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ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

  Η αναγκαιότητα του Web development στις µέρες µας είναι τεράστια καθώς 

καλύπτει ένα ευρύ φάσµα ανάπτυξης web εφαρµογών, από την δηµιουργία απλής 

στατικής σελίδας µέχρι πιο σύνθετες εφαρµογές διαδικτύου, όπως είναι 

ηλεκτρονικές επιχειρήσεις, διαµόρφωση ασφαλείας δικτύου, client-side/ server-side 

scripting κ.ά. 

  Σκοπός αυτής της πτυχιακής εργασίας είναι η υλοποίηση µιας ιστοσελίδας 

που θα διαχειρίζεται την διαδικτυακή βάση όλων των πτυχιακών εργασιών του 

τµήµατος. 

  Κύριο µέληµα της πτυχιακής εργασίας είναι να καλυφθούν οι ανάγκες τις 

επιτροπής των πτυχιακών εργασιών για την διαχείριση όλων των πτυχιακών που 

έχουν δοθεί µέχρι στιγµής καθώς η µέχρι τώρα διαδικασία κρίνεται ελλιπή και µη 

αναπτυσσόµενη. 
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ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

  Στόχος αυτής της πτυχιακής εργασίας είναι να δηµιουργηθεί ένα Σύστηµα 

Παρακολούθησης των πτυχιακών εργασιών µε την χρήση CMS για το τµήµα 

Μηχανικών Πληροφορικής του ΑΤΕΙ Θεσσαλονίκης, µε σκοπό να εκσυγχρονίσει την 

διαδικασία και να διευκολύνει τον εκάστοτε διαχειριστή, καθηγητή και φοιτητή στην 

παρακολούθηση και διαχείριση των πτυχιακών του τµήµατος.  

 



Πτυχιακή εργασία της  φοιτήτριας Πούνιου Ελένη 

 

 Σελίδα 4 από 72 
 

Abstract 

  The aim of this dissertation is to create a monitoring system of dissertations 

using CMS for the Department of Information Technology, ATEI of Thessaloniki, in 

order to streamline the process and facilitates the respective administrator, teacher 

and student monitoring and management dissertations of the department.
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

  Τον τελευταίο καιρό παρατηρούµε µια άνθηση στην ανάπτυξη και χρήση 

των εργαλείων του διαδικτυακού προγραµµατισµού καθώς καθίσταται αναγκαία η 

χρήση του σε όλα τα φάσµατα ανάπτυξης των διαδικτυακών εφαρµογών. 

  Η παρούσα πτυχιακή προσπαθεί να καλύψει και να εξυπηρετήσει τις 

ανάγκες που προκύπτουν από την διαχείριση των πτυχιακών εργασιών που έχουν 

δοθεί µέχρι στιγµής. 

  Στο πρώτο κεφάλαιο γίνεται αναφορά στο Web Design και την εξέλιξη που 

υπάρχει µέχρι τις µέρες µας. Στο κοµµάτι αυτό υπάρχει ιστορική παράθεση στους 

κύριους σταθµούς εξέλιξης του web design όπως είναι η HTML, PHP, 

JavaScript,CSS και τα σύγχρονα CMS. 

  Στο δεύτερο κεφάλαιο παρουσιάζεται η τωρινή κατάσταση της διαχείρισης 

των πτυχιακών εργασιών µε τα µειονεκτήµατα που υπάρχουν. 

  Στο τρίτο κεφάλαιο παρουσιάζεται το καινούργιο σύστηµα διαχείρισης 

αναφέροντας τις βελτιώσεις και τις καινοτοµίες που προσφέρει.  

  Στην συνέχεια υπάρχουν τα συµπεράσµατα που προκύπτουν από την 

παρούσα πτυχιακή, ενώ ακολουθούν οι αναφορές και η βιβλιογραφία της 

συγγραφής της πτυχιακής. 

  Τέλος, υπάρχει το παράρτηµα όπου παρατίθεται ο κώδικας της εφαρµογής 

για την παρακολούθηση των Π/Ε. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 

ΙΣΤΟΡΙΑ ΚΑΙ ΕΞΕΛΙΞΗ ΤΗΣ ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ ΙΣΤΟΣΕΛΙ∆ΩΝ 

 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Η ιστορία της δηµιουργίας ιστοσελίδων ξεκινάει από τα τέλη της δεκαετίας του 

1980, όταν και πρωτοεµφανίστηκε η HTML. Από τότε έχουν υπάρξει πολλά στάδια 

και εργαλεία για το Web Design, των οποίων η ιστορία και εξέλιξη περιγράφονται 

στο κεφάλαιο αυτό. 

 

1.1 Η ιστορία του Web Design 

Το διαδίκτυο έχει τεθεί σε ισχύ από τα τέλη της δεκαετίας του 1960 και 

χρησιµοποιείται για τη µεταφορά δεδοµένων µεταξύ υπολογιστών µέσω του 

δικτύου του τηλεφωνικού συστήµατος. Η µεταφορά των δεδοµένων 

πραγµατοποιήθηκε µε τη χρήση TCP/IP (πρωτόκολλο ελέγχου µετάδοσης / 

πρωτόκολλο διαδικτύου), η οποία αναπτύχθηκε από την Advanced Research and 

Projects Agency. Το πρωτόκολλο TCP/IP αναπτύχθηκε για αµερικανικούς 

στρατιωτικούς λόγους, αλλά αργότερα χρησιµοποιήθηκε από τον ακαδηµαϊκό 

κόσµο στα Πανεπιστήµια. 

Απαρχή όλων ήταν  όταν η Σοβιετική Ένωση ξεκίνησε µε επιτυχία τον πρώτο 

δορυφόρο στην τροχιά της Γης το 1957, «προκαλώντας» της Ηνωµένες Πολιτείες 

της Αµερικής για περαιτέρω έρευνα και ανάπτυξη εξελιγµένων ιδεών και έργων.  

Έτσι, δηµιουργήθηκε ο Οργανισµός  Άµυνας για Σύνθετη Έρευνα και Έργα 

(DARPA) και εισήχθη η ιδέα για την δια-δικτύωση υπολογιστών. Με επικεφαλής 

τους Joseph Licklider, Robert Taylor και τον Larry Roberts, τον ∆εκέµβριο του 

1969, δηµιουργήθηκε η πρώτη σύνδεση µεταξύ τεσσάρων υπολογιστών 

(ARPANET) και εµφανίστηκε η ειδική γλώσσα του διαδικτύου General Markup 

Language (GML). Η σύνδεση πραγµατοποιήθηκε µεταξύ του πανεπιστηµίου της 

Καλιφόρνια, του Λος Άντζελες (UCLA) και το Ινστιτούτο Έρευνας του Στάφορντ. Ο 

τρόπος όµως της επικοινωνίας µέσω υπολογιστών ήταν άβολος και µη φιλικός 

προς τον χρήστη. Το 1972 δηµιουργείται από τον Ray Tomlinson ένα γεγονός το 

οποίο θα προκαλέσει αναστάτωση στην ζωή και χρήση του internet όπως ήταν 

γνωστό µέχρι εκείνο το σηµείο. Αυτό το γεγονός δεν είναι άλλο από το γνωστό 

πλέον ηλεκτρονικό ταχυδροµείο (email). Βέβαια, σηµείο καµπής του διαδικτύου 

θεωρείται το 1980 όπου η επιτροπή του Αµερικάνικου Εθνικού Ινστιτούτου 

Προτύπων (American National Standards Institute) ανακοίνωσε το σχέδιο 

εργασίας του προτύπου GML (SGML). Αργότερα, ο επιστήµονας του Ευρωπαϊκού 

Οργανισµού Πυρηνικών Ερευνών (European Organization for Nuclear Research -

CERN), ο Tim Berners-Lee, εφηύρε τη γλώσσα σήµανσης υπερκειµένων (HTML), 
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η οποία είναι ευρέως διαδεδοµένη στις µέρες µας και καµία ιστοσελίδα δεν µπορεί 

να υπάρξει χωρίς αυτήν. 

Την περίοδο 1989-1990, ο Tim Berners-Lee πρότεινε ένα σύνολο 

πρωτοκόλλων και λογισµικού (το πρώτο πρόγραµµα περιήγησης και επεξεργαστή 

στο Web που ονοµάζεται World Wide Web) που επέτρεψε στους υπολογιστές να 

αναζητούν πληροφορίες στο διαδίκτυο και ανέπτυξε τον πρώτο διακοµιστή ιστού 

(web server) που ονοµάζεται Hypertext Transfer Protocol Daemon (httpd). Ήταν το 

πρώτο που θα συνδύαζε την επικοινωνία στο διαδίκτυο µε το υπερκείµενο και 

ήταν επίσης υπεύθυνο για την πρώτη ιστοσελίδα που τέθηκε σε απευθείας 

σύνδεση τον Αύγουστο του 1991. Εκείνη την εποχή υπήρχε µόνο ένας web server 

που βρίσκονταν στο CERN, αλλά µέχρι το τέλος του 1992, πάνω από 50 

διακοµιστές ιστού λειτουργούσαν στον κόσµο, κατά κύριο λόγο στα πανεπιστήµια 

και τα ερευνητικά κέντρα. 

Η ιστορία του internet µπορεί να είναι µικρή, αλλά έχει αλλάξει δραστικά από 

την στιγµή της δηµιουργίας του µέχρι σήµερα. Έχει επιδράσει ραγδαία στην 

αλλαγή του τρόπου ζωής της ανθρωπότητας. Από τα µέσα της δεκαετίας του 

1990, το internet έχει ένα επαναστατικό αντίκτυπο στον πολιτισµό και το εµπόριο, 

συµπεριλαµβανοµένης της αύξησης της σχεδόν άµεσης επικοινωνίας µέσω 

ηλεκτρονικού ταχυδροµείου, VoIP τηλεφωνικές κλήσεις, διαδραστικά βίντεο, το 

World Wide Web µε τα φόρουµ συζήτησης, blogs, κοινωνική δικτύωση και online 

αγορές. Κυρίως, το internet έχει δηµιουργήσει εκατοντάδες επαγγέλµατα τα οποία 

δεν υπήρχαν τις προηγούµενες δεκαετίες. Τέτοια επαγγέλµατα είναι το SEO 

marketing, online τηλεπωλήσεις, ανεξάρτητο γράψιµο, blogging και φυσικά το web 

designing. Παρ’ όλο που η δηµιουργία ιστοσελίδων δεν έχει µακροχρόνια ιστορία, 

έχει γίνει ένα µεγάλο κοµµάτι της ζωής των ανθρώπων. Άλλωστε δεν µπορεί 

κανείς να φανταστεί το διαδίκτυο χωρίς γραφικά, εικόνες, βίντεο,  εµπλουτισµένα 

κείµενα, κ.ά. 

 Παρ’ όλο που το Web Design έχει µια αρκετά πρόσφατη ιστορία, µπορεί να 

συνδεθεί µε µια µεγάλη γκάµα δραστηριοτήτων όπως ο σχεδιασµός ιστοσελίδων, 

δηµιουργία web site, µοντελοποίηση web site, την κωδικοποίηση και τον 

προγραµµατισµό της ιστοσελίδας και την βελτιστοποίηση µηχανών αναζήτησης. Ο 

όρος Web Design επικαλύπτει µερικώς το Web Engineering στο ευρύτερο πεδίο 

της ανάπτυξης ιστοσελίδων. Οι σχεδιαστές ιστοσελίδων αναµένεται να έχουν 

επίγνωση της ευχρηστίας και να είναι ενήµεροι σχετικά µε τις κατευθυντήριες 

γραµµές προσβασιµότητας στον παγκόσµιο ιστό. Είναι πολύ σηµαντικό να 

επιλεχθεί ένας κατάλληλος προγραµµατισµός και σχεδιασµός ενός web site για µια 

συγκεκριµένη περιοχή και να καταστεί κατάλληλο για την εµφάνιση από όλους 

τους web browsers στο διαδίκτυο. 

 Στην αρχή, ο σχεδιασµός ιστοσελίδων πρόσφερε τις ελάχιστες δυνατότητες 

–απλές στατικές ιστοσελίδες-  αλλά καθώς ο παγκόσµιος ιστός προχωρούσε η 

HTML γινόταν πιο σύνθετη και ευέλικτη επιτρέποντας έτσι στους χρήστες να 
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προσθέτουν εικόνες και πίνακες στις ιστοσελίδες. Με την εφεύρεση του Cascading 

Style Sheets (CSS) και την τεχνολογία web server µε τη δυνατότητα να 

προσαρµόζεται αυξηµένα στις απαιτήσεις του χρήστη (server-side scripting), ο 

σχεδιασµός ιστοσελίδων γνώρισε µια ραγδαία εξέλιξη. Το 1993, το πρώτο 

πρόγραµµα περιήγησης στο διαδίκτυο, ο Mosaic - το οποίο επέτρεψε στους 

χρήστες να σερφάρουν στο διαδίκτυο σε ένα γραφικό περιβάλλον ανοίγοντας µε 

αυτό τον τρόπο και το web στο ευρύ κοινό - κυκλοφόρησε από το Εθνικό Κέντρο 

για Εφαρµογές Υπερυπολογιστών (NCSA). Το πρόγραµµα περιήγησης κατέστησε 

µεν δυνατό στους χρήστες να βλέπουν κείµενο και γραφικά, αλλά µέσα σε µια 

πολύ περιορισµένη διάταξη που επηρέασε τη δυνατότητα να παρέχονται γραφικές 

πληροφορίες για το σχεδιασµό της οπτικής επικοινωνίας και περιόριζε µε αυτό τον 

τρόπο τις δυνατότητες του web design. 

 Το 1994, ιδρύθηκε το Word Wide Web Consortium (W3C) µε σκοπό να 

καθοριστούν πρότυπα αλλά και την κατεύθυνση που πρέπει να έχει η µελλοντική 

ανάπτυξης της HTML ώστε να επιτευχθεί η ικανότητα να παράγει πλέον δυναµικό 

περιεχόµενο µέσω του διαδικτύου. Αργότερα, το 1995, η Microsoft κυκλοφόρησε 

µια νέα έκδοση του λειτουργικού της συστήµατος, τα Windows 95, το οποίο 

πρόσφερε ένα εντελώς νέο περιβάλλον εργασίας για τον χρήστη αλλά και ένα 

πρόγραµµα περιήγησης για την πλατφόρµα των Windows, τον Microsoft Internet 

Explorer, το οποίο έγινε σύντοµα πολύ δηµοφιλές σε όλο τον κόσµο. Λίγους µήνες 

αργότερα, εφευρέθηκαν το AltaVista -η πρώτη πολύγλωσση µηχανή αναζήτησης- 

και το Amazon.com -µία από τις πρώτες εταιρείες του διαδικτύου που επιτρέπει τη 

χρήση των ηλεκτρονικών συναλλαγών- και έτσι το World Wide Web άρχισε να 

αυξάνεται και να εξελίσσεται γρήγορα. Έχοντας ενσωµατώσει καινούριες 

τεχνολογίες βάσεων δεδοµένων όπως το server-side scripting (PHP, ASP.Net, 

JSP, ColdFusion, κλπ) και αλλάζοντας σηµαντικά τα πρότυπα σχεδιασµού, όπως 

το CSS, ξεκίνησαν να παρέχονται περισσότερες ευκαιρίες για τους web designers 

και τους web developers. 

 Το 1996, µε την εισαγωγή του Macromedia Flash, η τεχνολογία έγινε µια 

δηµοφιλής µέθοδος που χρησιµοποιείται για τη δηµιουργία κινουµένων σχεδίων 

και την ενσωµάτωση βίντεο σε ιστοσελίδες, το οποίο άλλαξε ουσιαστικά το 

πρόσωπο του διαδικτύου. Μπορεί το Flash να επέτρεψε στους σχεδιαστές να 

δηµιουργήσουν διαδραστικό περιεχόµενο ακόµα και µε ελάχιστη γνώση 

ανάπτυξης, παρόλο αυτά οι πρώτες εκδόσεις του είχαν πολύ περιορισµένη 

δυνατότητα scripting. Στα επόµενα χρόνια βέβαια το Flash συνέχισε να 

αναπτύσσεται, κερδίζοντας έτσι µια scripting γλώσσα βασιζόµενη στην δηµοφιλή 

JavaScript αλλά και άλλες χρήσιµες λειτουργίες, καταφέρνοντας να το 

µετατρέψουν σε ένα πλήρες εργαλείο ανάπτυξης παρουσίασης. Ακόµα και σήµερα 

υπάρχουν πολλές ιστοσελίδες όπου η HTML έχει αφεθεί εξ ολοκλήρου στο Flash 

παραβλέποντας το γεγονός ότι πολλά στοιχεία του επιβραδύνουν τον χρόνο 

φόρτωσης µιας ιστοσελίδας. 
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 Η ιστορία του web design είναι αδιανόητη χωρίς το πρόσωπο που 

συνέβαλε πολύ στην ανάπτυξή του και θεωρείται ότι είναι ο κορυφαίος σύµβουλος 

της ευχρηστίας του Παγκόσµιου Ιστού. Το όνοµα αυτού είναι Jakob Nielsen. Ο ∆ρ. 

Nielsen έχει διδακτορικό στην επιστήµη των υπολογιστών και είναι πολύ 

δηµοφιλής µεταξύ των web designers και developers. Από το 1995 µέχρι και 

σήµερα, το κείµενο του αφιερωµένο στην ευχρηστία του Παγκόσµιου Ιστού που 

έχει δηµοσιευθεί στο διαδίκτυο, αριθµεί περισσότερους από 200.000 αναγνώστες. 

Ο αποκαλούµενος "ο βασιλιάς της ευχρηστίας" (Internet Magazine) και "ο γκουρού 

της ευχρηστίας ιστοσελίδας" (The New York Times), ο Jakob Nielsen ανέπτυξε τις 

βασικές αρχές που κάνουν µια ιστοσελίδα εύκολη στη χρήση. Επικρίνει το Flash, 

τα animation και τα µεγάλα γραφικά και προτιµάει απλές, εύκολες στην πλοήγηση 

ιστοσελίδες που είναι προσβάσιµες σε ένα κοινό χρήστη του διαδικτύου. Αν και ο 

Nielsen συχνά έχει καταγγελθεί για τις ριζοσπαστικές απόψεις του και τις 

εµφατικές παρατηρήσεις, οι διδασκαλίες του έχουν κερδίσει σε δηµοτικότητα την 

ευρύτερη κοινότητα του σχεδιασµού. 

1.1.1. Πρώτη Γενιά Web Design 

 Συµβατικά η ιστορία του web design µπορεί να χωριστεί σε τέσσερις κύριες 

περιόδους (γενιές) που αναφέρονται στο επίπεδο της ανάπτυξης της ιστοσελίδας 

και της πολυπλοκότητας του σχεδιασµού µιας ιστοσελίδας. 

 Η πρώτη περίοδος άρχισε το 1993 όταν το Εθνικό Κέντρο 

Υπερυπολογιστών (National Centre for Supercomputing) ανέπτυξε το πρώτο 

δωρεάν πρόγραµµα περιήγησης, ο "Mosaic" ο οποίος µέσα σε ένα χρόνο είχε 

περίπου δύο εκατοµµύρια χρήστες. Ο συγκεκριµένος φυλλοµετρητής ήταν ικανός 

να προβάλει κείµενα και γραφικά, αλλά µέσα σε µια πολύ περιορισµένη διάταξη. Ο 

David Siegel, ο συγγραφέας του βιβλίου «Creating killer web sites" περιγράφει 

αυτές τις ιστοσελίδες ως «First Generation Sites" και τις σχολιάζει ως γραµµικές 

αλλά λειτουργικές για τους επιστήµονες σε όλο τον κόσµο ώστε να µοιραστούν τις 

πληροφορίες. Η τεχνολογία αυτών των προγραµµάτων περιήγησης περιόρισε την 

ικανότητα να παρέχουν γραφικές πληροφορίες για το σχεδιασµό της οπτικής 

επικοινωνίας. Υπήρχαν βέβαια και πολλοί άλλοι σχετικοί τεχνολογικοί περιορισµοί 

σε αυτό το στάδιο το οποίο επηρέασε το σχεδιασµό των ιστοσελίδων, 

συµπεριλαµβανοµένων: 

� Αργές συνδέσεις µόντεµ  

� Μονόχρωµες οθόνες 

� Αδυναµία των παρόχων υπηρεσιών να µεταφέρουν τα δεδοµένα γρήγορα. 

Επιπλέον, η διάταξη της πρώτης γενιάς του σχεδιασµού των ιστοσελίδων ήταν:  

� Πάνω προς τα κάτω (top to bottom) 
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� Αριστερά προς τα δεξιά (left to right) µε αλληλουχία του κειµένου και των 

εικόνων 

� ∆ιάσπαρτη διάταξη, µε πολυάριθµες επιστροφές µεταφοράς και άλλων 

διαχωριστών ροής δεδοµένων, όπως κουκκίδες και οριζόντιες γραµµές. 

 Το υπόβαθρο της HTML ήταν σε θέση µόνο να εµφανίζει αυτό το µοντέλο 

τηλέτυπου για τον καθορισµό των ιστοσελίδων. Οι ιστοσελίδες της εποχής εκείνης 

περιλάµβαναν συνήθως τίτλο, εµβλήµατα (banners) και ένα ολοσέλιδο κείµενο µε 

µαύρες γραµµές για κατατµήσεις. Με τα πρότυπα που έθεσε το W3C για την 

µελλοντική ανάπτυξη της HTML γλώσσας στο διαδίκτυο, ακολούθησε η HTML 2, 3 

και 4.  Από την πρώτη έκδοση της HTML 1, το W3C, η Microsoft και η Netscape, 

έχουν εργαστεί για την επίτευξη µεγαλύτερης παροχής δυναµικού περιεχοµένου 

στο διαδίκτυο. Η Microsoft και η Netscape έχουν έρθει σε έντονο ανταγωνισµό για 

την απόκτηση του κυρίαρχου µεριδίου αγοράς των προϊόντων προγραµµάτων 

περιήγησής και την τεχνολογία τους στο διαδίκτυο. Αυτός ο ανταγωνισµός έχει 

τροφοδοτήσει το ρυθµό προόδου όσον αφορά την ανάπτυξη των web 

τεχνολογιών. 

1.1.2. ∆εύτερη Γενιά Web Design 

 Η φιλοσοφία του David Siegal συνεχίζεται στην περιγραφή της δεύτερης 

γενιάς στους δικτυακούς τόπους, όπου σαν βάση υπάρχουν οι έννοιες του 

σχεδιασµού της πρώτης γενιάς αλλά σε αντίθεση µε αυτές της προηγούµενης 

γενιάς, αυτές της δεύτερης περιόδου φαινόταν πιο επαγγελµατικές και είχαν µερικά 

νέα χαρακτηριστικά όπως: 

� Τα εικονίδια αντικατάστησαν τις λέξεις 

� Εικόνες για υπόβαθρο 

� Κουµπιά µε λοξοτµηµένες ακµές 

� Τα εµβλήµατα (banners) αντικατέστησαν τους τίτλους 

� Η χρήση του πάνω προς τα κάτω (top to bottom), µε το µενού του 

συστήµατος κουκκίδες-λίστες για να παρουσιαστεί µια ιεραρχία των 

πληροφοριών. 

 Πολλά από αυτά τα χαρακτηριστικά ήρθαν στην επιφάνεια από την 

ανάπτυξη της HTML. Οι ιστοσελίδες που δηµιουργήθηκαν σε αυτό το στάδιο είχαν 

την τάση να υπερβάλλουν µε την τεχνολογία, χωρίς σεβασµό ή την εξέταση των 

σκοπών της ιστοσελίδας. Η χρήση της τεχνολογίας για χάρη της τεχνολογίας 

χωρίς µεταχείριση για καθαρή δόµηση, αντανακλά την επιθυµία για επικοινωνία. 

Οι ιστοσελίδες ήταν υπερβολικά γεµάτες µε εικονίδια που αναβοσβήνουν, 

χρώµατα του ουράνιου τόξου και γραφικά. Ωστόσο, υπήρξαν µερικοί σχεδιαστές 

όπως ο David Seigal, οι οποίοι ήταν σε θέση να χρησιµοποιήσουν τον κώδικα της 

HTML µε τρόπους που ήταν καινοτόµοι, προκειµένου να αποκτήσουν τη διάταξη 
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της σελίδας που επιθυµούν. Ένα παράδειγµα αυτής της νέας προσέγγισης συνέβη 

όταν εισήχθησαν οι ετικέτες της HTML για την διάταξη πινάκων στατιστικών 

στοιχείων. Αυτοί οι σχεδιαστές χρησιµοποίησαν τον κώδικα των πινάκων για την 

έκχυση στις στήλες του κειµένου και των γραφικών όπως υπάρχουν στην έκδοση 

περιοδικών και βιβλίων. Οι πίνακες αυτοί χρησιµοποιήθηκαν για την απόκτηση 

µεγαλύτερου ελέγχου επί των στοιχείων τοποθέτησης. Οι ιστοσελίδες αυτές ακόµη 

προσαρµοζόταν στην τεχνολογία που άλλαζε συνεχώς. Για παράδειγµα, οι οθόνες 

των ηλεκτρονικών υπολογιστών που χρησιµοποιούνται για την προβολή στο 

διαδίκτυο θα µπορούσε να είναι 640x480 pixels, 800x600 pixels, ή 1024x768 

pixels. Επίσης, ο σχεδιαστής χρειάζεται να γνωρίζει αν οι θεατές παρακολουθούν 

σε οθόνη 8bit ή 24bit, καθώς η γνώση αυτή επηρέασε το βάθος του χρώµατος των 

εικόνων στο διαδίκτυο. Τα άλλα προβλήµατα ήταν ότι η Microsoft είχε τους δικούς 

της κανόνες και η Netscape είχε διαφορετικούς, παρ’  όλη την καθοδήγηση που 

πρόσφερε το W3C. 

  Έχοντας επίγνωση των µεσαίων δυνατοτήτων και περιορισµών του ιστού, 

το κύριο µειονέκτηµά του παραµένει η ταχύτητα λήψης πληροφοριών, κάτι στο 

οποίο οι σχεδιαστές ιστοσελίδων εκείνη την εποχή άρχισαν να δίνουν προσοχή. Οι 

άνθρωποι µπορεί να µην ενδιαφερθούν για την αναµονή του περιεχοµένου να 

εµφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή τους, που ακόµη και αν εµφανίζεται αυτή η 

πληροφορία, θα έχουν το κίνητρο να το διαβάσουν από την οθόνη. Ένα κείµενο 

στον ιστό δεν είναι εύκολο να διαβαστεί λόγω των εγγενών χαρακτηριστικών του 

προγράµµατος περιήγησης. Είναι πιο εύκολο να διαβάσει κάποιος από τα βιβλία, 

περιοδικά και εφηµερίδες λόγω του ότι ο σχεδιαστής εισάγει την ποσότητα των 

κύριων µεταξύ των γραµµών του κειµένου και του ελεγχόµενου µήκος του κειµένου 

που περιέχονται σε µέτρο εντός ενός οριζόντιου χώρου. Οι έλεγχοι αυτοί δεν 

υπάρχουν στο διαδίκτυο, εκτός και αν ο σχεδιαστής εισάγει στην πραγµατικότητα 

τα κείµενα ως γραφικά εικονοστοιχεία. Το µέγεθος του κειµένου και της 

γραµµατοσειράς µπορεί να ρυθµιστεί στο πρόγραµµα περιήγησης, αλλά ελάχιστοι 

άνθρωποι ξέρουν πώς να το κάνουν, ή ακόµα και αν το κάνουν, µάλλον δεν 

γνωρίζουν ποιες πτυχές είναι σηµαντικές για την αναγνωσιµότητα, ευανάγνωση 

και τη σαφήνεια. 

 Από την πλευρά του παραδοσιακού σχεδιαστή, ο ιστός έχει πολύ δρόµο να 

διανύσει ακόµα λόγω των πολλών περιορισµών σχετικά µε τη χρήση της 

τυπογραφίας. Η φιλοσοφία του David Siegal στις ιστοσελίδες τρίτης γενιάς είναι να 

παρουσιάσει τις πληροφορίες από την µεριά του σχεδιαστή και να βεβαιωθεί ότι 

είναι συµβατό µε τα κοινά προγράµµατα περιήγησης αλλά ανεξάρτητο από την 

εξέλιξη της τεχνολογίας. 

 Τα προγράµµατα περιήγησης στον ιστό, κυρίως το Netscape και ο Internet 

Explorer, γίνονται όλο και περισσότερο προγράµµατα βασιζόµενα στην 

τεχνολογία, προκειµένου να παραδώσουν το περιεχόµενο πολυµέσων που είναι 

εκείνη την στιγµή σε ζήτηση. Αυτό το περιεχόµενο πολυµέσων περιλαµβάνει ήχο, 

κίνηση, βάση δεδοµένων, το ηλεκτρονικό εµπόριο καθώς και 3D κόσµους, όπως 
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το VRML. Οι σχεδιαστές έχουν τώρα µια µεγαλύτερη δύναµη για να παρέχουν 

δυναµικό περιεχόµενο, µέσα στο προεπιλεγµένο περιβάλλον από τα 

προγράµµατα περιήγησης. Ένα κλασικό παράδειγµα αυτού είναι ότι το Netscape 

και ο Explorer έρχεται συνδυασµένο µε το plug-in για το Macromedia Flash. Το 

Flash µπορεί να προσφέρει δυναµικά µέσα, όπως διαδραστικά γραφικά, ήχο, 

κινούµενα σχέδια, 3D εικόνες και φόρµες. Άλλα παρόµοια µέσα απαιτούν από το 

χρήστη να φορτώσουν το plug-in για το συγκεκριµένο πρόγραµµα περιήγησης και 

την πλατφόρµα τους. Ενώ τώρα υπάρχει µια µεγαλύτερη ποικιλία των διαθέσιµων 

εργαλείων για τους σχεδιαστές ιστοσελίδων, φαίνεται ότι οι ίδιοι πρέπει να 

αυτοπειθαρχήσουν ώστε να ξέρουν πότε να χρησιµοποιούν ή όχι τα multimedia, 

δίνοντας προτίµηση στο να διατηρούν µια απλή προσέγγιση για την καθαρή 

επικοινωνία. 

1.1.3. Τρίτη Γενιά Web Design 

 Οι ιστοσελίδες της τρίτης γενιάς στοχεύουν στην προσέλκυση και στην 

επικοινωνία ενός ακροατηρίου σύµφωνα µε το στόχο της συγκεκριµένης 

ιστοσελίδας. Ο στόχος µιας ιστοσελίδας θα µπορούσε να είναι ενηµερωτικός, να 

ρωτάει ή να πουλάει στο συντοµότερο χρονικό διάστηµα που απαιτείται. Για να 

γίνει αυτό, υπάρχει µια έµφαση στο σχεδιασµό και τη διαχείριση του έργου µε 

σκοπό να δηµιουργηθεί µια ιστοσελίδα που θα οδηγήσει τον θεατή να την 

επισκεφτεί, έτσι ώστε αµέσως θα πρέπει να γνωρίζει το ποιος, τι, που και γιατί 

υπάρχει αυτή η ιστοσελίδα µε µία και µόνο µατιά. Ο θεατής θα θελήσει τα όσα 

προβλέπονται σε µια ιστοσελίδα αλλά επίσης θα θέλει να ξέρει και πως να το 

πάρει, χρησιµοποιώντας ένα πρακτικό σχεδιασµένο σύστηµα πλοήγησης για να 

βρει το δρόµο του γύρω από µια ιστοσελίδα. Η δοµή του ιστοτόπου θεωρείται 

εξαιρετικά σηµαντική για το σχεδιασµό του δικτυακού τόπου, αν πληρούνται οι 

παραπάνω προϋποθέσεις. 

 Το Web Design έχει εξελιχθεί σε σχέση µε το συνεχώς µεταβαλλόµενο 

τεχνολογικό περιβάλλον της ικανότητας του ιστού και τους περιορισµούς του. 

Υπήρχε µια εποχή όπου το διαδραστικό CD-ROM χρησιµοποιούνταν για να 

παραδοθεί περιεχόµενο που ήταν τεχνικά πολύ δύσκολο µέσω του web. Η 

κατάσταση αυτή έχει πλέον αντιστραφεί, όπου οι φιλοσοφίες του σχεδιασµού για 

το CD-ROM εφαρµόζονται τώρα “για” το web. Στόχος του σχεδιασµού είναι να 

δηµιουργήσει ένα έξυπνο σύστηµα πλοήγησης, ώστε να επιτρέπουν στο χρήστη 

να βρουν αυτό που ψάχνουν γρήγορα. Αυτό είναι εξαιρετικά σηµαντικό αν η 

ιστοσελίδα περιέχει τεράστιο όγκο πληροφοριών περιεχοµένου. Οι χρήστες θα 

είναι σε θέση να αναγνωρίσουν τη λειτουργία από την οπτική µορφή του 

κουµπιού, δηλαδή η µορφή ακολουθεί τη λειτουργικότητα. Η οπτική µορφή του 

συστήµατος πλοήγησης πρέπει να υποστηρίζει ή να προτείνει την λειτουργία για 

την άµεση ανταπόκριση στις πληροφορίες που αναζητάει ο χρήστης για να 

πλοηγηθεί. Για παράδειγµα, ένα κουµπί σε µια ιστοσελίδα τράπεζας που οδηγεί 

στα στεγαστικά δάνεια, θα έχει το σχήµα ή την εµφάνιση του κουµπιού που να 

προτείνει το "click me" για να πάει στον αντίστοιχο σύνδεσµο. Ίσως το κουµπί να 
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έχει µόνο κείµενο ή ένα σύµβολο ή και τα δύο. Οι σχεδιαστές ιστοσελίδων πρέπει 

τώρα να συνειδητοποιήσουν ότι έχουν την ευθύνη να παρουσιάσουν τόσο το 

περιεχόµενο όσο και την πλοήγηση κατάλληλα ανάλογα µε τον σκοπό της 

ιστοσελίδας. 

 Η φιλοσοφία της τρίτης γενιάς τείνει να είναι παρόµοια µε την στρατηγική 

διαφήµισης και µάρκετινγκ της "AIDA". Αυτό σηµαίνει, να προσελκύσεις το κοινό 

σε χιλιοστά του δευτερολέπτου, να παρατείνεις το ενδιαφέρον εφόσον έχεις 

τραβήξει την προσοχή τους, να δηµιουργήσεις την επιθυµία στο προσελκυσµένο 

κοινό να θέλει να µάθει περισσότερα, και τότε καλείς την γραµµή-δράσης, όπου θα 

αφυπνίσει το κοινό για να αναλάβει δράση και να ανταποκριθεί. Στο διαδίκτυο, η 

ίδια προσέγγιση είναι απαραίτητη. ∆ηλαδή, τι θα προσελκύσει το κοινό σε µια 

ιστοσελίδα, τι θα υπάρχει εκεί όταν πάει και ποιος είναι ο σκοπός της ιστοσελίδας. 

Ο σχεδιασµός µιας ιστοσελίδας 3ης γενιάς θα µπορούσε να είναι δοµηµένη έτσι 

ώστε να έχει:  

� µια σελίδα- εκκίνηση για να προσελκύει την προσοχή. 

� µια σελίδα- τούνελ για να καθοδηγεί τον θεατή µέσα από κάποια µοναδική 

προσφορά για να παρέχει το ενδιαφέρον. 

� µια σελίδα-βασική που θα παρέχει πληροφορίες σχετικά µε το συνολικό 

περιεχόµενο της ιστοσελίδας, καθώς και ένα σύστηµα πλοήγησης για να 

δείξει στον θεατή πώς να πάρει αυτό που θέλει και από πού. 

� µια σελίδα-εξόδου που θα µπορεί να προωθεί την παρότρυνση για δράση, 

όπως µια ηλεκτρονική φόρµα προς συµπλήρωση στην οθόνη ώστε να 

συµµετάσχει ο θεατής σε µια προσφορά.  

Αυτή η στρατηγική σχεδιασµού ιστοσελίδων επηρεάζεται άµεσα από την 

παρουσίαση του τι, γιατί και ποιος και όχι σε ένα σχεδιασµό που βασίζεται στην 

τεχνολογία. 

1.1.4. Τέταρτη Γενιά Web Design 

 Οι ιστοσελίδες της τέταρτης γενιά τείνουν να είναι παρόµοιες µε τις θέσεις 

της προηγούµενης γενιάς µε κάποια ιδιαίτερα χαρακτηριστικά, όπως η αφθονία 

του περιεχοµένου πολυµέσων και η µοναδική web-καθοδήγηση πώληση 

προτάσεων που µπορεί να προβληθεί µόνο στο διαδίκτυο. Για παράδειγµα, η 

αποµακρυσµένη πρόσβαση στην εκπαίδευση µέσω του ιστού µε όλες τις 

σηµειώσεις µαθηµάτων, σεµινάρια, εξετάσεις, κλπ, η παραγγελία προϊόντων και 

υπηρεσιών µέσα σε µια νύχτα 24 ώρες την ηµέρα, κ.ά. Θα έρθει κάποια στιγµή 

όπου οι ιστότοποι της 3ης γενιάς θα πρέπει να γίνουν αποδεκτοί ως κανόνας, 

ανεξαρτήτως του σκοπού της ιστοσελίδας. Ο τελικός σκοπός πρέπει να είναι 

ενσωµατωµένος στο σχεδιασµό της ιστοσελίδας αν είναι να ανταποκριθεί στις 

απαιτήσεις του πελάτη. 
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 Το World Wide Web συνεχίζει να αυξάνεται µαζί µε τον αριθµό των 

χρηστών του διαδικτύου και κάθε χρόνο εκατοµµύρια ιστοσελίδες προστίθενται 

στο µίγµα. Οι κύριες τάσεις και οι τεχνικές του σχεδιασµού ιστοσελίδων αλλάζουν 

σύµφωνα µε την τεχνολογική ανάπτυξη και τις απαιτήσεις των χρηστών του 

διαδικτύου δίνοντας έτσι τη θέση του σε παράγοντες όπως η δηµιουργικότητα και 

η επάρκεια. Η ιστορία του web design είναι µια ιστορία του 21ου αιώνα, ως εκ 

τούτου, ο καθένας από εµάς έχει µια µοναδική ευκαιρία να συµβάλει στην 

περαιτέρω ανάπτυξή της. 

 

1.2 Η ιστορία της HTML 

 Η HTML έχει µικρή διάρκεια ζωής. Κατά τη διάρκεια αυτού του χρόνου, έχει 

εξελιχθεί από µια απλή γλώσσα σε ένα πολύπλοκο σύστηµα γλώσσας σήµανσης 

που επιτρέπει στους συγγραφείς να δηµιουργήσουν πλήρεις ιστοσελίδες µε 

κινούµενες εικόνες, ήχο και κάθε είδους τεχνάσµατα. Η HTML είναι η γλώσσα 

συγγραφής που χρησιµοποιείται για τη δηµιουργία εγγράφων για το World Wide 

Web. Χρησιµοποιείται για να καθορίσει τη δοµή και τη διάταξη µιας ιστοσελίδας, 

καθιστώντας την µια γλώσσα σήµανσης παρά µια γλώσσα προγραµµατισµού. Ο 

θεατής µιας ιστοσελίδας δεν µπορεί να δει τον κώδικα της HTML καθότι είναι µη 

ορατός από τον ίδιο, µπορεί όµως να δει τα αποτελέσµατα που εµφανίζονται στον 

φυλλοµετρητή. 

 Η HTML είναι ένα προϊόν της SGML (Standard Generalized Markup 

Language), η οποία είναι µια σύνθετη, τεχνική προδιαγραφή, που περιγράφει τις 

γλώσσες σήµανσης, ιδίως αυτές που χρησιµοποιούνται στην ηλεκτρονική 

ανταλλαγή παραστατικών, διαχείριση εγγράφων καθώς και τη δηµοσίευση του 

εγγράφου. Το ίδιο το πρότυπο SGML αναπαράγει µερικές από τις τεχνικές των 

τυπογράφων, αλλά εκτός από απλή µίµηση της τυπογραφίας προσθέτει 

γενικευµένη σήµανση βασισµένη σε στοιχεία, τα οποία µπορούν να εµφωλεύονται 

το ένα µέσα στο άλλο και να φέρουν ιδιότητες. Ακόµα, η SGML διαχωρίζει τη δοµή 

από το περιεχόµενο, κατεύθυνση προς την οποία αργότερα κινήθηκε και η HTML 

µε τα CSS. Πολλά από τα στοιχεία κειµένου προέρχονται από την τεχνική 

αναφορά ISO TR 9537(Techniques for using SGML- Τεχνικές Χρήσης της SGML), 

η οποία µε τη σειρά της καλύπτει τα χαρακτηριστικά των πρώιµων γλωσσών 

µορφοποίησης κειµένου που χρησιµοποιούνταν από τα TYPSET και RUNOFF, και 

είχαν αναπτυχθεί στις αρχές της δεκαετίας του 1960 για το λειτουργικό σύστηµα 

CTSS. 

 Αρχικά, η HTML δηµιουργήθηκε για να επιτρέψει σε όσους δεν είχαν 

ειδικευτεί στην SGML να δηµοσιεύουν και να ανταλλάσσουν επιστηµονικά και άλλα 

τεχνικά έγγραφα, ενσωµατώνοντας τη δυνατότητα να συνδεθούν τα έγγραφα 

ηλεκτρονικά µε τη χρήση υπερσυνδέσµων, εξ’ ου και το όνοµα HyperText Markup 

Language. Ωστόσο, έγινε γρήγορα αντιληπτό ότι η HTML ήταν σχετικά εύκολη 

στην εκµάθηση, αυτόνοµη και κατάλληλη για µια σειρά από άλλες εφαρµογές. Με 
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την εξέλιξη του Παγκόσµιου Ιστού,  η HTML άρχισε να πολλαπλασιάζεται και 

γρήγορα εξαπλώθηκε στην επικρατούσα τάση. 

 Ιδρυτής της HTML θεωρείται ο Tim Berners-Lee, όπου το 1989 ενώ 

εργαζόταν σε ένα τµήµα υπηρεσιών πληροφορικής του CERN του ήρθε µια ιδέα 

για την οποία δεν πίστευε εκείνη την χρονική στιγµή ότι θα µπορούσε να 

εφαρµοστεί σε µια τόσο τεράστια κλίµακα. Ο Tim λοιπόν, είχε την ιδέα να µπορούν 

οι ερευνητές από αποµακρυσµένες τοποθεσίες ανά τον κόσµο να οργανώνουν και 

να συγκεντρώνουν πληροφορίες. Εκτός βέβαια από την απλή διάθεση µεγάλου 

αριθµού ερευνητικών εγγράφων ως αρχεία που θα µπορούσαν να µεταφορτωθούν 

σε µεµονωµένους υπολογιστές, άφησε να εννοηθεί ότι θα µπορούσε πραγµατικά 

να συνδέσει το κείµενο στα ίδια τα αρχεία. Με άλλα λόγια, θα µπορούσε να 

υπάρξει παραποµπή από µία ερευνητική εργασία σε άλλη. Αυτό θα σήµαινε ότι 

ενώ κάποιος θα διάβαζε µια έρευνα σε ένα έγγραφο, θα µπορούσε γρήγορα να 

εµφανίσει κάποιο µέρος ενός άλλου εγγράφου το οποίο κατέχει άµεσα σχετικό 

κείµενο ή διαγράµµατα. Η Τεκµηρίωση της επιστηµονικής και της µαθηµατικής 

φύσεως θα µπορούσε µε αυτόν τον τρόπο να παρασταθεί ως πληροφορία ιστού 

που τηρείται σε ηλεκτρονική µορφή σε υπολογιστές σε όλο τον κόσµο. Αυτό, ο Tim 

σκέφτηκε, θα µπορούσε να γίνει µε τη χρήση κάποιας µορφής υπερκειµένου 

(hypertext), κατά κάποιο τρόπο σύνδεσης των εγγράφων µαζί, χρησιµοποιώντας 

τα κουµπιά στην οθόνη κάνοντας απλά κλικ να µπορεί κάποιος να µεταβαίνει από 

το ένα έγγραφο στο άλλο. 

 Παρ’ όλο που η ιδέα του «Υπερκειµένου» είχε ήδη καθιερωθεί από τους 

ακαδηµαϊκούς από την δεκαετία του 1940, µε την έλευση του προσωπικού 

υπολογιστή “βγήκε από το ντουλάπι”. Στα τέλη της δεκαετίας του 1980, ο Bill 

Atkinson, ένας εξαιρετικά προικισµένος προγραµµατιστής που εργάζονταν για την 

Apple Computer Inc., δηµιούργησε µια εφαρµογή που ονοµάζονταν Υπερκάρτα 

(Hypercard) για Macintosh. Η Υπερκάρτα είχε τη δυνατότητα να κατασκευάσει µια 

σειρά επί της οθόνης «κάρτες αρχειοθέτησης» που περιείχαν πληροφορίες 

κειµένου και γραφικών, όπου οι χρήστες θα µπορούσαν να περιηγηθούν 

πατώντας τα κουµπιά στην οθόνη. Η Υπερκάρτα και οι µιµητές του τράβηξαν την 

λαϊκή φαντασία, ωστόσο, υπήρχε ένας σηµαντικός περιορισµός. Τα «άλµατα» 

µπορούσαν να γίνουν µόνο σε αρχεία στον ίδιο υπολογιστή. «Άλµατα» που 

γίνονται σε υπολογιστές στην άλλη άκρη του κόσµου ήταν ακόµη εκτός 

υλοποίησης. Κανείς δεν είχε ακόµη εφαρµόσει ένα σύστηµα που περιλαµβάνει 

συνδέσµους υπερκειµένου σε παγκόσµια κλίµακα. 

 Για τον Tim Berners-Lee, η ιδέα για παγκόσµιους συνδέσµους 

υπερκειµένου φαινόταν εφικτή, αλλά ήταν θέµα εξεύρεσης σωστής προσέγγισης 

για την εφαρµογή τους. Η χρήση ενός υπάρχοντος πακέτου υπερκειµένου µπορεί 

να φαίνεται ελκυστική πρόταση αλλά θεωρείται ανέφικτο για διάφορους λόγους. 

Αρχικά, κάθε εργαλείο υπερκειµένου που χρησιµοποιείται σε όλο τον κόσµο θα 

πρέπει να λάβει υπόψη το γεγονός ότι υφίστανται πολλά είδη υπολογιστών που 

συνδέονται µε το διαδίκτυο: Ηλεκτρονικοί Υπολογιστές, συστήµατα Macintosh, 
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UNIX µηχανήµατα και απλά τερµατικά. Επίσης, πολλοί επιτραπέζιοι µέθοδοι 

εκδόσεων ήταν στη µόδα: SGML, Interleaf, LaTex, Microsoft Word και Troff µεταξύ 

πολλών άλλων. Τα εµπορικά πακέτα υπερκειµένου προορίζονταν για 

συγκεκριµένο υπολογιστή και δεν µπορούσαν να πάρουν εύκολα κείµενο από 

άλλες πηγές. 

 Αυτό που χρειαζόταν ήταν κάτι πολύ απλό, τουλάχιστον στην αρχή. Ο Tim 

κατέδειξε ένα βασικό και ελκυστικό τρόπο για τη δηµοσίευση κειµένου µε την 

ανάπτυξη ενός δικού του λογισµικού αλλά και το δικό του απλό πρωτόκολλο για 

την ανάκληση κειµένου και άλλων εγγράφων µέσω συνδέσµων υπερκειµένου. Το 

πρωτόκολλο αυτό ονοµάστηκε HTTP -HyperText Transfer Protocol- ενώ η µορφή 

κειµένου για το HTTP ονοµάστηκε HTML -HyperText Mark-up Language. Η 

εφαρµογή υπερκειµένου του Tim επιδείχθηκε στο σταθµό εργασίας NeXT, όπου 

προέβλεπε πολλά από τα εργαλεία που χρειαζόταν για να αναπτύξει το πρώτο 

πρωτότυπο του. ∆ιατηρώντας τα πράγµατα πολύ απλά, ο Tim ενθάρρυνε και 

άλλους να στηριχθούν στις ιδέες του και να σχεδιάσουν περαιτέρω λογισµικό για 

την παρουσίαση της HTML και να δηµιουργήσουν τα δικά τους HTML έγγραφα, 

έτοιµα για πρόσβαση. 

 Η HTML που εφηύρε ο Tim, όπως αναφέρθηκε και προηγουµένως, 

βασίζεται έντονα στην SGML, µια διεθνώς συµφωνηθείσα µέθοδο για τη σήµανση 

κειµένου σε δοµικές µονάδες, όπως παραγράφους, επικεφαλίδες, στοιχεία λίστας 

και ούτω καθεξής. Η SGML θα µπορούσε να εφαρµοστεί σε οποιαδήποτε µηχανή. 

Η ιδέα ήταν ότι η γλώσσα ήταν ανεξάρτητη από τον µορφοποιητή (το πρόγραµµα 

περιήγησης ή άλλο λογισµικό προβολής), το οποίο στην πραγµατικότητα εµφανίζει 

το κείµενο στην οθόνη. Η χρήση ζεύγων ετικετών, όπως < TITLE > και </ TITLE> 

λαµβάνεται απευθείας από την SGML, η οποία κάνει ακριβώς το ίδιο. Αντιθέτως, 

τα στοιχεία της SGML που χρησιµοποιούνται στην HTML του Tim περιλαµβάνουν: 

P (παράγραφος), Η1-Η6 (επίπεδο τίτλου 1-6), OL (ταξινοµηµένες λίστες), UL (µη 

ταξινοµηµένες λίστες), LI (στοιχεία λίστας) και διάφορα άλλα. Φυσικά, αυτό που 

δεν περιλαµβάνει η SGML είναι συνδέσεις υπερκειµένων. Η ιδέα της 

χρησιµοποίησης του στοιχείου «άγκυρας» (anchor element) µε την ιδιότητα HREF 

ήταν καθαρά εφεύρεση του Tim. 

 Η πρώτη δηµόσια διαθέσιµη περιγραφή της HTML ήταν ένα έγγραφο µε το 

όνοµα “Ετικέτες HTML”, το οποίο πρωτοαναφέρθηκε στο διαδίκτυο στα τέλη του 

1991. Περιέγραφε τα 20 στοιχεία τα οποία αποτελούσαν τον αρχικό και σχετικά 

απλό σχεδιασµό της HTML όπου δεκατρία από εκείνα τα αρχικά στοιχεία 

υπάρχουν ακόµα σήµερα στην HTML 4. Άλλοι άνθρωποι θα είχαν εφεύρει τη δική 

τους γλώσσα από το µηδέν, αλλά αυτό θα ήταν λιγότερο αξιόπιστο και λιγότερο 

αποδεκτό από την υπόλοιπη κοινότητα του διαδικτύου, η απλότητα της HTML 

όµως, καθώς και η χρήση του στοιχείου της άγκυρας Α για τη δηµιουργία 

συνδέσµων υπερκειµένου, ήταν αυτό που έκανε την εφεύρεση του Tim τόσο 

χρήσιµη. 
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 Ο Tim Berners-Lee θεώρησε την HTML ως µια υλοποίηση του SGML. Αυτό 

ορίστηκε και επίσηµα από το IETF (Internet Engineering Task Force) µε τη 

δηµοσίευση της πρώτης πρότασης για µια προδιαγραφή της HTML, στα µέσα του 

1993, η οποία περιλάµβανε και έναν Ορισµό Τύπου Εγγράφου (DTD, Document 

Type Definition) της SGML, ο οποίος όριζε την γραµµατική. Αυτό το πρόχειρο 

έληξε µετά την πάροδο έξι µηνών, αλλά περιείχε κάτι αξιοσηµείωτο, την 

αναγνώριση της ετικέτας του NCSA Mosaic για την ενσωµάτωση εικόνων µέσα 

στο κείµενο, η οποία αντικατοπτρίζει την φιλοσοφία του IETF για ενσωµάτωση 

επιτυχηµένων πρωτότυπων µέσα στα πρότυπα. Κάτι παρόµοιο περιείχε και το 

ανταγωνιστικό πρόχειρο του Dave Raggett, «HTML+ (Hypertext Markup Format)», 

από τα τέλη του 1993, το οποίο πρότεινε την προτυποποίηση µερικών ήδη 

υλοποιηµένων δυνατοτήτων, όπως οι πίνακες και οι φόρµες. Κατόπιν, τα πρόχειρα 

HTML και HTML+ έληξαν στις αρχές του 1994 και έτσι το IETF δηµιούργησε την 

Οµάδα Εργασίας για την HTML, η οποία το 1995 ολοκλήρωσε την «HTML 2.0», µε 

την πρόθεση να αποτελέσει την πρώτη προδιαγραφή πάνω στην οποία θα 

βασίζονταν οι µελλοντικές υλοποιήσεις. Η HTML 2.0 δηµοσιεύτηκε ως RFC 1866, 

και περιείχε ιδέες από τα πρόχειρα HTML και HTML+. Η αρίθµηση 2.0 σκόπευε 

απλά να ξεχωρίσει την νέα έκδοση από τα πρόχειρα που προηγήθηκαν. Η 

περαιτέρω ανάπτυξη κάτω από την επίβλεψη του IETF καθυστέρησε λόγω 

σύγκρουσης ενδιαφερόντων. Από το 1996 και µετά, οι προδιαγραφές της HTML 

τηρούνται, µαζί µε ανάδραση από τους δηµιουργούς λογισµικού, από το World 

Wide Web Consortium (W3C). Ωστόσο, το 2000 η HTML έγινε επίσης παγκόσµιο 

πρότυπο (ISO/IEC 15445:2000). Η τελευταία προδιαγραφή της HTML, η HTML 

4.01 δηµοσιεύτηκε από το W3C το 1999, και το 2001 δηµοσιεύτηκαν επίσης και τα 

λάθη και οι παραλείψεις της. 

Οι εκδόσεις της HTML είναι οι εξής: 

� HTML 1.0 
 

 Η πρώτη έκδοση ήταν HTML 1.0. Αυτή η αρχική HTML ήταν πολύ 

διαφορετική από ότι η HTML που χρησιµοποιείται σήµερα, ήταν πολύ πιο 

περιοριστική. Το διαδίκτυο δεν είχε γίνει ακόµη δηµοφιλές και λίγοι ήταν οι 

άνθρωποι που εµπλέκονταν στην ανάπτυξη ιστοσελίδων. Αλλά και εκείνοι που 

εµπλέκονταν, δεν µπορούσαν να κάνουν πολλά µε την HTML, εκτός από να 

βάλουν ένα απλό κείµενο στον παγκόσµιο ιστό - η αρχική HTML είχε µόνο 22 

ετικέτες. Αυτό όµως ήταν µόνο η αρχή .... 

� HTML 2.0 
 

 Ο ιστός άρχισε να αποκτά κάποια δηµοτικότητα και το 1995 η HTML 2.0 

κυκλοφόρησε. Περιελάµβανε τα πάντα, από τις αρχικές προδιαγραφές 1.0, αλλά 

πρόσθεσε και µερικά νέα χαρακτηριστικά στο µίγµα. Η HTML 2.0 ήταν το πρότυπο 

για τον σχεδιασµό ιστοσελίδων µέχρι τον Ιανουάριο του 1997 και καθόρισε πολλά 

βασικά και πρωταρχικά χαρακτηριστικά της γλώσσας για πρώτη φορά. 
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� HTML 3.0 
 

 Σε αυτό το χρονικό σηµείο µε το διαδίκτυο να γίνεται όλο και πιο δηµοφιλές, 

όλο και περισσότεροι άνθρωποι αρχίζουν να µαθαίνουν HTML. Αυτοί οι άνθρωποι 

ήθελαν περισσότερα - ήθελαν περισσότερες δυνατότητες, περισσότερες ετικέτες 

και περισσότερη ενίσχυση των δικτυακών τόπων τους. Παράλληλα αυτή τη στιγµή, 

ο Netscape ήταν ο ηγέτης στην αγορά των browser µε τον Netscape Navigator και 

για να κατευνάσει τους ανθρώπους που ήθελαν όλο και περισσότερα, 

δηµιούργησαν µια σειρά από κατοχυρωµένες ετικέτες (Netscape extension tags) 

που θα µπορούσαν να λειτουργήσουν µόνο στο Netscape Navigator. Οι υπόλοιποι 

browsers προσπάθησαν να µιµηθούν τις δράσεις του Netscape για να συνεχίσουν 

να ανταγωνίζονται στην αγορά των browser, αλλά δεν ήταν σε θέση να πάρουν 

τους browsers και να εµφανίσουν τα πράγµατα όπως προορίζονταν. Αυτό είχε ως 

αποτέλεσµα την έλλειψη της «συναίνεσης του προγράµµατος περιήγησης», όπου 

µια ιστοσελίδα φαινόταν καλή σε ένα πρόγραµµα περιήγησης αλλά κακό σε άλλο 

πρόγραµµα περιήγησης. Οι προγραµµατιστές ιστοσελίδων ήταν αναστατωµένοι 

και χρειαζόταν µια νέα, πιο προηγµένη, έκδοση της HTML. Για το λόγο αυτό, 

εισήχθη η HTML 3.0.  

 Το σχέδιο αυτό περιελάµβανε αρκετές νέες δυνατότητες και πιο ισχυρές 

ευκαιρίες για τους προγραµµατιστές να δηµιουργήσουν τις ιστοσελίδες τους. 

Απροσδόκητα όµως, τα προγράµµατα περιήγησης στο web ήταν αργά στην 

εφαρµογή αυτών των νέων δυνατοτήτων και ευκαιριών, προστίθονταν µερικά και 

άφηναν το υπόλοιπο εκτός. Για το λόγο αυτό, το σχέδιο της HTML 3.0 

εγκαταλείφθηκε. Τα προγράµµατα περιήγησης στο web, θα πρέπει είναι πιθανώς 

πιο γρήγορα για να υλοποιούν τις νέες ικανότητες, αν όχι για το µεγάλο µέγεθος 

της αναµόρφωσης. Οι υπεύθυνοι το κατάλαβαν αυτό και οι µελλοντικές αλλαγές 

της HTML σχεδιάστηκαν για να προστεθούν σταδιακά σε αντιδιαστολή µε ένα 

µεγάλο κοµµάτι. Με αυτό τον τρόπο θα είναι πιο εύκολο για τους browsers να 

προσαρµοστούν στις νέες αλλαγές. 

� HTML 3.2 
 

 Το σχέδιο HTML 3.0 εγκαταλείφθηκε και οι κατοχυρωµένες ετικέτες 

συνέχισαν να έρχονται, έτσι έγινε περισσότερο εµφανές ότι απαιτείται να βρεθεί 

ένα πρότυπο. Για το σκοπό αυτό ιδρύθηκε το 1994 η Κοινοπραξία του Παγκοσµίου 

Ιστού (εν συντοµία W3C) µε σκοπό την τυποποίηση της γλώσσας και να 

κρατήσουν την εξέλιξη προς τη σωστή κατεύθυνση. Η πρώτη τους δουλειά ήταν το 

κωδικό όνοµα WILBUR, και αργότερα έγινε γνωστό ως HTML 3.2. Αυτή ήταν µια 

αλλαγή που έδινε τόνο προς τα κάτω σε σχέση µε τα υφιστάµενα πρότυπα, 

αφήνοντας πολλά από τα µεγάλα βήµατα προς τα εµπρός για νεότερες εκδόσεις. 

Οι περισσότερες από τις επεκτάσεις-ετικέτες που είχαν εισαχθεί από την Netscape 

(και σε µικρότερο βαθµό Microsoft) δεν υπάρχουν πλέον σε αυτά τα νέα πρότυπα. 

Σύντοµα “έπιασε” και έγινε το επίσηµο πρότυπο, τον Ιανουάριο του '97, και 

σήµερα σχεδόν όλα τα προγράµµατα περιήγησης το υποστηρίζουν πλήρως. 
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� HTML 4.0 
 

 Οι µεγάλες αλλαγές ήρθαν µε την HTML 4.0. Ήταν ένα τεράστιο βήµα στην 

εξέλιξη της HTML. Τον ∆εκέµβριο του 1997, η HTML 4.0 δηµοσιεύτηκε ως 

σύσταση από το W3C. Αυτή η έκδοση της HTML ήταν πολύ διαφορετική από την 

προηγούµενη. Η HTML 3.2 περιείχε πολλές ετικέτες και χαρακτηριστικά για το 

styling, όπως κείµενο και συνδέσµους. Ενώ φαινοµενικά είναι µια καλή ιδέα 

αποδείχθηκε να είναι πολύ διαφορετική. Οι προγραµµατιστές ιστοσελίδων έπρεπε 

να ξοδεύουν τόσο πολύ χρόνο µε το χέρι για την κωδικοποίηση της 

γραµµατοσειράς και τις πληροφορίες χρώµατος σε πολλές διαφορετικές σελίδες 

λόγω αυτών των ετικετών και στιλιστικών χαρακτηριστικών. Εκτός αυτού, δεν είναι 

αυτός ο λόγος που σχεδιάστηκε η HTML, αντίθετα σχεδιάστηκε για να καθορίσει τη 

λογική οργάνωση ενός εγγράφου. Με την HTML 4.0 η έννοια αυτή έγινε 

πραγµατοποιήσιµη, καθώς είχαν αποδοκιµαστεί οι ετικέτες και τα στιλιστικά 

χαρακτηριστικά. Οι σελίδες Styling δεν είναι στην πραγµατικότητα µέρος της HTML 

(τουλάχιστον όχι στην σύγχρονη χρήση της HTML), αλλά µια γλώσσα από µόνες 

τους. Από την στιγµή που το στιλιστικό χωρίστηκε από την HTML ήταν πολύ πιο 

εύκολο να εργαστεί κάποιος. ∆εν ήταν πια απαραίτητο για τους προγραµµατιστές 

ιστοσελίδων να διατρέξουν όλες τις σελίδες για να αλλάξουν χειροκίνητα το στυλ. 

Θα ήταν πλέον σε θέση να το πράξουν σε ένα φύλλο στυλ (χρησιµοποιώντας µια 

ξεχωριστή γλώσσα που ονοµάζεται CSS). Η HTML 4.0 παρείχε νέες ετικέτες για τα 

φύλλα, σενάρια, πλαίσια, ενσωµατωµένα αντικείµενα, πιο πολύπλοκους πίνακες, 

πιο πολύπλοκες µορφές και βελτιωµένα χαρακτηριστικά προσβασιµότητας για τα 

άτοµα µε ειδικές ανάγκες. Έγινε το επίσηµο πρότυπο τον Απρίλιο του 1998. 

� HTML 4.01 
 

 Η HTML 4.01 είναι µια αναθεωρηµένη έκδοση της HTML 4.0, η οποία 

περιλαµβάνει αρκετές αλλαγές στις προδιαγραφές της HTML. Οι αλλαγές στην 

αναθεώρηση περιλαµβάνουν την προσθήκη ορισµένων χαρακτηριστικών, όπως το 

όνοµα για το χαρακτηριστικό της ετικέτας <form>, λειτουργικότητα χρηστικότητας 

όπως την ικανότητα να περιλαµβάνουν κείµενο µέσα στην ετικέτα <noframes> για 

τους φυλλοµετρητές που δεν έχουν ενεργοποιηθεί τα πλαίσια ή δεν τα 

υποστηρίζουν, καθώς και ένα νέο ορισµό που ονοµάζεται «Strict» τύπο εγγράφου 

που δεν επιτρέπει να αποδοκιµαστούν ετικέτες και χαρακτηριστικά. Επίσης, 

συµπεριλαµβάνονται στην καινούργια προδιαγραφή µερικές διορθώσεις από 

προηγούµενα σφάλµατα στην προδιαγραφή HTML 4.0, όπως το <frame> που 

περιέχει το χαρακτηριστικό προορισµού, και η <input> σε µορφή που είχε το 

επιλεγµένο χαρακτηριστικό (όταν περιέχει ένα πλαίσιο επιλογής). Το W3C περιέχει 

µια µακρά λίστα µε όλες τις αλλαγές µεταξύ HTML 3.2 και HTML 4.0, καθώς και 

όλες τις αλλαγές µεταξύ HTML 4.0 και HTML 4.01. 
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� XHTML 
 

 Η XHTML είναι η επόµενη φάση στην εξέλιξη της HTML. Η τελευταία 

έκδοση της HTML ήταν HTML 4.01. Η πρώτη έκδοση της XHTML ήταν XHTML 

1.0, και η τρέχουσα έκδοση της XHTML είναι XHTML 1.1. XHTML σηµαίνει 

eXtensible Hyper Text Markup Language. Είναι η επόµενη φάση στην εξέλιξη της 

HTML. Η HTML 4.01 είναι η τελική έκδοση της HTML, η οποία τελικά θα 

αντικατασταθεί από την XHTML. ∆εν είναι µια εντελώς διαφορετική γλώσσα από 

την HTML απλώς µια εξέλιξή της. Με µια µεγαλύτερη έµφαση στην τήρηση των 

προτύπων και στον σηµασιολογικό κώδικα, η XHTML είναι αυστηρότερη αλλά 

καθαρότερη και πιο αποτελεσµατική έκδοση της HTML. Περιέχει κανόνες για τον 

σηµασιολογικό κώδικα που πρέπει να ακολουθείται, συµπεριλαµβανοµένων 

ετικέτες που πρέπει να είναι σωστά φωλιασµένα, κλειστές και µε πεζά γράµµατα. 

Τον Ιανουάριο του 2000, η XHTML έγινε ένα πρότυπο µαζί µε HTML 4.01. 

� HTML 5 
 

 Μετά την HTML 4.01 και XHTML 1.0, οι άνθρωποι που είχαν τον έλεγχο της 

κατεύθυνσης της HTML αποπροσανατολίστηκαν και εργάζονταν για µια νέα 

πρόταση, την XHTML 2.  Παράλληλα, έξυπνοι προγραµµατιστές ιστού 

καινοτοµούσαν συνεχώς προσθέτοντας νέες λειτουργικότητες σε ιστοσελίδες και 

στα προγράµµατα περιήγησης. Το µονοπάτι, που η XHTML 2 έπαιρνε, άρχισε να 

φαίνεται τόσο βαρετό και µη ρεαλιστικό και έγινε αρκετά σαφές ότι χρειαζόταν µια 

νέα προσέγγιση. Εκείνο το διάστηµα µια οµάδα φανατικών της τεχνολογίας ιστού, 

προγραµµατιστές των προγραµµάτων περιήγησης και συγγραφείς προδιαγραφών 

άρχισαν να χτίζουν κάτι δικό τους, εκτός από τις συνήθεις διαδικασίες του W3C. 

 Αυτοαποκαλούνταν Web Hypertext Application Technology Working Group 

(WHATWG) και ανέπτυξαν ένα νέο πρότυπο. Μετά από κάποια ενδοσκόπηση, το 

W3C αποφάσισε ότι η HTML ήταν ακόµα το µέλλον του διαδικτύου, έτσι η XHTML 

2 διεκόπη και η HTML5 έγινε η νέα προδιαγραφή στην οποία η προσπάθεια όλων 

έπρεπε να στραφεί. Η HTML5 έχει σχεδιαστεί για το διαδίκτυο τόσο σήµερα όσο 

και στο µέλλον. Αυτό σηµαίνει ότι µέσα στην επόµενη δεκαετία θα υπάρξουν 

σχετικά αργά βήµατα ανάπτυξης νέων βελτιώσεων. Πολλά µέρη θα είναι όµοια, 

αλλά θα υπάρχει επίσης πληθώρα νέων στοιχείων, χαρακτηριστικών και 

ικανοτήτων που θα ενθουσιάσουν. 

 Η HTML έχει σηµειώσει σηµαντική πρόοδο µε την πάροδο του χρόνου. 

Χάρη στους ανθρώπους στο W3C, η πρόοδός της θα συνεχιστεί και στο µέλλον. 

Επίσης, υπάρχουν και πολλά οφέλη στην HTML που αλλάζει  µε την πάροδο του 

χρόνου, όπως:  

� Περισσότερη λειτουργικότητα: µε την πάροδο του χρόνου νέα 
χαρακτηριστικά, όπως τα πλαίσια, η υποστήριξη για τα φύλλα, τα σενάρια 
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και τα ενσωµατωµένα αντικείµενα που έχουν προστεθεί και τα οποία 
παρέχουν µεγαλύτερη λειτουργικότητα σε ιστοσελίδες, παρέχοντας 
µεγαλύτερη ευελιξία για την ανάπτυξη του ιστού και οδηγεί σε µια καλύτερη 
εµπειρία για το χρήστη. 

� Η HTML επικεντρώθηκε στον αληθινό σκοπό της: καθώς τα χαρακτηριστικά 
παρουσίασης ξεπεράστηκαν, η HTML έγινε πιο πρακτική, µε την έννοια ότι 
επέτρεψε στους προγραµµατιστές να την χρησιµοποιούν για τον αληθινό 
σκοπό της που δεν είναι άλλος από το να διευκρινιστεί η λογική οργάνωση 
µιας ιστοσελίδας. 

� ∆ιεθνοποίηση: µε την διεθνοποίηση της HTML, σύνολα χαρακτήρων για 
πολλές διαφορετικές γλώσσες µπορούν να χρησιµοποιηθούν για να 
προσελκύσουν ένα πιο παγκόσµιο κοινό. 
 

 Καθώς οι τεχνολογίες γίνονται πιο σύνθετες και αυξάνεται η ζήτηση για την 

πρόσβαση στο ίντερνετ σε ένα µη παραδοσιακό περιβάλλον όπως αυτό του 

υπολογιστή, οι προγραµµατιστές ιστοσελίδων θα πρέπει να βεβαιωθούν ότι οι 

σελίδες τους φαίνονται σωστά, όχι µόνο για επιτραπέζιους και φορητούς 

υπολογιστές, αλλά σε κινητές συσκευές και άλλες τεχνολογικές συσκευές, καθώς 

το µέλλον της HTML είναι η διαλειτουργικότητα, η αυστηρή τήρηση των προτύπων 

και νέα χαρακτηριστικά. 

 

1.3  Η ιστορία της PHP 

 Η PHP είναι µία από τις ευρύτερα χρησιµοποιούµενες και αναγνωρίσιµες 

τεχνολογίες στη χρήση του διαδικτύου. Από τον Ιανουάριο του 2013, έχει 

εγκατασταθεί σε περισσότερους από 240 εκατοµµύρια ιστοσελίδες και 2,1 εκατ.  

web servers. Παράγεται πλέον από τον Όµιλο PHP. Η PHP έχει γίνει ευρέως 

µεταφερόµενη και µπορεί να αναπτυχθεί στους περισσότερους διακοµιστές ιστού 

σχεδόν σε κάθε λειτουργικό σύστηµα και πλατφόρµα, χωρίς χρέωση. Παρά τη 

δηµοτικότητά της, δεν υπάρχουν γραπτές περιγραφές ή πρότυπα για τη γλώσσα, 

µέχρι το 2014, αφήνοντας έτσι τον κανονικό διερµηνέα PHP ως ένα κατεξοχήν 

πρότυπο. Από το 2014, υπάρχει σε εξέλιξη µια εργασία για τη δηµιουργία µιας 

επίσηµης προδιαγραφής της PHP.   

 Αρχικά η PHP σήµαινε "Προσωπική Σελίδα" και έχει αλλάξει για να σηµαίνει 

"PHP:  Hypertext  Preprocessor". Ωστόσο, δεν έχει σηµασία πως την ερµηνεύει ο 

καθένας καθώς είναι ένα θεµελιώδες µέρος κάθε δυναµικής ιστοσελίδας. Η PHP 

είναι µια «HTML-embedded scripting language" που χρησιµοποιείται κυρίως για 

δυναµικές εφαρµογές στον ιστό. Το πρώτο µέρος αυτού του ορισµού σηµαίνει ότι 

ο κώδικας της PHP µπορεί να παρεµβάλλεται µε την HTML, κάνοντας έτσι εύκολη 

την δηµιουργία δυναµικών κοµµατιών στις ιστοσελίδες. Ως γλώσσα 

προγραµµατισµού, ο κώδικας απαιτεί την παρουσία ενός επεξεργαστή. Ο κώδικας 

PHP κατά κανόνα λειτουργεί σε σενάρια απλού κειµένου που θα τρέξει µόνο σε 

υπολογιστές που είναι ενεργοποιηµένη η δυνατότητα της PHP (σε αντίθεση µε τις 
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γλώσσες προγραµµατισµού που µπορούν να δηµιουργήσουν αυτόνοµα 

εκτελέσιµα αρχεία, γνωστά και ως προγράµµατα). Η PHP παίρνει το µεγαλύτερο 

µέρος της σύνταξης της από την C, Java, και Perl. Πρόκειται για µια τεχνολογία 

ανοιχτού κώδικα που λειτουργεί µε τα περισσότερα λειτουργικά συστήµατα. 

 Η PHP, όπως είναι γνωστή σήµερα, είναι στην πραγµατικότητα ο διάδοχος 

σε ένα προϊόν που ονοµάζεται PHP/FI. ∆ηµιουργήθηκε το 1994 από τον Rasmus 

Lerdorf, η πρώτη ενσάρκωση της PHP ήταν ένα απλό σύνολο του Common 

Gateway Interface (CGI) δυαδικά γραµµένο στη γλώσσα προγραµµατισµού C. 

Αρχικά χρησιµοποιήθηκε για την παρακολούθηση των επισκέψεων σε ένα online 

βιογραφικό του Lerdorf, ονόµασε την ακολουθία των σεναρίων “Εργαλεία 

Προσωπικής Σελίδας”, πιο συχνά αναφέρεται ως “Εργαλεία PHP”. Με την πάροδο 

του χρόνου όλο και περισσότερες λειτουργίες ήταν επιθυµητές και έτσι ο Rasmus 

ξανάγραψε τα “PHP Εργαλεία” για να παράγει µια πολύ µεγαλύτερη και 

πλουσιότερη εφαρµογή. Αυτό το νέο µοντέλο ήταν ικανό να αλληλεπιδρά µε 

βάσεις δεδοµένων και ακόµα περισσότερο, να παρέχει ένα πλαίσιο στο οποίο οι 

χρήστες θα µπορούσαν να αναπτύξουν απλές δυναµικές εφαρµογές ιστού, όπως 

βιβλία επισκεπτών. Τον Ιούνιο του 1995, ο Rasmus κυκλοφόρησε τον πηγαίο 

κώδικα (PHP Εργαλεία) για το κοινό, το οποίο επέτρεψε στους προγραµµατιστές 

να το χρησιµοποιούν κατά το δοκούν. Αυτό επέτρεψε επίσης – αλλά και ενθάρρυνε 

- χρήστες να παρέχουν διορθώσεις για τα σφάλµατα στον κώδικα καθώς και τη 

γενικότερη βελτίωσή του. 

 Τον Σεπτέµβριο του ίδιου έτους, ο Rasmus επεκτάθηκε πάνω την PHP και - 

για µικρό χρονικό διάστηµα - στην πραγµατικότητα εγκατέλειψε το όνοµα της PHP. 

Αναφερόµενοι τώρα στα εργαλεία όπως FI (εν συντοµία “Forms Interpreter”), η νέα 

υλοποίηση περιλαµβάνει µερικές από τις βασικές λειτουργίες της PHP, όπως την 

γνωρίζουµε σήµερα. Είχε στοιχεία από την Perl όπως µεταβλητές, αυτόµατη 

ερµηνεία των µεταβλητών, και από την HTML ενσωµατωµένη σύνταξη. Η σύνταξη 

η ίδια ήταν παρόµοια µε εκείνη της Perl, αν και πολύ πιο περιορισµένη, απλή και 

κατά κάποιο τρόπο αντιφατική. Στην πραγµατικότητα, για να ενσωµατωθεί ο 

κώδικας σε ένα αρχείο HTML, οι προγραµµατιστές έπρεπε να χρησιµοποιούν τα 

σχόλια της HTML. Αν και η µέθοδος αυτή δεν δέχτηκε θερµή υποδοχή, τα FI 

συνέχισαν να απολαµβάνουν την ανάπτυξη και την αποδοχή ως ένα εργαλείο CGI, 

αλλά ακόµα δεν είναι αρκετά ως γλώσσα προγραµµατισµού. Ωστόσο, αυτό άρχισε 

να αλλάζει τον επόµενο µήνα, τον Οκτώβριο του 1995, ο Rasmus κυκλοφόρησε 

µια πλήρη επανεγγραφή του κώδικα. Φέρνοντας πίσω το όνοµα της PHP, γνωστή 

τώρα µε το όνοµα «Personal Home Page Construction Kit», ήταν η πρώτη έκδοση 

που µπορούσε να θεωρηθεί την εποχή εκείνη ως προηγµένη scripting διεπαφή. Η 

γλώσσα ήταν σκόπιµα σχεδιασµένη ώστε να µοιάζει στη δοµή µε την C, 

καθιστώντας την εύκολη στην υιοθέτηση για τους προγραµµατιστές που ήταν 

εξοικειωµένοι µε την C, Perl και άλλες παρόµοιες γλώσσες. 

 Αφού µέχρι στιγµής η PHP περιορίζεται σε UNIX συστήµατα και συµβατά 

µε POSIX συστήµατα, η δυνατότητα για µια εφαρµογή των Windows NT ήταν 
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έτοιµη να διερευνηθεί. Ο κώδικας γνώρισε µια ακόµα ριζική αναδιαµόρφωση, και 

τον Απρίλιο του 1996, συνδυάζοντας τα ονόµατα των προηγούµενων 

κυκλοφοριών, ο Rasmus εισήγαγε το PHP / FI. Αυτή η εφαρµογή δεύτερης γενιάς 

άρχισε να εξελίσσει πραγµατικά την PHP από µια σουίτα εργαλείων σε µια 

γλώσσα προγραµµατισµού από µόνη της. Περιελάµβανε ενσωµατωµένη 

υποστήριξη για DBM, mSQL, και Postgres95 βάσεις δεδοµένων, cookies, 

υποστήριξη λειτουργίας που καθορίζεται από τον χρήστη και πολλά άλλα. Αυτό 

τον Ιούνιο,  στο PHP / FI δόθηκε µια ιδιότητα, η έκδοση 2.0. Ένα ενδιαφέρον 

γεγονός για αυτό, ωστόσο, είναι ότι υπήρξε µόνο µία πλήρη έκδοση της PHP 2.0. 

Όταν αποφοίτησε τελικά από την κατάσταση beta, το Νοέµβριο του 1997, η βασική 

µηχανή ανάλυσης είχε ήδη ξαναγραφεί εξ’ ολοκλήρου. Αν και έζησε µια σύντοµη 

ζωή ανάπτυξης, συνέχισε να απολαµβάνει µια αυξανόµενη δηµοτικότητα στο 

νεαρό ακόµα κόσµο της ανάπτυξης ιστοσελίδων. Το 1997 και το 1998, το PHP / FI 

είχε µια λατρεία πολλών χιλιάδων χρηστών σε όλο τον κόσµο. Μια έρευνα της 

Netcraft τον Μάιο 1998, έδειξε ότι περίπου 60.000 domains ανέφεραν ότι έχουν 

κεφαλίδες που περιέχουν "PHP", υποδεικνύοντας ότι ο εξυπηρετητής πράγµατι 

έχει εγκατασταθεί. Ο αριθµός αυτός έχει εξοµοιωθεί µε περίπου 1% του συνόλου 

των domains στο διαδίκτυο κατά το χρόνο. Παρά τα εντυπωσιακά στοιχεία, η 

ωρίµανση της PHP/FI ήταν καταδικασµένη σε περιορισµούς, ενώ υπήρχαν αρκετοί 

ήσσονος σηµασίας συντελεστές, εξακολουθούσε να αναπτύσσεται κατά κύριο 

λόγο από ένα άτοµο. 

• PHP 3 

 Η PHP 3.0 ήταν η πρώτη έκδοση που µοιάζει πολύ µε την PHP όπως ισχύει 

σήµερα. Βρίσκοντας την PHP / FI 2.0 ακόµα να είναι ανεπαρκής και να στερείται 

χαρακτηριστικά που απαιτούνται για να τροφοδοτήσουν µια εφαρµογή 

ηλεκτρονικού εµπορίου που αναπτύσσονταν για ένα έργο ενός πανεπιστηµίου, ο 

Andi Gutmans και Zeev Suraski του Τελ Αβίβ στο Ισραήλ, άρχισαν µια ακόµη 

πλήρη επανεγγραφή του υποκείµενου προγράµµατος ανάλυσης το 1997. 

Πλησιάζοντας τον Rasmus µε απευθείας σύνδεση, συζητήθηκαν διάφορες πτυχές 

της τρέχουσας εφαρµογής και ανάπλασης της PHP. Σε µια προσπάθεια να 

βελτιώσουν τη µηχανή και να αρχίσουν να στηρίζονται στις υπάρχουσες βάσεις 

χρηστών του PHP / FI, ο Andi, ο Rasmus και ο Zeev αποφάσισαν να 

συνεργαστούν για την ανάπτυξη µιας νέας, ανεξάρτητης γλώσσας 

προγραµµατισµού. Αυτή η εντελώς νέα γλώσσα κυκλοφόρησε µε ένα νέο όνοµα, 

που αποµάκρυνε την επίπτωση της περιορισµένης προσωπικής χρήσης που 

κατείχε η PHP / FI 2.0. Μετονοµάστηκε απλά σε «PHP», µε την έννοια να γίνει ένα 

αναδροµικό ακρωνύµιο - PHP: Hypertext Preprocessor. 

 Ένα από τα µεγαλύτερα πλεονεκτήµατα της PHP 3.0 ήταν τα ισχυρά 

χαρακτηριστικά επεκτασιµότητάς του. Παράλληλα µε την παροχή στους τελικούς 

χρήστες ενός ώριµου περιβάλλοντος εργασίας για πολλαπλές βάσεις δεδοµένων, 

πρωτόκολλα και APIs, η ευκολία της επέκτασης της ίδιας της γλώσσας 

προσέλκυσε δεκάδες προγραµµατιστές οι οποίοι υπέβαλαν διάφορες µονάδες. 
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Αναµφίβολα, αυτό ήταν το κλειδί για την τεράστια επιτυχία της PHP 3.0. Άλλα 

βασικά χαρακτηριστικά που εισάγονται στην PHP 3.0 περιλαµβάνουν 

αντικειµενοστραφή στήριξη του προγραµµατισµού και µια πολύ πιο ισχυρή και 

συνεπή στο συντακτικό γλώσσα. 

 Τον Ιούνιο του 1998, µε πολλούς νέους προγραµµατιστές από όλο τον 

κόσµο να ενώνουν την προσπάθεια, η PHP 3.0 ανακοινώθηκε από τη νέα Οµάδα 

Ανάπτυξης PHP ως επίσηµος διάδοχος του PHP / FI 2.0. Η ενεργή ανάπτυξη της 

PHP / FI 2.0, η οποία τα διέθετε όλα, αλλά έπαυσε από τον Νοέµβριο του 

προηγούµενου έτους, είχε πλέον επισήµως λήξει. Μετά από περίπου εννέα µήνες 

των ανοικτών δηµόσιων δοκιµών, όταν ήρθε η ανακοίνωση της επίσηµης έκδοσης 

της PHP 3.0, είχε ήδη εγκατασταθεί σε πάνω από 70.000 τοµείς σε όλο τον κόσµο, 

και δεν περιορίζεται πλέον σε λειτουργικά συστήµατα συµβατά µε POSIX.  Ένα 

σχετικά µικρό µερίδιο των τοµέων αναφοράς PHP όπως έχει εγκατασταθεί 

φιλοξενήθηκαν σε διακοµιστές που εκτελούν τα Windows 95, 98, NT και 

Macintosh. Στο απόγειό της, η PHP 3.0 εγκαταστάθηκε σε περίπου 10% των web 

εξυπηρετητών στο διαδίκτυο. 

• PHP 4 

 Με το χειµώνα του 1998, λίγο µετά την επίσηµη κυκλοφορία της PHP 3.0, ο 

Andi Gutmans και ο Zeev Suraski άρχισαν να εργάζονται για να ξαναγράψουν τον 

πυρήνα της PHP. Οι στόχοι του σχεδιασµού ήταν να βελτιώσουν τις επιδόσεις των 

σύνθετων εφαρµογών καθώς και τη βελτίωση της σπονδυλωτής βάσης κώδικα της 

PHP. Οι εφαρµογές αυτές κατέστησαν δυνατές λόγω των νέων χαρακτηριστικών 

της PHP 3.0 και την υποστήριξη για µια µεγάλη ποικιλία από βάσεις δεδοµένων 

τρίτων και APIs, αλλά η PHP 3.0 δεν είχε σχεδιαστεί για να χειριστεί τέτοιες 

πολύπλοκες εφαρµογές αποτελεσµατικά. 

 Η νέα µηχανή, που ονοµάστηκε «Zend Engine» (αποτελείται από τα µικρά 

τους ονόµατα, Zeev και Andi), πραγµατοποίησε αυτούς τους στόχους σχεδιασµού 

µε επιτυχία για πρώτη φορά στα µέσα του 1999. Η PHP 4.0, µε βάση αυτήν τη 

µηχανή και συζευγµένο µε ένα ευρύ φάσµα πρόσθετων νέων χαρακτηριστικών, 

κυκλοφόρησε επίσηµα τον Μάιο του 2000, σχεδόν δύο χρόνια µετά τον προκάτοχό 

του. Εκτός από την πολύ βελτιωµένη απόδοση αυτής της έκδοσης, 

συµπεριλαµβάνονται και άλλα βασικά χαρακτηριστικά, όπως υποστήριξη για 

πολλούς περισσότερους διακοµιστές ιστού, συνεδρίες HTTP, ρυθµιστικά εξόδου, 

πιο ασφαλείς τρόπους χειρισµού εισόδου του χρήστη και αρκετές νέες γλωσσικές 

δοµές. 

• PHP 5 

 Η PHP 5 κυκλοφόρησε τον Ιούλιο του 2004 µετά από µακρά εξέλιξη και 

αρκετές προ-εκδόσεις. Καθοδηγείται κυρίως από τον πυρήνα της, την Zend 

Engine 2.0, µε ένα νέο µοντέλο αντικειµένου και δεκάδες άλλα νέα χαρακτηριστικά. 

Η οµάδα ανάπτυξης της PHP περιλαµβάνει δεκάδες προγραµµατιστές, καθώς και 
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δεκάδες άλλους που εργάζονται στην υποστήριξη σχεδίων που σχετίζονται µε την 

PHP, όπως PEAR, PECL, και την τεκµηρίωση, και µια δικτυακή υποδοµή πάνω 

από εκατό µεµονωµένων διακοµιστών ιστού σε έξι από τις επτά ηπείρους του 

κόσµου. Μολονότι µόνο µια εκτίµηση µε βάση τα στατιστικά στοιχεία από τα 

προηγούµενα χρόνια, είναι ασφαλές να υποθέσουµε ότι η PHP έχει εγκατασταθεί 

σε δεκάδες ή ακόµα ίσως και εκατοντάδες εκατοµµύρια των τοµέων σε όλο τον 

κόσµο. Το 2008 η PHP 5 έγινε η µόνη σταθερή έκδοση υπό ανάπτυξη. 

• PHP 6 και Unicode 

 Μια νέα σηµαντική έκδοση ήταν υπό ανάπτυξη, παράλληλα µε την PHP 5 

για πολλά χρόνια. Αυτή η έκδοση αρχικά είχε προγραµµατιστεί να κυκλοφορήσει 

ως PHP 6, λόγω των σηµαντικών µεταβολών (της PHP 5), η οποία περιελάµβανε 

σχέδια για την πλήρη υποστήριξη Unicode. Ωστόσο, η υποστήριξη Unicode πήρε 

πολύ περισσότερο χρόνο στους προγραµµατιστές για να την εφαρµόσουν από 

όσο πιστευόταν αρχικά, και η σκέψη που έγινε τον Μάρτιο του 2010, να 

προχωρήσει το έργο σε ένα νέο επίπεδο, µε τα χαρακτηριστικά γνωρίσµατα ακόµα 

υπό ανάπτυξη, εγκαταλείφθηκε. 

 Αλλαγές στο νέο κώδικα περιλαµβάνουν την αφαίρεση του register_globals 

τα «µαγικά» εισαγωγικά, και το safe mode. Ο λόγος για την αποµάκρυνση ήταν 

πως το register_globals είχε ανοίξει τρύπες ασφαλείας επιτρέποντας σκόπιµα 

εκτέλεση δεδοµένων, και η χρήση των «µαγικών» εισαγωγικών είχε µια 

απρόβλεπτη φύση. Αντ' αυτού, για να ξεφύγουν από τους χαρακτήρες, τα 

«µαγικά» εισαγωγικά µπορούσαν να αντικατασταθούν µε την addslashes () 

λειτουργία, ή πιο σωστά µε ένα µηχανισµό διαφυγής, ειδικά για τον προµηθευτή 

της βάσης δεδοµένων όπως είναι η mysql_real_escape_string () της MySQL. 

Λειτουργίες που θα έχουν αφαιρεθεί σε µελλοντικές εκδόσεις και έχουν καταργηθεί 

στην PHP 5.3 θα παράγουν µια προειδοποίηση εάν χρησιµοποιούνται. 

 Πολλά έργα ανοικτού πηγαίου κώδικα υψηλού προφίλ έπαψαν να 

υποστηρίζουν την PHP 4 σε νέο κώδικα ως τις 5 Φεβρουαρίου 2008, λόγω του 

GoPHP5, που παρέχεται από µια κοινοπραξία προγραµµατιστών της PHP για την 

προώθηση της µετάβασης από την PHP 4 έως PHP 5. Ως το 2011 η PHP δεν έχει 

εγγενή υποστήριξη για Unicode ή multibyte συµβολοσειρές. Η υποστήριξη 

Unicode είναι υπό ανάπτυξη για µελλοντική έκδοση της PHP και θα επιτρέψει σε 

συµβολοσειρές όπως επίσης και σε κλάσεις, µεθόδους και λειτουργίες, να 

περιέχουν ονόµατα µε µη ASCII χαρακτήρες. 

 Οι PHP διερµηνείς είναι διαθέσιµοι και στα δύο λειτουργικά συστήµατα, 32-

bit και 64-bit, αλλά για τα Microsoft Windows η µόνη επίσηµη διανοµή είναι µια 32-

bit εφαρµογή, και απαιτείται λειτουργία συµβατότητας Windows 32-bit, κατά τη 

διάρκεια χρήσης υπηρεσιών Internet Information Services (IIS) σε 64-bit Windows 

πλατφόρµα. Πειραµατική έκδοση 64-bit της PHP 5.3.0 ήταν για λίγο διαθέσιµη για 

τα MS Windows, αλλά έχει αφαιρεθεί από τότε. 
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• PHP 7 

 Από το 2014, το έργο είναι σε εξέλιξη για µια νέα µεγάλη έκδοση της PHP 

που ονοµάζεται PHP 7. Υπήρχε κάποια διαφωνία ως προς το αν η επόµενη 

σηµαντική έκδοση της PHP ήταν να ονοµαστεί PHP 6 ή PHP 7. Ενώ το πείραµα 

Unicode PHP 6 δεν είχε κυκλοφορήσει , µια σειρά από άρθρα και τίτλους βιβλίων 

αναφέρονται στο παλιό όνοµα PHP 6 , το οποίο θα µπορούσε να προκαλέσει 

σύγχυση, εάν µια νέα έκδοση ήταν να επαναχρησιµοποιήσει το όνοµα PHP 6. 

Μετά από ψηφοφορία, επιλέχθηκε το όνοµα PHP 7. 

 Η PHP 7 παίρνει τα θεµέλιά της από ένα πειραµατικό κλάδο της PHP που 

ονοµάστηκε αρχικά phpng (PHP next generation), η οποία στοχεύει στη 

βελτιστοποίηση της απόδοσης της PHP επανορθώνοντας την Zend Engine 

διατηρώντας σχεδόν πλήρη την συµβατότητα της γλώσσας. Καθώς την 14η 

Ιουλίου 2014, οι δείκτες αναφοράς του WordPress, το οποίο λειτουργεί ως το 

κύριο σηµείο αναφοράς για το έργο php, δείχνουν µια αύξηση σχεδόν 100% στην 

απόδοση. Οι αλλαγές από phpng αναµένεται επίσης να καταστήσουν ευκολότερη 

την βελτίωση των επιδόσεων και στο µέλλον, ως πιο συµπαγείς δοµές δεδοµένων 

και άλλες αλλαγές θα θεωρούνται καταλληλότερες για την επιτυχή µετάβαση σε 

µια just-in-time (JIT) µεταγλώττιση. Λόγω των σηµαντικών αλλαγών, το Zend 

Engine επαναδιατυπώθηκε και θα ονοµάζεται Zend Engine 3, διαδεχόµενος τον 

Zend Engine 2 που χρησιµοποιείται στην PHP 5. Τέλος, η PHP 7 θα περιλαµβάνει 

επίσης µια βελτιωµένη µεταβλητή σύνταξη που είναι εσωτερικά συνεπής και 

πλήρης, µε την επίλυση ενός µακροχρόνιου ζητήµατος στην PHP. Αυτό θα 

επιτρέψει τη χρήση του -> [], (), {}, και :: χειριστές µε αυθαίρετο νόηµα left-hand-

side εκφράσεις. 

 Είναι σηµαντικό να σηµειωθεί σε όποιον χρησιµοποιεί PHP σε τακτική 

βάση, ότι εκτελεί συνήθως µε τα ίδια δικαιώµατα όπως το λογισµικό του web 

server. Από άποψη ασφάλειας, είναι σηµαντικό να θυµάται κάποιος ότι αν κάτι 

βρίσκεται στο κατάλογο των ιστοσελίδων στον server τους, ένα σωστά γραµµένο 

script σε PHP µπορεί να είναι σε θέση να το προσπελάσει και να έχει πρόσβαση. 

Εν κατακλείδι, η PHP είναι µια ισχυρή γλώσσα που έχει γίνει µία από τις κινητήριες 

δυνάµεις του διαδικτύου, και όποιος θέλει µια σταδιοδροµία στην ανάπτυξη του 

ιστού θα πρέπει να θέσει την εκµάθηση της PHP ως προτεραιότητα. 

 

1.4 Η ιστορία της JavaScript 

 Όταν το World Wide Web δηµιουργήθηκε για πρώτη φορά στις αρχές του 

1990 όλες οι ιστοσελίδες ήταν στατικές. Όταν κάποιος έβλεπε µια ιστοσελίδα, 

µπορούσε να δει ακριβώς αυτό για το οποίο η σελίδα δηµιουργήθηκε και δεν 

υπήρχε τρόπος αλληλεπίδρασης. Για να είναι σε θέση να αλληλεπιδράσει µια 

ιστοσελίδα, δηλαδή να κάνει κάτι σαν απάντηση στις ενέργειες του χρήστη, 

απαιτείται η προσθήκη κάποιας µορφής γλώσσα προγραµµατισµού για να 
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«αναθέσει» στη σελίδα πώς πρέπει να ανταποκριθεί στις ενέργειες αυτές. 

Προκειµένου να «απαντήσει» αµέσως χωρίς να χρειάζεται να φορτωθεί εκ νέου η 

ιστοσελίδα, αυτή η γλώσσα πρέπει να είναι σε θέση να τρέχει στον ίδιο τον 

υπολογιστή καθώς το πρόγραµµα περιήγησης θα εµφανίζει την ιστοσελίδα. 

 Η JavaScript (JS) είναι µια δυναµική γλώσσα προγραµµατισµού 

υπολογιστών. Συχνότερα χρησιµοποιείται ως µέρος από φυλλοµετρητές, των 

οποίων οι υλοποιήσεις επιτρέπουν client-side scripts για να αλληλεπιδράσουν µε 

τον χρήστη, ελέγχουν το πρόγραµµα περιήγησης, επικοινωνούν ασύγχρονα και 

αλλοιώνουν το περιεχόµενο του εγγράφου που εµφανίζεται. Επίσης, 

χρησιµοποιείται για server-side προγραµµατισµό δικτύου µε περιβάλλοντα 

εκτέλεσης, όπως Node.js, την ανάπτυξη παιχνιδιών και τη δηµιουργία desktop και 

mobile εφαρµογών. Επιπλέον, χρησιµοποιείται σε περιβάλλοντα που δεν είναι 

web-based, όπως έγγραφα PDF, site-specific browsers, και desktop widgets. 

Νεότερες και ταχύτερες JavaScript εικονικές µηχανές (VMs) και πλατφόρµες που 

βασίζονται σε αυτά έχουν επίσης αυξήσει την δηµοτικότητα της JavaScript για 

server-side εφαρµογές ιστού. Από την πλευρά του client, η JavaScript έχει 

παραδοσιακά εφαρµοστεί ως µια ερµηνευµένη γλώσσα αλλά πιο τα πρόσφατα 

προγράµµατα περιήγησης εκτελούν τις µεταγλωττίσεις just-in-time. 

 Εκείνη την εποχή υπήρχαν δύο φυλλοµετρητές που ήταν αρκετά 

δηµοφιλείς, ο Netscape Navigator και ο Internet Explorer. Η JavaScript 

αναπτύχθηκε αρχικά από τον Brendan Eich, ενώ εργαζόταν για την Netscape 

Communications Corporation. Ενώ ανταγωνίζονταν µε την Microsoft για την 

υιοθέτηση από το χρήστη των web τεχνολογιών και πλατφορµών, η Netscape 

θεωρούνταν client-server, προσφέροντας ένα κατανεµηµένο λειτουργικό σύστηµα 

µε µια φορητή έκδοση της Java της Sun Microsystems, παρέχοντας ένα 

περιβάλλον στο οποίο θα µπορούσαν να τρέξουν µικροεφαρµογές. Επειδή η Java 

ήταν ανταγωνιστής της C ++ και χρησιµοποιούνταν από τους επαγγελµατίες 

προγραµµατιστές, η Netscape ήθελε επίσης µια ελαφριά ερµηνευµένη γλώσσα 

που θα συµπληρώνει την Java για χρήση από τους µη επαγγελµατίες, όπως ήταν 

η Visual Basic της Microsoft. Έτσι, η Netscape ήταν η πρώτη που έφερε µια 

γλώσσα προγραµµατισµού που επιτρέπει στις ιστοσελίδες να γίνουν διαδραστικές. 

 Αν και αναπτύχθηκε κάτω από το όνοµα Mocha, η γλώσσα ονοµαζόταν 

επίσηµα LiveScript, όταν για πρώτη φορά στάλθηκε σε beta εκδόσεις του 

Netscape Navigator 2.0 τον Σεπτέµβριο του 1995, αλλά µετονοµάστηκε σε 

JavaScript όταν αναπτύχθηκε η έκδοση του προγράµµατος περιήγησης Netscape 

2.0B3. Η αποκαλούµενη LiveScript ενσωµατώθηκε στο πρόγραµµα περιήγησης, 

το οποίο σηµαίνει ότι ο browser θα ερµηνεύει τις εντολές κατευθείαν, χωρίς να 

απαιτείται κάποιος κώδικας για να µεταγλωττιστεί ή την χρήση κάποιου plugin για 

να τρέξει. Πρακτικά αυτό σηµαίνει ότι όποιος χρησιµοποιεί τον πιο πρόσφατο 

φυλλοµετρητή του Netscape θα είναι σε θέση να αλληλεπιδρά µε τις ιστοσελίδες 

που έκαναν χρήση αυτής της γλώσσας. 
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 Μια άλλη γλώσσα προγραµµατισµού που ονοµάζεται Java (η οποία απαιτεί 

ένα ξεχωριστό plugin για να τρέξει) έγινε πολύ γνωστή και έτσι ο Netscape 

αποφάσισε να επωφεληθεί από το να µετονοµάσει την ενσωµατωµένη γλώσσα 

στο πρόγραµµα περιήγησης σε JavaScript παρέχοντας υποστήριξη της 

τεχνολογίας Java στον φυλλοµετρητή του. Η τελική επιλογή του ονόµατος 

προκάλεσε σύγχυση, δίνοντας την εντύπωση ότι η γλώσσα ήταν ένα υποπροϊόν 

της Java και η επιλογή έχει χαρακτηριστεί ως ένα µάρκετινγκ τέχνασµα από την 

Netscape για να δώσει στην JavaScript την σφραγίδα ότι ήταν τότε το καυτό νέο 

για µια web γλώσσα προγραµµατισµού. Υπάρχει µια κοινή παρερµηνεία ότι η 

γλώσσα JavaScript επηρεάστηκε από C--, µια παλαιότερη scripting γλώσσα που 

αναπτύχθηκε από Nombas. Ο Brendan Eich, ωστόσο, δεν είχε ποτέ ακούσει την 

C-- πριν δηµιουργήσει την LiveScript. Να σηµειωθεί ότι ενώ κάποια κοµµάτια του 

κώδικα της Java και JavaScript µπορεί να φαίνονται παρόµοια, είναι στην 

πραγµατικότητα δύο εντελώς διαφορετικές γλώσσες που εξυπηρετούν τελείως 

διαφορετικούς σκοπούς. Η Netscape εισήγαγε µια υλοποίηση της γλώσσας για 

server-side scripting µε το Netscape Enterprise Server, το ∆εκέµβριο του 1994, 

αµέσως µετά την απελευθέρωση της JavaScript για τα προγράµµατα περιήγησης. 

Από τα µέσα της δεκαετίας του 2000, υπήρξε µια αναζωπύρωση των server-side 

εφαρµογών σε JavaScript, όπως το Node.js. 

 Η JavaScript γρήγορα κέρδισε την ευρεία υιοθέτηση ως client-side scripting 

γλώσσα για τις ιστοσελίδες. Για αυτόν τον λόγο η Microsoft για να µην µείνει πίσω 

παρουσίασε την υποστήριξη JavaScript στο δικό της περιηγητή, τον Internet 

Explorer, στην έκδοση 3.0, που κυκλοφόρησε τον Αύγουστο του 1996. Ο 

διακοµιστής της Microsoft, ο Internet Information Server, εισήγαγε και υποστήριξη 

για server-side scripting σε JavaScript µε την κυκλοφορία της έκδοσης 3.0, επίσης 

το 1996. Η Microsoft άρχισε να προωθεί το scripting σε ιστοσελίδες 

χρησιµοποιώντας τον όρο Dynamic HTML. Ο Internet Explorer, σύντοµα 

αναβαθµίστηκε για να υποστηρίζει όχι µία αλλά δύο ενσωµατωµένες γλώσσες. Η 

πρώτη ονοµαζόταν VBScript και βασίστηκε στην γλώσσα προγραµµατισµού 

BASIC και η άλλη για να αποφύγουν τα προβλήµατα του εµπορικού σήµατος της 

JavaScript ονοµάζεται Jscript, η οποία ήταν πολύ παρόµοια µε την JavaScript. 

Στην JScript προστέθηκαν νέες σύγχρονες µέθοδοι για να καθορίσουν τις 

προβληµατικές Y2K µεθόδους σε JavaScript, οι οποίες βασίστηκαν σε 

java.util.Date κλάσεις της Java. Στην πραγµατικότητα, αν κάποιος ήταν πολύ 

προσεκτικός µε τις εντολές που θα χρησιµοποιούσε, θα µπορούσε να γράψει 

κώδικα που θα είναι σε θέση να υποβληθεί σε επεξεργασία ως JavaScript στον 

Netscape Navigator και ως Jscript στον Internet Explorer. 

 Εκείνη την εποχή ο Netscape Navigator ήταν µακράν το πιο δηµοφιλές 

πρόγραµµα περιήγησης και έτσι οι νεότερες εκδόσεις του Internet Explorer 

υλοποιούσαν εκδόσεις της Jscript που ήταν όλο και περισσότερο σαν την 

JavaScript. Μέχρι τη στιγµή που ο Internet Explorer έγινε το κυρίαρχο πρόγραµµα 
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περιήγησης, η JavaScript είχε γίνει το αποδεκτό πρότυπο για τη σύνταξη 

διαδραστικών επεξεργασιών που τρέχει στους φυλλοµετρητές. 

 Η σηµασία αυτού του είδους γλώσσας προγραµµατισµού (scripting) ήταν 

πολύ µεγάλη για να αφεθεί η µελλοντική ανάπτυξη της στα χέρια των 

ανταγωνιστικών προγραµµατιστών των προγραµµάτων περιήγησης. Έτσι, τον 

Νοέµβριο του 1996, η Netscape ανακοίνωσε ότι είχε υποβάλει την JavaScript σε 

έναν οργανισµό για τα διεθνή πρότυπα (Ecma International) για εξέταση ως 

βιοµηχανικό πρότυπο και είχε ως αποτέλεσµα την τυποποιηµένη έκδοση της µε το 

όνοµα ECMAScript. Τον Ιούνιο του 1997, η Ecma International δηµοσίευσε την 

πρώτη έκδοση των προδιαγραφών της ECMA-262. Τον Ιούνιο του 1998, έγιναν 

ορισµένες τροποποιήσεις για να προσαρµοστεί στο πρότυπο ISO / IEC 16262 και 

η δεύτερη έκδοση κυκλοφόρησε. Η τρίτη έκδοση του ECMA-262 δηµοσιεύθηκε τον 

∆εκέµβριο του 1999 ενώ η ανάπτυξη της τέταρτης έκδοσης του προτύπου 

ECMAScript δεν ολοκληρώθηκε ποτέ. Τέλος, η πέµπτη έκδοση κυκλοφόρησε τον 

∆εκέµβριο του 2009 ενώ η τρέχουσα έκδοση του προτύπου ECMAScript είναι 5.1, 

που κυκλοφόρησε τον Ιούνιο του 2011, αλλά οι περισσότεροι άνθρωποι 

εξακολουθούν να αναφέρονται σε αυτήν ως JavaScript. 

 Η JavaScript έχει γίνει µία από τις πιο δηµοφιλείς γλώσσες 

προγραµµατισµού στο διαδίκτυο. Αρχικά, ωστόσο, πολλοί επαγγελµατίες 

προγραµµατιστές δυσφήµιζαν την γλώσσα διότι ,εκτός των άλλων λόγων, το κοινό 

στο οποίο απευθύνονταν αποτελούνταν από συγγραφείς ιστοσελίδων και άλλους 

τέτοιους "ερασιτέχνες". Η έλευση του Ajax όµως επέστρεψε την JavaScript στο 

προσκήνιο και έφερε στην προσοχή της πιο επαγγελµατικό προγραµµατισµό. Το 

αποτέλεσµα ήταν ο πολλαπλασιασµός των ευρέων πλαισίων και βιβλιοθηκών, 

βελτιωµένες πρακτικές προγραµµατισµού JavaScript καθώς και η αυξηµένη χρήση 

της εκτός από τους φυλλοµετρητές, όπως φαίνεται από τον πολλαπλασιασµό των 

server-side πλατφορµών. Τον Ιανουάριο του 2009, ιδρύθηκε το έργο CommonJS 

µε στόχο τον καθορισµό ενός κοινού προτύπου βιβλιοθηκών, κυρίως για την 

ανάπτυξη της JavaScript εκτός των προγραµµάτων περιήγησης. 

 

1.5 Η ιστορία του CSS 

 Το CSS είναι συντοµογραφία του Cascading Style Sheets. Ο σκοπός του 

CSS είναι να εκχωρήσει φορµάρισµα στις πληροφορίες για τα στοιχεία που 

επισηµαίνονται σε ένα έγγραφο. Σε αντίθεση µε την HTML και XML, δεν είναι στην 

πραγµατικότητα µια γλώσσα σήµανσης, αλλά µια συλλογή από εντολές που 

επιτρέπουν την αναφορά στην γλώσσα σήµανσης που χρησιµοποιείται. Τα 

Cascading Style Sheets λειτουργούν µε τον ίδιο τρόπο για την HTML και XML, 

όπως κάνουν τα φύλλα στυλ στους επεξεργαστές κειµένου. Ενώ οι περισσότεροι 

συχνά χρησιµοποιούν για να αλλάξουν το στυλ των ιστοσελίδων και των διεπαφών 

χρηστών που έχουν συνταχθεί σε HTML και XHTML, η γλώσσα αυτή µπορεί να 

εφαρµοστεί σε οποιοδήποτε είδος XML εγγράφου, συµπεριλαµβανοµένου και του 
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απλού XML, SVG και XUL. Μαζί µε την HTML και την JavaScript, το CSS είναι ο 

ακρογωνιαίος λίθος της τεχνολογίας που χρησιµοποιείται από τους περισσότερους 

ιστότοπους για να δηµιουργήσουν µια οπτικά ελκυστική ιστοσελίδα και διεπαφή 

χρήστη για δικτυακές και κινητές εφαρµογές. 

 Πριν το CSS, σχεδόν όλα τα χαρακτηριστικά παρουσίασης των εγγράφων 

HTML περιέχονταν εντός της σήµανσης, κάνοντας τα έγγραφα πιο πολύπλοκα, 

µεγαλύτερα, πιο επιρρεπή σε σφάλµατα και πιο δύσκολα να διατηρηθούν. Το 

συγκεκριµένο φύλλο στυλ, λειτουργεί επιτρέποντας στον χρήστη να ορίσει 

στιλιστικά χαρακτηριστικά σε στοιχεία µέσα σε µια σήµανση του εγγράφου. Αυτές 

οι ιδιότητες µπορούν είτε να αποδοθούν άµεσα στην ετικέτα σήµανσης, ή µπορούν 

να αποθηκευτούν σε ένα εξωτερικό αρχείο µε αναφορές στα στοιχεία που 

επηρεάζουν, το οποίο σηµαίνει ότι είναι ευκολότερο να εφαρµοστεί µια συνεπή 

εµφάνιση και αίσθηση σε όλα τα έγγραφα σε µια ιστοσελίδα. Έχει σχεδιαστεί 

κυρίως για να επιτρέψει το διαχωρισµό του περιεχοµένου του εγγράφου από την 

παρουσίασή του, συµπεριλαµβανοµένων στοιχείων όπως το χρώµα, η 

γραµµατοσειρά, στοίχιση του κειµένου, το µέγεθος, τα σύνορα, την απόσταση, τη 

διάταξη και πολλά άλλα τυπογραφικά χαρακτηριστικά αλλά µπορεί να ορίζει 

επίσης µη-οπτικό στυλ, όπως η ταχύτητα και η έµφαση µε την οποία το κείµενο 

διαβάζεται από ακουστική κειµένου αναγνώστες. Αυτός ο διαχωρισµός µπορεί να 

βελτιώσει την δυνατότητα πρόσβασης του περιεχοµένου, να παρέχει µεγαλύτερη 

ευελιξία και έλεγχο στην προδιαγραφή των χαρακτηριστικών παρουσίασης και να 

ενεργοποιεί πολλαπλές σελίδες HTML να µοιράζονται τη µορφοποίηση 

καθορίζοντας το σχετικό CSS σε ένα ξεχωριστό αρχείο .css, ώστε να µειωθεί η 

πολυπλοκότητα και η επανάληψη του διαρθρωτικού περιεχοµένου.  

 Το CSS καθιστά δυνατό το διαχωρισµό οδηγιών παρουσίασης από το 

περιεχόµενο HTML σε ένα ξεχωριστό τµήµα του αρχείου ή το στυλ του αρχείου 

HTML. Για κάθε αντιστοιχία του HTML στοιχείου, παρέχεται µια λίστα µε τις 

οδηγίες µορφοποίησης. Επιπλέον, ο διαχωρισµός της µορφοποίησης και του 

περιεχοµένου καθιστά δυνατή την παρουσίαση της ίδιας σελίδας σήµανσης µε 

διαφορετικά στυλ για διάφορες µεθόδους απόδοσης, όπως επί της οθόνης, σε 

έντυπη µορφή, µε τη φωνή και µε τη βάση Braille. Μπορεί επίσης, να 

χρησιµοποιηθεί για να εµφανίσει την ιστοσελίδα µε διαφορετικό τρόπο, ανάλογα µε 

το µέγεθος της οθόνης ή της συσκευής στην οποία προβάλλεται το αντικείµενο 

αυτό. Ενώ ο συντάκτης της ιστοσελίδας συνδέει τυπικά ένα CSS αρχείο εντός του 

αρχείου σήµανσης, οι αναγνώστες µπορούν να καθορίσουν ένα διαφορετικό 

φύλλο στυλ, όπως ένα αρχείο CSS που είναι στον δικό τους υπολογιστή 

αντικαθιστώντας αυτό που είχε καθορίσει από πριν ο συγγραφέας. Αν ο 

συγγραφέας ή ο αναγνώστης δεν συνδέσουν το έγγραφο σε κάποιο φύλλο στυλ, 

θα εφαρµοστεί το προεπιλεγµένο στυλ του φυλλοµετρητή. 

 Ένα άλλο πλεονέκτηµα του CSS είναι ότι οι αισθητικές αλλαγές στο γραφικό 

σχεδιασµό ενός εγγράφου (ή εκατοντάδων εγγράφων) µπορεί να αλλάξει γρήγορα 

και εύκολα, µε επεξεργασία λίγων γραµµών σε ένα αρχείο, και όχι από µια 
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επίπονη ,και κατά συνέπεια δαπανηρή, διαδικασία της ανίχνευσης γραµµής προς 

γραµµή του εγγράφου, αλλάζοντας την σήµανση. Σε αντίθεση µε την HTML, όπου 

θα πρέπει να αλλαχθούν οι ρυθµίσεις σε κάθε σελίδα µε το χέρι, µε το CSS, 

υπάρχει η δυνατότητα να αλλάξει κάποιος όλες τις ιστοσελίδες από ένα κεντρικό 

αρχείο που είναι αποθηκευµένο στο διακοµιστή. Η προδιαγραφή του CSS 

περιγράφει ένα σύστηµα προτεραιότητας για να καθορίσει ποιο στυλ κανόνων 

ισχύει σε περίπτωση που υπάρχουν περισσότεροι του ενός κανόνα, που να 

ταιριάζει σε ένα συγκεκριµένο στοιχείο. Σε αυτό το λεγόµενο καταρράκτη, οι 

προτεραιότητες ή τα βάρη υπολογίζονται και αποδίδονται µε τους κανόνες, έτσι 

ώστε τα αποτελέσµατα να είναι προβλέψιµα. 

 Το CSS προτάθηκε για πρώτη φορά από τον Håkon Wium Lie στις 10 

Οκτωβρίου 1994. Εκείνη την εποχή, ο Lie δούλευε µε τον Tim Berners-Lee στο 

CERN. Αρκετές άλλες γλώσσες φύλλων στυλ για τον ιστό προτάθηκαν περίπου 

την ίδια εποχή, και οι συζητήσεις στο εσωτερικό του W3C οδήγησαν στην πρώτη 

W3C CSS Σύσταση (CSS1) που κυκλοφόρησε το 1996. Πιο συγκεκριµένα, η 

πρόταση Bert Bos είχε µεγάλη επιρροή και έγινε συν-συγγραφέας του CSS1 και 

θεωρείται ως συν-δηµιουργός του CSS. Τα φύλλα στυλ έχουν υπάρξει είτε σε µια 

µορφή είτε σε άλλη από τις απαρχές της SGML τη δεκαετία του 1980, και το CSS 

αναπτύχθηκε προκειµένου να παράσχει τα φύλλα στυλ για τον ιστό. Μία 

προϋπόθεση για µία γλώσσα φύλλου στυλ του διαδικτύου ήταν τα φύλλα να 

προέρχονται από διαφορετικές πηγές στο διαδίκτυο. Ως εκ τούτου, οι υπάρχουσες 

γλώσσες, όπως DSSSL και FOSI δεν ήταν κατάλληλες, ενώ από την άλλη πλευρά, 

το CSS επέτρεψε το στυλ ενός εγγράφου να επηρεάζεται από πολλαπλά φύλλα 

στυλ µέσω της "κλιµακωτής". 

 Καθώς η HTML µεγάλωνε, άρχισε να περιλαµβάνει µια ευρύτερη ποικιλία 

από στιλιστικές δυνατότητες ώστε να ανταποκριθεί στις απαιτήσεις των 

προγραµµατιστών ιστού. Αυτή η εξέλιξη έδωσε στον σχεδιαστή περισσότερο 

έλεγχο πάνω στην εµφάνιση µιας ιστοσελίδας αλλά µε το κόστος της πιο σύνθετης 

HTML. Οι µεταβολές υλοποιήσεων των προγραµµάτων περιήγησης, όπως 

ViolaWWW και WorldWideWeb, έκαναν την συνεπή εµφάνιση ιστοσελίδων 

δύσκολη, και οι χρήστες είχαν λιγότερο έλεγχο στον τρόπο µε τον οποίο 

εµφανίζεται το περιεχόµενο των ιστοσελίδων. Το πρόγραµµα 

περιήγησης/επεξεργαστή που αναπτύχθηκε από τον Tim Berners-Lee είχε φύλλα 

στυλ τα οποία ήταν σκληρά κωδικοποιηµένα µέσα στο πρόγραµµα. Τα φύλλα στυλ 

δεν θα µπορούσαν, εποµένως, να συνδέονται µε τα έγγραφα στο διαδίκτυο. Ο 

Robert Cailliau, επίσης από το CERN, θέλησε να διαχωρίσει τη δοµή από την 

παρουσίαση, έτσι ώστε διαφορετικά φύλλα στυλ να µπορούσαν να περιγράψουν 

διαφορετική παρουσίαση για την εκτύπωση, για παρουσιάσεις που βασίζονται 

στην οθόνη και για κειµενογράφους. 

 Η βελτίωση των δυνατοτήτων της διαδικτυακής παρουσίασης ήταν ένα θέµα 

ενδιαφέροντος για πολλούς στην δικτυακή κοινότητα και εννέα διαφορετικές 

γλώσσες φύλλων στυλ προτάθηκαν στην λίστα www-style. Από αυτές τις εννέα 
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προτάσεις, δύο υπήρξαν ιδιαίτερα µε επιρροή σε ό, τι έγινε το CSS: Cascading 

HTML Style Sheets και Stream-based Style Sheet Proposal (SSP). ∆ύο 

προγράµµατα περιήγησης υπηρέτησαν ως συστήµατα δοκιµών για τις αρχικές 

προτάσεις. Ο Lie συνεργάστηκε µε τον Yves Lafon για την εφαρµογή CSS στον 

περιηγητή Arena του Dave Raggett, ενώ ο Bert Bos εφάρµοσε τη δική του 

πρόταση SSP στο πρόγραµµα περιήγησης Argo. Στη συνέχεια, ο Lie και Bos 

εργάστηκαν µαζί για να αναπτύξουν το πρότυπο CSS (το «H» αφαιρέθηκε από το 

όνοµα, γιατί αυτά τα φύλλα στυλ θα µπορούσαν επίσης να εφαρµοστούν σε άλλες 

γλώσσες σήµανσης εκτός από HTML). Η πρόταση του Lie παρουσιάστηκε στο 

συνέδριο "Mosaic και Web" (που αργότερα ονοµάστηκε www2) στο Σικάγο, 

Ιλλινόις, το 1994, και πάλι µε τον Bert Bos το 1995. 

 Περίπου αυτή τη στιγµή το W3C είχε ήδη συσταθεί και έλαβε ενδιαφέρον για 

την ανάπτυξη του CSS. ∆ιοργάνωσε ένα εργαστήριο προς το σκοπό αυτό υπό την 

προεδρία του Steven Pemberton. Αυτό είχε ως αποτέλεσµα το W3C να προσθέτει 

εργασίες σχετικά µε το CSS στα παραδοτέα της συντακτικής επιτροπής 

αναθεώρησης της HTML (ERB). Ο Lie και Bos αποτελούσαν πρωταρχικό τεχνικό 

προσωπικό σε αυτήν την πτυχή του έργου, µε πρόσθετα µέλη, 

συµπεριλαµβανοµένου του Thomas Reardon της Microsoft, που συµµετέχει 

επίσης. Τον Αύγουστο του 1996, η Netscape Communication Corporation 

παρουσίασε µια εναλλακτική γλώσσα φύλλο στυλ που ονοµάζεται JavaScript Style 

Sheets (JSSS). Η προδιαγραφή αυτή δεν υπήρξε ποτέ τελειωµένη και έχει 

καταργηθεί. Μέχρι το τέλος του 1996, το CSS ήταν έτοιµο να γίνει επίσηµο, και η 

Σύσταση CSS επίπεδο 1 δηµοσιεύθηκε τον ∆εκέµβριο. 

 Η ανάπτυξη της HTML, του CSS και του DOM λαµβάνουν χώρα σε ένα 

όµιλο, την HTML Editorial Review Board (ERB). Στις αρχές του 1997, η ERB 

χωρίστηκε σε τρεις οµάδες εργασίας: Οµάδα Εργασίας HTML, υπό την προεδρία 

του Dan Connolly του W3C, Οµάδα Εργασίας DOM, υπό την προεδρία του Lauren 

Wood της SoftQuad και η Οµάδα Εργασίας CSS, υπό την προεδρία του Chris 

Lilley του W3C. Η Οµάδα Εργασίας CSS ξεκίνησε την αντιµετώπιση θεµάτων που 

δεν είχαν αντιµετωπιστεί µε το CSS επίπεδο 1, µε αποτέλεσµα τη δηµιουργία του 

CSS επίπεδο 2 στις 4 Νοεµβρίου 1997. Η δηµοσίευση έγινε ως Σύσταση του W3C 

στις 12 Μαΐου 1998. Το CSS επιπέδου 3, το οποίο ξεκίνησε το 1998, είναι ακόµα 

υπό ανάπτυξη από το 2014. Το 2005, οι Οµάδες Εργασίας CSS αποφάσισε να 

επιβάλλει τις απαιτήσεις για τα πρότυπα πιο αυστηρά. Αυτό σηµαίνει ότι ήδη 

δηµοσιευµένα πρότυπα όπως CSS 2.1, CSS 3 Selectors και CSS 3 Text, 

αποσύρθηκαν από Υποψήφια Σύσταση προς ∆ιαµόρφωση Προσχέδιο επίπεδο. 

 Το CSS έχει διάφορα επίπεδα και προφίλ. Κάθε επίπεδο του CSS βασίζεται 

στο τελευταίο, συνήθως προσθέτοντας νέα χαρακτηριστικά και συνήθως 

συµβολίζεται µε CSS 1, CSS 2, CSS 3 και CSS 4. Τα προφίλ είναι συνήθως ένα 

υποσύνολο ενός ή περισσοτέρων επιπέδων CSS που έχουν κατασκευαστεί για 

µια συγκεκριµένη συσκευή ή διεπαφή χρήστη . Επί του παρόντος υπάρχουν 

προφίλ για κινητές συσκευές, εκτυπωτές και τηλεοράσεις. Τα προφίλ δεν θα 
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πρέπει να συγχέονται µε τους τύπους των µέσων ενηµέρωσης, τα οποία 

προστέθηκαν στο CSS 2. 

� CSS 1: ∆ηµοσιεύθηκε τον ∆εκέµβριο του 1996 αλλά το W3C δεν διατηρεί 

πλέον τη σύσταση CSS1. Μεταξύ των δυνατοτήτων του είναι η υποστήριξη 

για 

� Font ιδιότητες όπως η οικογένεια γραµµατοσειρών και έµφαση. 

� Χρώµα του κειµένου, το υπόβαθρο καθώς και άλλα στοιχεία. 

� Χαρακτηριστικά κειµένου, όπως η απόσταση µεταξύ των λέξεων, 

γραµµάτων και οι γραµµές του κειµένου. 

� Ευθυγράµµιση του κειµένου, εικόνες, πίνακες και άλλα στοιχεία. 

� Περιθώριο, σύνορα, padding και την τοποθέτηση για τα περισσότερα 

στοιχεία. 

� Μοναδική ταυτοποίηση και ταξινόµηση των οµάδων των ιδιοτήτων. 

� CSS 2: ∆ηµοσιεύθηκε το Μάιο του 1998. Είναι ένα υπερσύνολο του CSS1, 

περιλαµβάνει µια σειρά από νέες δυνατότητες όπως η απόλυτη, σχετική, και 

σταθερή τοποθέτηση των στοιχείων και z-index, την έννοια των τύπων των 

µέσων ενηµέρωσης , υποστήριξη για ακουστικά φύλλα στυλ και διπλής 

κατεύθυνσης κείµενο καθώς και νέες ιδιότητες γραµµατοσειράς, όπως 

σκιές. Το W3C δεν διατηρεί πλέον διατηρεί τη σύσταση CSS2. 

� CSS 2.1: CSS2 αναθεώρηση 1 ή CSS 2.1 διορθώνει τα λάθη της 

προηγούµενης έκδοσης, αφαιρεί τα ανεπαρκώς υποστηριζόµενα ή αυτά 

που δεν είναι πλήρως διαλειτουργικά χαρακτηριστικά και προσθέτει τα ήδη 

εφαρµοζόµενα σε επεκτάσεις των προγραµµάτων περιήγησης µε τις 

προδιαγραφές. Προκειµένου να συµµορφωθεί µε την ∆ιαδικασία W3C για 

την τυποποίηση των τεχνικών προδιαγραφών, το CSS 2.1 πηγαίνει πέρα 

δώθε σε καταστάσεις µεταξύ υπό ∆ιαµόρφωση Προσχέδιο και το καθεστώς 

Υποψήφια Σύσταση. Στις 25 Φεβρουαρίου του 2004 έγινε για πρώτη φορά 

Υποψήφια Σύσταση, αλλά επανήλθε σε ∆ιαµόρφωση Προσχέδιο στις 13 

Ιουνίου του 2005 για περαιτέρω εξέταση. Είχε επιστρέψει στην κατάσταση 

Υποψήφια Σύσταση στις 19 Ιουλίου 2007 και ενηµερώθηκε δύο φορές το 

2009. Ωστόσο, δεδοµένου ότι οι αλλαγές και οι διευκρινίσεις έγιναν στην 

πεζογραφία πήγε πίσω στη ∆ιαµόρφωση Τελικού Προσχέδιο στις 7 

∆εκεµβρίου 2010. Τέλος, πήγε σε Προτεινόµενη Σύσταση στις 12 Απριλίου 

2011 και έπειτα εξετάζεται από την Συµβουλευτική Επιτροπή του W3C 

όπου τελικά δηµοσιεύτηκε ως Σύσταση του W3C στις 7 Ιουνίου 2011. 

� CSS 3: Σε αντίθεση µε το CSS2 που καθορίζει όλες τις λειτουργίες σε µια 

ενιαία, µεγάλη προδιαγραφή, το CSS3 διαιρείται σε διάφορα χωριστά 
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έγγραφα που ονοµάζονται "ενότητες". Κάθε ενότητα προσθέτει νέα 

δυνατότητα ή επεκτείνει χαρακτηριστικά που ορίζονται στην CSS2, 

διατηρώντας την συµβατότητα µε παλαιότερες εκδόσεις. Οι εργασίες 

ξεκίνησαν την εποχή περίπου της δηµοσίευσης της αρχικής σύστασης 

CSS2 και τα πρώτα σχέδια του CSS3 δηµοσιεύθηκαν τον Ιούνιο του 1999. 

Λόγω αυτής της διαίρεσης σε ενότητες, διαφορετικές ενότητες έχουν 

διαφορετική σταθερότητα και βρίσκονται σε διαφορετική κατάσταση. Από 

τον Μάρτιο του 2011, υπάρχουν πάνω από 40 µονάδες που δηµοσιεύονται 

από την Οµάδα Εργασίας CSS και µόνο τέσσερα από αυτά έχουν 

δηµοσιευθεί ως επίσηµες συστάσεις. 

� 19-06-2012: Μέσα Μαζικής Ενηµέρωσης Ερωτήµατα (Media Queries) 

� 29-09-2011: Περιοχές Ονοµάτων (Namespaces) 

� 29-09-2011: Επιλογείς Επίπεδο 3 (Selectors Level 3) 

� 07-06-2011: Χρώµα (Color) 

Μερικές µονάδες (συµπεριλαµβανοµένων Backgrounds και Borders και 

Multi-column Layout, µεταξύ άλλων) έχουν καθεστώς Υποψήφιας Σύσταση 

(CR) και θεωρούνται µετρίως σταθερά. Στο CR στάδιο, οι εφαρµογές 

συνιστάται να πέφτουν σε προθέµατα πωλητών. 

� CSS 4: ∆εν υπάρχει ενιαία, ολοκληρωµένη προδιαγραφή CSS4, αφού 

χωρίζεται σε ξεχωριστές ενότητες. Ωστόσο, υπάρχουν «επίπεδο 4» 

ενότητες. Από τότε που το CSS3 χώρισε τον ορισµό της γλώσσας CSS σε 

ενότητες, οι ενότητες έχουν επιτραπεί στο επίπεδο ανεξάρτητα. Οι 

περισσότερες µονάδες είναι επίπεδο 3 - κατασκευάζουν τα πράγµατα από 

την CSS 2.1. Λίγα επίπεδα 4 ενότητες υπάρχουν  (όπως Image Values, 

Backgrounds & Borders, ή Selectors), που θα βασίζονται στην 

λειτουργικότητα µιας προηγούµενης µονάδας επιπέδου 3, ενώ άλλα 

ορίζουν εντελώς νέες λειτουργίες, όπως Flexbox. Έτσι, ενώ δεν υπάρχει 

µονολιθική CSS4 που θα εργαστεί  αφού το CSS3 έχει ολοκληρωθεί 

πλήρως, το επίπεδο 4 ενότητες µπορούν να αναφέρονται συλλογικά ως 

CSS4. 

 Η XSL ( Extensible Stylesheet Language), είναι µια γλώσσα στυλ που έχει 

κάποια σχέση µε το CSS, αλλά ξεπερνά κατά πολύ οτιδήποτε ένα CSS µπορεί να 

κάνει. Είναι ειδικά σχεδιασµένη για έγγραφα µε στυλ XML, και είναι κοντά σε µια 

πλήρη γλώσσα προγραµµατισµού. Επιτρέπει στον προγραµµατιστή να κάνει 

πράγµατα όπως να µετατρέψει σε XML διαφορετικές γλώσσες σήµανσης (όπως 

XHTML) για παρουσίαση σε διάφορα µέσα µαζικής ενηµέρωσης ή για χρήση σε 

διάφορες εφαρµογές. 
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 Τα οφέλη από τα Style Sheets είναι τα παρακάτω: 

� Μπορούν να αλλάξουν την εµφάνιση ολόκληρου του εγγράφου ρυθµίζοντας 

µερικούς κανόνες σε ένα φύλλο στυλ. 

 Τα φύλλα στυλ ελέγχουν τη διάταξη για ένα ολόκληρο έγγραφο ή για 

κάθε στοιχείο ενός εγγράφου. Παλαιότερα, τα στυλ σήµανσης µε την HTML 

λειτουργούσαν µόνο σε επίπεδο στοιχείου. Οι ετικέτες HTML, όπως <font>, 

θα έπρεπε να τοποθετηθούν ,ενδεχοµένως και ένθετα, κάθε φορά που θα 

άλλαζε η γραµµατοσειρά. Προσπαθώντας κάποιος να βρει όλα αυτά για να 

αλλάξει την γραµµατοσειρά σε όλο το έγγραφο, ήταν όντως µια πρόκληση, 

ενώ έχοντας όλους τους κανόνες στυλ σε ένα µέρος σηµαίνει ότι δεν 

χρειάζεται ψάξει κάποιος τον κωδικό του. 

� Τα φύλλα στυλ µπορούν να εφαρµοστούν σε πολλά έγγραφα. 

 Με τη χρήση του ίδιου εξωτερικού φύλλου στυλ σε πολλά έγγραφα, 

µπορεί κάποιος να ελέγχει τη διάταξη της ιστοσελίδας από ένα κεντρικό 

σύνολο από εντολές styling. Αυτό σηµαίνει, επίσης, ότι το µόνο που 

χρειάζεται είναι να αλλαχθεί ένα µόνο έγγραφο για να πάρει όλες τις σελίδες 

που χρησιµοποιούν τους εν λόγω κανόνες στυλ για αλλαγή. 

� Οι σελίδες και οι περιοχές είναι ευκολότερες στη συντήρηση. 

 Τα φύλλα στυλ µειώνουν τον αριθµό των ετικετών που πρέπει να 

αναµιχθούν µε το περιεχόµενο της σελίδας, ώστε να διαµορφωθεί σωστά. 

Αυτό κάνει τις σελίδες πιο εύκολες στην ανάγνωση. Η δυνατότητα 

επαναχρησιµοποίησης των φύλλων στυλ µειώνει επίσης το συνολικό ποσό 

του κώδικα σε µια τοποθεσία ιστού, κάνοντας ολόκληρη την τοποθεσία 

ευκολότερη στη συντήρηση. 

� Τα φύλλα στυλ µπορούν να αντιµετωπίσουν πολλαπλούς πράκτορες 

χρηστών. 

 Τα styling εργαλεία HTML υποθέτουν ότι ο χρήστης βλέπει τη σελίδα 

σε έγχρωµη οθόνη του υπολογιστή σε τουλάχιστον ένα ορισµένο µέγεθος. 

Το CSS επιτρέπει την γραφή κανόνων στυλ ειδικά για ορισµένες συσκευές 

απεικόνισης, έτσι ώστε η σελίδα να είναι διακοσµηµένη µε έναν τρόπος για 

έγχρωµες οθόνες ηλεκτρονικών υπολογιστών, µε έναν άλλο τρόπο για 

εκτυπωτές και έναν ακόµη για τους αναγνώστες κειµένου (browsers φωνή). 

� Τα έγγραφα κατεβαίνουν γρηγορότερα. 

 Χρησιµοποιώντας φύλλα στυλ αντί για styling HTML κόλπα, µειώνει 

τον κώδικα. Η χρήση εξωτερικών φύλλων στυλ σηµαίνει ότι ο 

φυλλοµετρητής δεν χρειάζεται να φορτώσει εκ νέου τον κώδικα στυλ εάν 
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έχει ήδη κατεβάσει το φύλλο για κάποια χρήση πρόσφατα σε ένα άλλο 

έγγραφο. 

 Το CSS παρόλο αυτά, δεν ήταν πάντα η λύση για τον σχεδιαστή ιστού ως 

µια µέθοδο «απλής λύσης» για να αναδιοργανώσει ή να δώσει σε µια ιστοσελίδα 

ένα «λίφτινγκ» και η διαδροµή δεν ήταν πάντα εύκολη. Στην αρχή τα περισσότερα 

προγράµµατα περιήγησης δεν υποστηρίζουν το πρότυπο ή υποστηρίζουν µόνο 

ορισµένα µέρη. Ακόµη και τώρα όλα τα προγράµµατα περιήγησης δεν 

υποστηρίζουν τα φύλλα στυλ µε τον ίδιο τρόπο και αυτό µπορεί να προκαλέσει 

σφάλµατα κατά το σχεδιασµό ιστοσελίδων. Πολλοί προγραµµατιστές έχουν 

αναπτύξει ενδιάµεσες λύσεις και αµυχές ώστε να προβλέπουν την εµφάνιση σε 

διαφορετικούς browsers. Μόλις τα προγράµµατα περιήγησης άρχισαν να δέχονται 

φύλλα στυλ και η παρουσίασή τους ήταν σωστή, υπήρχαν και άλλα εµπόδια στην 

υλοποίηση. Πολλοί σχεδιαστές και προγραµµατιστές ήταν απρόθυµοι να 

χρησιµοποιήσουν τις δυνατότητες µορφοποίησης. Σήµερα εξακολουθούν να 

υπάρχουν πολλές ιδιορρυθµίες και τσιµπήµατα στο CSS και ορισµένοι σχεδιαστές 

ιστοσελίδων χρησιµοποιούν φίλτρα CSS και hacks για "Εναλλακτικούς τρόπους 

αντιµετώπισης" αντιφάσεων. Μετά από χρόνια µεθόδων δοκιµής-σφάλµατος, 

παραµένει ακόµη ένα έργο σε εξέλιξη. Με συνεχώς να µεταβάλλεται η υποστήριξη 

των προγραµµάτων περιήγησης αλλά και τα νέα που συνεχώς δηµιουργούνται, 

κρατώντας µια οµοιόµορφη εµφάνιση σε όλα τα προγράµµατα περιήγησης στο 

διαδίκτυο είναι ο κύριος στόχος και βρίσκοντας την σωστή σύνταξη για το CSS, η 

αιτία για τη συνεχή έρευνα και τις δοκιµές, όπως καθορίζονται οι νεότερες εκδόσεις 

του CSS. Παρ’ όλα αυτά, θεωρείται τώρα ο τρόπος που ταιριάζει µε το web 

design. 

 

1.6 Η ιστορία των CMS 

 Το Σύστηµα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου (Content Management System - 

CMS) είναι µια εφαρµογή υπολογιστή που επιτρέπει τη δηµοσίευση, την 

επεξεργασία και την τροποποίηση του περιεχοµένου, της οργάνωσης, της 

διαγραφής καθώς και της συντήρησης από µια κεντρική διεπαφή. Τέτοια 

συστήµατα, παρέχουν διαδικασίες για την διαχείριση της ροής εργασίας σε ένα 

συνεργατικό περιβάλλον. Οι διαδικασίες αυτές µπορεί να είναι µη αυτόµατα 

βήµατα ή µια αυτοµατοποιηµένη αλληλουχία. Τα CMSs έχουν διατεθεί από τα τέλη 

της δεκαετίας του 1990. Χρησιµοποιούνται συχνά για να τρέξουν ιστοσελίδες που 

περιέχουν blogs, ειδήσεις, και ψώνια και πολλές επιχειρήσεις και µάρκετινγκ 

ιστοσελίδες τα χρησιµοποιούν. Τα CMS έχουν συνήθως ως στόχο να αποφευχθεί 

η ανάγκη για κωδικοποίηση στο χέρι, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι δεν µπορούν να 

την υποστηρίξουν για συγκεκριµένα στοιχεία ή και ολόκληρες σελίδες. Η διάκριση 

µεταξύ των βασικών εννοιών του χρήστη και του περιεχοµένου έχει δύο στοιχεία: 

• Το Περιεχόµενο Εφαρµογή ∆ιαχείρισης (CMA) όπου είναι η διεπαφή 

χρήστη front-end που επιτρέπει σε κάποιον χρήστη, έστω και µε 
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περιορισµένη εµπειρία, να προσθέσει, να τροποποιήσει και να αφαιρέσει το 

περιεχόµενο από µια τοποθεσία ιστού, χωρίς την παρέµβαση του 

Υπεύθυνου ∆ιαδικτυακού Τόπου. 

• Το Περιεχόµενο Αίτηση Παράδοσης (CDA), το οποίο συγκεντρώνει τις 

πληροφορίες αυτές και ενηµερώνει την τοποθεσία ιστού. 

 Για να χαρακτηρίσουµε ένα σύστηµα ως CMS θα πρέπει να περικλείει τα 

επόµενα χαρακτηριστικά: 

� Να διαχειρίζεται τις µικρές µονάδες πληροφοριών (ιστοσελίδων) - κάθε 

µονάδα πληροφορίας είναι διασυνδεδεµένη µέσω µιας δοµής πλοήγησης ή 

ενός µονοπατιού. 

� Κάθε µονάδα (ιστοσελίδα) ορίζεται από τη θέση της στην ιστοσελίδα -οι 

ιεραρχίες των πληροφοριών δηµιουργούνται από τη θέση της κάθε µονάδας 

σε σχέση µε όλες τις άλλες µονάδες της πληροφορίας στο πλαίσιο του 

συνολικού γεγονότος στον ιστό. Περαιτέρω ορισµός µπορεί να 

δηµιουργηθεί από «κάθετη διάρθρωση» της πλοήγησης που καθορίζουν το 

είδος της πληροφοριών που έχουν αποθηκευτεί σε αυτό. 

� Υπάρχει εκτεταµένη διασύνδεση µεταξύ των σελίδων - που καθορίζει ότι ο 

επισκέπτης µπορεί να κινηθεί από τη µία σελίδα στην άλλη µε άλλα µέσα 

εκτός της πλοήγησης, όπως πλοήγηση ταξινόµησης. 

� Εστιάζει κατά κύριο λόγο στη δηµιουργία και επεξεργασία σελίδων - 

διευκολύνει τη δηµιουργία και τον έλεγχο του περιεχοµένου, την 

επεξεργασία και πολλές βασικές λειτουργίες στην συντήρηση ιστοσελίδων 

παρουσιάζοντας το στο µη τεχνικό χρήστη µε µια διεπαφή που δεν απαιτεί 

τη γνώση γλωσσών προγραµµατισµού ή γλωσσών σήµανσης για να 

δηµιουργήσει και να διαχειριστεί περιεχόµενο. 

� Παρέχει µια µηχανή δηµοσίευσης που επιτρέπει να δηµιουργηθεί ή να 

τροποποιηθεί το περιεχόµενο που πρέπει να διατίθεται σε µια ιστοσελίδα 

ενός επισκέπτη. 

� Συχνά παρέχει µια διαδικασία έγκρισης ή ροή εργασιών που να εξασφαλίζει 

ότι το περιεχόµενο έχει επικυρωθεί πριν από την κοινοποίηση ή την 

δηµοσίευση σε µια ιστοσελίδα. 

 Οι ισχυρισµοί σχετικά µε το τι ή ποιος έγραψε το πρώτο CMS είναι πολλοί 

και ποικίλουν, συµπεριλαµβανοµένων των Roxen (1994) και Blitzen (µέσα της 

δεκαετίας του '90), Ingeniux (1999) και της Vignette. Τα κύρια χαρακτηριστικά ήταν 

ένα πολύ δοµηµένο περιβάλλον ανάπτυξης που θα έπρεπε να χρησιµοποιήσει 

κάποιος τις ετικέτες και τα πρότυπα, διότι δεν υπήρχε τότε το WYSIWYG. Τα 

CMSs, έχουν υπάρξει για τουλάχιστον µια δεκαετία και για πρώτη φορά 

δηµιουργήθηκαν ως έθιµο-κωδικοποιηµένα εσωτερικά δίκτυα υπολογιστών για τις 

βιβλιοθήκες, τις εφηµερίδες και άλλες ιστοσελίδες που περιέχουν πληροφορίες µε 

προσανατολισµό. Τώρα, ο όρος χρησιµοποιείται σχεδόν αποκλειστικά για να 

αναφερθούν σε εφαρµογών βασιζόµενες στο διαδίκτυο. Το χρονοδιάγραµµα τους 

παρουσιάζεται παρακάτω: 
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� 1992-1995: Κατά τις πρώτες ηµέρες του παγκόσµιου ιστού, τα CMSs 

απασχολούνταν µόνο από ιστοσελίδες µεγάλου προϋπολογισµού όπως η 

Amazon.com. Είχαν προγραµµατιστεί ως επί το πλείστον σε C ++ και 

έτρεχαν σε εµπορικές βάσεις δεδοµένων όπως η Oracle. 

 

� 1995: Το πρώτο ελεύθερο, ή «ανοικτού κώδικα», CMS δηµιουργήθηκε για 

το σχέδιο Repository του Πόρτλαντ. Ο προγραµµατιστής, ονόµασε το 

σύστηµά του "Wiki Wiki" (αργκό της Χαβάης για το "γρήγορο και εύκολο") 

και ο ίδιος πιστώνεται το σπόρο για το σύστηµα της Υπερκάρτας της Apple, 

το οποίο κυκλοφόρησε στα µέσα της δεκαετίας του 1980 και έχει ειπωθεί ότι 

είναι η πρώτη πραγµατική CMS. 

 

� 1995-1999: Χιλιάδες διαδικτυακοί τόποι Wiki βασισµένοι στην Perl 

εµφανίστηκαν στο διαδίκτυο, το κάθε ένα αφιερωµένο σε πολύ 

συγκεκριµένες περιοχές ενδιαφέροντος και µε πολλούς αφιερωµένους 

συµµετέχοντες. Ένας αριθµός CMSs που βασίζεται σε PHP εµφανίστηκε 

επίσης, όπως PhpNuke και PostNuke, καθώς και ένα συνδυασµό των δύο 

που ονοµάζεται PhpWiki, ωστόσο, το ενδιαφέρον ήταν σε µεγάλο βαθµό 

στους προγραµµατιστές και όχι στο κοινό. Τα περισσότερα CMSs αυτής της 

περιόδου παρέµειναν µόνο εκείνα που δηµιουργούνται από καλά 

χρηµατοδοτούµενες επιχειρήσεις και χρησιµοποιούσαν τα δικά τους 

λογισµικά, όπως το ColdFusion της Allaire, το Active Server Pages της 

Microsoft ASP και βάσεις δεδοµένων από την Oracle. 

 

 Κατά τη διάρκεια αυτών των ετών τρία άλλα στοιχεία Open Source έχουν 

ωριµάσει: το back-end πρόγραµµα βάσεων δεδοµένων MySQL, το 

λειτουργικό σύστηµα διακοµιστή Linux και το λογισµικό διακοµιστή Apache, 

όπου όλα έγιναν πιο χρήσιµα και πιο σταθερά µε αποτέλεσµα να 

απολαµβάνουν µια ευρεία εφαρµογή από παρόχους φιλοξενίας, που 

σηµαίνει ότι τέθηκαν στη διάθεση των οικιακών χρηστών µε χαµηλό κόστος. 

 

� 2000: Κυκλοφόρησε η PHP 4.0, η οποία ήταν µια τεράστια βελτίωση σε 

σχέση µε όλες τις προηγούµενες εκδόσεις. Τώρα, όλα τα κοµµάτια ήταν σε 

θέση να βεβαιώσουν τις απαρχές της επανάστασης του διαδικτύου, αυτό 

που µόλις τώρα αρχίζει να γίνεται ορατό. Ο συνδυασµός ενός ελεύθερου 

σταθερού λειτουργικού συστήµατος (Linux), έναν δωρεάν web server 

(Apache), µια βάση δεδοµένων χωρίς back-end (MySQL) και µια εύκολη 

στην εκµάθηση HTML (PHP), επέτρεψε τους web developers να 

κατασκευάσουν και να διαχειρίζονται πολύπλοκες ιστοσελίδες µε µικρό 

κόστος και χωρίς έτη τεχνικής εκπαίδευσης. Αυτά τα τέσσερα εργαλεία µαζί 

είναι ένα πλήρη και ολοκληρωµένο πακέτο που κέρδισε την ονοµασία 

LAMP: Linux Apache MySQL PHP. (∆εν είναι όλα open-source και 

υπάρχουν πολλές παραλλαγές σε αυτό το συνδυασµό, π.χ. 

χρησιµοποιώντας Unix αντί του Linux ή κωδικοποίηση σε Perl αντί της PHP 
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- αλλά ο συνδυασµός LAMP είναι τόσο συχνός που χρησιµεύει ως µια 

χρήσιµη στενογραφία.) 

 

� 2003: Ένα τοπίο στο διαδίκτυο πολύ διαφορετικό από τη δεκαετία του 1990. 

Ο καθένας µπορεί να κάνει τώρα δωρεάν και για τον ίδιο κάτι ισοδύναµο µε 

το σύστηµα της Amazon.com που είχε επενδύσει εκατοµµύρια δολάρια και 

χιλιάδες ανθρώπους για να το δηµιουργήσει µόνο µια δεκαετία πριν. Κατά 

τα τελευταία τρία χρόνια, ο αριθµός των θέσεων LAMP άνθισε από µερικές 

δεκάδες χιλιάδες έως εκατοµµύρια. Οι λάτρεις LAMP ισχυρίζονται ότι τα 

πλεονεκτήµατα σε σχέση µε τα ιδιόκτητα συστήµατα όπως η Microsoft και η 

Oracle δεν είναι µόνο στην τιµή αλλά και στην ευκολία χρήσης, τη 

σταθερότητα, την ασφάλεια και µεγάλες, χρήσιµες κοινότητες χρηστών. Όχι 

µόνο τα ιδιόκτητα συστήµατα συχνά δεν φαίνεται να αξίζουν την τιµή τους, 

αλλά µπορούν να είναι επίσης και δύσχρηστα και λιγότερο ασφαλής. 

 

� 2000-2005: Ο τοµέας πέρασε ένα τεράστιο κύµα συγχωνεύσεων και 

εξαγορών αφήνοντας ένα αριθµό χρηστών χωρίς υποστήριξη, από πακέτα 

που είχαν εγκαταλειφθεί και µε δυσκολίες καθώς κάποια πακέτα 

συγχωνεύτηκαν. 

 

� 2007: Μέχρι τότε υπήρχαν 3 τύποι CMS 

1)  Λογισµικό Επεξεργασίας 

 Τα συστήµατα αυτά ασχολούνται µε την επεξεργασία σε τοπικό υπολογιστή 

ή δίκτυο και στη συνέχεια βασίζονται στη δηµοσίευση για τη φόρτωση του 

νέου περιεχοµένου στην ιστοσελίδα. Συνήθως αυτά τα offline συστήµατα 

απαιτούν την εγκατάσταση λογισµικού πριν γίνει η επεξεργασία. 

 

2) Ηλεκτρονική Επεξεργασία 

 Τα συστήµατα αυτά συνήθως δεν απαιτούν καµία εγκατάσταση λογισµικού 

δίνοντας την ευελιξία να γίνει η επεξεργασία από οποιοδήποτε µηχάνηµα, 

εφόσον ο χρήστης διαθέτει τον κωδικό πρόσβασης. Τα on-line συστήµατα 

διαχείρισης περιεχοµένου µπορεί να είναι πολύ απλά, όπως το Wiki µέχρι 

και µε προηγµένες λειτουργίες επεξεργασίας CMS όπως το Vx. 

 

3)Υβριδικά Συστήµατα 

 Τα υβριδικά συστήµατα επιτρέπουν στους χρήστες να επεξεργαστούν το 

περιεχόµενο σε απευθείας σύνδεση µέσω ενός online συστήµατος 

επεξεργασίας, αλλά επιτρέπει “το check out” του περιεχοµένου µακριά από 

το σύστηµα πριν το περιεχόµενο τεθεί και πάλι σε λειτουργία online 

σύνταξης. 

 

� 2008 - : 

Τα συστήµατα διαχείρισης περιεχοµένου έχουν γίνει εξαιρετικά περίπλοκα 

επιτρέποντας στους χρήστες να διαχειρίζονται και να τροποποιούν κείµενο, 
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εικόνες, έγγραφα, ήχο, βίντεο και κινούµενες εικόνες. Οι νέες εξελίξεις έχουν 

φέρει την έννοια των συστηµάτων διαχείρισης περιεχοµένου (µη τεχνικό ή 

σχεδιαστικό πρόσωπο για τη διαχείριση των ιστοσελίδων τους) σε άλλους 

τοµείς του µάρκετινγκ. Μια σειρά από συστήµατα έχουν ενσωµατώσει 

λειτουργίες e-mail marketing στα CMS τους, επιτρέποντας την 

παρακολούθηση των e-mail και τις λειτουργίες των ιστοσελίδων. 

Λειτουργίες offline άλλοτε, πλέον µπαίνουν στην πλατφόρµα διαχείρισης 

περιεχοµένου. Τα προϊόντα εκτύπωσης, αρχεία PDF και άλλες επικοινωνίες 

εκτός σύνδεσης τώρα διαχειρίζονται µέσω των CMS συστηµάτων µε 

παρόµοιο τρόπο σε ιστοσελίδες και e-mail. 

 Σήµερα, η βιοµηχανία χωρίστηκε σε επιχείρηση διαχείρισης εγγράφων 
(EDMS) και διαχείρισης περιεχοµένου ιστοσελίδων (WCMS), το οποίο το ίδιο 
διαιρείται περαιτέρω σε δωρεάν και επί πληρωµής, ανοικτού κώδικα για λύσεις. Ο 
αριθµός των διαθέσιµων συστηµάτων CMS είναι υψηλός και έχει γίνει ακόµη πιο 
κατακερµατισµένος. Κάθε εφαρµογή που απευθύνεται ευρέως σε επιχειρήσεις, 
µεσαίες ή µικρές και για ιδιωτική χρήση, το κάτω µέρος κυριαρχείται από το 
ελεύθερο λογισµικό όπως το Wordpress, Joomla, Drupal και Silverstripe. Οι 
αγαπηµένες δωρεάν εφαρµογές προγραµµατιστών περιλαµβάνουν το Umbraco, 
Contao και MODx. Ο πολλαπλασιασµός των προσφορών ανοικτού κώδικα έχει 
τώρα τη δική του ετήσια έκθεση στο µερίδιο αγοράς και στην ενεργό παγκόσµια 
κοινότητα προγραµµατιστών. 

 Βρισκόµαστε στην εποχή που τα CMS έχουν µπει πλέον στη ζωή ενός 
δηµιουργού ιστοσελίδων. Αν µέχρι τώρα η εξέλιξη και εξάπλωση των Συστηµάτων 
∆ιαχείρισης Περιεχοµένου δείχνει µεγάλη, τα αποτελέσµατα στο µέλλον θα είναι 
θεαµατικά. Κάνοντας τόσο µεγάλα βήµατα προόδου, δείχνει πολύ πιθανό ότι η 
δηµιουργία ιστοσελίδων µε Συστήµατα ∆ιαχείρισης Περιεχοµένου, θα αποτελεί το 
βασικό στοιχείο του Web design development. 

 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

 Η ιστορία της δηµιουργίας ιστοσελίδων είναι πολύ µεγάλη και η εξέλιξη ήταν 

ραγδαία. Με βάση την ανάπτυξη στον χώρο των τεχνολογιών, το σίγουρο είναι 

πως θα υπάρξει ακόµη µεγαλύτερη πρόοδος στο µέλλον. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 

Το υπάρχον σύστηµα λειτουργίας Πτυχιακών Εργασιών 

 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Το τµήµα Μηχανικών Πληροφορικής του ΑΤΕΙ Θεσσαλονίκης διαθέτει 

αρκετές διαδικτυακές εφαρµογές, όπως  η εφαρµογή της Ύδρας, η οποία 

προσφέρει µια πληθώρα λειτουργιών τόσο στους φοιτητές όσο και στους 

καθηγητές του τµήµατος. Ανάµεσα στις δυνατότητες που προσφέρει η εφαρµογή 

περιλαµβάνονται οι καθηµερινές ανακοινώσεις του τµήµατος, πληροφορίες σχετικά 

µε το προσωπικό, το ωρολόγιο πρόγραµµα του τµήµατος και φυσικά την 

παρακολούθηση των πτυχιακών εργασιών προσφέροντας την δυνατότητα στους 

φοιτητές να βλέπουν ποιες πτυχιακές είναι διαθέσιµες ή ενεργές και στους 

καθηγητές να αναρτούν νέα θέµατα και να διαχειρίζονται τα ήδη υπάρχοντα. 

2.1 ∆ιαδικασία λειτουργίας ανάρτησης και ανάθεσης Π/Ε 

Για να κατανοήσει κάποιος τα προβλήµατα που υπάρχουν στο υπάρχον 

σύστηµα θα πρέπει πρώτα να γίνει µια αναφορά στο τρόπο µε τον οποίο γίνεται η 

διαδικασία ανάρτησης και ανάθεσης των πτυχιακών. 

Στην αρχή του κάθε εξαµήνου ανακοινώνεται στους εισηγητές θεµάτων Π/Ε 

η έναρξη ανάρτησης Π/Ε µε συγκεκριµένη ηµεροµηνία λήξης και αριθµό θεµάτων 

για διαγωνισµό. Τα θέµατα θα πρέπει να κατατεθούν στην Ύδρα στον σχετικό 

ιστότοπο (https://hydra.it.teithe.gr/staff). Τα µέλη του ΕΠ υποχρεούνται να 

καταθέσουν από τέσσερα (4) τουλάχιστον θέµατα. Επίσης, µπορούν να 

αναθέσουν πτυχιακές άµεσα σε συγκεκριµένους/ες φοιτητές/τριες, τα ονόµατα των 

οποίων πρέπει να αναγραφούν στα αντίστοιχα πεδία της φόρµας. Τα υπόλοιπα θα 

διατεθούν προς επιλογή στους φοιτητές του τµήµατος. Οι καθηγητές και οι 

καθηγήτριες του τµήµατος θα πρέπει οπωσδήποτε να φροντίσουν ώστε να µην 

φαίνονται ως διαθέσιµα στην 'Υδρα παλιά θέµατα τα οποία έχουν ανατεθεί σε 

προηγούµενα εξάµηνα ή θέµατα τα οποία δεν επιθυµούν να επιλεγούν από τους 

φοιτητές του τµήµατος. Για να γίνει αυτό θα πρέπει: 

1. Να  καταχωρηθούν τα ονόµατα των φοιτητών οι οποίοι έχουν ήδη 

αναλάβει πτυχιακές εργασίες, ώστε οι τελευταίες να µην εµφανίζονται ως 

διαθέσιµες από το σύστηµα και επιλεγούν εκ νέου από τους φοιτητές. 

2. Περιπτώσεις πτυχιακών εργασιών όπου οι φοιτητές οι οποίοι τις έχουν 

αναλάβει δεν έχουν, έως εκείνη την χρονική στιγµή, εµφανιστεί για να ξεκινήσουν 

να εργάζονται σε αυτές πρέπει να ακυρωθούν. Η ακύρωση µιας πτυχιακής γίνεται 

µε αίτηση του επιβλέποντα καθηγητή προς το Συµβούλιο του τµήµατος. Μετά από 

την έγκριση της ακύρωσης µιας πτυχιακής εργασίας από το Συµβούλιο του 

τµήµατος, ο επιβλέπων καθηγητής έχει την ευθύνη της διαγραφής της αντίστοιχης 

εγγραφής/καταχώρησης στην Ύδρα. Θέµατα πτυχιακών εργασιών τα οποία  έχουν 



Πτυχιακή εργασία της  φοιτήτριας Πούνιου Ελένη 

 

 Σελίδα 44 από 72 
 

ακυρωθεί µπορούν να δηλώνονται εκ νέου ως υποψήφια θέµατα νέων πτυχιακών 

εργασιών. 

3. Περιπτώσεις θεµάτων πτυχιακών εργασιών τα οποία έχουν γίνει 

διαθέσιµα στο παρελθόν όµως δεν έχουν προτιµηθεί/αναληφθεί από φοιτητές τους 

τµήµατος µπορούν είτε να επανα-διατεθούν προς ανάθεση µέσω της Ύδρας, είτε 

να διαγραφούν από τον αντίστοιχο καθηγητή/επιβλέποντα. 

4. Περιπτώσεις πτυχιακών εργασιών οι οποίες έχουν ολοκληρωθεί πρέπει 

να δηλώνονται ως ολοκληρωµένες. Ο επιβλέπων καθηγητής έχει την ευθύνη της 

δήλωσης µιας πτυχιακής εργασίας ως ολοκληρωµένης στην Ύδρα, αµέσως  µετά 

την κατάθεση της αντίστοιχης βαθµολογίας στη γραµµατεία του τµήµατος. 

5. Ευθύνη του επιβλέποντα καθηγητή αποτελεί επίσης η ανάληψη δράσης 

στην περίπτωση όπου η διάρκεια εκπόνησης µιας πτυχιακής εργασίας υπερβαίνει 

το ένα (1) ηµερολογιακό έτος. Σε µία τέτοια περίπτωση, ο καθηγητής πρέπει είτε 

να αιτηθεί παράταση χρόνου έως το πολύ τρεις (3) επιπλέον µήνες, είτε να αιτηθεί 

την ακύρωση της ανάθεσης της συγκεκριµένης πτυχιακής εργασίας. 

Έπειτα, ξεκινά η ανάρτηση θεµάτων τόσο των διαθέσιµων για διαγωνισµό 

όσο και των απευθείας αναθέσεων. Οι εισηγητές αναρτούν τα θέµατα στην Υδρα 

(τίτλο ΠΕ µε σύντοµη περιγραφή και ετικέτες) και επισυνάπτουν ένα αρχείο µε τις 

λεπτοµέρειες της ΠΕ. Στις απευθείας αναθέσεις οι εισηγητές συµπληρώνουν και τα 

στοιχεία του/των φοιτητών έπειτα από αναζήτηση. Κατά τη διάρκεια των 

αναρτήσεων, η επιτροπή ελέγχει πόσα θέµατα αναρτήθηκαν µε διαγωνισµό ή 

απευθείας και εγκρίνει τα θέµατα (έτσι γίνονται ορατά στους φοιτητές) αφού ελέγξει 

ότι έχουν συµπληρωθεί τα απαραίτητα στοιχεία για το θέµα της ΠΕ (π.χ. υπάρχει 

τουλάχιστον µια ετικέτα στην ηλεκτρονική ανάρτηση και τουλάχιστον 2 

προαπαιτούµενα στο συνηµµένο αρχείο) και καταγράφονται οι πληροφορίες αυτές 

σε ξεχωριστά αρχεία. 

A. Αρχείο µε το πόσα θέµατα υποβλήθηκαν από κάθε καθηγητή και το 

είδος της ανάθεσης. 

B. Αρχείο µόνο µε τις απευθείας αναθέσεις και λεπτοµέρειες των στοιχείων 

των φοιτητών που τις αναλαµβάνουν. 

C. Αρχείο µε τα θέµατα για διαγωνισµό µε τους κωδικούς των 

προαπαιτούµενων θεµάτων και πόσων ατόµων είναι. 

Μετά το πέρας της προθεσµίας ανάρτησης των θεµάτων, ανακοινώνεται 

στους φοιτητές η έναρξη των δηλώσεων των προτιµήσεων τους (µε συγκεκριµένη 

ηµεροµηνία λήξης)  που καταγράφεται σε αρχείο µε µέγιστο αριθµό τις πέντε (5) 

προτιµήσεις και τα στοιχεία επικοινωνίας του. Το αρχείο αυτό µαζί µε την 

αναλυτική τους βαθµολογία από το σύστηµα της Πυθίας αποστέλλεται µέσω e-mail 

στην επιτροπή.  
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Στην συνέχεια, κάθε φοιτητής/τρια που ενδιαφέρεται να αιτηθεί την ανάληψη 

θέµατος πτυχιακής εργασίας, θα πρέπει να κατεβάσει και να συµπληρώσει την 

αίτηση ανάληψης πτυχιακής από τον αντίστοιχο ιστότοπο και να εφαρµόσει τα του 

Κανονισµού των Π/Ε. Στο έντυπο αυτό δηλώνονται µε σειρά προτίµησης τα 

θέµατα Π/Ε για τα οποία υπάρχει ενδιαφέρον. Επιπλέον της καταχώρησης των 

προτιµήσεών του/ης, ο/η φοιτητής/τρια πρέπει να καταθέσει και µια ηλεκτρονική 

έκδοση της αναλυτικής του/ης βαθµολογίας από τον server Πυθία, σε µορφή PDF. 

Η αίτηση ανάληψης και η εκτύπωση της αναλυτικής βαθµολογίας πρέπει να 

επισυναφθούν σε ένα email και να αποσταλθεί στον εκάστοτε υπεύθυνο 

διαχείρισης των Π/Ε. Τέλος, τα επιµέρους της διαδικασίας ανάθεσης των νέων 

θεµάτων Π/Ε έχουν ως εξής: 

1) Εξετάζονται και οριστικοποιούνται οι απευθείας αναθέσεις. 

2) Ελέγχεται για το κάθε ένα θέµα αν υπάρχει/ουν ένα ή περισσότερα άτοµα 

που επιθυµούν να το αναλάβουν. 

3) Στα θέµατα όπου συµβαίνει να τα διεκδικούν περισσότεροι/ες από έναν/µία 

φοιτητές/τριες, εφαρµόζεται ως κριτήριο επιλογής ο αριθµός των 

προαπαιτούµενων µαθηµάτων που ο/η φοιτητής/τρια έχει περάσει, και οι 

αντίστοιχοι βαθµοί τους οποίους έχει λάβει. 

4) Αν συµβεί να εξακολουθούν να υπάρχουν δύο ή περισσότεροι ισοδύναµοι 

επικρατέστεροι για το ίδιο θέµα Π/Ε, ο έλεγχος επεκτείνεται θεωρώντας τον 

µέσο όρο βαθµολογίας, τον συντελεστή προόδου που καταχωρεί η Πυθία 

και τον αριθµό των διδακτικών µονάδων που αποµένουν για να καταστεί 

πτυχιούχος ο/η αντίστοιχος/η φοιτητής/τρια. Εκείνος/η που υπερτερεί στο 

µεγαλύτερο αριθµό αυτών των τριών κριτηρίων θεωρείται επικρατέστερος/η.  

Στην συνέχεια, η Επιτροπή Πτυχιακών Εργασιών, καταγράφει τις 

προτιµήσεις σε αρχείο (τα στοιχεία του φοιτητή µαζί µε επιπλέον πληροφορίες που 

συλλέγονται από την Πυθία, οι επιλογές τους και οι βαθµοί στα προαπαιτούµενα 

του κάθε θέµατος). Κατά την διάρκεια της καταγραφής εάν εντοπιστούν 

προβλήµατα ή παρατυπίες, ενηµερώνονται οι φοιτητές για να αλλάξουν αν 

χρειάζεται τις επιλογές τους. Με τη λήξη της προθεσµίας υποβολής των αιτήσεων 

από τους φοιτητές, ξεκινά η διαδικασία ανάθεσης των θεµάτων αφού 

δηµιουργηθούν επιπλέον αρχεία. 

• Αρχείο µε τις προτιµήσεις των φοιτητών ανά θέµα ΠΕ (αφού αποκλειστούν 

οι φοιτητές που δεν έχουν περάσει τα προαπαιτούµενα µαθήµατα σε κάθε 

θέµα Π/Ε). 

• Αρχείο µε ταξινόµηση ανά καθηγητή που το εισηγήθηκε και ανά θέµα. 

• Αρχείο που περιλαµβάνει τα θέµατα που δεν προτιµήθηκαν σε καµία 

επιλογή των φοιτητών. 
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Αµέσως µετά ξεκινά η διαδικασία ανάθεσης των πτυχιακών προσπαθώντας 

να δοθούν όσες περισσότερες γίνεται. Στην πορεία όµως των αναθέσεων είναι 

δυνατόν κάποιο θέµα να µην δίνεται γιατί οι φοιτητές που το διεκδικούσαν πήραν 

κάποια προηγούµενη επιλογή τους. Αυτά είναι τα θέµατα που δεν δόθηκαν. Αν 

υπάρχουν φοιτητές που δεν πήραν θέµα αλλά υπάρχουν θέµατα που δεν 

ζητήθηκαν καθόλου ή που δεν δόθηκαν και είναι περισσότερα από τους φοιτητές, 

η επιτροπή ανακοινώνει την ύπαρξη δεύτερης φάσης αναθέσεων και ορίζει νέα 

διάρκεια για την επανάληψη της διαδικασίας που ουσιαστικά είναι για να αλλάξουν 

τις επιλογές τους οι φοιτητές σύµφωνα µε τα διαθέσιµα θέµατα. Μετά την λήξη και 

της νέας προθεσµίας της δεύτερης φάσης η διαδικασία ανάθεσης 

επαναλαµβάνεται και δηµιουργείται το τελικό αρχείο των αναθέσεων των θεµάτων 

Π/Ε για το εξάµηνο. 

Με βάση των όσων προηγήθηκαν γίνεται σαφές ότι η διαδικασία ανάρτησης 

και ανάληψης θέµατος πτυχιακής εργασίας είναι µια χρονοβόρα διαδικασία και 

θέτει ζητήµατα υπευθυνότητας από όλους τους συµµετέχοντες. 

Αξίζει να σηµειωθεί βέβαια, ότι ο διαχειριστής που έχει αναλάβει τις 

αναθέσεις, επωµίζεται έναν τεράστιο φόρτο και όγκο εργασίας και χρόνου καθώς 

θα πρέπει να καταγράψει τις προτιµήσεις του κάθε φοιτητή (µε µέγιστο αριθµό 

προτιµήσεων 5) σε ένα αρχείο µε τους κωδικούς των µαθηµάτων σύµφωνα µε το 

Π4 πρόγραµµα σπουδών και την συµπλήρωση των βαθµολογιών για κάθε 

προαπαιτούµενο µάθηµα από το αρχείο που έχει στείλει ο φοιτητής µε τις 

βαθµολογίες από την Πυθίας. Επιπλέον, θα πρέπει να επεξεργαστεί, να ελέγξει και 

να ενοποιήσει όλα αυτά τα ξεχωριστά αρχεία που δηµιουργούνται για να παραχθεί 

το τελικό αρχείο µε τις αναθέσεις. 

 

2.2 Προβλήµατα Συστήµατος 

Σε αντίθεση µε το σύστηµα της Πυθίας, το οποίο συγκεντρώνει γενικές 

πληροφορίες βαθµολογικής σηµασίας των φοιτητών, το σύστηµα της Ύδρας είναι 

το πρώτο στο τµήµα που προσπαθεί να συγκεντρώσει και να διαθέσει όλες τις 

λειτουργίες και πληροφορίες σχετικά µε τις πτυχιακές εργασίες του τµήµατος. 

Παρά την όλη προσπάθεια, έχει αρκετά σηµεία τα οποία δυσχεραίνουν κυρίως 

από την πλευρά του καθηγητή την διαχείριση των Π/Ε. Στο κεφάλαιο αυτό θα 

παρατεθούν τα προβλήµατα και τα µειονεκτήµατα του συστήµατος τόσο από την 

σκοπιά του καθηγητή όσο και από την σκοπιά των φοιτητών.  

2.2.1. Προβλήµατα από την πλευρά του καθηγητή 

Τα µειονεκτήµατα της εφαρµογής όσον αφορά το µέρος του καθηγητή 

µπορεί να χωριστεί σε δύο ενότητες, του συστήµατος και του λανθασµένου 

χειρισµού. 

A. Συστήµατος 
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Το πρώτο πρόβληµα που προκύπτει από την υπάρχουσα εφαρµογή είναι 

ότι το σύστηµα της Ύδρας δεν εµφανίζει τα στοιχεία του φοιτητή ή των φοιτητών 

στους οποίους έχει γίνει η ανάθεση ενός θέµατος Π/Ε. Ο µόνος που µπορεί να δει 

τα στοιχεία του φοιτητή είναι ο διαχειριστής και αυτό εφόσον επιλέξει να 

επεξεργαστεί την συγκεκριµένη Π/Ε. 

Επίσης, δηµιουργείται ένα µπέρδεµα σχετικά µε τις αναζητήσεις των 

φοιτητών. Το σύστηµα είναι σε θέση να πραγµατοποιεί αναζήτηση σε όλους τους 

φοιτητές του τµήµατος (απόφοιτους, διαγραφέντες, σε αναστολή σπουδών και 

ενεργούς) ενώ στην ουσία θα έπρεπε να περιορίζεται µόνο στους ενεργούς 

φοιτητές, αποκλείοντας τους υπόλοιπους. Αυτό είχε ως αποτέλεσµα να δίνονται 

Π/Ε σε άτοµα που έχουν αποφοιτήσει ή έχουν διαγραφεί καθαρά και µόνο λόγω 

συνωνυµίας. 

Τέλος, στο σύστηµα υπάρχουν δύο πλήκτρα (λάθος διεπαφή χρήστη - 

εφαρµογή & ολοκλήρωση), κάτι το οποίο δηµιουργούσε σύγκρουση στην 

αποθήκευση των στοιχείων του φοιτητή. Ο καθηγητής πατώντας το πλήκτρο της 

ολοκλήρωσης, αντί της εφαρµογής, δεν αποθήκευε τα σωστά στοιχεία του φοιτητή 

που αναζητούσε στις απευθείας αναθέσεις και αυτό είχε ως συνέπεια να φαίνεται η 

πτυχιακή ως διαθέσιµη ενώ έχει δοθεί µε απευθείας ανάθεση σε κάποιον φοιτητή. 

Σε αυτήν την περίπτωση, ο µόνος που µπορούσε να εντοπίσει τέτοιες καταστάσεις 

είναι ο διαχειριστής, όπου ενώ η Π/Ε είχε ηµεροµηνία έναρξης φαινόταν στο 

σύστηµα και πάλι ως διαθέσιµη. Υπήρχε και η περίπτωση που η Π/Ε να φαίνεται 

ως µη διαθέσιµη ενώ δεν υπήρχε κάποιο στοιχείο του φοιτητή στο αντίστοιχο 

πλαίσιο. Το πρόβληµα αυτό ήταν εντονότερο σε οµαδικές πτυχιακές που δίνονταν 

µε απευθείας ανάθεση, καθώς πρέπει πρώτα να καταχωρηθούν τα στοιχεία του 

πρώτου φοιτητή και µετά  του δεύτερου πριν πατήσει την ολοκλήρωση ο 

εισηγητής. 

B. Λάθος Χειρισµός 

Ένα µείζων πρόβληµα στον χειρισµό του συστήµατος αποτελούσε το 

γεγονός ότι οι εισηγητές δεν έβαζαν τα θέµατα µέσα στο αρχικό χρονικό πλαίσιο 

που είχε οριστεί από την επιτροπή πτυχιακών, µε αποτέλεσµα η επιτροπή να 

ανακοινώνει και δεύτερη (πολλές φορές και τρίτη) παράταση έτσι ώστε να 

συµπληρωθεί ο επαρκής αριθµός Π/Ε για να ξεκινήσει η διαδικασία της έγκρισης. 

Παράλληλα µε το προηγούµενο, οι εισηγητές ανακοίνωναν θέµατα 

πτυχιακών και µετά το πέρας των ηµεροµηνιών που έθετε η επιτροπή Π/Ε. 

Μάλιστα, αυτό αφορούσε όχι µόνο αναρτήσεις απευθείας αναθέσεων αλλά και 

θέµατα που τίθενται σε διαγωνισµό ακόµα και στις ηµεροµηνίες που είχαν δοθεί 

για την αποστολή των προτιµήσεων τους από τους φοιτητές. Αυτό είχε ως 

αποτέλεσµα αν κάποιος φοιτητής έστελνε τις προτιµήσεις του τις πρώτες µέρες 

των δηλώσεων και µετά έβλεπε ένα καινούργιο θέµα που να τον ενδιαφέρει και 

που πιθανόν θα το ήθελε για τις πρώτες προτιµήσεις του, δεν είχε την δυνατότητα 
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να το βάλει γιατί είχε ήδη στείλει το µήνυµα προς την επιτροπή που σύµφωνα µε 

τον κανόνα επιτρέπει µόνο ένα email µπορεί να σταλθεί. 

Ένα άλλο σηµαντικό πρόβληµα ήταν ότι ο εισηγητής δεν εισήγαγε κανένα 

προαπαιτούµενο µάθηµα για την πτυχιακή του. Στην περίπτωση δε, που 

τοποθετούσε κάποιο προαπαιτούµενο µαθήµατα, τις περισσότερες φορές ήταν 

από προηγούµενα Προγράµµατα Σπουδών ή γενικά αντιστοιχούσαν σε 

περισσότερα µαθήµατα (π.χ. Βάσεις ∆εδοµένων, Προγραµµατισµός) µε 

αποτέλεσµα να υπάρχει αναντιστοιχία. 

Επιπρόσθετα, τα απαραίτητα πεδία για την ανάρτηση ενός θέµατος      

(ετικέτες κλπ.) δεν συµπληρωνόταν. Ως αποτέλεσµα αυτού, η επιτροπή έπρεπε να 

ελέγχει κάθε θέµα και επισυναπτόµενο κείµενο  αναλυτικά ώστε να στέλνει email 

στον κάθε εισηγητή µε τις λεπτοµέρειες για τις διορθώσεις που πρέπει να γίνουν 

ώστε να εγκριθεί τελικά το θέµα και να γίνει ορατό από τους φοιτητές. Η 

αργοπορία αυτή που προκαλείται, είχε πολλές φορές στο παρελθόν δηµιουργήσει 

µεγάλη καθυστέρηση στην διαδικασία ανακοίνωσης των Π/Ε και της δήλωσης από 

τους φοιτητές (π.χ. φτάνοντας σε χειµερινό εξάµηνο να ανακοινώνονται οι 

αναθέσεις λίγο πριν τα Χριστούγεννα). 

Ακόµη, ο εισηγητής είχε την δυνατότητα να δώσει θέµα µε απευθείας 

ανάθεση σε φοιτητή που έχει ήδη ενεργή πτυχιακή ( συνήθως ο φοιτητής δεν 

ενηµερώνει τον εισηγητή και ακυρώνει την προηγούµενη ανάθεση) και έτσι να 

φαίνεται στο σύστηµα ότι έχει ταυτόχρονα δύο θέµατα, κάτι το οποίο απαγορεύεται 

ρητά από τους κανονισµούς. 

Ένα ακόµα σηµείο που παρουσιάζει ενδιαφέρον είναι το γεγονός ότι οι 

αιτήσεις µεταφέρονταν στην γραµµατεία χειρόγραφα, χωρίς η τελευταία να είναι σε 

θέση να ελέγχει το ιστορικό της κάθε πτυχιακής. Αυτό συχνά δηµιουργούσε 

προβλήµατα στον έλεγχο της παρακολούθησής της. Για παράδειγµα, υπήρχαν 

περιπτώσεις όπου ύστερα από κακή συνεννόηση του εισηγητή και του φοιτητή, 

ενώ η Π/Ε είχε ολοκληρωθεί, ο εισηγητής ζητούσε ξανά ολοκλήρωση ή ακύρωση, 

ακόµα και παράταση. Αποτέλεσµα αυτού, ήταν να υπάρχει διαφωνία στον αριθµό 

συνέλευσης και καταστατικού για την τελική έκδοση ηµεροµηνίας της έκβασης της 

Π/Ε, παραβλέποντας το προφανές της περίπτωσης που είναι ότι η ενέργεια 

ακύρωσης και ολοκλήρωσης µπορεί να υπάρξει µία και µοναδική φορά. Επίσης, 

σύµφωνα µε τον κανονισµό, παράταση σε µια πτυχιακή (για  περίοδο 3 µηνών) 

µπορεί να δοθεί µόνο µια φορά και µετά να γίνουν οι κατάλληλες ενέργειες για 

ολοκλήρωση ή ακύρωση. Συχνά υπήρχε το φαινόµενο να δίνονται πολλαπλές 

παρατάσεις για την ίδια την πτυχιακή ή να ακυρώνεται αυθαίρετα και χωρίς να 

γίνεται ξανά διαθέσιµη προς ανάθεση (είτε µε διαγωνισµό είτε απευθείας), να 

δίνεται στον ίδιο φοιτητή µε συνέπεια την κατά πολλά χρόνια εµφάνισής της ως 

ενεργή και µη ολοκληρωµένη.   

 Επιπλέον, λόγω της χειρόγραφης συµπλήρωσης των αιτήσεων, 

παρουσιαζόταν το πρόβληµα στην αυθαίρετη αλλαγή του τίτλου της Π/Ε ή ακόµα 
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και του ίδιου του επιβλέποντα, χωρίς να ενηµερωθεί η επιτροπή των πτυχιακών 

και χωρίς να ακολουθηθούν οι σωστές ενέργειες, µε συνέπεια να υπάρχει 

ανακολουθία στον αριθµό των πτυχιακών που θεωρούνται ενεργές ή ακόµα και να 

υπάρχουν διπλοεγγραφές.  

Τέλος, είναι σηµαντικό να αναφερθεί ότι υπήρχε η δυνατότητα να δοθεί σε 

φοιτητή ή οµάδα φοιτητών θέµα πτυχιακής µε απευθείας ανάθεση, χωρίς ωστόσο 

να ελέγχονται από τον εισηγητή οι προϋποθέσεις του κανονισµού Π/Ε (όπως να 

έχουν περάσει 160 ∆Μ, να είναι πάνω από το 7ο εξάµηνο και φυσικά να έχουν 

περάσει τα προαπαιτούµενα που έχουν τεθεί ως απαραίτητα για την Π/Ε). 

2.2.2. Προβλήµατα από την πλευρά του φοιτητή 

Τα µειονεκτήµατα της εφαρµογής όσον αφορά το µέρος του φοιτητή µπορεί 

επίσης να χωριστεί σε δύο ενότητες, του συστήµατος και του λανθασµένου 

χειρισµού. 

A. Συστήµατος 

Ένα από τα πιο σηµαντικά προβλήµατα του συστήµατος είναι ο 

συγχρονισµός µε την Πυθία. Πολλές φορές το αρχείο των βαθµολογιών της Πυθίας 

τυγχάνει να µην είναι ενηµερωµένο (είτε λόγω εξεταστικής είτε λόγω 

καθυστέρησης στο να περαστεί ο βαθµός) µε κάποιο µέρος µαθήµατος (θεωρία ή 

εργαστήριο) και έτσι να µην υπάρχει ο συνολικός βαθµός στο µικτό µάθηµα που 

είναι προαπαιτούµενο για µια συγκεκριµένη Π/Ε µε αποτέλεσµα να αποκλείεται ο 

ενδιαφερόµενος φοιτητής από τη διεκδίκηση του συγκεκριµένου θέµατος. 

Επιπλέον, οι αλλαγές και οι µεταβάσεις στο πρόγραµµα σπουδών είναι ένα 

σηµαντικό και σοβαρό ζήτηµα. Το αρχείο µε τις βαθµολογίες των φοιτητών που 

είναι από προηγούµενα Προγράµµατα Σπουδών (λόγω αντιστοιχήσεων) έχει 

προβλήµατα µε τις βαθµολογίες των µαθηµάτων ανάλογα µε τις ηµεροµηνίες που 

πέρασε ο φοιτητής τα διαφορετικά µέρη των µικτών µαθηµάτων. Λόγω των 

αντιστοιχήσεων ο φοιτητής δεν έχει βαθµό σε µάθηµα που είναι προαπαιτούµενο 

για την Π/Ε, αλλά από την άλλη δεν ήταν και υποχρεωτικό µάθηµα όταν εισήχθηκε 

ο φοιτητής στο τµήµα. 

 

B. Λάθος Χειρισµός 

Βασική αιτία προβληµάτων ήταν ότι οι φοιτητές δεν διάβαζαν το αρχείο που 

επισυνάπτονταν µε τις λεπτοµέρειες της πτυχιακής που τους ενδιέφερε µε 

αποτέλεσµα να µην έχουν περάσει τα προαπαιτούµενα µαθήµατα (στο σύνολό 

τους τα µικτά µαθήµατα) ή να είναι οµαδική και να την ζητά ένα µόνο άτοµο.  

Παρά τις οδηγίες που δίνονται από την επιτροπή για την σωστή µορφή που 

πρέπει να έχουν τα αρχεία που θα σταλθούν µε email, το αρχείο µε τις 
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βαθµολογίες της Πυθίας να είναι σε άλλη µορφή (.jpg, .gif, .odt, .doc, κλπ). Έτσι, 

υπάρχουν πολλά διευκρινιστικά µηνύµατα µεταξύ της επιτροπής και του 

ενδιαφερόµενου µέχρις ότου να αποκτηθεί η σωστή µορφή, µε πολλές 

περιπτώσεις να στέλνουν τους ίδιους τους κωδικούς τους από την Πυθία για την 

ταχύτερη εξυπηρέτηση της επιτροπής. 

Επίσης, το αρχείο των προτιµήσεων που συµπληρώνουν οι φοιτητές να 

έχει περισσότερα από 5 θέµατα το οποίο απαγορεύεται και δεν γίνονταν δεκτά ή 

ακόµη και να στέλνουν 2ο email µε αλλαγµένες τις επιλογές τους ενώ αυτό ρητά 

δεν επιτρέπεται. 

Να υπάρχουν αιτήσεις για θέµατα ενώ συνειδητά γνωρίζει ο φοιτητής ότι 

δεν πληροί όλες τις προϋποθέσεις του κανονισµού για να συµµετέχει στην 

ανάθεση Π/Ε και από την άλλη να υπάρχει µόνο µια επιλογή θέµατος Π/Ε που έχει 

ως αποτέλεσµα να ρισκάρει µε την πιθανότητα να µην του ανατεθεί θέµα για το 

συγκεκριµένο εξάµηνο. 

Όσον αφορά τις οµαδικές πτυχιακές, οι φοιτητές δεν είχαν τον ίδιο αριθµός 

προτίµησης (ο ένας είχε την οµαδική πτυχιακή σαν 1η επιλογή ενώ ο άλλος σαν 

4η) µε αποτέλεσµα να αποκλειστούν. Και ενώ υπάρχουν σαφείς οδηγίες για τις 

οµαδικές, οι φοιτητές που ενδιαφέρονται για οµαδική πτυχιακή δεν στέλνουν τα 

στοιχεία του φοιτητή µε τον οποίο πρόκειται να αποτελέσουν οµάδα µε 

αποτέλεσµα να αποκλείονται από τη διεκδίκηση τους θέµατος ή να φαίνεται στην 

επιτροπή Π/Ε ότι διεκδικούν τα ίδια θέµατα στις ίδιες επιλογές. 

Ένα παράδοξο που συµβαίνει είναι ότι ενώ ο φοιτητής κάνει αίτηση και 

αποστολή στην επιτροπή Π/Ε, ταυτόχρονα αναφέρεται σε κάποιον καθηγητή για 

να του δώσει απευθείας ανάθεση µε τον φόβο µήπως δεν πάρει κάποια πτυχιακή 

µε τον διαγωνισµό..... 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Σύµφωνα µε τα όσα αναφέρθηκαν γίνεται σαφές ότι ενώ από την µία µεριά 

το σύστηµα που υπάρχει προσφέρει κάποια χρησιµότητα (εφόσον δεν υπάρχει 

κάποιο άλλο παρόµοιο για αυτήν την λειτουργία του τµήµατος) από την άλλη δε, 

παρατηρούνται µεγάλες ελλείψεις, ανακρίβειες και προβλήµατα µε αποτέλεσµα να 

καθίστανται αναγκαία και άµεση η αναβάθµισή του ώστε να εξυπηρετούνται µε τον 

καλύτερο δυνατό τρόπο όλοι οι συµµετέχοντες αλλά και το ίδιο το τµήµα. 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 

Το νέο σύστηµα διαχείρισης πτυχιακών εργασιών 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

 Το κεφάλαιο αυτό αναφέρεται στο νέο σύστηµα διαχείρισης των πτυχιακών 

εργασιών του τµήµατος. Υπάρχει παρουσίαση της εφαρµογής και συγκεκριµένα 
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αναλύεται το κοµµάτι που αφορά την παρακολούθηση των Π/Ε µε τα αντίστοιχα 

screenshots[1], τον κώδικα[2] και την σύνδεση µε την βάση δεδοµένων[3], 

αναδεικνύοντας έτσι και τα πλεονεκτήµατα της εφαρµογής γενικότερα. 

 

3.1  Είσοδος στην εφαρµογή 

 Η εφαρµογή βρίσκεται κάτω από τον aeto και η σύνδεση γίνεται µε τους 

αντίστοιχους κωδικούς που διαθέτουν οι καθηγητές και οι φοιτητές, όπως ισχύει 

και για όλες τις υπόλοιπες εφαρµογές του τµήµατος.  
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 Ο καθηγητής θεωρείται υπεύθυνος για την παρακολούθηση των πτυχιακών 

εργασιών ως εισηγητής της κάθε Π/Ε που αναρτά και αναθέτει στους φοιτητές, 

ενώ ο διαχειριστής θεωρείται υπεύθυνος για την οµαλή λειτουργία της διεξαγωγής 

αναρτήσεων και αναθέσεων Π/Ε µέσω του συστήµατος. Η παρακολούθηση των 

πτυχιακών εργασιών περιλαµβάνει τρεις λειτουργίες: την ολοκλήρωση, την 

παράταση και την ακύρωση.   
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3.2 Ολοκλήρωση Π/Ε 

 Όταν τελειώσει την πτυχιακή του ο φοιτητής, ο εισηγητής δίνει την τελική 

έγκριση και υποβάλει την ολοκλήρωσή της στην γραµµατεία προς αξιολόγηση και 

εξέταση. Από την εικόνα παρακάτω, διακρίνεται ότι στοιχεία όπως ο Τίτλος της 

Π/Ε, Ονοµατεπώνυµο και ΑΜ φοιτητή, Ηµεροµηνία Ολοκλήρωσης είναι στοιχεία 

των οποίων τα δεδοµένα έρχονται κατευθείαν από την Βάση ∆εδοµένων και 

συµπληρώνονται αυτόµατα. Αυτό εξασφαλίζει ότι δεν θα υπάρχουν παρατυπίες 

όπως είναι η αλλαγή του τίτλου Π/Ε ή λάθος ηµεροµηνία στην υποβολή της 

πτυχιακής. Επίσης, στο σχόλιο ολοκλήρωσης εξασφαλίζεται ότι θα υπάρχει στην 

Βάση ο σωστός αριθµός πρωτοκόλλου συνέλευσης, ο οποίος είναι και ο 

µοναδικός. Όπως γίνεται κατανοητό, διάφορα στοιχεία όπως τηλέφωνο, 

διεύθυνση, µέλη επιτροπής, δεν είναι δυνατόν να συµπληρωθούν αυτόµατα και για 

τον λόγο αυτό συµπληρώνονται χειροκίνητα από τον εκάστοτε εισηγητή µε την 

σχετική ευθύνη.    
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 Όταν πατηθεί το κουµπί της υποβολής τότε η εφαρµογή µε ένα pop-up 

παράθυρο προτρέπει τον εισηγητή-χρήστη να ελέγξει την επιλογή του και αφού 

είναι σίγουρος τότε η Π/Ε υποβάλλεται προς ολοκλήρωση και αυτόµατα έτσι 

ενηµερώνεται και η Βάση ∆εδοµένων. 
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 Στην περίπτωση που η πτυχιακή έχει υποβληθεί σε Ολοκλήρωση τότε 

οποιαδήποτε άλλη ενέργεια δεν θεωρείται διαθέσιµη. Με αυτό τον τρόπο το 

κουµπί της υποβολής είναι ενεργό µία φορά και δεν γίνεται να δοθεί ακύρωση, 

ολοκλήρωση ή παράταση στην ίδια την Π/Ε περισσότερες της µίας φοράς[4].  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 Τέλος, υπάρχει η δυνατότητα εκτύπωσης ενώ µε το κουµπί άκυρο 

επιστρέφεις στο κεντρικό µενού. 
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3.3 Παράταση Π/Ε 

 Προς διευκόλυνση αλλά και αναβάθµισης του τµήµατος, έχει δηµιουργηθεί 

και µια ηλεκτρονική φόρµα για την αίτηση παράτασης Π/Ε. Στοιχεία όπως 

Ονοµατεπώνυµο και ΑΜ φοιτητή, όνοµα εισηγητή και ηµεροµηνίες 

συµπληρώνονται αυτόµατα καθώς τα στοιχεία υπάρχουν ήδη στην βάση 

δεδοµένων. Αντίθετα, θα πρέπει να συµπληρωθούν χειροκίνητα από τον εισηγητή 

το τηλέφωνο και η αιτία παράτασης της πτυχιακής. 
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 Στην συνέχεια, ενεργοποιώντας το κουµπί της υποβολής εµφανίζεται το 

αντίστοιχο pop-up παράθυρο, ζητώντας από τον εισηγητή-χρήστη να επιβεβαιώσει 

την ενέργειά του. Μόλις γίνει επιβεβαίωση τότε η Π/Ε µπαίνει σε κατάσταση 

παράτασης και ενηµερώνεται και το αντίστοιχο πεδίο της Βάσης ∆εδοµένων. 
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 Σύµφωνα µε τον κανονισµό, Παράταση σε µια Π/Ε µπορεί να δοθεί µία 

φορά µόνο, και είναι κατανοητό ότι αφού υπάρξει αίτηση για Ολοκλήρωση ή 

Ακύρωση δεν δίνεται η δυνατότητα Παράτασης[5]. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Επιπλέον, υπάρχει η δυνατότητα εκτύπωσης ενώ µε το κουµπί άκυρο 

γίνεται επιστροφή στο κεντρικό µενού διαχείρισης πτυχιακών. 
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3.4 Ακύρωση Π/Ε 

 Όπως συµβαίνει µε την Ολοκλήρωση και την Παράταση, έτσι και µε την 

Ακύρωση της Π/Ε, τα πεδία που υπήρχαν σε κίνδυνο να αλλαχθούν, σκόπιµα ή 

µη, (Ονοµατεπώνυµο φοιτητή, Τίτλος Π/Ε, επιβλέπον καθηγητής, Ηµεροµηνία) 

διασφαλίζονται από την απευθείας µεταφορά τους από την Βάση ∆εδοµένων. 
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 Καθώς ο εισηγητής θεωρείται υπεύθυνος για την οµαλή έκβαση της 

πτυχιακής, µε την υποβολή της ακύρωσης παρουσιάζεται το pop-up παράθυρο για 

την οριστικοποίηση της και την ενηµέρωση των αντίστοιχων πεδίων στην Βάση.  
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 ∆ιασφαλίζοντας ότι δεν θα υπάρχουν λάθος χειρισµοί από την µεριά των 

εισηγητών, ακυρώνοντας µια Π/Ε παύει να υπάρχει η δυνατότητα Ολοκλήρωσης, 

Παράτασης ή διπλό-Ακύρωσης[6].    

 

 

 

 

 

  

 Τέλος, και σε αυτήν την περίπτωση δίνεται η δυνατότητα εκτύπωσης και 

επιστροφής στον κεντρικό µενού µε τα αντίστοιχα κουµπιά. 
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ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

 Με την εφαρµογή αυτή γίνεται µια προσπάθεια βελτίωσης του συστήµατος 

της διαχείρισης των Πτυχιακών Εργασιών του τµήµατος, δίνοντας έµφαση στο να 

εξαλειφτούν τα προβλήµατα και τα λάθη που αφορούν την παρακολούθηση Π/Ε εκ 

µέρους των εισηγητών ώστε να είναι οµαλή η έκβαση της πτυχιακής και η 

παρουσίασή της µέσα στο διάστηµα του ενός µήνα όπως αναφέρεται στον 

κανονισµό των πτυχιακών. 
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ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

 Η εφαρµογή δηµιουργήθηκε σύµφωνα µε τις ανάγκες και τις απαιτήσεις του 
τµήµατος και κατόπιν συνεννόησης του υπεύθυνου διαχείρισης των πτυχιακών 
εργασιών. Ζητήθηκε να υπάρχει η δυνατότητα παρακολούθησης των πτυχιακών 
εργασιών µέσω τριών κουµπιών (ολοκλήρωσης, παράτασης, ακύρωσης) µε τις 
αντίστοιχες λειτουργίες του καθενός να εκτελούνται σε µια ξεχωριστή βάση 
δεδοµένων. Επίσης, ζητήθηκε η παρακολούθηση κάποιων λειτουργιών σύµφωνα 
µε κάποιες οριζόµενες ηµεροµηνίες αλλά για την δηµιουργία κάτι τέτοιου 
χρειαζόταν ένας mail server, το οποίο καθίσταται ένα δαπανηρό και τεράστιο 
project αλλά επίσης και εκτός ορίων της συγκεκριµένης πτυχιακής όσο και του 
συνόλου συνεργασίας των υπολοίπων πτυχιακών για την υλοποίηση της 
εφαρµογής, µε αποτέλεσµα η παρακολούθηση αυτή να γίνεται χειροκίνητα από 
τον διαχειριστή του συστήµατος. 

Επιπλέον, ζητήθηκε στο σύνολο σου συστήµατος που έχει δηµιουργηθεί, να 
υπάρχουν στατιστικά στοιχεία µε γραφήµατα και πίνακες για την καλύτερη 
ταξινόµηση/αναζήτηση και απεικόνιση αποτελεσµάτων. Το κοµµάτι αυτό δεν έχει 
δηµιουργηθεί ακόµα, κυρίως για λόγους κερµατισµού του συστήµατος σε 
διαφορετικές πτυχιακές εργασίες µε την συµµετοχή πολλών ατόµων, 
δηµιουργώντας το πρόβληµα της µη ορθής επικοινωνίας και συνεργασίας για την 
σωστή και οµαλή δηµιουργία της εφαρµογής. Το στοιχείο αυτό θα τεθεί σαν 
µελλοντική ανάπτυξη και βελτίωση της παρούσας εφαρµογής σε κάποια άλλη Π/Ε 
του τµήµατος.   

 Η εφαρµογή είναι ανοικτή σε τροποποιήσεις και βελτιώσεις ανάλογα µε τις 
µελλοντικές απαιτήσεις του τµήµατος. Υπάρχει διάθεση να δοθεί όποια βοήθεια 
χρειαστεί για την βελτίωση της στο µέλλον. 
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ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ – ΠΗΓΕΣ 

 

http://www.w3.org/ 

http://en.wikipedia.org/ 

http://www.astra-design.com/ 

http://www.innervisions.com.au/ 

http://webdesign.tutsplus.com/ 

http://www.landofcode.com/ 

http://www.yourhtmlsource.com/ 

http://www.ironspider.ca/ 

http://w3c-html.com/ 

http://php.net/ 

http://www.nusphere.com/ 

http://www.phpbbhq.com/ 

http://javascript.about.com/ 

http://www.howtocreate.co.uk/ 

http://www.underworldmagazines.com/ 

http://newsletter.blizzardinternet.com/ 

http://www.daaq.net/ 

http://www.cssneuse.net/ 

http://www.contentmanager.eu.com/ 

http://bahai-library.com/ 

http://www.cmswiki.com/ 

http://www.contegro.com/ 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ 

 

[1] Η εφαρµογή δεν έχει ανέβει online στο σύστηµα, λόγω προβλήµατος από τα  άτοµα που 

διαχειρίζονται την Βάση ∆εδοµένων και τα screenshots που υπάρχουν είναι από Localhost Server , 

από τρεις browsers (Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome). 

[2] Ο κώδικας είναι γραµµένος σε PHP και JavaScript και υπάρχει και το αντίστοιχο CSS. 

[3] Η Βάση ∆εδοµένων δηµιουργήθηκε σε PhpMyAdmin. 

 

Σε κάθε αρχείο PHP θα πρέπει να υπάρχει ο κώδικας για την σύνδεση µε την Βάση ∆εδοµένων. Το 

αρχείο mySQLconnect.php  περιλαµβάνει τα στοιχεία σύνδεσης : 

 

 

  

 

∆ιατήρηση των στοιχείων σε κάθε αρχείο PHP και παίρνουµε από το URL το ID της Π/Ε. 

 

 

 

 

 

Πίνακας Π/Ε, Καθηγητών, Φοιτητών 
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  ∆ιατήρηση Τίτλου Π/Ε, Επιβλέποντα 

  

 

 

 

  

Εισαγωγή στοιχείων όπως Ονοµατεπώνυµο και Τηλέφωνο, Σχόλια και Ηµεροµηνίες 
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Κουµπιά Υποβολής, Εκτύπωσης, Άκυρο 

 

 

 

 

 

Συνάρτηση Εκτύπωσης 

 

 

 

 

 

 

 

 

∆ηµιουργία pop-up παραθύρου 
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[4] Ολοκλήρωση Π/Ε και έλεγχος για παρατυπίες και σφάλµατα 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ενηµέρωση Βάσης ∆εδοµένων 
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[5] Παράταση Π/Ε και έλεγχος για παρατυπίες 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ενηµέρωση Βάσης ∆εδοµένων 
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[6] Ακύρωση Π/Ε και έλεγχος για παρατυπίες 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ενηµέρωση Βάσης  ∆εδοµένων 
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∆είγµα από το αρχείο CSS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

∆είγµα Βάσης ∆εδοµένων 
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