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 Συνεργατική Μάθηση: ορίζεται οποιαδήποτε 

διαδικασία ομαδικής μάθησης στην οποία 

λαμβάνουν χώρα τουλάχιστον κάποιες από 

τις σημαντικές μαθησιακές αλληλεπιδράσεις 

μεταξύ των μαθητών.

 Συνεταιριστική Μάθηση: ορίζεται 

οποιαδήποτε διαδικασία μάθησης στην οποία 

κάθε πρόσωπο είναι αρμόδιο για μία μερίδα 

της επίλυσης του προβλήματος



Συναιτεριστική Μάθηση Συνεργατική Μάθηση

 Προϊόν συνεργατικής 

πίεσης

 Στενός έλεγχος από τον 

εκπαιδευτικό  

 Επικεντρώνεται στον 

δάσκαλο

 Ο στόχος είναι κλειστός 

και το περιεχόμενο 

συγκεκριμένο

 Τονίζει την ομαδική 

διαδικασία

 Μόλις τεθεί ο στόχος όλος 

ο έλεγχος μεταφέρεται 

στην ομάδα

 Επικεντρώνεται στον 

μαθητή

 Ο στόχος είναι ανοιχτός 

και εκτεταμένος



Θετική αλληλεξάρτηση

Προώθηση της «πρόσωπο με πρόσωπο» 

αλληλεπίδρασης

Προσωπική και ομαδική υπευθυνότητα

 Διαπροσωπικές και μικροομαδικές δεξιότητες

Ομαδική εργασία



Ο εσωστρεφής μαθητής υποφέρει

Οι μαθητές με χαμηλή αυτοεκτίμηση και 

αυτοπεποίθηση υποφέρουν εξαιτίας του 

φόβου της απόρριψης

 Τα μέλη με υψηλότερες δυνατότητες 

αναλαμβάνουν πάντα τους ηγετικούς ρόλους 

σε βάρος των άλλων

 Δημιουργείται αρκετές φορές καταστρεπτική 

σύγκρουση μεταξύ των μελών της ομάδας





 Τι μπορεί να προσφέρει;

Ποια είναι τα πλεονεκτήματα αυτής της 

τεχνολογίας;

 Λογισμικό στο οποίο εφαρμόζεται η 

Συνεργατική Μάθηση Με υποστήριξη 

Υπολογιστή;



Είναι ένα εργαλείο 

που εφαρμόζει τις 

ιδέες του σχεδιασμού 

δραστηριοτήτων 

μάθησης και παρέχει 

τη δυνατότητα μέσω 

διαδικτύου να γίνεται 

διαχείριση και 

υποστήριξη ατομικών 

και συνεργατικών 

μαθησιακών 

δραστηριοτήτων.



 Αναπτύχθηκε από το Πανεπιστήμιο Macquarie 

της Αυστραλίας

Μπορεί να χρησιμοποιηθεί είτε ως αυτόνομο 

σύστημα είτε σε συνδυασμό με άλλα 

Συστήματα Διαχείρισης Μάθησης, όπως 

Moodle, Blackboard κ.α.

Οι εκάστοτε ακολουθίες μαθησιακών 

δραστηριοτήτων που επεξεργάζεται 

στηρίζονται στο πρότυπο IMS Learning Design



Το περιβάλλον του LAMS αποτελείται από 

διάφορες προβολές, η καθεμία από τις 

οποίες εξυπηρετεί ένα διαφορετικό σκοπό. 

Κάθε περιβάλλον αντιπροσωπεύει και τον 

ξεχωριστό ρόλο που ανατίθεται σε κάθε 

χρήστη. 

Υπάρχουν τρεις προβολές:

• Εκπαιδευόμενος (Learner)

• Επόπτης (Monitor)

• Συγγραφέας (Author)











Κάθε εργαλείο έχει τρεις καρτέλες

• την καρτέλα «Βασικό», όπου 

τοποθετούνται τα δεδομένα

• την καρτέλα «Προχωρημένο», όπου 

περιέχονται ρυθμίσεις σχετικά με το 

εργαλείο και 

• την καρτέλα «Οδηγίες», όπου μπορούν να 

καταγραφούν οδηγίες για συγγραφείς 

μελλοντικής χρήσης









 Βελτιωμένη γνωστική εκμάθηση

 Σημασία στην διαδικασία παρά στο 

περιεχόμενο

Μοιράζοντας, τροποποιώντας και 

επαναχρησιμοποιώντας πόρους

Open source

Έλεγχος

 Συνεργατικές μαθησιακές δραστηριότητες



 Σταθερότητα λογισμικού

 Εξισώσεις και σκίτσα

 Χρόνος προετοιμασίας



 Το LAMS υποστηρίζει μια σειρά 
παιδαγωγικών προσεγγίσεων, δεδομένου ότι 
οι σχεδιαστές μπορούν να επιλέξουν αυτές 
τις δραστηριότητες που ταιριάζουν στο στυλ 
τους.

Η σύνταξη των ακολουθιών είναι πραγματικά 
εύκολη εν συγκρίσει με άλλα εργαλεία.

Η υιοθέτηση του LAMS σ’ ένα θεσμικό όργανο 
είναι σχεδόν βέβαιο ότι συνεπάγεται 
αυξημένο φόρτο για τους εκπαιδευτικούς, ο 
οποίος θα μπορούσε να μειωθεί με τον χρόνο 
και την εμπειρία.



Μπορούσα να εκφράσω την άποψή μου 

ελεύθερα, χωρίς να επηρεάζομαι από την 

τυχόν αποδοκιμασία των συμφοιτητών μου

Η αμεσότητα που δημιουργείται στην τάξη 

μεταξύ των σπουδαστών και μεταξύ των 

σπουδαστών και του καθηγητή δεν μπορεί να 

συγκριθεί με αυτό που είναι σε θέση να 

παρέχει ένα περιβάλλον μάθησης όπως αυτό 

του LAMS



Ερωτήσεις


