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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1 - ΥΠΑΡΧΟΝΤΑ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΩΝ ΥΠΑΡΧΟΝΤΩΝ ΔΙΑΔΙΚΤΥΑΚΩΝ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ

•Τάξεις: δημοτικού σχολειού από Α΄ έως ΣΤ΄ δημοτικού. Λίγες ιστοσελίδες 
αναφέρονται στο γυμνάσιο και λύκειο.
•Μαθήματα: μαθηματικά, γλωσσά, θρησκευτικά, γεωγραφία, ιστορία, μελέτη 
περιβάλλοντος.
•Επίπεδα: Σχολικές τάξεις, μαθήματα και οι ενότητες στα μαθήματα η οποίες 
δεν εμφανίζονται στις ιστοσελίδες.
•Χρήστες: προσβάσιμα από όλους τους χρήστες του διαδικτύου. Στις 
περισσότερες φορές άφορα του μαθητές.
•Χρονικά περιθώρια: δεν υπάρχουν για την ολοκλήρωση των τεστ.
•Βαθμολόγηση: δεν υπάρχει στα περισσότερα τεστ, αλλά μόνο σε 
συγκεκριμένα.
•Προσθήκη νέων τεστ: δεν παρουσιάζει την δυναμικότητα που απαιτείται από 
τον διαχειριστή  να δημιουργήσει το αντίστοιχο τεστ σε με κάποιον δάσκαλο.



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
3.1 - Δημιουργία on-line Εκπαιδευτικού Παιχνιδιού Γνώσεων για Μαθητές 

Δημοτικού



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
3.2 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ

•Τάξεις: δημιουργία τάξεων για δημοτικό από Α΄ έως ΣΤ΄ και για γυμνάσιο, λύκειο καθώς 
και γενικά για οτιδήποτε εκπαιδευτικό ίδρυμα.
•Μαθήματα: μαθηματικά, γλωσσά, θρησκευτικά, γεωγραφία, ιστορία, μελέτη 
περιβάλλοντος και συγκεκριμένα αλλά που διδάσκονται σε εκπαιδευτικά ιδρύματα.
•Ενότητες: κάθε μάθημα μπορεί να έχει από μια ενότητα έως απεριόριστες.
•Επίπεδα: το εκπαιδευτικό ίδρυμα σύμφωνα με την τάξη, το μάθημα, και την ενότητα 
δηλώνει το επίπεδο του χρήστη που δοκιμάζεται στο τεστ ή συμμετάσχει σε 
διαγωνίσματα.
•Χρήστες: ορίζεται ως ο επισκέπτης που γράφεται μόνος του στο σχολείο, οι μαθητές που 
τους γράφουν ο εκπαιδευτής ή ο διευθυντής, οι εκπαιδευτές που τους γραφεί ο 
διευθυντής και τέλος ο ίδιος ο διευθυντής (διαχειριστής).
•Χρονικά περιθώρια: σε κάθε τεστ υπάρχει χρονομετρητής που εμφανίζει σε ποσό χρόνο 
θα πρέπει να ολοκληρωθεί το τεστ. Στο διαγώνισμα υπάρχει αντιστροφή μέτρηση, με την 
λήξη της οποίας ολοκληρώνεται το διαγώνισμα.
•Βαθμολόγηση: υπάρχει βαθμολόγηση στο τεστ και διαγώνισμα η οποία υπολογίζεται στο 
τέλος τους.



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
3.3 - ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

ΕΠΙΣΚΕΠΤΗ

Δυνατότητες Επισκέπτη: 
–Μπορεί να αλλάξει τα στοιχεία του προφίλ του.
–Μπορεί να δοκιμάσει τεστ μαθητών για διαφορές ενότητες σε διαφορές τάξεις.
–Βαθμολογείται για κάθε τεστ.



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
3.3 - ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

ΜΑΘΗΤΗΣ

•Δυνατότητες Μαθητή:
–Μπορεί να αλλάξει τα στοιχεία στο προφίλ του.
–Μπορεί να δει την βαθμολόγια της τρέχουσας χρονιάς ή των προηγούμενων.
–Συμμετέχει στα διαγωνίσματα της τάξης του, σε μαθήματα, της ενότητας που 
όρισε ο δάσκαλος του και με την λήξη του χρονικού περιθωρίου βαθμολογείται 
σε αυτά. Η βαθμολογία καταχωρείται για το μάθημα της ενότητας.
–Μπορεί να δοκιμάσει τεστ ικανοτήτων σε διαφορές τάξεις, για διαφορές 
ενότητες και να βαθμολογείται σε αυτά χωρίς να αποθηκεύεται ο βαθμός.



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
3.3 - ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΗ



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
3.3 - ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΗ

•Δυνατότητες Εκπαιδευτή:
–Μπορεί να αλλάξει τα στοιχεία στο προφίλ του.
–Μπορεί να εισάγει νέο μαθητή, να τον επεξεργαστεί, να τον διαγράψει ή να δει 
απλώς τα στοιχεία του.
–Μπορεί να γίνει νέα σύνδεση μαθητή με σχολική τάξη, να επεξεργαστεί, να 
διαγράψει και να δει απλώς την σύνδεση.
–Μπορεί να δει την βαθμολόγια των μαθητών της τρέχουσας χρονιάς ή των 
προηγούμενων.
–Μπορεί να συνδέσει παιχνίδια σε μαθήματα, να επεξεργαστεί αυτή την 
σύνδεση, να την διαγράψει και να ενημερωθεί για όλες τις συνδέσεις.
–Μπορεί να δημιουργήσει ασκήσεις και προβλήματα για ενότητες τον 
μαθημάτων, να τις επεξεργαστεί, να συμμετέχει σε τεστ, σε διαγώνισμα ή και 
στα δυο και τέλος να τις δει.
–Μπορεί να δημιουργήσει νέο κωδικό πρόσβασης για την ενότητα του 
μαθήματος και να τους δει.
–Μπορεί να δοκιμάσει τα τεστ που έχει δημιουργήσει για τους μαθητές.



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
3.3 - ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ(ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΤΗ)



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 - ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ
3.3 - ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗ(ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΤΗ)

•Δυνατότητες Διευθυντή (διαχειριστή):
–Έχει ίδιες δυνατότητες με το εκπαιδευτή συν τα παρακάτω 

–Μπορεί να εισάγει νέο εκπαιδευτή, να τον επεξεργαστεί, να τον διαγράψει και 
να δει απλώς τα στοιχεία του.
–Μπορεί να εισάγει νέα τάξη, να την επεξεργαστεί, να την διαγράψει και να την 
δει.
–Μπορεί να εισάγει νέο μάθημα, να το επεξεργαστεί, να το διαγράψει και να το 
δει.
–Μπορεί να γίνει νέα σύνδεση μαθήματος με τάξη, να την επεξεργαστεί, να την 
διαγράψει και να δει απλώς την σύνδεση.



ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4 – ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ



•Web Server

•PHP

•MySQL

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 – ΑΠΑΙΤΗΣΗΣ ΤΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ



ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ ΠΟΛΥ
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ-ΑΠΟΡΙΕΣ


