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ΠΔΡΙΛΗΨΗ 
 
 
Απφ ηνλ νξηζκφ ησλ πξνηχπσλ ζρεδίαζεο γίλεηαη ζαθήο ν ξφινο ηνπο ζε φηη 
αθνξά ηελ δεκηνπξγία ελφο νξζά δνκεκέλνπ ζπζηήκαηνο κε πνιιέο δπλαηφηεηεο 
επαλαρξεζηκνπνίεζεο θαη πξνζαξκνγήο ηκεκάησλ θψδηθά. Παξάιιεια, νη 
εθαξκνγέο αλνηρηνχ ινγηζκηθνχ θεξδίδνπλ ζπλερψο έδαθνο, ηφζν κεηαμχ ηδησηψλ, 
φζν θαη (κηθξνκεζαίσλ, θπξίσο) επηρεηξήζεσλ, θαζψο απνηεινχλ κηα πνιχ 
ζεκαληηθή θαη δηαξθψο εκπινπηηδφκελε πεγή εξγαιείσλ, ρακεινχ θφζηνπο θαη 
κεγάιεο επειημίαο. Οη εθαξκνγέο αλνηθηνχ ινγηζκηθνχ κπνξνχλ λα 
ηξνπνπνηεζνχλ, λα εμειηρηνχλ θαη λα πξνζηεζνχλ ζε απηέο, επηπιένλ, επηζπκεηέο 
ιεηηνπξγίεο, πξνθεηκέλνπ λα πξνζαξκνζζνχλ ζηηο εμεηδηθεπκέλεο αλάγθεο ηνπ 
ηειηθνχ θάζε θνξά ρξήζηε. Μέξνο ηεο εληππσζηαθήο ηνπο δηάδνζεο, επνκέλσο, 
νθείιεηαη ζην γεγνλφο φηη ν θψδηθάο ηνπο είλαη επεθηάζηκνο θαη 
παξακεηξνπνηήζηκνο. Έηζη, ν πξνγξακκαηηζκφο ηέηνησλ εθαξκνγψλ, δίλεη αθφκε 
κεγαιχηεξε ζεκαζία ζηελ ρξήζε πξνηχπσλ. 
Σα πξφηππα ζρεδίαζεο, ζηνλ αληηθεηκελνζηξεθή πξνγξακκαηηζκφ ζέηνπλ κηα 
θνηλή βάζε κεηαμχ ησλ ζρεδηαζηψλ ινγηζκηθνχ, ζθηαγξαθψληαο κηα ζπγθεθξηκέλε 
δνκή ζηνλ θψδηθα, πάλσ ζηελ νπνία ζα βαζηζηεί ε εμέιημε θαη βειηίσζε ηεο θάζε 
εθαξκνγήο, απφ νπνηνλδήπνηε ζειήζεη λα αζρνιεζεί, ζηα πιαίζηα ηεο θνηλφηεηαο 
ηνπ αλνηρηνχ ινγηζκηθνχ. 
ηα πιαίζηα ηεο παξνχζαο εξγαζίαο, επηδηψθεηαη λα γίλεη κηα κειέηε ηεο ρξήζεο 
απφ πξφηππα ζρεδίαζεο ηφζν ζε εξγαιεία αλάπηπμεο αληηθεηκελνζηξεθνχο 
ινγηζκηθνχ, φζν θαη ζε εθαξκνγέο ειεθηξνληθνχ εκπνξίνπ, πξνγξακκαηηζκέλσλ 
ζε Java. Πξφθεηηαη γηα δπν ηνκείο κε έληνλν ελδηαθέξνλ θαη ξαγδαία δηάδνζε ζηνλ 
ρψξν ηνπ αλνηθηνχ ινγηζκηθνχ, πνπ σζηφζν δηαθέξεη αξθεηά απφ άπνςε 
αληηθεηκέλνπ, ψζηε λα είλαη δπλαηφλ λα γίλνπλ φρη κφλν ηεηξηκκέλεο εξεπλεηηθέο 
ππνζέζεηο, αιιά θαη ζπγθξίζεηο ζρεηηθά κε ηελ πνηφηεηα ηνπ θψδηθα, ζε φηη αθνξά 
ηελ ρξήζε ησλ πξνηχπσλ. 
θνπφο ηεο έξεπλαο είλαη λα πξνζδηνξηζηνχλ ηα πην ζπρλά ρξεζηκνπνηεκέλα 
πξφηππα ζρεδίαζεο αλά θαηεγνξία αλνηθηνχ ινγηζκηθνχ, αλ ππάξρεη φλησο 
θάπνηα αμηνζεκείσηε δηαθνξά κεηαμχ ησλ δπν θαηεγνξηψλ ηεο έξεπλαο. Γίλεηαη, 
επίζεο, κηα αμηνιφγεζε άιισλ παξαγφλησλ πνπ εηθάδεηαη φηη ζα κπνξνχζαλ λα 
ζρεηίδνληαη κε ην βαζκφ θαη ην είδνο ησλ πξνηχπσλ πνπ ρξεζηκνπνηνχληαη. 
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ABSTRACT 
 

 
The definition of design templates make clear the role in terms of creating a 
properly structured system with many possibilities for reuse and adapt code 
snippet. 
Meanwhile, open source applications are gaining ground both between individuals 
and (small, mostly) business, including are a very important and constantly 
enriched source tools Low cost and high flexibility. The open source applications 
can be modified to be developed and added to them, 
moreover, desired functions, to adapt to specialized needs of the end user each 
time. Part of the impressive spread, therefore, due to the fact that the code is 
extensible and configurable. Thus, the programming of such applications, giving 
even greater emphasis on use of standards. 
The design patterns, object-oriented programming to make a common basis 
between software designers, sketching a specific structure in the code, upon 
which to base the development and improvement of any application by anyone 
wanting to deal in part of the open source community. 
In the present work seeks to make a study of use of design patterns in both object-
oriented software development tools, and in e-commerce applications, 
programmed in Java. These two areas with intense interest and rapid 
dissemination in the area of open software, but quite different in terms of object 
that can be done not only trivial affairs research, as well as comparisons on the 
quality of the code, regarding the use of standards. 
The survey aims to identify the most frequently used design templates by category 
open source, if there is indeed a remarkable difference between the two 
categories of investigation. There is also an evaluation of other factors believed to 
could be related to the degree and nature of the standards 
are used.   
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ΠΡΟΛΟΓΟ 
 
 
Ωο πξφηππν ζρεδίαζεο (design pattern) νξίδεηαη, γεληθά, έλαο επίζεκνο ηξφπνο 
ηεθκεξίσζεο κηαο ιχζεο γηα έλα πξφβιεκα ζε θάπνην ζπγθεθξηκέλν ηνκέα, κέζα 
απφ ηελ εκπεηξία. Η ηδέα θαζηεξψζεθε απφ ηνλ αξρηηέθηνλα Christopher Alexander 
(1977/79) ζηνλ ηνκέα ηεο αξρηηεθηνληθήο, θαη έρεη πξνζαξκνζηεί γηα δηάθνξνπο 
άιινπο θιάδνπο, ζπκπεξηιακβαλνκέλεο ηεο επηζηήκεο ησλ ππνινγηζηψλ. ηε 
αλάπηπμε ινγηζκηθνχ, έλα πξφηππν ζρεδίαζεο είλαη κηα γεληθή, 
επαλαρξεζηκνπνηήζηκε ιχζε ζε έλα πξφβιεκα πνπ εκθαλίδεηαη, ζπλήζσο, θαηά 
ηνλ ζρεδηαζκφ. 
ηνλ αληηθεηκελνζηξεθή πξνγξακκαηηζκφ, ηα πξφηππα ζρεδίαζεο πξνζέιθπζαλ 
έληνλα ην ελδηαθέξνλ ηεο θνηλφηεηαο αλάπηπμεο ινγηζκηθνχ θαη δηαδφζεθαλ 
επξέσο, ζρεηηθά ζχληνκα αθφηνπ πξνηάζεθαλ, ην 1995. Η ζρεδίαζε 
επαλαρξεζηκνπνηήζηκνπ αληηθεηκελνζηξεθνχο ινγηζκηθνχ είλαη γεληθά έλα 
δχζθνιν έξγν, θαζψο ζα πξέπεη λα αθνξά έλα ζπγθεθξηκέλν πξφβιεκα, αιιά 
ζπγρξφλσο λα γεληθεχεηαη ηφζν, ψζηε λα κπνξεί λα αληηκεησπίζεη παξφκνηα 
κειινληηθά πξνβιήκαηα θαη αλάγθεο, ειαρηζηνπνηψληαο ηνλ επαλαζρεδηαζκφ. 
Οη ππνζηεξηθηέο ησλ πξνηχπσλ ζρεδίαζεο ηζρπξίδνληαη φηη ε ρξήζε ηνπο νδεγεί 
ζηελ δεκηνπξγία νξζά δνκεκέλσλ ζπζηεκάησλ ινγηζκηθνχ, ηα νπνία κπνξνχλ 
εχθνια λα ζπληεξεζνχλ ή λα επαλαρξεζηκνπνηεζνχλ. Έλα πξφηππν ζρεδίαζεο 
αλ θαη δελ κπνξεί λα κεηαηξαπεί άκεζα ζε θψδηθα, πεξηγξάθεη ηε ιχζε ελφο 
πξνβιήκαηνο, ζε πνιιέο δηαθνξεηηθέο θαηαζηάζεηο. Οξίδεη ηηο ζρέζεηο θαη ηηο 
αιιειεπηδξάζεηο κεηαμχ ησλ θιάζεσλ θαη ησλ αληηθεηκέλσλ, ρσξίο λα 
πξνζδηνξίδεη ηηο ίδηεο ηηο θιάζεηο ή ηα αληηθείκελα ηεο ηειηθήο εθαξκνγήο. Βειηηψλεη 
ηελ αλαγλσζηκφηεηα ηνπ θψδηθα γηα ηνπο πξνγξακκαηηζηέο πνπ είλαη 
εμνηθεησκέλνη κε ηα πξφηππα, θάλνληαο επθνιφηεξε ηελ ζπληήξεζε θαη ηελ 
βειηίσζε ησλ εθαξκνγψλ. Κπξίσο, φκσο, ζπκβάιιεη ζηελ «Κάζε πξφηππν 
πεξηγξάθεη έλα πξφβιεκα πνπ εκθαλίδεηαη μαλά θαη μαλά ζην πεξηβάιινλ καο, θαη 
ζηε ζπλέρεηα πεξηγξάθεη ηνλ ππξήλα ηεο ιχζεο ηνπ πξνβιήκαηνο απηνχ, κε ηέηνην 
ηξφπν ψζηε λα κπνξεί θαλείο λα ρξεζηκνπνηήζεη απηή ηε ιχζε έλα εθαηνκκχξην 
θνξέο, ρσξίο πνηέ λα ην θάλεη δχν θνξέο κε ηνλ ίδην ηξφπν», Christopher 
Alexander  πξφιεςε δεηεκάησλ πνπ, ελψ δελ είλαη εχθνια νξαηά εμαξρήο, κπνξεί 
λα πξνθαιέζνπλ κεγάια πξνβιήκαηα ζηα επφκελα ζηάδηα αλάπηπμεο κηαο 
εθαξκνγήο. Γεληθφηεξα, ε ρξήζε ησλ πξνηχπσλ αλαδεηθλχεηαη ζεκαληηθή, θαζψο 
κε κηθξή εκπεηξία κπνξεί θαλείο λα αμηνπνηήζεη ηε ζπζζσξεπκέλε εκπεηξία άιισλ, 
επηηαρχλνληαο ηελ δηαδηθαζία αλάπηπμεο ινγηζκηθνχ. Όπσο έρεη ήδε αλαθεξζεί, ν 
θαηάινγνο ησλ πξνηχπσλ ζρεδίαζεο είλαη κεγάινο. Οξηζκέλα απφ απηά είλαη 
πξνθαλή ή απνηεινχλ ηελ εμ’ νξηζκνχ επηινγή ελφο ζρεδηαζηή ινγηζκηθνχ. Άιια 
πξφηππα απνηεινχλ ιηγφηεξν πξνθαλείο ιχζεηο θαη απαηηείηαη πξνζπάζεηα γηα ηελ 
θαηαλφεζε ηνπ πξνβιήκαηνο πνπ επηιχνπλ φζν θαη ηνπ ηξφπνπ πινπνίεζήο ηνπο. 
Η βαζηθφηεξε θαηεγνξηνπνίεζε ησλ πξνηχπσλ πξνηάζεθε απφ ηνπο ίδηνπο ηνπο 
ζπγγξαθείο ηνπ πξψηνπ θαηαιφγνπ πξνηχπσλ θαη φξηζε ηξεηο θαηεγνξίεο, κε 
βάζε ηνλ ζθνπφ θαη ην πεδίν εθαξκνγήο. χκθσλα κε απηήλ, ηα πξφηππα 
ζρεδίαζεο δηαθξίλνληαη ζε: θαηαζθεπαζηηθά (creational) ηα νπνία αθνξνχλ ηελ 
δηεξγαζία δεκηνπξγίαο αληηθεηκέλσλ, δνκηθά (structural) ηα νπνία αζρνινχληαη κε 
ηε ζχλζεζε θιάζεσλ/αληηθεηκέλσλ θαη πξφηππα ζπκπεξηθνξάο (behavioral) πνπ 
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ραξαθηεξίδνπλ ηνπο ηξφπνπο κε ηνπο νπνίνπο νη θιάζεηο αιιειεπηδξνχλ θαη 
θαηαλέκνπλ ηηο αξκνδηφηεηεο. Παξάιιεια κε απηή ηελ θαηεγνξηνπνίεζε, έρνπλ 
πξνηαζεί θαη άιιεο, κε ζθνπφ λα δηεπθνιχλνπλ ηελ κειέηε θαη θαηαλφεζε ησλ  
 
 
. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 1 - Γεκηοσργηθά πρόησπα ζτεδίαζες 
(Creational design patterns) 

 
Σα θαηαζθεπαζηηθά πξφηππα ζπκβάιινπλ ζηελ δεκηνπξγία ελφο ζπζηήκαηνο 
αλεμάξηεηνπ απφ ηνλ ηξφπν κε ηνλ νπνίν ζα δεκηνπξγεζνχλ ηα αληηθείκελά ηνπ. 
Όιεο νη αληηθεηελνζηξεθείο γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ έρνπλ θάπνην 
πξνγξακκαηηζηηθφ ηδίσκα γηα ηελ δεκηνπξγία λέσλ αληηθεηκέλσλ (π.ρ. ηνλ ηειεζηή 
new. Σα πξφηππα ζρεδίαζεο πνπ αλήθνπλ ζηελ θαηεγνξία ησλ θαηαζθεπαζηηθψλ 
πξνηχπσλ επηηξέπνπλ ηελ ζπγγξαθή κεζφδσλ πνπ δεκηνπξγνχλ λέα αληηθείκελα, 
ρσξίο ηελ άκεζε ρξήζε ησλ ζπγθεθξηκέλσλ ηδησκάησλ. Σν γεγνλφο απηφ επηηξέπεη 
λα αλαπηπρζνχλ κέζνδνη θιάζεσλ πνπ παξάγνπλ νκάδεο δηαθνξεηηθψλ 
αληηθεηκέλσλ θαζψο θαη ηελ επέθηαζή ηνπο γηα λέα αληηθείκελα, ρσξίο ηελ 
ηξνπνπνίεζε ηνπ θψδηθα κεζφδσλ. ε αληίζεηε πεξίπησζε, ε δεκηνπξγία ελφο 
δηαθνξεηηθνχ αληηθεηκέλνπ γηα θάζε πεξίπησζε,ζα απαηηνχζε ηε ρξήζε ειέγρσλ 
if/else ή εληνιψλ switch, ζηνηρεία πνπ ππνδειψλνπλ θαθή εθαξκνγή ησλ αξρψλ 
ηνπ αληηθεηκελνζηξεθνχο πξνγξακκαηηζκνχ, θαζψο δπζρεξαίλνπλ ηε ζπληήξεζε 
ινγηζκηθνχ.Βαζηθφ ραξαθηεξηζηηθφ ησλ πξνηχπσλ απηήο ηεο θαηεγνξίαο είλαη ε 
ρξήζε ηεο θιεξνλνκηθφηεηαο. Σα πξφηππα απηήο ηεο θαηεγνξίαο νλνκάδνληαη: 
Abstract Factory, Builder, Factory Method, Prototype θαη Singleton. 
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Abstract factory 

 
Σν αθεξεκέλν κνληέιν εξγνζηάζην είλαη έλα ινγηζκηθφ πξφηππν ζρεδίαζεο πνπ 
παξέρεη έλαλ ηξφπν γηα λα δεκηνπξγνχκε κηα νκάδα κεκνλσκέλσλ factory πνπ 
έρνπλ έλα θνηλφ ζέκα.  ε θαλνληθέο ζπλζήθεο ρξήζεο, ην ινγηζκηθφ πειάηε 
δεκηνπξγεί κηα ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή κε αθεξεκέλε θιάζε ηνπ εξγνζηαζίνπ θαη 
ζηε ζπλέρεηα ρξεζηκνπνηεί ηηο γεληθέο δηαζπλδέζεηο γηα λα δεκηνπξγήζεη ηα 
ζπγθεθξηκέλα αληηθείκελα πνπ απνηεινχλ κέξνο ηνπ ζέκαηνο.  Ο πειάηεο δελ 
μέξεη πνηα ζπγθεθξηκέλα αληηθείκελα είλαη πνπ ιακβάλεη απφ θάζε κία απφ απηέο 
ηηο εζσηεξηθέο θιάζεηο, δεδνκέλνπ φηη ρξεζηκνπνηεί κφλν ηηο γεληθέο δηαζπλδέζεηο 
ησλ πξντφλησλ ηνπο.  Απηφ ην πξφηππν δηαρσξίδεη ηηο ιεπηνκέξεηεο ηεο 
εθαξκνγήο ελφο ζπλφινπ αληηθεηκέλσλ απφ ηε γεληθή ρξήζε ηνπο.Έλα factory είλαη 
ε ηνπνζεζία ή κηα ζπγθεθξηκέλε θαηεγνξία ζηνλ θψδηθα κε ηνλ νπνίν 
θαηαζθεπάδνληαη ηα αληηθείκελα .  Η πξφζεζε ζηελ νπνία απαζρνιεί ην ζρέδην 
είλαη λα απνκνλψζνπκε ηελ δεκηνπξγία αληηθεηκέλσλ απφ ηε ρξήζε ηνπο. Υξήζε 
απηνχ ηνπ πξνηχπνπ παξέρεη ηε δπλαηφηεηα λα αληαιιάμεηε ζπγθεθξηκέλεο 
εθαξκνγέο ρσξίο λα αιιάμεηε ηνλ θσδηθφ πνπ ηνπο ρξεζηκνπνηεί, αθφκε θαη ζε 
ρξφλν εθηέιεζεο .  Ωζηφζν, ε απαζρφιεζε ζε απηφ ην πξφηππν, φπσο θαη κε 
παξφκνηα πξφηππα ζρεδίαζεο , κπνξεί λα νδεγήζεη ζε άζθνπε πνιππινθφηεηα 
θαη επηπιένλ εξγαζία θαηά ηελ αξρηθή ζπγγξαθή ηνπ θψδηθα.  
 
 
 
 

Πρόβιεκα: 

 
Με ην ζπγθεθξηκέλν πξφηππν  κπνξνχκε λα δεκηνπξγήζνπκε κηα εθαξκνγή πνπ 
θαηαζθεπάδεη δηάθνξα ηκήκαηα απηνθηλήησλ απφ δπν εξγνζηάζηα, αδηαθνξψληαο 
γηα ηε κάξθα ηνπ θάζε απηνθηλήηνπ. Η ζπγθεθξηκέλε εξγαζία πξαγκαηνπνηείηαη 
κέζσ ηεο αθεξεκέλεο θιάζεο εξγνζηάζην απηνθηλήησλ, ελψ ζηε ζπλέρεηα 
δεκηνπξγνχληαη θιάζεηο γηα θάζε κάξθα απηνθηλήηνπ, νη κέζνδνη ηνπο νη νπνίεο 
πινπνηνχληαη ζηηο ππνθιάζεηο ηεο. Γηα ηελ αλαπαξάζηαζε ησλ θάζε πξντφλησλ 
(ηκήκαηα απηνθηλήηνπ) δεκηνπξγνχκε κηα αθφκα αθεξεκέλε θιάζε ζηελ νπνία 
θαηαιήγνπλ νη θιάζεηο ησλ δηαθνξεηηθψλ απηνθηλήησλ γηα λα κπνξέζνπκε λα 
θαιέζνπκε, λα αλαπαξαζηίζνπκε θαη λα εκθαλίζνπκε ηα αληηθείκελα απηά, ηηο 
κεζφδνπο ησλ απηνθηλήησλ, ην θάζε κέξνο ηνπο. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dabstract%2Bfactory%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhhYB4Xkq2H0DmPbaNL42haHcJKYiw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dabstract%2Bfactory%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Interface_(computer_science)&usg=ALkJrhjhj5sWAT5fpBEn_BN8nmv2dhU8Jg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dabstract%2Bfactory%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Object_(computer_science)&usg=ALkJrhgk0FfYlml4uzfwE2rM2Qpb00RL-g
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dabstract%2Bfactory%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Client_(computing)&usg=ALkJrhiqvEJIeCEBOgcEi8qUzynkwW17Vg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dabstract%2Bfactory%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Object_creation&usg=ALkJrhgxWfM_lHKthHDvQ0pNEiakRfci9w
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dabstract%2Bfactory%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Run_time_(program_lifecycle_phase)&usg=ALkJrhjKBrINcfcBkIyi7mUH54bzGw3ENQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dabstract%2Bfactory%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhhYB4Xkq2H0DmPbaNL42haHcJKYiw
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Class diagram 
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Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 

abstract public class Cars_factory { 
 
abstract OpelProduct createOpelInsideCar(); 
abstract FordProduct createFordInsideCar(); 
 
abstract OpelProduct createOpelOutsideCar(); 
abstract FordProduct createFordOutsideCar(); 
 
abstract OpelProduct createOpelMachineCar(); 
abstract FordProduct createFordMachineCar(); 
 
abstract OpelProduct createOpelPaintCar(); 
abstract FordProduct createFordPaintCar(); 
 
} 
 
public class Ford_Factory extends Cars_factory { 
 
     FordProduct createFordInsideCar(){ 
  return new Ford_inside("Ford_inside"); 
 } 
 
     FordProduct createFordOutsideCar(){ 
  return new Ford_outside("Ford_outsie"); 
 } 
 
     FordProduct createFordMachineCar(){ 
  return new Ford_machine("Ford_machine"); 
 } 
 
     FordProduct createFordPaintCar(){ 
  return new Ford_paint("Ford_paint"); 
 } 
 
    @Override 
    OpelProduct createOpelInsideCar() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    @Override 
    OpelProduct createOpelOutsideCar() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    @Override 
    OpelProduct createOpelMachineCar() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
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    @Override 
    OpelProduct createOpelPaintCar() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
} 
 
public class Ford_machine extends FordProduct { 
    Ford_machine(String arg){ 
        System.out.println("1400 kibika "+arg); 
    } 
  public void Show() { }; 
} 
 
public class Ford_paint extends FordProduct { 
    Ford_paint(String arg){ 
        System.out.println("black "+arg); 
    } 
  public void Show() { }; 
} 
 
public class Ford_inside extends FordProduct { 
 
    Ford_inside(String arg){ 
        System.out.println("leather seats "+arg); 
    } 
  public void Show() { }; 
} 
 
public class Ford_outside extends FordProduct{ 
    Ford_outside(String arg){ 
        System.out.println("sport "+arg); 
    } 
  public void Show() { }; 
} 
 
abstract public class FordProduct { 
 
 abstract public void Show(); 
 
} 
 
public class Opel_Factory extends Cars_factory { 
 
    OpelProduct createOpelInsideCar(){ 
  return new Opel_inside(); 
 } 
 OpelProduct createOpelOutsideCar(){ 
  return new Opel_outside("Opel_outside"); 
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 } 
 
        OpelProduct createOpelMachineCar(){ 
  return new Opel_machine("Opel_machine"); 
 } 
 OpelProduct createOpelPaintCar(){ 
  return new Opel_Paint("Opel_paint"); 
 } 
 
    @Override 
    FordProduct createFordInsideCar() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    @Override 
    FordProduct createFordOutsideCar() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    @Override 
    FordProduct createFordMachineCar() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    @Override 
    FordProduct createFordPaintCar() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
 
} 
 
 
 
 
public class Opel_inside extends OpelProduct { 
   Opel_inside(){ 
      
    } 
    public void Show() { System.out.println("leather seats Opel Inside"); } 
 
} 
 
public class Opel_machine extends OpelProduct { 
   Opel_machine(String arg){ 
        System.out.println("1600 kibika "+arg); 
    } 
  public void Show() { }; 
 
} 
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public class Opel_Paint extends OpelProduct { 
    Opel_Paint(String arg){ 
        System.out.println("red "+arg); 
    } 
  public void Show() { }; 
 
} 
 
public class Opel_outside extends OpelProduct { 
 
    Opel_outside(String arg){ 
        System.out.println("station vagon "+arg); 
    } 
  public void Show() { }; 
 
} 
 
abstract public class OpelProduct { 
 
    public abstract void Show(); 
 
} 
 
abstract public class FordProduct { 
 
 abstract public void Show(); 
 
} 
 
public class Client { 
     
private static Cars_factory pf=null; 
 static Cars_factory getFactory(String string){ 
  if(string.equals("a")){ 
   pf=new Opel_Factory(); 
  }else if(string.equals("b")){ 
    pf=new Ford_Factory(); 
   } return pf; 
 } 
    
public static void main(String args[]){ 
 
      
     
  Cars_factory pfo=Client.getFactory("a"); 
 
  OpelProduct product=pfo.createOpelInsideCar(); 
 
                product.Show(); 
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  OpelProduct product1=pfo.createOpelOutsideCar(); 
 
  OpelProduct product2=pfo.createOpelMachineCar(); 
 
  OpelProduct product3=pfo.createOpelPaintCar(); 
 
 
 
                Cars_factory pff=Client.getFactory("b"); 
 
  FordProduct productf=pff.createFordInsideCar(); 
 
  FordProduct productf1=pff.createFordOutsideCar(); 
 
  FordProduct productf2=pff.createFordMachineCar(); 
 
  FordProduct productf3=pff.createFordPaintCar(); 
 
                 
            
} 
} 

Builder 

 
Σν ζρέδην νηθνδφκνο είλαη πξφηππν ζρεδηαζκνχ γηα κηα δεκηνπξγία ινγηζκηθνχ .  Η 
πξφζεζε είλαη ηα αθεξεκέλα ζηάδηα ηεο θαηαζθεπήο ησλ αληηθεηκέλσλ, έηζη ψζηε 
δηαθνξεηηθέο εθαξκνγέο απφ απηά ηα βήκαηα κπνξνχλ λα θαηαζθεπάζνπλ 
δηαθνξεηηθέο αλαπαξαζηάζεηο ησλ αληηθεηκέλσλ.  πρλά, ην πξφηππν νηθνδφκνο 
ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ θαηαζθεπή ησλ πξντφλησλ ζχκθσλα κε ην ζχλζεην ζρήκα 
. 
 
 
 

Πρόβιεκα: 

 
Με απηφ ην πξφηππν ρξεηάδεηαη λα δεκηνπξγήζνπκε αληηθείκελν ζε δηάθνξα 
ζηάδηα. Έλα παξάδεηγκα απφ ην ζπγθεθξηκέλν πξφηππν είλαη ε ιεηηνπξγία ελφο 
θαηαζηήκαηνο fast food πίηζαο.Η ζεξβηηφξα παίξλεη ηελ παξαγγειία απφ ηνλ 
πειάηε θαη ηελ πεγαίλεη ηελ θνπδίλα φπνπ γίλεηαη ε παξαζθεπή ηεο πίηζαο,ε 
παξαζθεπή είλαη κηα αθεξεκέλε θιάζε ζηελ νπνία ππάξρνπλ κέζνδνη νη νπνίεο 
πινπνηνχληαη ζηηο ππνθιάζεηο αλαιφγσο κε ηη είδνο πίηζαο έρεη παξαγγείιεη ν 
πειάηεο.Δπηπιένλ ππάξρεη θαη κηα αθφκα θιάζε ζηελ νπνία θαίλεηαη ε πίηζα πνπ 
έρεη νινθιεξσζεί.Δθεί βξίζθνληαη νη έηνηκεο πίηζεο θαη ε ζεξβηηφξα ηηο παίξλεη θαη 
ηηο παξαδίδεη ζηνλ πειάηε. 
 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbuilder%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhjvjfSmXYCDGfSDyRLgkMT_k_HX5g
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbuilder%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Creational_pattern&usg=ALkJrhgB2WFuyH562hSOwtyYbVylMJ9Gug
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbuilder%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Composite_pattern&usg=ALkJrhiPO9wC_aCZn-vjWkrz5kBPMULfDg
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Class diagram 

 

 

Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 
public class Waiter { 
 
    public void servePizza(Client cl){ 
             
} 
} 
 
abstract public class PizzaBuilder { 
 
    public String base; 
    public String gemisi; 
    abstract String PizzaBase(String Base); 
    abstract String PizzaGemisi(String Gemisi); 
 
} 
 
public class CheesePizzaBuilder extends PizzaBuilder { 
 
    CheesePizzaBuilder(String arg){ 
        System.out.print("cheese"+arg); 
    } 
    public String PizzaBase(String base){ 
       System.out.print("oil"); 
       return base; 
    } 
    public String PizzaGemisi(String gemisi){ 
         System.out.print("cheese"); 
    return gemisi; 
    } 
 
     
 
    
 
} 
 
public class VegetarianPizzaBuilder extends PizzaBuilder { 
 
 
    VegetarianPizzaBuilder(String arg){ 
        System.out.print("vegetarian"+arg); 
    } 
    public String PizzaBase(String base){ 
         System.out.print("oil"); 
      return base; 
    } 
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    public String PizzaGemisi(String gemisi){ 
         System.out.print("sogia cheese"); 
    return gemisi; 
    } 
 
   
 
} 
 
public class Pizza extends PizzaBuilder{ 
 
    public String gemisi; 
    public String base; 
 
    @Override 
    String PizzaBase (String Base) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    @Override 
    String PizzaGemisi(String Gemisi) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
 
} 
 
public class Client { 
   
 
    public static void main(String args[]) 
    { 
        Client cl=new Client(); 
        Waiter w=new Waiter(); 
        
        VegetarianPizzaBuilder vg=new VegetarianPizzaBuilder(" sogia cheese \n"); 
        CheesePizzaBuilder ch=new CheesePizzaBuilder(" milk cheese \n"); 
 
      w.servePizza(cl); 
     // System.out.println(ch.PizzaGemisi(null)+"client ordered a "); 
 
       // System.out.println(vg.PizzaBase("")+" is the base"); 
       // System.out.println(ch.PizzaBase("")+" is the base"); 
               
    } 
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Factory Method 

 

Σν πξφηππν κέζνδνο εξγνζηάζην είλαη έλα αληηθεηκελνζηξαθήο ζρεδηαζηηθφ 
πξνηχπν γηα ηελ εθαξκνγή ηεο έλλνηαο ησλ εξγνζηαζίσλ . Όπσο θαη άιιεο 
δεκηνπξγηθέο κνξθέο , αζρνιείηαη κε ην πξφβιεκα ηεο δεκηνπξγίαο αληηθεηκέλσλ 
(πξντφλησλ), ρσξίο λα πξνζδηνξίδεη ηελ αθξηβή θιάζε ηνπ αληηθεηκέλνπ πνπ ζα 
δεκηνπξγεζεί.  Η δεκηνπξγία ελφο αληηθεηκέλνπ ζπρλά απαηηεί πνιχπινθεο 
δηαδηθαζίεο θαη δελ ελδείθλπηαη λα ζπκπεξηιεθζνχλ ζε κηα ζχλζεζε αληηθείκελν.  Η 
δεκηνπξγία ηνπ αληηθεηκέλνπ κπνξεί λα νδεγήζεη ζε ζεκαληηθή επηθάιπςε ηνπ 
θψδηθα, κπνξεί λα απαηηεί πιεξνθνξίεο πνπ δελ έρνπλ πξφζβαζε ζηελ ζχλζεζε 
αληηθεηκέλνπ, δελ κπνξεί λα παξέρεη επαξθέο επίπεδν αθαίξεζεο.Η κέζνδνο απηή 
ρεηξίδεηαη ηα πξνβιήκαηα απηά, θαζνξίδνληαο κηα μερσξηζηή κέζνδν γηα ηε 
δεκηνπξγία ησλ αληηθεηκέλσλ, ηα νπνία ππνθαηεγνξίεο ζηε ζπλέρεηα κπνξεί λα 
ππεξηζρχζεη γηα λα θαζνξίζεηε ην παξάγσγν ηχπν ηνπ πξντφληνο πνπ ζα 
δεκηνπξγεζεί. Μεξηθέο απφ ηηο δηαδηθαζίεο πνπ απαηηνχληαη γηα ηε δεκηνπξγία ελφο 
αληηθεηκέλνπ πεξηιακβάλνπλ ηνλ θαζνξηζκφ ηνπ αληηθεηκέλνπ πνπ ζα 
δεκηνπξγεζεί, ηε δηαρείξηζε ηεο δσήο ηνπ αληηθεηκέλνπ, θαζψο θαη ηε δηαρείξηζε 
ησλ εμεηδηθεπκέλσλ ζπζζσξεπκέλσλ ηνπ αληηθεηκέλνπ.  Δθηφο ηνπ πεδίνπ 
εθαξκνγήο ησλ πξνηχπσλ ζρεδηαζκνχ, ν φξνο μέθοδορ επγοζηάζιο κπνξεί 
επίζεο λα παξαπέκπεη ζε κηα κέζνδν ελφο εξγνζηαζίνπ ηεο νπνίαο θχξηνο 
ζθνπφο είλαη ε δεκηνπξγία αληηθεηκέλσλ.  

 
 

Πρόβιεκα: 

 
Με ην ζπγθεθξηκέλν πξφηππν  κπνξνχκε λα δεκηνπξγήζνπκε κηα εθαξκνγή πνπ 
θαηαζθεπάδεη δηάθνξα ηκήκαηα απηνθηλήησλ απφ δπν εξγνζηάζηα, αδηαθνξψληαο 
γηα ηε κάξθα ηνπ θάζε απηνθηλήηνπ. Η ζπγθεθξηκέλε εξγαζία πξαγκαηνπνηείηαη 
κέζσ ηεο αθεξεκέλεο θιάζεο εξγνζηάζην απηνθηλήησλ, ελψ ζηε ζπλέρεηα 
δεκηνπξγνχληαη θιάζεηο γηα θάζε κάξθα απηνθηλήηνπ, νη κέζνδνη ηνπο νη νπνίεο 
πινπνηνχληαη ζηηο ππνθιάζεηο ηεο θαη κε ηε ζεηξά ηνπο επηζηξέθνπλ αληηθείκελν 
ηχπνπ πξντφληνο ζηηο κεζφδνπο.Γηα ηελ αλαπαξάζηαζε ησλ θάζε πξντφλησλ 
(ηκήκαηα απηνθηλήηνπ) δεκηνπξγνχκε κηα αθφκα αθεξεκέλε θιάζε ζηελ νπνία 
θαηαιήγνπλ νη θιάζεηο ησλ δηαθνξεηηθψλ απηνθηλήησλ γηα λα κπνξέζνπκε λα 
θαιέζνπκε, λα αλαπαξαζηίζνπκε θαη λα εκθαλίζνπκε ηα αληηθείκελα απηά, ηηο 
κεζφδνπο ησλ απηνθηλήησλ, ην θάζε κέξνο ηνπο. 
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Class diagram 

 

 
 
 
 

Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 
 
public class Product { 
 
} 
 
abstract public class Cars_factory { 
 
    abstract FordProduct makeFordProduct(String msg); 
    abstract OpelProduct makeOpelProduct(String msg); 
 
} 
 
public class FordFactory extends Cars_factory { 
 
     FordProduct makeFordProduct(String msg) 
   { 
       return new FordProduct("Ford product "+msg); 
   } 
 
    @Override 
    OpelProduct makeOpelProduct(String msg) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    
} 
 
public class OpelFactory extends Cars_factory{ 
 
   OpelProduct makeOpelProduct(String msg) 
   { 
       return new OpelProduct("Opel product "+msg); 
   } 
 
    @Override 
    FordProduct makeFordProduct(String msg) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
     
 
 
} 
 
public class FordProduct { 
 
   public FordProduct(String msg) 
   { 
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       System.out.println(msg); 
   } 
 
    public void Show(String arg) 
         { 
             System.out.println(arg); 
         } 
} 
 
public class OpelProduct { 
 
     public OpelProduct(String msg) 
     { 
         System.out.println(msg); 
     } 
 
     
 
  public void Show(String arg) 
         { 
             System.out.println(arg); 
         } 
} 
 
public class Client { 
 
      private static Cars_factory pf=null; 
 static Cars_factory getFactory(String string){ 
  if(string.equals("a")){ 
   pf=new OpelFactory(); 
  }else if(string.equals("b")){ 
    pf=new FordFactory(); 
   } return pf; 
 } 
 
 
 
    public static void main(String args[]) 
        { 
       Cars_factory pfo=Client.getFactory("a"); 
 
  OpelProduct product=pfo.makeOpelProduct("astra"); 
                product.Show("opel astra"); 
            
                Cars_factory pff=Client.getFactory("b"); 
 
  FordProduct productf=pff.makeFordProduct("focus"); 
                 product.Show("ford focus"); 
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} 
 
} 
 

Prototype 

 

Σν πξφηππν είλαη έλα πξσηφηππν δεκηνπξγηθφ ζρέδην πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηελ 
αλάπηπμε ινγηζκηθνχ , φηαλ ν ηχπνο ηνπ αληηθείκελνπ πνπ ζα δεκηνπξγήζεηε 
θαζνξίδεηαη απφ έλα πξσηφηππν παξάδεηγκα , ην νπνίν θισλνπνηήζεθε γηα ηελ 
παξαγσγή λέσλ αληηθεηκέλσλ.  Απηφ ην πξφηππν ρξεζηκνπνηείηαη γηα:  

  απνθεπρζνχλ ππνθαηεγνξίεο ηεο δεκηνπξγνχ αληηθείκελν ζηελ εθαξκνγή-
πειάηε. 

  απνθχγεηε ην θφζηνο ηεο δεκηνπξγίαο ελφο λένπ αληηθεηκέλνπ ζην 
ηππνπνηεκέλν ηξφπν (π.ρ., ρξεζηκνπνηψληαο ην « λέν », ιέμε-θιεηδί), φηαλ 
είλαη απαγνξεπηηθά αθξηβφ γηα κηα ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή.  

 Γηα ηελ εθαξκνγή ηνπ πξνηχπνπ, δειψλεη κηα αθεξεκέλε βαζηθή θιάζε πνπ 
θαζνξίδεη κηα θαζαξά εηθνληθφ κλώνο κέζνδν.  Κάζε ηάμε πνπ ρξεηάδεηαη έλα " 
πνιπκνξθηθφ θαηαζθεπαζηή " δίλεη ηε δπλαηφηεηα ε ίδηα πνπ πξνέξρεηαη απφ ηελ 
αθεξεκέλε θιάζε βάζεο, θαη πινπνηεί ηελ κλώνορ () ιεηηνπξγία.Ο πειάηεο, αληί 
λα γξάςεη θψδηθα πνπ επηθαιείηαη ε "λέα" επηρείξεζε ζε έλα θσδηθνπνηεκέλν 
φλνκα ηεο θιάζεο, θαιεί ηε κέζνδν κλώνορ () γηα ην πξσηφηππν, θαιεί κηα κέζνδν 
εξγνζηάζην κε κηα παξάκεηξν πνπ νξίδεη ην ζπγθεθξηκέλν concrete πνπ 
πξνέξρεηαη απφ θαηεγνξία πνπ ζέιεηε, ή λα επηθαιείηαη ε κλώνορ () κέζνδνο κέζσ 
θάπνηνπ κεραληζκνχ πνπ πξνβιέπεηαη απφ άιιν πξφηππν ζρεδηαζκνχ.  

 

Πρόβιεκα: 

 
Με απηφ ην πξφηππν ππάξρεη ε δπλαηφηεηα λα θισλνπνηήζνπκε θάπνην 
αληηθείκελν. Έλα παξάδεηγκα βξίζθεηαη ζε έλαλ ππνινγηζηή φπνπ ππάξρεη έλαο 
ρξήζηεο πνπ ζέιεη λα απνθηήζεη πξφζβαζε ζε κηα βάζε δεδνκέλσλ κέζα ζε έλαλ 
ε/π.Γηα λα ην πεηχρεη απηφ ρξεηάδεηαη λα μέξεη πνηα είλαη ε βάζε πνπ ζα κπεη, λα 
έρεη έλα username θαη password. Σα αληηθείκελα απηά ζα είλαη παλνκνηφηππα ζε 
φιεο ηηο θιάζεηο. Κάζε θνξά πνπ ζα αιιάδεη ν ρξήζηεο ζα αιιάδνπλ θαη νη ηηκέο 
ησλ αληηθεηκέλσλ. 
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Class diagram 

 

 

Sequence diagram 

 
 

 
 
 
  

JAVA CODE 

 

 

abstract class RectanglePrototype { 
 
    protected int m_width; 
    protected int m_height; 
 
 public void setWidth(int width){ 
  m_width = width; 
 } 
 
 public void setHeight(int height){ 
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  m_height = height; 
 } 
 
 
 public int getWidth(){ 
  return m_width; 
 } 
 
 public int getHeight(){ 
  return m_height; 
 } 
 
 public int getArea(){ 
  return m_width * m_height; 
 } 
} 
 
 
 
 
 
public class Square extends RectanglePrototype{ 
 
 
    public void setWidth(int width){ 
  m_width = width; 
  m_height = width; 
 } 
 
 public void setHeight(int height){ 
  m_width = height; 
  m_height = height; 
 } 
 
 
} 
 
public class Client { 
 
    private static RectanglePrototype getRectanglePrototype() 
 { 
  // it can be an object returned by some factory ... 
  return new RectanglePrototype() {}; 
 } 
 
 public static void main (String args[]) 
 { 
  RectanglePrototype r = Client.getRectanglePrototype(); 
 
  r.setWidth(5); 
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  r.setHeight(10); 
  // user knows that r it's a rectangle. 
  // It assumes that he's able to set the width and height as for the 
base class 
 
  System.out.println(r.getArea()); 
  // now he's surprised to see that the area is 100 instead of 50. 
 } 
 
 
} 
 

Singleton 

 

ηελ ηερλνινγία ινγηζκηθνχ , ην πξφηππν είλαη κνλήξεηο πξφηππν ζρεδίαζεο πνπ 
ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ εθαξκνγή ηεο καζεκαηηθήο έλλνηαο ηνπ κεκνλσκέλνπ , 
πεξηνξίδνληαο ηε ζπγθεθξηκελνπνίεζε ηεο θαηεγνξίαο ζε έλα αληηθείκελν .  Απηφ 
είλαη ρξήζηκν φηαλ έλα αληηθείκελν ρξεηάδεηαη αθξηβψο γηα λα ζπληνλίζνπλ ηηο 
δξάζεηο ζε φιν ην ζχζηεκα.  Η ηδέα είλαη κεξηθέο θνξέο γεληθεπκέλε ζηα 
ζπζηήκαηα πνπ ιεηηνπξγνχλ πην απνηειεζκαηηθά, φηαλ κφλν έλα αληηθείκελν 
ππάξρεη, ή πνπ πεξηνξίδνπλ ηελ ζπγθεθξηκελνπνίεζε ζε έλαλ νξηζκέλν αξηζκφ 
αληηθεηκέλσλ. Τπάξρεη θξηηηθή απφ ηε ρξήζε ηνπ πξνηχπνπ κνλήξεηο, φπσο 
κεξηθνί ην ζεσξνχλ έλα αληη-ζρέδην , θξίλνληαο φηη πξφθεηηαη γηα ππεξθαηαλάισζε, 
εηζάγεη πεξηηηνχο πεξηνξηζκνχο ζε πεξηπηψζεηο φπνπ έλα θαη κφλν παξάδεηγκα 
κηαο θαηεγνξίαο δελ είλαη ζηελ πξαγκαηηθφηεηα απαηηείηαη, θαη εηζάγεη παγθφζκηα 
θαηάζηαζε ζε κηα εθαξκνγή .  ηελ C + + ρξεζηκνπνηείηαη επίζεο γηα ηελ 
απνκφλσζε απφ ην απξφβιεπην ηεο ηάμεο ηνπ δπλακηθή εθθίλεζε, επηζηξέθεη ηνλ 
έιεγρν ζηνλ πξνγξακκαηηζηή.  

 

 

Πρόβιεκα 

 
Σν πξφηππν απηφ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα εθαξκνγέο πνπ νη ηηκέο ησλ 
κεζφδσλ κπνξνχλ λα ππάξμνπλ κφλν κηα θνξά. Γηα παξάδεηγκα ην αμίσκα ηνπ 
Πξνέδξνπ ησλ Ηλσκέλσλ Πνιηηεηψλ είλαη έλα Singleton. Σν ζχληαγκα ησλ 
Ηλσκέλσλ Πνιηηεηψλ θαζνξίδεη ηα κέζα κε ηα νπνία έλαο πξφεδξνο εθιέγεηαη, 
πεξηνξίδεη ηε ζεηεία ηνπ, θαη θαζνξίδεη ηε ζεηξά ηεο δηαδνρήο. Άξα δελ κπνξεί λα 
ππάξμεη πάλσ απφ έλαο πξφεδξνο ζε θάζε δεδνκέλε ζηηγκή. 
Οη θιάζεηο ζα είλαη κφλν κηα κε φλνκα Government ζηελ νπνία ζα γίλεηαη ε εθινγή 
θαη ε αλαθνίλσζε ηνπ πξνέδξνπ θάζε θνξά. 

Class diagram 
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http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dsingleton%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Anti-pattern&usg=ALkJrhjfZw4fI3RJx4Q-s_6p9C2vzuXH3w
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dsingleton%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Global_variables&usg=ALkJrhg7MwrEy1k-9C5Z_GerJt9pA1_XyQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dsingleton%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Global_variables&usg=ALkJrhg7MwrEy1k-9C5Z_GerJt9pA1_XyQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dsingleton%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/C%252B%252B&usg=ALkJrhgIBBCfmQHfnDpZ9E9TZsUXJcLF8w
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Sequence diagram 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

JAVA CODE 
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public class Goverment { 
 
  private static Goverment instance=new Goverment(); 
 
 /** A private Constructor prevents any other class from instantiating. */ 
 private Goverment(){} 
 
 public static synchronized Goverment election() 
 { 
     if (instance == null){ 
      instance = new Goverment(); 
                 
     } 
     return instance; 
 } 
 
  
} 
 
 
 
 
 
public class Client { 
   
public static void main(String args[]){ 
//  Singleton obj = new Singleton();  
 
  //create the Singleton Object.. 
  Goverment obj = Goverment.election(); 
 
  // Your Business Logic 
  System.out.println("Barak Obama is the new President"); 
 
 } 
} 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 2 - Γηαρζρωηηθά πρόησπα ζτεδίαζες 
(Structural design patterns) 

 
 
 
Σα δνκηθά πξφηππα αζρνινχληαη κε ην πψο θιάζεηο θαη αληηθείκελα ζα 
ζρεκαηίζνπλ κεγαιχηεξεο δνκέο. Σα πξφηππα απηήο ηεο θαηεγνξίαο 
ρξεζηκνπνηνχλ ηελ θιεξνλνκηθφηεηα γηα λα ζπλζέζνπλ δηεπαθέο ή εθαξκνγέο. Ωο 
έλα απιφ παξάδεηγκα, αλαθέξεηαη ν ηξφπνο κε ηνλ νπνίν ε πνιιαπιή 
θιεξνλνκηθφηεηα αλακηγλχεη δχν ή πεξηζζφηεξεο θιάζεηο ζε κία, κε απνηέιεζκα 
κηα θιάζε πνπ λα ζπλδπάδεη ηηο ηδηφηεηεο ησλ «γνληθψλ» ηεο θιάζεσλ. Απηά ηα 
πξφηππα είλαη ηδηαίηεξα ρξήζηκα γηα ηελ δεκηνπξγία βηβιηνζεθψλ αλεμάξηεησλ 
θιάζεσλ νη νπνίεο λα κπνξνχλ λα ζπλεξγαζηνχλ. Σα πξφηππα απηήο ηεο 
θαηεγνξίαο είλαη ηα εμήο: Adapter (ή Wrapper),Bridge, Composite, Decorator, 
Facade, Flyweight θαη Proxy.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Adapter 

 
 
ε πξνγξακκαηηζκφ ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ , ην πξφηππν πξνζαξκνγέα 
(ζπρλά αλαθέξεηαη σο ην πξφηππν πεξηηχιηγκα ή απιά έλα πεξηηχιηγκα) είλαη έλα 
πξφηππν ζρέδην πνπ κεηαηξέπεη έλα πεξηβάιινλ γηα κηα θαηεγνξία ζε κηα 
ζπκβαηή δηεπαθή.  Έλαο πποζαπμογέαρ επηηξέπεη ηάμεηο λα ζπλεξγάδνληαη απφ 
θνηλνχ φηαλ θαλνληθά δελ ζα κπνξνχζε, ιφγσ ησλ αζπκβίβαζησλ δηαζπλδέζεσλ, 
κε ηελ παξνρή δηαζχλδεζεο πξνο ηνπο πειάηεο ηεο, ελψ κε ηελ αξρηθή δηεπαθή.  
Ο πξνζαξκνγέαο κεηαηξέπεη ηηο θιήζεηο ηεο δηεπαθήο ρξήζηε ζε θιήζεηο ζην 
αξρηθφ πεξηβάιινλ, θαη ην πνζφ ηνπ θψδηθα πνπ είλαη απαξαίηεηνο γηα λα γίλεη 
απηφ είλαη ζπλήζσο κηθξφ.  Ο πξνζαξκνγέαο είλαη επίζεο ππεχζπλνο γηα ηε 
κεηαηξνπή ησλ δεδνκέλσλ ζε θαηάιιειε κνξθή.  Γηα παξάδεηγκα, εάλ νη 
πνιιαπιέο boolean ηηκέο απνζεθεχνληαη σο έλα εληαίν αθέξαην (π.ρ. ζεκαίεο), 
αιιά ν πειάηεο ζαο απαηηεί κηα «αιεζηλή» / «ςεπδείο», ν πξνζαξκνγέαο ζα είλαη 
ππεχζπλνο γηα ηελ εμαγσγή ησλ θαηάιιεισλ ηηκψλ απφ ηελ αθέξαηα ηηκή.  Έλα 
άιιν παξάδεηγκα είλαη ε κεηαηξνπή ηεο κνξθήο ησλ εκεξνκεληψλ (π.ρ. 
ΔΔΔΔΜΜΗΗ λα ΜΜ / ΗΗ / ΔΔΔΔ ή ΗΗ / ΜΜ / ΔΔΔΔ). 
 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dadapter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_programming&usg=ALkJrhjClluRj_X0_5MF_HlywUFmENnN1A
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dadapter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhhJRVnauKGpoEcfm3XKAX5SsT9xCQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dadapter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Interface_(computer_science)&usg=ALkJrhjutAoUU0L_5psKAxxltl5AO9j1vg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dadapter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Class_(computer_science)&usg=ALkJrhjb-THEiKeqeI6cwHPwkv-RHkq9QA
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Πρόβιεκα: 

 
Σν πξφηππν Adapter νξίδεη ηάμεηο πνπ κπνξνχλ λα εξγαζηνχλ απφ θνηλνχ κε ηε 
κεηαηξνπή ηεο δηεπαθήο κηαο ηάμεο ζε κηα άιιε ηάμε. Έλα παξάδεηγκα γηα ην 
πξφηππν είλαη ε ιεηηνπξγία ηεο αξηζκνκεραλήο.Έρνπκε ρξεζηκνπνηήζεη θάπνηα 
βηβιηνζήθε, φπνπ έρνπκε ιεηηνπξγία ε νπνία ιακβάλεη δχν αθέξαηνπο θαη παξέρεη 
ην άζξνηζκα ηνπο.  Σψξα γηα ηελ αλαβάζκηζε ηεο βηβιηνζήθεο ε βηβιηνζήθε ζα 
αιιάμεη ηε ιεηηνπξγία Add.Μηα επηινγή ζα κπνξνχζε λα είλαη, λα αιιάμνπκε φινλ 
ηνλ θψδηθα πειάηε φπνπ έρνπκε ρξεζηκνπνηήζεη ηε κέζνδν Add ή άιιε επηινγή 
είλαη λα έρνπκε έλαλ πξνζαξκνγέα(adapter). 
 
 

Class diagram 

 

 

Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 

 

abstract public class ITarget { 
 
 abstract public void add(int integer); 
 
} 
 
public class Calculator { 
 
     private ITarget target; 
 
  public Calculator() {  } 
 
    public Calculator(ITarget target) 
    { 
        this.target = target; 
    } 
 
   
    public void add(int integer) { 
        System.out.println("add adapter "+ integer); 
    } 
 
    public void ShowResult() 
    { 
        System.out.print("adapter is "+target); 
    } 
 
 
} 
 
public class CalcAdapter extends ITarget { 
 
    private ITarget target; 
 
    public CalcAdapter(Calculator c) {} 
 
    public CalcAdapter(ITarget target) 
    { 
        this.target = target; 
    } 
 
    public void add(int integer) { 
        System.out.println("add adapter "+ integer); 
        
    } 
 
    public void ShowResult(ITarget target) 
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    { 
        System.out.print("adapter is "+ target); 
    } 
 
} 
 
public class Client { 
 
 
    public static void main(String args[]) { 
 
        Calculator c=new Calculator(); 
        ITarget t=new ITarget() { 
            public void add(int integer) {} 
        }; 
          c.add(20); 
       CalcAdapter adapter = new CalcAdapter(c); 
         adapter.add(10); 
         adapter.ShowResult(t); 
 
 
    } 
} 
 

Bridge 

Σν ζρέδην γέθπξα είλαη έλα πξφηππν ζρεδίαζεο πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζηελ 
ηερλνινγία ινγηζκηθνχ πνπ πξννξίδεηαη λα «αποζςνδέζει ηην αθαίπεζη ηηρ από 
ηην εθαπμογή έηζι ώζηε οι δύο μποπεί να ποικίλοςν ανεξάπηηηα ». Η γέθςπα 
ρξεζηκνπνηεί ελζπιάθσζε , ζπγθέληξσζε , θαη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη 
θιεξνλνκηθφηεηα γηα ην δηαρσξηζκφ ησλ αξκνδηνηήησλ ζε δηαθνξεηηθέο ηάμεηο .  
Όηαλ κηα θαηεγνξία πνηθίιιεη ζπρλά, ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ αληηθεηκελνζηξαθνχο 
πξνγξακκαηηζκνχ γίλνληαη πνιχ ρξήζηκα, δηφηη νη αιιαγέο ζε έλα πξφγξακκα ηνπ 
θψδηθα κπνξεί λα γίλνπλ εχθνια κε ηελ ειάρηζηε πξνεγνχκελε γλψζε ζρεηηθά κε 
ην πξφγξακκα.  Σν ζρέδην γέθπξα είλαη ηφζν ρξήζηκν φηαλ ε ηάμε δελ δηαθέξεη 
ζπρλά.  Η θαηεγνξία απφ κφλε ηεο κπνξεί λα ζεσξεζεί σο εθαπμογή θαη πνηα 
είλαη ε ηάμε πνπ κπνξεί λα θάλεη ηελ αθαίπεζη.  Σν πξφηππν γέθπξα κπνξεί 
επίζεο λα ζεσξεζεί σο δχν ζηξψκαηα ηεο αθαίξεζεο.  Σν πξφηππν γέθπξα ζπρλά 
ζπγρέεηαη κε ην πξφηππν πξνζαξκνγέα .  ηελ πξαγκαηηθφηεηα, ην ζρέδην γέθπξα 
εθαξκφδεηαη ζπρλά κε ην πξφηππν πξνζαξκνγέα ηάμε  Πξφβιεκα: 

 

Πρόβιεκα: 

Γηα ην πξφηππν bridge έρνπκε παξάδεηγκα ηε δεκηνπξγία κηαο βηβιηνζήθεο απφ ην 
κεδέλ δελ είλαη πνηέ κηα θαιή ηδέα θαη γη 'απηφ κπνξεί λα ρξεηαζηεί λα 
ρξεζηκνπνηήζεηε θάπνην απφ ηα ππάξρνπζεο ππνδνκέο ή ηηο δηαζέζηκεο 
βηβιηνζήθεο.  Μπνξνχκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε ηελ XWindow εξγαιείσλ ζαλ 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhgAGoozpwnTuHWz1VXiTcvC0IJaHA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Software_engineering&usg=ALkJrhjZ1fkBG2ZJhMu1VNg0GteGCnonPw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Abstraction_(computer_science)&usg=ALkJrhh9QJpLvx1Ye3F0jTOncsIqZRPirg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Implementation&usg=ALkJrhiMZhsz2gL9DYnEVYalY2sDi03mjQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Encapsulation_(computer_science)&usg=ALkJrhghmgX_fxYDLSWv7H2fCKsrJsdRBg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Object_composition&usg=ALkJrhiFQuFp2CCQZC1kiueYzO7-PQki-A#Aggregation
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Inheritance_(object-oriented_programming)&usg=ALkJrhhSdCFKxTERel6uk3roxJ58uBsDMg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Class_(computer_science)&usg=ALkJrhg1Lf8c-Rg-YMFsRlC3ITFeH6xPjg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Object-oriented_programming&usg=ALkJrhjoAlyQSPqHQncuyI9UgCaDNk59HQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Object-oriented_programming&usg=ALkJrhjoAlyQSPqHQncuyI9UgCaDNk59HQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_program&usg=ALkJrhjFB3r6webudYxEO3AvSQcGG7MhCw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Source_code&usg=ALkJrhji7qlF1cshF8paVmRaXmU9jcakew
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dbridge%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Adapter_pattern&usg=ALkJrhjYZM41zabpNuzzl3Oe-jibUk8hpw
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θιάζε ή MacWindow εξγαιείσλ σο βάζε ζαλ θιάζε επίζεο αλάινγα κε ηελ 
πιαηθφξκα ρξήζηε θαη ηελ εξγαιεηνζήθε πνπ είλαη δηαζέζηκε. Η drawRect 
ρξεζηκνπνηεί πξάγκαηη ηε DrawLine ιεηηνπξγία, ε νπνία ζηελ πξαγκαηηθφηεηα 
εμαξηάηαη απφ ην είδνο ηεο εθαξκνγήο θαη ζα δηαρσξίδεη ηελ εθαξκνγή. 
 
 

Class diagram 

 

 

Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 

abstract public class WindowImp { 
 
  abstract  public String DrawLine(String str); 
 
 
} 
 
 
abstract public class Window { 
 
  abstract  public Object DrawRect(String string); 
 
 
} 
 
public class IconWindow extends Window { 
 
    private WindowImp implementor = null; 
 
 public IconWindow(WindowImp imp) { 
 
  this.implementor = imp; 
 
 } 
 
 public String DrawRect(String str) { 
             System.out.println("drawrect is "+str); 
  return implementor.DrawLine(str); 
 
 } 
 
    
} 
 
public class DialogWindow extends Window { 
 
    private WindowImp implementor = null; 
 
 public DialogWindow(WindowImp imp) { 
 
  this.implementor = imp; 
 
 } 
 
 public String DrawRect(String str) { 
              System.out.println("drawrect is "+str); 
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  return implementor.DrawLine(str); 
 
 } 
 
} 
 
public class XWindowImp extends WindowImp { 
 
    private Window implementor = null; 
 
  public XWindowImp() {} 
 
 public XWindowImp(Window imp) { 
 
  this.implementor = imp; 
 
 } 
 
 
    public String DrawLine(String str) { 
 
         return (String) implementor.DrawRect(str); 
 
    } 
 
} 
 
public class MacWindowImp extends WindowImp { 
 
    private Window implementor = null; 
 
  public MacWindowImp() {} 
 
 public MacWindowImp(Window imp) { 
 
  this.implementor = imp; 
 
 } 
 
    
    public String DrawLine(String str) { 
 
        return (String) implementor.DrawRect(str); 
 
    } 
 
} 
 
public class Client { 
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    public static void main(String[] args) { 
 
  WindowImp implementor = null; 
 
 
  if(window()){ 
 
   implementor = new MacWindowImp(); 
 
  }else{ 
 
   implementor = new XWindowImp(); 
  } 
 
  Window w = new IconWindow(implementor); 
 
  Object o = w.DrawRect("12343755"); 
 
 
  w = new DialogWindow(new XWindowImp()); 
 
  w.DrawRect("2323"); 
 } 
 
 private static boolean window() { 
 
  return false; 
 } 
 
} 
 

Composite 

 
ηελ ηερλνινγία ινγηζκηθνχ , ην ζχλζεην πξφηππν είλαη κηα δηακέξηζε πξφηππν 
ζρεδηαζκνχ .  Σν ζχλζεην ζρέδην πεξηγξάθεη φηη κηα νκάδα αληηθεηκέλσλ, πξέπεη 
λα αληηκεησπίδεηαη κε ηνλ ίδην ηξφπν φπσο έλα κφλν παξάδεηγκα ελφο 
αληηθεηκέλνπ.  Η πξφζεζε ελφο ζχλζεηνπ είλαη λα "ζπλζέζεη" αληηθείκελα ζηηο 
δνκέο δέληξν λα εθπξνζσπεί νιφθιεξν ην κέξνο-ηεξαξρίεο.  Δθαξκνγή ηνπ 
ζχλζεηνπ πξφηππνπ επηηξέπεη ζηνπο πειάηεο λα αληηκεησπίδνπλ κεκνλσκέλα 
αληηθείκελα θαη ζπλζέζεηο νκνηφκνξθα.  
πλζέζεηο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί φηαλ νη πειάηεο ζα πξέπεη λα αγλνήζνπλ ηε 
δηαθνξά κεηαμχ ζπλζέζεηο ησλ αληηθεηκέλσλ θαη ησλ κεκνλσκέλσλ 
αληηθεηκέλσλ.Αλ δηαπηζηψζεηε φηη νη πξνγξακκαηηζηέο πνπ ρξεζηκνπνηνχλ 
πεξηζζφηεξα απφ έλα αληηθείκελα κε ηνλ ίδην ηξφπν, θαη ζπρλά έρνπλ ζρεδφλ 
ηαπηφζεκν θψδηθα γηα λα ρεηξηζηεί ην θαζέλα απφ απηά, ηφηε είλαη ζχλζεηα κηα 
θαιή επηινγή, είλαη ιηγφηεξν πνιχπινθν ζε απηή ηελ θαηάζηαζε γηα ηελ 
αληηκεηψπηζε ηεο αξρέηππα θαη ζπλζέησλ, σο νκνηνγελήο. 
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Πρόβιεκα: 

 
Σν Composite ζπλζέηεη αληηθείκελα ζε δνκέο δέληξσλ θαη δίλεη ηε δπλαηφηεηα 
ζηνπο πειάηεο λα αληηκεησπίδνπλ κεκνλσκέλα αληηθείκελα θαη ζπλζέζεηο 
νκνηφκνξθα. Αλ θαη ην παξάδεηγκα είλαη αθεξεκέλν, αξηζκεηηθέο εθθξάζεηο είλαη 
ζχλζεηα. Μηα έθθξαζε αξηζκεηηθή απνηειείηαη απφ έλαλ ηειεζηή,  (+ - * /), θαη έλα 
άιιν ηειεζηή. Ο ηειεζηήο κπνξεί λα είλαη έλαο αξηζκφο, ή έλα άιιν expresssion. 
Έηζη, 2 + 3 θαη (2 + 3) + (4 * 6) είλαη θαη νη δχν έγθπξεο εθθξάζεηο.Άξα αλ έρνπκε 
κηα θιάζε numbers πνπ ζα έρεη ηνπο αξηζκνχο θαη κηα θιάζε expression πνπ ζα 
έρεη νιφθιεξεο εθθξάζεηο ηφηε ζα κπνξνχκε λα θάλνπκε αλάινγεο πξάμεηο. 
 

Class diagram 

 
 

 
 
 

Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 
abstract public class Operand { 
 
    protected String type; 
     
    public Operand(String s) {type=s;} 
    public abstract void print(); 
 
} 
 
public class numbers extends Operand { 
 
    private int a; 
    private int b; 
     
    public numbers(String s, int a0, int b0) { 
        super(s); 
        a=a0; 
        b=b0; 
    } 
 
    public void print() { 
        System.out.print(a + " " + type+ " " + b); 
    } 
 
} 
 
 
import java.util.ArrayList; 
 
public class Expression extends Operand { 
 
    private ArrayList<Operand> opList = new ArrayList<Operand>(); 
     
    public Expression(String arg){ 
        super(arg); 
    } 
 
    public void addExpression(Operand a) { 
        opList.add(a); 
    } 
     
    public void print(){ 
        for (int i=0;i<opList.size();i++) { 
            opList.get(i).print(); 
            if (i!=opList.size()-1) System.out.print(" " + type + " "); 
        } 
    } 
} 
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public class Client { 
 
    public static void main(String args[]) 
    { 
         
        Operand o = new numbers("+", 2, 8); 
        o.print(); 
        System.out.println(" "); 
        Expression o1 = new Expression("+"); 
        Operand o2 = new numbers("+", 4, 11); 
        Operand o3 = new numbers("+", 1, 6); 
         
        o1.addExpression(o2); 
        o1.addExpression(o3); 
        o1.print();         
        System.out.println(" "); 
         
    } 
 
} 
 

Decorator 

 

Σν πξφηππν δηαθνζκεηήο κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηελ επέθηαζε 
(δηαθνζκήζεηε) ηεο ιεηηνπξγηθφηεηαο ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ αληηθεηκέλνπ ζην ρξφλν 
εθηέιεζεο , αλεμάξηεηα απφ άιιεο πεξηπηψζεηο ηεο ίδηαο θαηεγνξίαο , εθφζνλ 
θάπνηα πξνεξγαζία γίλεηαη θαηά ην ρξφλν ζρεδίαζεο.  Απηφ επηηπγράλεηαη κε ην 
ζρεδηαζκφ κηαο λέαο θαηεγνξίαο διακοζμηηή πνπ ηπιίγεη ηελ αξρηθή θαηεγνξία.  Η 
ζπζθεπαζία ζα κπνξνχζε λα επηηεπρζεί κε ηελ αθφινπζε ζεηξά βεκάησλ:  

1.  Τπνθαηεγνξία ε αξρηθή "δηαθνζκεηήο" ηάμε ζε κηα "ζπληζηψζα" ηάμε  
2.  ηελ θαηεγνξία Γηαθνζκεηήο, πξνζζέζηε έλα δείθηε ζηνηρείνπ σο έλα 

πεδίν 
3.  Πεξάζηε κηα ζπληζηψζα γηα ηνλ θαηαζθεπαζηή δηαθνζκεηή λα 

πξνεηνηκαζηεί ην δείθηε ηνπ ζηνηρείνπ  
4.  ηελ θαηεγνξία Γηαθνζκεηήο, αλαθαηεπζχλεη φια ηα "ζπληζησζψλ" 

κεζφδνπο γηα λα ην "Component" δείθηε Καη  
5.  ηελ θαηεγνξία ConcreteDecorator, ππεξηζρχεη θάζε κέζνδν ηνηρείν  ε 

ζπκπεξηθνξά ηνπ νπνίνπ πξέπεη λα ηξνπνπνηεζεί.  

 Απηφ ην πξφηππν έρεη ζρεδηαζηεί έηζη ψζηε πνιιαπινί δηαθνζκεηέο κπνξνχλ λα 
ζηνηβάδνληαη ν έλαο πάλσ ζηνλ άιιν, πξνζζέηνληαο θάζε θνξά κηα λέα 
ιεηηνπξγηθφηεηα ζηε κέζνδν (-νπο).  Σν ζρέδην δηαθνζκεηήο είλαη κηα ελαιιαθηηθή 
ιχζε Σν subclassing .  Σν subclassing πξνζζέηεη ζπκπεξηθνξά θαηά ηε 
κεηαγιψηηηζε , θαη ε αιιαγή επεξεάδεη φιεο ηηο εκθαλίζεηο ηεο αξρηθήο 
θαηεγνξίαο, ε δηαθφζκεζε κπνξεί λα δψζεη λέα ζπκπεξηθνξά θαηά ην ρξφλν 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Ddecorator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Run_time_(program_lifecycle_phase)&usg=ALkJrhiMkr2Ssi2FW4B1fN9ltt3tEeBgnQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Ddecorator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Run_time_(program_lifecycle_phase)&usg=ALkJrhiMkr2Ssi2FW4B1fN9ltt3tEeBgnQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Ddecorator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Class_(computer_science)&usg=ALkJrhh4xkXKntpKPeBzdcNZ5DgJJP8aKA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Ddecorator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Wrapper_pattern&usg=ALkJrhiBDHYDGrkdEJ6NzG9yAXDQ7_Lopw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Ddecorator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Subclass_(computer_science)&usg=ALkJrhholc1DwhSQqFyRlTvUoOhDHsZOjQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Ddecorator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Compile_time&usg=ALkJrhgwqPW5y_sBkCb757xlMRWUXtHYTw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Ddecorator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Compile_time&usg=ALkJrhgwqPW5y_sBkCb757xlMRWUXtHYTw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Ddecorator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Run_time_(program_lifecycle_phase)&usg=ALkJrhiMkr2Ssi2FW4B1fN9ltt3tEeBgnQ
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εθηέιεζεο γηα κεκνλσκέλα αληηθείκελα. Απηή ε δηαθνξά γίλεηαη πην ζεκαληηθή φηαλ 
ππάξρνπλ πνιινί ανεξάπηηηοι ηξφπνη επέθηαζεο ηεο ιεηηνπξγηθφηεηαο.  ε θάπνηεο 
αληηθεηκελνζηξεθείο γιψζζεο πξνγξακκαηηζκνχ , νη ηάμεηο δελ κπνξνχλ λα 
δεκηνπξγεζνχλ θαηά ην ρξφλν εθηέιεζεο, θαη δελ είλαη ζπλήζσο δπλαηφ λα 
πξνβιεθζνχλ, θαηά ην ρξφλν ζρεδίαζεο, ηη ζπλδπαζκνχο ησλ επεθηάζεσλ ζα 
ρξεηαζηνχλ.  Απηφ ζα ζήκαηλε φηη κηα λέα ηάμε ζα πξέπεη λα γίλεη γηα θάζε πηζαλφ 
ζπλδπαζκφ.  Αληίζεηα, δηαθνζκεηέο είλαη αληηθείκελα, πνπ δεκηνπξγήζεθαλ θαηά 
ην ρξφλν εθηέιεζεο, θαη κπνξνχλ λα ζπλδπαζηνχλ ζε έλα αλά ρξήζε βάζε.   

 
 

Πρόβιεκα: 

 
Ο Γηαθνζκεηήο(Decorator) απνδίδεη πξφζζεηεο επζχλεο ζε έλα αληηθείκελν 
δπλακηθά. Έζησ φηη έρνπκε έλα FileReader θαηεγνξία φπνπ βξίζθεηαη ην αξρείν 
πνπ κπνξεί λα δηαβαζηεί κε βάζε ην ζπλδπαζκφ ηεο εθαξκνγήο νπνηνπδήπνηε 
απφ ηνπο ηχπνπο, φπσο ζα κπνξνχζε λα είλαη είηε θξππηνγξαθεκέλε είηε 
ζπκπηεζκέλα θαη θξππηνγξαθεκέλα.Κξππηνγξαθεκέλα θαη ζπκπηεζκέλα ηφηε 
ecrypted πάιη.  

Class diagram 

 
 

 

 

 

 

 

Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 
package decorator; 

abstract public class IReader { 

IReader reader; 

    public IReader(){}; 

   

    String type; 

    abstract public void ReadFile(); 

    abstract public void ReadZip(); 

    abstract public void ReadEncrypted(); 

} 

package decorator; 

 

public class FileReader1 extends IReader { 

 

    IReader reader; 

 

    public FileReader1(IReader reader){ 

      super(); 

       this.reader=reader; 

    } 

    public FileReader1() { 

       // throw new UnsupportedOperationException("Not yet implemented"); 

    } 

    public void ReadFile() { 

      System.out.print("it's a simple file "); 

    } 
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    @Override 

   public void ReadZip() { 

        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 

    } 

    @Override 

    public void ReadEncrypted() { 

        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 

    } 

} 

 

package decorator; 

 

public abstract class ReaderDecorator extends IReader { 

 

   abstract public void ReadZip(); 

   abstract public void ReadEncrypted(); 

 

} 

package decorator; 

 

 

public class ZipReader extends ReaderDecorator { 

    IReader reader; 

 

    public ZipReader(IReader reader){ 

      super(); 

       this.reader=reader; 

           

    } 

 

    public void ReadZip(){ 

     System.out.println(" the file is zip "); 

 

    } 

 

    public void ReadFile() 

    { 

        reader.ReadFile(); 

         ReadZip(); 

    } 

 

    @Override 

    public void ReadEncrypted() { 

        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 

    } 

 

} package decorator; 

 

public class EncryptedReader extends ReaderDecorator { 
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   IReader reader; 

 

    public EncryptedReader(IReader reader){ 

      super(); 

       this.reader=reader; 

 

    } 

 

    EncryptedReader(){} 

 

    public void ReadEncrypted(){ 

     System.out.println(" the file is encrypt "); 

 

    } 

 

    public void ReadFile() 

    { 

        reader.ReadFile(); 

         ReadEncrypted(); 

    } 

 

    @Override 

    public void ReadZip() { 

        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 

    } 

} import decorator.*; 

 

public class Client { 

   // private static File C; 

 

 

    public static void main(String arg[]) 

    { 

         

       IReader read = new FileReader1(); 

       read.ReadFile(); 

       ReaderDecorator decorator = new ZipReader(read); 

       decorator.ReadZip(); 

       ReaderDecorator decorator1 = new EncryptedReader(read); 

       decorator1.ReadEncrypted(); 

    } 

}         

Façade 

Σν ζρέδην είλαη κηα πξφζνςε κεραληθήο ινγηζκηθνχ πξφηππν ζρεδίαζεο πνπ 
ρξεζηκνπνηνχληαη ζπλήζσο κε Αληηθεηκελνζηξεθή πξνγξακκαηηζκφ .  Σν φλνκα 
είλαη θαη 'αλαινγία ζε κηα αξρηηεθηνληθή πξφζνςε .  
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 Η πξφζνςε είλαη έλα αληηθείκελν πνπ παξέρεη κηα απινπνηεκέλε δηεπαθή γηα έλα 
κεγαιχηεξν ζψκα ηνπ θψδηθα, φπσο κηα βηβιηνζήθε θαηεγνξίαο .  Η πξφζνςε 
κπνξεί λα:  

  θάλεη κηα βηβιηνζήθε ινγηζκηθνχ επθνιφηεξε ζηε ρξήζε, λα θαηαλνήζνπλ 
θαη λα δνθηκάζνπλ, εθφζνλ ε πξφζνςε έρεη βνιηθέο κεζφδνπο γηα θνηλέο 
εξγαζίεο 

  θαζηζηνχλ ηε βηβιηνζήθε πην επαλάγλσζηε, γηα ηνλ ίδην ιφγν 
  λα κεηψζεη ηηο εμαξηήζεηο ηνπ θψδηθα έμσ απφ ηηο εζσηεξηθέο ιεηηνπξγίεο 

κηαο βηβιηνζήθεο, δεδνκέλνπ φηη ν πεξηζζφηεξνο θψδηθαο ρξεζηκνπνηεί ηελ 
πξφζνςε, επηηξέπνληαο έηζη κεγαιχηεξε επειημία ζηελ αλάπηπμε ηνπ 
ζπζηήκαηνο 

 Έλαο πξνζαξκνγέαο ρξεζηκνπνηείηαη φηαλ ην πεξηηχιηγκα πξέπεη λα ηεξεί έλα 
ζπγθεθξηκέλν πεξηβάιινλ θαη πξέπεη λα ππνζηεξίμεη κηα πνιπκνξθηθή 
ζπκπεξηθνξά.  Απφ ηελ άιιε πιεπξά, κηα πξφζνςε ρξεζηκνπνηείηαη φηαλ θάπνηνο 
ζέιεη κηα πην εχθνιε ή πην απιή δηεπαθή γηα λα εξγαζηεί.  

 
 
 

Πρόβιεκα: 

 
Η πξφζνςε(facade) θαζνξίδεη έλα εληαίν, πςειφηεξν επίπεδν δηαζχλδεζεο ζε έλα 
ππνζχζηεκα πνπ θαζηζηά πην εχθνιν ζηε ρξήζε. Έρνπκε κηα δεκηνπξγία ελφο 
ζπζηήκαηνο απηνθηλήηνπ ζαλ αθεξεκέλε θιάζε θαη κε ηε ζεηξά ηεο 
δεκηνπξγνχληαη ππνθιάζεηο κε δηάθνξα εμαξηήκαηα ηνπ απηνθηλήηνπ, φηαλ ην 
απηνθίλεην δεκηνπξγήζεθε κε βάζε ηα πνιχπινθα ππνζπζηήκαηα, φπσο ηηκφλη, ην 
ζχζηεκα δηεχζπλζεο, πιαίζην, ακάμσκα θ.η.ι. 

 

Class diagram 
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Sequence diagram 

 

 

 
 
 
 

JAVA CODE 

 
 
public class Car { 
 
    public WheelSystem wheel; 
    public CarBody body; 
    public MachineSystem machine; 
 
    public Car() { 
        this.wheel = new WheelSystem(); 
        this.body = new CarBody(); 
        this.machine = new MachineSystem(); 
    } 
 
    public void startCar() { 
        wheel.turnLeft(); 
        body.closeDoor(); 
        machine.hitBrake(); 
    } 
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} 
 
public class CarBody { 
 
    public CarBody(){}; 
 
    public void openDoor() 
    { 
     System.out.println("open"); 
    } 
    public void closeDoor() 
    { 
      System.out.println("close"); 
    } 
 
} 
 
public class MachineSystem { 
 
    public MachineSystem(){}; 
 
    public void hitBrake() 
    { 
         System.out.println("hit"); 
    } 
 
} 
 
public class WheelSystem{ 
 
    public WheelSystem(){}; 
 
    public void turnLeft() 
    { 
        System.out.println("left"); 
    } 
    public void turnRight() 
    { 
     System.out.println("right"); 
    } 
 
} 
 
public class Client { 
 
    public static void main(String[] args) { 
        Car facade = new Car(); 
        facade.startCar(); 
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        System.out.print("car "+facade); 
    } 
 
} 
 
 
 

Flyweight 

 

Flyweight είλαη έλα ινγηζκηθφ πξφηππν ζρεδηαζκνχ .  Μηα flyweight είλαη έλα 
αληηθείκελν πνπ ειαρηζηνπνηεί ηε ρξήζε ηεο κλήκεο κε ηελ αληαιιαγή δεδνκέλσλ 
φζν ην δπλαηφλ πεξηζζφηεξν κε άιια παξφκνηα αληηθείκελα. Δίλαη έλαο ηξφπνο λα 
ρξεζηκνπνηήζεηε ηα αληηθείκελα ζε κεγάινπο αξηζκνχο φηαλ κηα απιή 
επαλαιακβαλφκελε παξάζηαζε ζα ρξεζηκνπνηήζεη έλα πνζφ ηεο κλήκεο.  πρλά 
νξηζκέλα ηκήκαηα ηνπ θξάηνπο αληηθείκελν κπνξεί λα κνηξαζηνχλ θαη είλαη θνηλά 
γηα ηα εληάμνπκε ζε εμσηεξηθέο δνκέο δεδνκέλσλ θαη λα πεξάζνπλ  ζηηο flyweight 
αληηθείκελα πξνζσξηλά φηαλ ρξεζηκνπνηνχληαη.  Έλα θιαζηθφ παξάδεηγκα ρξήζεο 
ηνπ flyweight πξφηππν είλαη νη δνκέο δεδνκέλσλ γηα ηε γξαθηθή αλαπαξάζηαζε 
ησλ ραξαθηήξσλ ζε έλα επεμεξγαζηή θεηκέλνπ .  Μπνξεί λα είλαη επηζπκεηφ λα 
δηαζέηνπλ, γηα θάζε ραξαθηήξα ζε έλα έγγξαθν, έλα ηεξνγιπθηθφ αληηθείκελν πνπ 
πεξηέρεη πεξηγξαθή ηεο γξακκαηνζεηξάο, κεηξηθέο γξακκαηνζεηξάο θαη άιια 
ζηνηρεία κνξθνπνίεζεο, αιιά απηφ ζα αλέιζεη ζε εθαηνληάδεο ή ρηιηάδεο bytes γηα 
θάζε ραξαθηήξα.  Αλη 'απηνχ, γηα θάζε ραξαθηήξα, ίζσο λα ππάξμεη κηα αλαθνξά 
ζε έλα αληηθείκελν flyweight λα κνηξάδνληαη θάζε εκθάληζε ηνπ ίδηνπ ηνπ 
ραξαθηήξα ηνπ εγγξάθνπ κφλν ε ζέζε ηνπ θάζε ραξαθηήξα (ζην έγγξαθν θαη / ή 
ηε ζειίδα) ζα πξέπεη λα απνζεθεπηεί ζην εζσηεξηθφ ηνπο.  ε άιιεο πεξηπηψζεηο 
ε ηδέα ηεο αληαιιαγήο ίδηεο δνκέο δεδνκέλσλ νλνκάδεηαη hash consing .  

 
 

Πρόβιεκα: 

 
Σν Flyweight ρξεζηκνπνηεί θνηλή ρξήζε γηα ηελ ππνζηήξημε κεγάινπ αξηζκνχ 
αληηθεηκέλσλ απνηειεζκαηηθά. Έρνπκε κηα θιάζε ζρήκα θαη ρσξίδεηαη ζε δχν 
ππνθιάζεηο κε δηάθνξα ζρήκαηα.Σα δπν ζρήκαηα πνπ δελ είλαη ίδηα έρνπλ ηηο ίδηεο 
κεζφδνπο. Όηαλ ζα ρξεηαζηεί λα γίλεη εθηχπσζε ησλ ζρεκάησλ ζα πξέπεη ηφηε λα 
θαλεί πην ζρήκα ζα εθηππσζεί αλαιφγσο ηεο θιάζεο. 
 
 
 
 
 
 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dflyweight%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhgUld0CAOJNJnh-4f10niN34y3ndQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dflyweight%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Word_processor&usg=ALkJrhiN3xhaw6lfiEiY322ViqA84JD0LQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dflyweight%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Glyph&usg=ALkJrhgzuSdINiCSKcq07hjuJKBMU0HFGQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dflyweight%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Reference_(computer_science)&usg=ALkJrhieEbgV01ZMK45PYW-xuqSrtz3VwA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dflyweight%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Hash_consing&usg=ALkJrhhwsAMZBVinkdSoWeWlZbjaaeR4lQ
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Class diagram 

 

 

Sequence diagram 

 

JAVA CODE 

 

public class ShapeObjectFactory { 
   
    IShape Shape; 
    public void setShape(IShape s) 
    { 
      Shape=s; 
    } 
    public IShape getShape() 
    { 
        return Shape; 
    } 
} 
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abstract public class IShape extends ShapeObjectFactory{ 
 
    public IShape(){}; 
 
    public String type; 
    abstract public IShape print(); 
   abstract  public IShape print(IShape shape); 
 
} 
 
public class Circle extends IShape{ 
 
    public Circle(){}; 
 
    public IShape print(IShape circle) 
    { 
        circle.setShape(circle); 
        circle.getShape(); 
        return circle; 
    } 
 
    @Override 
    public IShape print() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    
 
} 
 
public class Rectangle extends IShape { 
 
    public Rectangle(){}; 
 
 
    public IShape print(IShape rectangle) 
            { 
          rectangle.setShape(rectangle); 
          rectangle.getShape(); 
          return rectangle; 
    } 
 
    @Override 
    public IShape print() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
} 
 
public class Client { 
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    public static void main(String args[]) 
    { 
     ShapeObjectFactory s=new ShapeObjectFactory(); 
 
     Circle c=new Circle(); 
     Rectangle r=new Rectangle(); 
 
    //System.out.print(c.setShape()); 
 
     System.out.println(" shape is "+c.print(c)); 
     System.out.println(" shape is "+r.print(r)); 
 
    } 
 
} 
 

Proxy 

 

ε πξνγξακκαηηζκφ ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ , ην πιεξεμνχζην πξφηππν είλαη 
έλα πξφηππν ζρεδίαζεο ινγηζκηθνχ .  Ο δηακεζνιαβεηήο, ζηελ πην γεληθή κνξθή 
ηεο, είλαη κηα ιεηηνπξγία ηάμε σο δηεπαθή γηα θάηη άιιν.  Ο πιεξεμνχζηνο ζα 
κπνξνχζε λα δηαζπλδεζεί κε : κηα ζχλδεζε κε ην δίθηπν, έλα κεγάιν αληηθείκελν 
ζηε κλήκε, έλα αξρείν, ή θάπνηα άιιε πεγή πνπ είλαη αθξηβφ ή αδχλαην λα 
επηηεπρζνχλ. Έλα γλσζηφ παξάδεηγκα ηεο κεζνιάβεζεο είλαη έλα πξφηππν 
αλαθνξάο θαηακέηξεζεο δείθηε αληηθεηκέλνπ.  ε πεξηπηψζεηο φπνπ πνιιαπιά 
αληίγξαθα ελφο ζχλζεηνπ αληηθεηκέλνπ πξέπεη λα ππάξρεη, ην πιεξεμνχζην 
πξφηππν κπνξεί λα πξνζαξκφδεηαη γηα λα ελζσκαηψζεη ηελ flyweight πξφηππν 
πξνθεηκέλνπ λα κεηψζεη ην απνηχπσκα κλήκεο ηεο εθαξκνγήο.  πλήζσο, κία 
εκθάληζε ηνπ ζπγθξνηήκαηνο θαη αληηθείκελν πνιιψλ αληηθεηκέλσλ κεζνιάβεζεο 
δεκηνπξγνχληαη, ηα νπνία πεξηέρνπλ αλαθνξά ζηελ εληαία αξρηθή ζχλζεην 
αληηθείκελν.  Σπρφλ εξγαζίεο πνπ αθνξνχλ ηα πιεξεμνχζηα δηαβηβάδεηαη ζην 
αξρηθφ αληηθείκελν.  Όηαλ φιεο νη πεξηπηψζεηο ηεο κεζνιάβεζεο είλαη εθηφο ηνπ 
πεδίνπ εθαξκνγήο, ε κλήκε ηνπ ζχλζεηνπ αληηθεηκέλνπ κπνξεί λα είλαη αξηζκεηηθή 
ηηκή, ζχκβνιν.  

 
 

Πρόβιεκα: 

 
Σν πξφηππν πιεξεμνχζην(Proxy) παξέρεη έλαλ αληηθαηαζηάηε ελφο άιινπ 
αληηθεηκέλνπ ζην νπνίν δελ είλαη δπλαηή ε πξφζβαζε ππφ θαλνληθέο ζπλζήθεο.Αο 
πνχκε νηη έρνπκε έλα ζχζηεκα ξχζκηζεο φπνπ ζα ζηέιλνπλ θαη λα ιακβάλνπλ 
δεδνκέλα κέζσ ηνπ δηθηχνπ.  Σψξα, ιφγσ νξηζκέλσλ ιφγσλ αζθαιείαο ησλ 
δεδνκέλσλ είλαη θξππηνγξαθεκέλα θαη ζα πξέπεη λα απνθξππηνγξαθεζνχλ πξηλ 
απφ ηελ επεμεξγαζία θαη έηζη ηψξα είκαζηε ζε δχζθνιε ζέζε, δηφηη φινο ν θψδηθαο 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dproxy%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_programming&usg=ALkJrhjVTwdiqezAuUIBMLiA3kpN_jy59w
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dproxy%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Software_design_pattern&usg=ALkJrhhFGhZ-2WI7U6wa7L8THL8Mbw3mJQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dproxy%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Reference_counting&usg=ALkJrhiPP9TYD4ljVZ-v5SzyCywnIXIpmQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dproxy%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Smart_pointer&usg=ALkJrhj7nzW9HDmwPc1MhwIUz17tIa0wcA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dproxy%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Flyweight_pattern&usg=ALkJrhhwumPgWzWmIXKwlQnn0oyry5jY4Q
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πειάηεο πξέπεη λα αιιάμεη γηα λα απνθξππηνγξαθήζεη ηα δεδνκέλα ή κπνξεί λα 
ρξεηαζηεί λα αιιάμεηε ηνλ θσδηθφ ηνλ νπνίν ρξεζηκνπνηήζεηε γηα λα ζηείιεηε / 
ιάβεηε ηα δεδνκέλα.  Σψξα, ε ιχζε ζα ήηαλ λα έρνπλ ηελ εμνπζηνδφηεζε πνπ ζα 
θάλεη ηελ πξφζζεηε επζχλε πνπ δφζεθε ζην ζχζηεκα θαη ζηε ζπλέρεηα λα ζηείιεη 
ηα δεδνκέλα ρξεζηκνπνηψληαο ην δνθηκαζκέλν ζχζηεκα. 
 
 

Class diagram 

 

 

Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 
 
abstract public class ClientProxy { 
 
    
    void displayImage() { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not yet implemented"); 
    } 
 
} 
 
public class RealClient extends ClientProxy{ 
 
    private String filename; 
 
    public RealClient(String filename) { 
        this.filename = filename; 
        loadImageFromDisk(); 
    } 
 
    private void loadImageFromDisk() { 
        System.out.println("Loading   " + filename); 
    } 
 
    public void displayImage() { 
        System.out.println("Displaying " + filename); 
    } 
 
   
} 
 
public class ProxyClient extends ClientProxy { 
private String filename; 
    private RealClient image; 
 
    public ProxyClient(String filename) { 
        this.filename = filename; 
    } 
 
    public void displayImage() { 
        if (image == null) { 
           image = new RealClient(filename); 
        } 
        image.displayImage(); 
    } 
 
   } 
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public class Client { 
 
    public static void main(String[] args) { 
        ClientProxy image1 = new ProxyClient("HiRes_10MB_Photo1"); 
        ClientProxy image2 = new ProxyClient("HiRes_10MB_Photo2"); 
 
        image1.displayImage(); 
        image2.displayImage();  
        image1.displayImage();  
    } 
 
 
 
} 
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KΔΦΑΛΑΙΟ 3 - τεδηαζηηθά πρόησπα ζσκπερηθοράς 
(Behavioral design patterns) 

 
Σα πξφηππα ζπκπεξηθνξάο αζρνινχληαη κε αιγνξίζκνπο θαη ηελ αλάζεζε ησλ 
αξκνδηνηήησλ κεηαμχ ησλ αληηθεηκέλσλ. Σα πξφηππα ζρεδίαζεο απηήο ηεο 
θαηεγνξίαο δελ πεξηγξάθνπλ απιψο ην είδνο ησλ αληηθεηκέλσλ ή θιάζεσλ, αιιά 
θαη ηεο επηθνηλσλίαο κεηαμχ ηνπο. Απηά ηα πξφηππα ζπλαληψληαη, θπξίσο, ζε 
πεξηπηψζεηο φπνπ ππάξρνπλ πεξίπινθεο ξνέο ειέγρνπ πνπ είλαη δχζθνιν λα ηηο 
παξαθνινπζήζεη θαλείο θαηά ην ρξφλν εθηέιεζεο. Σα ζπγθεθξηκέλα πξφηππα 
βνεζάλε ηνλ αλαγλψζηε ηνπ θψδηθα λα επηθεληξσζεί απνθιεηζηηθά ζηνλ ηξφπν κε 
ηνλ νπνίν ζπλδένληαη κεηαμχ ηνπο ηα αληηθείκελα, παξαβιέπνληαο ηελ θάζε ξνή 
ειέγρνπ. Σα πξφηππα ζπκπεξηθνξάο πνπ νξίζηεθαλ απφ ηνπο E. Gamma, R. 
Helms, R. Johnson θαη J. Vlissides είλαη ηα εμήο: Chain of responsibility, 
Command, Interpreter, Iterator, Mediator, Memento, Observer, State, Strategy, 
Template method, Visitor.  
 

3.1 Chain of responsibility 

ε Αληηθεηκελνζηξεθή ρεδηαζκφ , ε αιπζίδα ηεο επζχλεο-πξφηππν είλαη έλα 
πξφηππν ζρέδην πνπ απνηειείηαη απφ κηα πεγή ησλ αληηθεηκέλσλ εληνιή θαη κηα 
ζεηξά απφ αληηθείκελα επεμεξγαζίαο.  Κάζε αληηθείκελν επεμεξγαζίαο πεξηέρεη 
ινγηθή πνπ θαζνξίδεη ηα είδε ησλ αληηθεηκέλσλ εληνιψλ πνπ κπνξεί λα ρεηξηζηεί. 
Σα ππφινηπα πεξλάλε ζην επφκελν αληηθείκελν επεμεξγαζίαο ζηελ αιπζίδα.  Ο 
κεραληζκφο ππάξρεη θαη γηα ηελ πξνζζήθε λέσλ αληηθεηκέλσλ επεμεξγαζία κέρξη 
ην ηέινο απηήο ηεο αιπζίδαο.  ε κηα παξαιιαγή ηνπ ην θαζηεξσκέλν κνληέιν ηεο 
αιπζίδαο ηνπ θχθινπ επζχλεο, θάπνηνη δηαρεηξηζηέο κπνξνχλ λα ελεξγνχλ σο 
απνζηνιείο , ηθαλφ λα ζηέιλεη εληνιέο ζε  πνηθίιεο θαηεπζχλζεηο, ζρεκαηίδνληαο 
έλα δένηπο ηηρ εςθύνηρ.  ε νξηζκέλεο πεξηπηψζεηο, απηφ κπνξεί λα ζπκβεί θαη 
'επαλάιεςε, κε ηελ επεμεξγαζία ησλ αληηθεηκέλσλ θαιψληαο πςειφηεξε κέρξη 
αληηθείκελα επεμεξγαζίαο κε εληνιέο πνπ πξνζπαζνχλ λα ιχζνπλ έλα κηθξφηεξν 
κέξνο ηνπ πξνβιήκαηνο. ηελ πεξίπησζε απηή αλαδξνκή ζπλερίδεηαη έσο φηνπ ε 
εληνιή επεμεξγαζία, ή νιφθιεξν ην δέληξν έρεη εμεξεπλεζεί.  Ο δηεξκελέαο XML 
ζα κπνξνχζε λα ιεηηνπξγήζεη κε απηφλ ηνλ ηξφπν.  

3.1.1 Πρόβιεκα 

 

Η αιπζίδα Δπζχλεο(Chain of responsibility) απνθεχγεη ζχδεπμε ηνπ απνζηνιέα 
ελφο αηηήκαηνο ζην δέθηε, δίλνληαο ζε πεξηζζφηεξα απφ έλα αληηθείκελα ηελ 
επθαηξία λα ρεηξηζηεί ην αίηεκα. ην ηξαπεδηθφ ζχζηεκα, φπνπ ππάξρεη έιεγρνο γηα 
ηελ εθθαζάξηζε έρεη εγθξηζεί απφ ην πξφζσπν, αιιά αλ ν έιεγρνο δείμεη φηη ην 
πνζφ έρεη ππεξβεί νξηζκέλα φξηα, ε επζχλε γηα ηελ έγθξηζε θηλείηαη ζην πςειφηεξν 
πξφζσπν ηεο ηξάπεδαο.   
 
 
 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dchain%2Bof%2Bresponsibility%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhg7uAZBn1fKGxB9Xvn747W3qEX4BQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dchain%2Bof%2Bresponsibility%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Command_pattern&usg=ALkJrhiuIfMQCgPH7vRUAGUEPb9XsMhKQQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dchain%2Bof%2Bresponsibility%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Dynamic_dispatch&usg=ALkJrhiWVc8ndl0F-ml28Fvf5TSMYILEig
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3.1.2 Class diagram 

 
 

 

 

3.1.2 Sequence diagram 
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3.1.3  Δλδεηθηηθός Κώδηθας 

 
 
abstract public class Approver { 

 

    public Approver(){} 

 

    public String type; 

    public void approve(Request request){}; 

 

    protected Approver m_successor; 

 

   public void setSuccessor(Approver successor) 

 { 

  m_successor = successor; 

 } 

 

} 

 

public class AssBranchManager extends Approver { 

 

public AssBranchManager(){}; 

    public void approve(Request request) 

 { 

  if (request.getValue() < 0) 

  {        

                    System.out.println("Negative values are handled by 

AssBranchManager:"); 

      System.out.println("\tAssBranchManager.HandleRequest : " + 

request.getDescription() 

       + request.getValue()); 

  } 

  else 

  { 

   super.approve(request); 

  } 

 } 

 

 

} 

 

public class BranchManager extends Approver { 

 

public BranchManager(){}; 

    public void approve(Request request) 

 { 

  if (request.getValue() > 0) 

  {        

                    System.out.println("Positive values are handled by 

BranchManager:"); 

      System.out.println("\tBranchManager.HandleRequest : " + 

request.getDescription() 

       + request.getValue()); 

  } 

        else 

  { 

   super.approve(request); 

  } 

 } 

} 

 

 

 

public class TellerOperator extends Approver { 

 

    public TellerOperator(){}; 
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    public void approve(Request request) 

 { 

  if (request.getValue() > 0) 

  {        

                  System.out.println("Positive values are handled by  

                                      TellerOperator:"); 

      System.out.println("\tTellerOperator.HandleRequest : " +  

                          request.getDescription() + request.getValue()); 

  } 

        else 

  { 

   super.approve(request); 

  } 

 } 

} 

 

 

 

public class Request { 

 

 

    private int m_value; 

 private String m_description; 

 

 public Request(String description, int value) 

 { 

  m_description = description; 

  m_value = value; 

 } 

 

 public int getValue() 

 { 

  return m_value; 

 } 

 

 public String getDescription() 

 { 

  return m_description; 

 } 

} 

 

public class Client { 

 

 

    public static void main(String[] args) 

 { 

   

  AssBranchManager h1 = new AssBranchManager(); 

  TellerOperator h2 = new TellerOperator(); 

  BranchManager h3 = new BranchManager(); 

  h1.setSuccessor(h2); 

  h2.setSuccessor(h3); 

 

   

  h1.approve(new Request("Negative Value ", -1)); 

  h1.approve(new Request("Negative Value ",  0)); 

  h1.approve(new Request("Negative Value ",  1)); 

  h1.approve(new Request("Negative Value ",  2)); 

  h1.approve(new Request("Negative Value ", -5)); 

              h2.approve(new Request("Negative Value ",  2)); 

  h3.approve(new Request("Negative Value ",  5)); 

                

 } 

} 
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Command 

 

ηνλ αληηθεηκελνζηξεθή πξνγξακκαηηζκφ , ην ζρέδην εληνιήο είλαη έλα πξφηππν 
ζρέδην ζην νπνίν έλα αληηθείκελν ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα αληηπξνζσπεχζεη θαη λα 
ελζσκαηψζεη φιεο ηηο πιεξνθνξίεο πνπ απαηηνχληαη γηα ηελ θιήζε κηαο κεζφδνπ 
ζε κεηαγελέζηεξν ρξφλν.  Απηέο νη πιεξνθνξίεο πεξηιακβάλνπλ ην φλνκα ηεο 
κεζφδνπ, ην αληηθείκελν πνπ θαηέρεη ηε κέζνδν θαη ηηκέο γηα ηηο παξακέηξνπο 
κέζνδν.  Σξεηο φξνπο πάληα πνπ ζρεηίδνληαη κε ην ζρέδην εληνιήο είλαη πελάηηρ, 
invoker θαη ηνπ δέκηη.  Ο πελάηηρ ην αληηθείκελν εληνιή θαη παξέρεη ηηο 
πιεξνθνξίεο πνπ απαηηνχληαη γηα λα θαιέζεη ηε κέζνδν ζε κεηαγελέζηεξν ρξφλν.  
Η invoker απνθαζίδεη πφηε ε κέζνδνο ζα πξέπεη λα νλνκάδεηαη.  Ο δέκηηρ είλαη 
έλα ζηηγκηφηππν ηεο θιάζεο πνπ πεξηέρεη θψδηθα ηεο κεζφδνπ.  Υξεζηκνπνηψληαο 
αληηθείκελα εληνιή θαζηζηά επθνιφηεξν λα θαηαζθεπάζεη ηα γεληθά ζπζηαηηθά πνπ 
πξέπεη λα αλαζέζεη, ή λα εθηειέζεη αθνινπζία θιήζεσλ κεζφδνπ ζε κηα ζηηγκή ηεο 
επηινγήο ηνπο ρσξίο ηελ αλάγθε λα γλσξίδνπλ ηνλ ηδηνθηήηε ηεο κεζφδνπ ή ησλ 
παξακέηξσλ ηεο κεζφδνπ.  

 

Πρόβιεκα: 

 
Γηα ην πξφηππν απηφ έζησ φηη έρνπκε ζρεδηάζεη έλα πξφγξακκα επεμεξγαζίαο 
εηθφλαο θαη ν ρξήζηεο κπνξεί λα έρεη ηε δπλαηφηεηα αλνίγκαηνο αξρείνπ απφ 
δηάθνξνπο ηξφπνπο, φπσο κελνχ, γξακκή εξγαιείσλ,  δηπιφ θιηθ ζε έλα αξρείν 
ζηνλ εμεξεπλεηή. Η ιχζε είλαη ην πξφηππν φπνπ ε εληνιή FileOpen εληνιή 
ζπλδέεηαη ζην ρξήζηε θαη ην ίδην φηαλ ε εληνιή εθηειεί ην αξρείν εκθαλίδεηαη ζην 
ρξήζηε. 
 
 
 

Class diagram 

 

 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dcommand%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Object-oriented_programming&usg=ALkJrhjRLX4n50YHWpGNX6v44WXmgEIdZA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dcommand%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhgf_8vqw5fW7CoAUUVso4yxq2qRoA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dcommand%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhgf_8vqw5fW7CoAUUVso4yxq2qRoA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dcommand%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Information_Hiding&usg=ALkJrhhPk1881JYtzsvM_y2anLiOoX4wCA
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Sequence diagram 

 

 
 

JAVA CODE 

 
import java.util.List; 
import java.util.ArrayList; 
 
public class InvokeCommand { 
   private List<Command> history = new ArrayList<Command>(); 
 
   public InvokeCommand() { 
   } 
 
   public void ExecuteCommand(Command cmd) { 
      this.history.add(cmd); // optional 
      cmd.Execute(); 
   } 
} 
 
abstract public class Command { 
 
    public Command(){}; 
 
    abstract public void Execute(); 
 
} 
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public class FileOpenCommandA extends Command { 
 
     private FileViewer file; 
 
     public FileOpenCommandA(){} 
 
    public FileOpenCommandA ( FileViewer st) { 
        file = st; 
    } 
    public void Execute( ) { 
        file.ShowFile( ); 
    } 
 
 
} 
public class FileViewer { 
 
    public FileViewer(){}; 
 
    public void ShowFile() { 
        System.out.println("Show the file"); 
    } 
 
} 
 
public class Client { 
 
    public static void main(String args[]){ 
 
      FileViewer file = new FileViewer(); 
      Command com = new FileOpenCommandA(file); 
      InvokeCommand invoke = new InvokeCommand(); 
            invoke.ExecuteCommand(com); 
                
        
      
   } 
} 
 
 

Interpreter 

 
 
ε πξνγξακκαηηζκφ ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ , ην πξφηππν δηεξκελέαο είλαη 
έλα πξφηππν ζρέδην .  Σν ζρέδην θαζνξίδεη ηνλ ηξφπν δηεξκελέα λα αμηνινγεί 
πξνηάζεηο ζε κηα γιψζζα.  Η βαζηθή ηδέα είλαη λα έρνπκε κηα ηάμε γηα θάζε 
ζχκβνιν ( ηεξκαηηθφ ή κε ηεξκαηηθφ ζχκβνιν ) ζε κηα εμεηδηθεπκέλε γιψζζα ηνπ 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dinterpreter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_programming&usg=ALkJrhhIKpcCgPVARg0KOpNmTVqFogiolQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dinterpreter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhg5koEI5EaTxo-iDPQe78hhDiMfYw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dinterpreter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Class_(computer_science)&usg=ALkJrhjkV2mOKtMJHTi-0tZy67qEiecj0w
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dinterpreter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Terminal_symbol&usg=ALkJrhi-Fu2CYcau6RKqlG5o-FVw03d6zA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dinterpreter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Nonterminal_symbol&usg=ALkJrhh-5CmTFzdZchBU-LI6ZmB33Un7Dw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dinterpreter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Domain_specific_languages&usg=ALkJrhjhYaij_x5udjZdf0dZLxlf4RNMcg
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ππνινγηζηή .  Σν δέληξν ζχληαμε κηαο πξφηαζεο ζηε γιψζζα είλαη έλα 
παξάδεηγκα ηεο ζχλζεηεο πξφηππν θαη ρξεζηκνπνηνχληαη γηα λα αμηνιφγεζεη 
(εξκελεχζεη) ηελ πξφηαζε.  
 
 
 
 

Πρόβιεκα: 

 

Σν πξφηππν δηεξκελέαο(interpreter) ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα εξκελεχεη ηηο δηάθνξεο 
εθθξάζεηο.Σν θιαζηθφ παξάδεηγκα ε εξκελεία ησλ ιαηηληθψλ αξηζκψλ. Η 
expresion είλαη έλα string πνπ ηίζεηαη ζην πιαίζην.  Σν πιαίζην απνηειείηαη απφ ηελ 
ππφινηπε κε αλαιπκέλε Ρσκατθή ζεηξά αξίζκεζεο θαη ηνπ απνηειέζκαηνο ηεο 
numerral πνπ έρνπλ ήδε αλαιπζεί. ε θιάζε context δηαηεξεί ηελ ηξέρνπζα ζεηξά 
πνπ πξέπεη λα αλαιπζεί θαη ην δεθαδηθφ πνπ πεξηέρεη ηε κεηαηξνπή έρεη ήδε γίλεη. 
Αξρηθά ην πιαίζην δηαηεξεί ηελ πιήξε ζπκβνινζεηξά πνπ πξέπεη λα κεηαηξαπεί 
θαη 0 γηα ηνλ δεθαδηθφ εμφδνπ.Οη θιάζεηο expression απνηειείηαη απφ ηε κέζνδν 
εξκελείαο πνπ δέρεηαη ην πιαίζην.  Με βάζε ην ηξέρσλ αληηθείκελν πνπ 
ρξεζηκνπνηεί ζπγθεθξηκέλεο ηηκέο γηα ρηιηάδεο, εθαηφ, δέθα, έλα θαη έλα 
ζπγθεθξηκέλν πνιιαπιαζηαζηή. ηελ πεξίπησζή καο ε κέζνδνο έρεη ήδε νξηζηεί 
ζηελ θαηεγνξία Έθθξαζε βάζε ηεο θάζε ηάμεο TerminalExpression πνπ θαζνξίδεη 
ηε ζπκπεξηθνξά ηνπ απφ ηηο αθεξεκέλεο κεζφδνπο: έλα, ηέζζεξα (), πέληε (), 
ελλέα (), πνιιαπιαζηαζηή ().  Πξφθεηηαη γηα έλα πξφηππν κέζνδνο πξφηππν. Η 
client ηάμε είλαη ππεχζπλε γηα ηελ θαηαζθεπή ηνπ ζπληαθηηθνχ δέληξνπ πνπ 
αληηπξνζσπεχεη κηα ζπγθεθξηκέλε πξφηαζε ζηε γιψζζα πνπ νξίδεηαη απφ ηε 
γξακκαηηθή.  Μεηά ην ζπληαθηηθφ δέληξν είλαη ρηηζκέλε ε θχξηα κέζνδνο πνπ 
επηθαιείηαη ηε κέζνδν εξκελείαο. 
 

Class diagram 

 

 
 
 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dinterpreter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Domain_specific_languages&usg=ALkJrhjhYaij_x5udjZdf0dZLxlf4RNMcg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dinterpreter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Abstract_syntax_tree&usg=ALkJrhgzV7aRrz3qp_c1wseQ6_tFQ4TN9A
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dinterpreter%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Composite_pattern&usg=ALkJrhjaR2kK1Z_Jkm9zCrciLlhBvJUC0Q
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Sequence diagram 

 

 
 

JAVA CODE 

 
 
public class Context { 
 
    private String input; 
    private int output; 
    public Context(String input) 
    { 
        this.input = input; 
    } 
    public String getInput() 
    { 
        return input; 
    } 
    public void setInput(String input) 
    { 
        this.input = input; 
    } 
    public int getOutput() 
    { 
        return output; 
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    } 
    public void setOutput(int output) 
    { 
        this.output = output; 
    } 
 
} 
 
public abstract class AbstractExpression { 
 
    abstract public boolean interpret(String str); 
} 
 
import java.util.StringTokenizer; 
 
public class TerminalExpression extends AbstractExpression { 
 
         private String literal = null; 
            public TerminalExpression(String str) { 
                literal = str; 
            } 
 
            public boolean interpret(String str) 
            { 
                StringTokenizer st = new StringTokenizer(str); 
                while (st.hasMoreTokens()) { 
                    String test = st.nextToken(); 
                    if (test.equals(literal)) { 
                        return true; 
                    } 
                } 
                return false; 
            } 
} 
 
 
 
public class NonTerminalExpression extends AbstractExpression { 
 
     private AbstractExpression expression1 = null; 
     private AbstractExpression expression2 = null; 
 
     public NonTerminalExpression(AbstractExpression expression1, 
AbstractExpression expression2) 
     { 
         this.expression1 = expression1; 
         this.expression2 = expression2; 
     } 
     public boolean interpret(String str) 
     { 
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         return expression1.interpret(str) && expression2.interpret(str); 
     } 
 
 
} 
 
public class Client { 
 
    static AbstractExpression buildInterpreterTree() 
    { 
        
        AbstractExpression terminal = new TerminalExpression("John"); 
        AbstractExpression terminal2 = new TerminalExpression("Henry"); 
        AbstractExpression terminal3 = new TerminalExpression("Mary"); 
        
        AbstractExpression alternation1 = new NonTerminalExpression(terminal2, 
terminal3); 
        
         return new NonTerminalExpression(terminal,terminal2); 
    } 
 
 
    public static void main(String[] args) { 
        String context = "Mary Owen"; 
        AbstractExpression define = buildInterpreterTree(); 
        System.out.println(context + " is " + define.interpret(context)); 
    } 
} 

Iterator 

 

ηνλ αληηθεηκελνζηξεθή πξνγξακκαηηζκφ , ην ζρέδην επαλαιήπηεο είλαη έλα 
πξφηππν ζρέδην ζην νπνίν έλαο επαλαιήπηεο ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα δηαζρίζεη 
έλα δνρείν θαη πξφζβαζε ζηα ζηνηρεία ηνπ εκπνξεπκαηνθηβσηίνπ.  Ο 
επαλαιήπηεο πξφηππν απνζπλδέεη αιγφξηζκνπο απφ ηα δνρεία ζε νξηζκέλεο 
πεξηπηψζεηο, νη αιγφξηζκνη είλαη θαη 'αλάγθελ εηδηθά εκπνξεπκαηνθηβψηηα θαη 
ζπλεπψο δελ κπνξεί λα απνζπλδεζεί. 

 
 
 

Πρόβιεκα: 

 
Η Iterator παξέρεη ηξφπνπο γηα ηελ πξφζβαζε ζηα ζηνηρεία ελφο αληηθεηκέλνπ. 
Παξέρεηε έλαλ ηξφπν λα έρνπλ πξφζβαζε ζηα ζηνηρεία ησλ ζπλνιηθψλ 
δηαδνρηθψλ αληηθεηκέλσλ. Γηα παξάδεηγκα έρνπκε κηα ιίζηα θαη έλα δξνκέα θαη 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Diterator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Object-oriented_programming&usg=ALkJrhhjDvd_AqxpsxLXY6DYbnGgyPSXKQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Diterator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhiuJWvCBiutYLe0CdGIQ8BWJ8UQag
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Diterator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Iterator&usg=ALkJrhiP-5N_krxTsFj5tSlQbZdgJP0Agg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Diterator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Container_(data_structure)&usg=ALkJrhhsCKZBZErdxdvertsB_QaY1rIXbg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Diterator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Algorithm&usg=ALkJrhhCpM5hyRgX_bVpiXRdf63dM0mW8A
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ππάξρεη αλεμάξηεηε θίλεζε ηνπ εκπξφο ή πίζσ.Γηα λα γίλεη εθηθηή απηή ε 
ιεηηνπξγία ζα πξέπεη λα ππάξρεη ν iterator.  
 

Class diagram 

 

 
 
 
 

Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 
 
abstract public class IList { 
 
 abstract public Iterator createIterator(); 
 
} 
 
public class ConcreteList extends IList { 
 
    private String list[] = {"Design Patterns","1","2","3","4"}; 
    public Iterator createIterator() 
    { 
        Forward result = new Forward(); 
        return result;   
    } 
 
} 
 
abstract public class Iterator { 
 
abstract public boolean previous(); 
abstract public boolean next(); 
abstract public Object ForwardIterator(); 
abstract public Object BackwardIterator(); 
 
} 
 
public class Forward extends Iterator{ 
 
    private int l_position=10; 
    private Object list[]=new Object[11]; 
    String next; 
    public boolean previous() 
    { 
        if (l_position > list.length){ 
            System.out.println("there is previous"); 
            return true; 
        } 
        else 
            return false; 
    } 
    public boolean next() 
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    { 
         if (l_position < list.length){ 
              System.out.println("there is next"); 
            return true; 
        } 
        else 
            return false; 
         
    } 
 
    public Object ForwardIterator() 
    { 
        if (this.next()) 
            return list[l_position++]; 
        else 
            return null; 
    } 
 
    public Object BackwardIterator() { 
       if (this.previous()) 
            return list[l_position++]; 
        else 
            return null; 
    } 
} 
 
 
public class Backward extends Iterator { 
 
   private int l_position=10; 
    private Object list[]=new Object[11]; 
    public boolean previous() 
    { 
        if (l_position > list.length){ 
            System.out.println("there is previous"); 
            return true; 
        } 
        else 
             return false; 
    } 
    public boolean next() 
    { 
         if (l_position < list.length){ 
             System.out.println("there is next"); 
            return true; 
        } 
        else 
            return false; 
         
    } 



Σελίδα 72 από 101 

 
    public Object ForwardIterator() 
    { 
        if (this.next()) 
            return list[l_position++]; 
        else 
            return null; 
    } 
 
    public Object BackwardIterator() { 
       if (this.previous()) 
            return list[l_position++]; 
        else 
            return null; 
    } 
} 
 
 
public class Client{ 
    public static void main(String args[]) 
    { 
      ConcreteList list=new ConcreteList(); 
      Forward f=new Forward(); 
      Backward b=new Backward(); 
       
      list.createIterator(); 
      f.next(); 
      f.previous(); 
      f.BackwardIterator(); 
      f.ForwardIterator(); 
       
      b.next(); 
      b.previous(); 
      b.BackwardIterator(); 
      b.ForwardIterator(); 
      
       
 
    } 
 
} 
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Mediator 

 

Σν πξφηππν κεζνιαβεηήο θαζνξίδεη έλα αληηθείκελν πνπ ζπκππθλψλεη κε ηνλ 
ηξφπν έλα ζχλνιν αληηθεηκέλσλ πνπ αιιειεπηδξνχλ.  Απηφ ην ζρέδην ζεσξείηαη φηη 
είλαη έλα πξφηππν ζπκπεξηθνξάο πνπ νθείιεηαη ζηνλ ηξφπν πνπ κπνξεί λα 
αιιάμεη ηε ζπκπεξηθνξά ιεηηνπξγίαο ηνπ πξνγξάκκαηνο.  πλήζσο έλα 
πξφγξακκα απνηειείηαη απφ έλα (ζεκαληηθφ) αξηζκφ ησλ ηάμεσλ .  Έηζη, ε ινγηθή 
θαη ππνινγηζκφο θαηαλέκεηαη κεηαμχ απηψλ ησλ θαηεγνξηψλ.  Ωζηφζν, δεδνκέλνπ 
φηη νη πεξηζζφηεξεο ηάμεηο αλαπηχζζνληαη ζε έλα πξφγξακκα, εηδηθά θαηά ηε 
δηάξθεηα ηεο ζπληήξεζεο θαη / ή refactoring , ην πξφβιεκα ηεο επηθνηλσλίαο 
κεηαμχ απηψλ ησλ θαηεγνξηψλ κπνξεί λα γίλεη πην πεξίπινθε.  Απηφ θάλεη ην 
πξφγξακκα πην δχζθνιν λα δηαβάζεη θαη λα δηαηεξεζεί .  Δπηπιένλ, κπνξεί λα 
γίλεη δχζθνιν λα αιιάμεηε ην πξφγξακκα, δεδνκέλνπ φηη νπνηαδήπνηε αιιαγή 
κπνξεί λα επεξεάζεη ηνλ θψδηθα ζε πνιιέο άιιεο θαηεγνξίεο.  Με ην πξφηππν 
κεζνιαβεηή, ε επηθνηλσλία κεηαμχ αληηθεηκέλσλ είλαη ελζσκαησκέλε κε έλα 
αληηθείκελν κεζνιαβεηή.  Αληηθείκελα πιένλ κπνξνχλ λα επηθνηλσλνχλ απεπζείαο 
κεηαμχ ηνπο, αιιά επηθνηλσλνχλ κέζσ ηνπ δηακεζνιαβεηή.  Απηφ κεηψλεη ηηο 
εμαξηήζεηο κεηαμχ ησλ αληηθεηκέλσλ επηθνηλσλία, κεηψλνληαο έηζη ηε ζχδεπμε .  

 
 
 

Πρόβιεκα: 

 
Ο δηακεζνιαβεηήο(Mediator) νξίδεη έλα αληηθείκελν πνπ ειέγρεη κηα ζεηξά απφ 
αληηθείκελα πνπ αιιειεπηδξνχλ. Έρνπκε κηα βηβιηνζήθε ειέγρνπ, φπνπ έρνπκε 
έλα παξάζπξν θαη θάπνηα ρεηξηζηήξηα πάλσ απφ ην παξάζπξν.Οη έιεγρνη 
κπνξνχλ λα αιιειεπηδξάζνπλ κε ηελ DialogMediator .  Σψξα, αλ ηα αδέιθηα ηνπ 
δηαιφγνπ ζα ήζεια λα αιιειεπηδξάζνπλ ηφηε ζα πξάμεη κέζσ ηνπ DialogMediator 
ηνπ επεηδή ε DialogMediator έρεη ηηο πιεξνθνξίεο γηα ην ππφινηπν ηεο ππν-
ζχζηεκα. 
 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmediator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Behavioral_pattern&usg=ALkJrhijr3nidlyOGIN5TPTQoQBQnl3FgA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmediator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Class_(computer_science)&usg=ALkJrhgL74X9ScmCx4JzwIDarBMh2quNLQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmediator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Logic&usg=ALkJrhhfFI3wFrz51nFndZ-5ISN-I8UbZA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmediator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Computation&usg=ALkJrhjFkWNi7jF5QqJ8jOCCmxJUJ9dEQg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmediator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Software_maintenance&usg=ALkJrhjdP-7YWoA2AyLVdhYRaVucqBI7Jg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmediator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Refactoring&usg=ALkJrhjQ8ysIcUS-zIxLxh_ZXk-QJqSb5g
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmediator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Communication&usg=ALkJrhgoMtE41mPd6tL3MOffh7oaQlCZsg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmediator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Software_maintenance&usg=ALkJrhjdP-7YWoA2AyLVdhYRaVucqBI7Jg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmediator%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Coupling_(computer_science)&usg=ALkJrhjKSg8ll3DfBUHKckULc8dsC9ZMKg
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Class diagram 
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Sequence diagram 

 

 
 
 
 
 
 

JAVA CODE 

 
 
abstract public class Product { 
 
    private Mediator mediator; 
 
    public Product(){} 
 
public Product(Mediator m) 
  { 
   mediator = m; 
  } 
 
 
public void send(String message) 
{ 
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 mediator.send(message, this); 
} 
 
 
 
public Mediator getMediator() 
{ 
return mediator; 
} 
 
abstract public void receive(String message); 
         
   
 
} 
 
abstract public class Mediator { 
 
  abstract  public void send(String message, Product product); 
  
 
} 
 
import java.util.ArrayList; 
 
public class ConcreteMediator extends Mediator { 
 
    private ArrayList<Product> products; 
 
public ConcreteMediator() 
 
{ 
    products = new ArrayList<Product>(); 
} 
 
public void addColleague(Product product) 
 
{ 
    products.add(product); 
} 
 
public void send(String message, Product product) 
 
if(product != product) 
 
{ 
 
product.receive(message); 
 
} 
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    } 
 
} 
 
public class ListControl extends Product{ 
 
  public ListControl(ConcreteMediator mediator) {} 
 
    public void receive(String message) 
    { 
      System.out.println("List Received: " + message); 
 
    } 
 
} 
 
public class ButtonControl extends Product { 
 
  public ButtonControl(ConcreteMediator mediator) { } 
 
 
public void receive(String message) 
    { 
          System.out.println("Button Received: " + message); 
        
    } 
} 
 
 
public class Client { 
 
public static void main(String[] args) 
{ 
 
     ConcreteMediator mediator = new ConcreteMediator(); 
     ListControl list = new ListControl(mediator); 
     ButtonControl button = new ButtonControl(mediator); 
      mediator.addColleague(list); 
 
      mediator.addColleague(button); 
 
      list.receive("list") 
      button.receive("button"); 
 
 
} 
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Memento 

 

Σν αλακλεζηηθφ ζρέδην είλαη έλα ζρέδην ηνπ ζρεδηαζκνχ ηνπ ινγηζκηθνχ πνπ 
παξέρεη ηε δπλαηφηεηα λα επαλαθέξεηε έλα αληηθείκελν ζηελ πξνεγνχκελε 
θαηάζηαζε ( αλαίξεζε κέζσ επαλαθνξάο).  

 Σν αλακλεζηηθφ ζρέδην πινπνηείηαη κε δχν αληηθείκελα: ν ενηολέαρ και θξνληηζηήο.  
Ο δεκηνπξγφο ηνπο είλαη θάπνην αληηθείκελν πνπ έρεη κηα εζσηεξηθή θαηάζηαζε.  Ο 
επηζηάηεο πξφθεηηαη λα θάλεη θάηη κε ην αξρηθφ, αιιά ζέιεη λα είλαη ζε ζέζε λα 
αλαηξέζεηε ηελ αιιαγή.  Ο επηζηάηεο πξψηα δεηεί απφ ην ζπληάθηε γηα έλα 
αλακλεζηηθφ αληηθείκελν.  ηε ζπλέρεηα, θάλεη φ, ηη ιεηηνπξγία (ή ε αθνινπζία ησλ 
εξγαζηψλ), επξφθεηην λα θάλεη.  Γηα λα επαλέιζεη ζηελ θαηάζηαζε πξηλ απφ ηηο 
εξγαζίεο, επηζηξέθεη ην αλακλεζηηθφ αληηθείκελν ζηνλ εληνιέα.  Σν ίδην ην ελζχκην 
αληηθείκελν είλαη έλα αδηαθαλέο αληηθείκελν (κηα πνπ ν επηζηάηεο δελ κπνξεί, ή 
δελ πξέπεη, λα αιιάμεη).  Όηαλ ρξεζηκνπνηείηε απηφ ην πξφηππν, πξέπεη λα ιεθζεί 
κέξηκλα, εάλ ν δεκηνπξγφο κπνξεί λα αιιάμεη ή άιια αληηθείκελα κέζα - ε ελζχκην 
πξφηππν ιεηηνπξγεί ζε έλα κφλν αληηθείκελν.  

 

 
 
 

Πρόβιεκα: 

 
Σν Memento δείρλεη ηελ εζσηεξηθή θαηάζηαζε ελφο αληηθεηκέλνπ ψζηε ην 
αληηθείκελν λα κπνξεί αξγφηεξα λα απνθαηαζηαζεί ζηελ αξρηθή ηνπ θαηάζηαζε. Αο 
ππνζέζνπκε φηη έρνπκε κηα αξηζκνκεραλή θαη ζέινπκε λα θάλνπκε θάπνηεο 
πξάμεηο. Σν memento καο βνεζάεη ζην λα θξαηήζεη φηη ελέξγηεο θάλνπκε έηζη ψζηε 
αλ ζέινπκε λα μαλαγπξίζνπκε ζε κηα πξνεγνχκελε θαηάζηαζε λα κπνξεί λα γίλεη. 
 

Class diagram 

 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmemento%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhjmHVhy2gP_uH-roJwI7NneJ3Y2Fg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmemento%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Undo&usg=ALkJrhiz20qGNThNk1Z6fzw7YKIgQ3qzhw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dmemento%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Magic_cookie&usg=ALkJrhiTYXrKNMowZtxx1XbEmn9YLqtpJA
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Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 

 

public class CalculatorImp extends CalculatorMemento { 
 
    private int firstNumber; 
    private int secondNumber; 
 
 public PreviousCalculation backupLastCalculation() { 
 
  // create a memento object used for restoring two numbers 
  return new PreviousCalculationIMP(firstNumber,secondNumber); 
 } 
 
 
 public int getCalculationResult() { 
 
  // result is adding two numbers 
  return firstNumber + secondNumber; 
 } 
 
 
 public void restorePreviousCalculation(PreviousCalculation memento) { 
 
  this.firstNumber = 
((PreviousCalculationOriginator)memento).getFirstNumber(); 
  this.secondNumber = 
((PreviousCalculationOriginator)memento).getSecondNumber(); 
 } 
 
 
 public void setFirstNumber(int firstNumber) { 
 
  this.firstNumber =  firstNumber; 
 } 
 
 
 public void setSecondNumber(int secondNumber) { 
 
  this.secondNumber = secondNumber; 
 } 
 
} 
 
abstract public class CalculatorMemento { 
// Create Memento 
 abstract public PreviousCalculation backupLastCalculation(); 
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 // setMemento 
 abstract public void restorePreviousCalculation(PreviousCalculation 
memento); 
 
 // Actual Services Provided by the originator 
 abstract public int getCalculationResult(); 
 abstract public void setFirstNumber(int firstNumber); 
 abstract public void setSecondNumber(int secondNumber); 
 
} 
 
public interface PreviousCalculation { 
 
} 
 
public interface PreviousCalculationOriginator { 
 
   abstract public int getFirstNumber(); 
   abstract public int getSecondNumber(); 
 
} 
 
public class PreviousCalculationIMP implements  
PreviousCalculation,PreviousCalculationOriginator { 
 
        private int firstNumber; 
 private int secondNumber; 
 
 public PreviousCalculationIMP(int firstNumber, int secondNumber) { 
 
  this.firstNumber =  firstNumber; 
  this.secondNumber = secondNumber; 
 } 
 
 
 public int getFirstNumber() { 
 
  return firstNumber; 
 } 
 
 
 public int getSecondNumber() { 
 
  return secondNumber; 
 } 
} 
 
 
public class Client { 
    public static void main(String[] args) { 
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  CalculatorMemento calculator = new CalculatorImp(); 
 
   
  calculator.setFirstNumber(10); 
  calculator.setSecondNumber(100); 
 
   
  System.out.println(calculator.getCalculationResult()); 
 
  // Store result of this calculation in case of error 
  PreviousCalculation memento = calculator.backupLastCalculation(); 
 
  // user enters a number 
  calculator.setFirstNumber(17); 
 
  // user enters a wrong second number and calculates result 
  calculator.setSecondNumber(-290); 
 
  // calculate result 
  System.out.println(calculator.getCalculationResult()); 
 
  // user hits CTRL + Z to undo last operation and see last result 
  calculator.restorePreviousCalculation(memento); 
 
  // result restored 
  System.out.println(calculator.getCalculationResult()); 
 } 
 
} 
 

 

Observer 

 

Σν πξφηππν ηνπ παξαηεξεηή (aka. Δμαξηψκελα, publish / subscribe ) είλαη έλα 
πξφηππν ζρεδίαζεο ινγηζκηθνχ ζηελ νπνία έλα αληηθείκελν , δηαηεξεί κηα ιίζηα 
ησλ εμαξηψκελσλ κειψλ ηεο, πνπ νλνκάδεηαη παξαηεξεηέο, θαη εηδνπνηεί 
απηφκαηα γηα ηπρφλ αιιαγέο ηεο θαηάζηαζεο, θαιψληαο ζπλήζσο κία απφ ηηο ηνπο 
κεζφδνπο .  Υξεζηκνπνηείηαη θπξίσο γηα ηελ εθαξκνγή πνπ δηαλέκεηαη γηα 
εθδήισζε ρεηξηζκνχ ησλ ζπζηεκάησλ.  Παξαηεξεηήο είλαη επίζεο έλαο 
ζεκαληηθφο ξφινο ζηελ νηθεία MVC αξρηηεθηνληθφ πξφηππν.  ηελ 
πξαγκαηηθφηεηα, ην πξφηππν ηνπ παξαηεξεηή εθαξκφζηεθε γηα πξψηε θνξά ζην 
MVC πιαίζην πνπ βαζίδεηαη ζε δηεπαθή ρξήζηε Smalltalk ηνπ.  
 
 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dobserver%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Publish/subscribe&usg=ALkJrhh371xbBf2HcAoMtTIFs27-Bj3FYA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dobserver%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)&usg=ALkJrhjDkzwMTS_W3LxEfF5bMq0KE4fysQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dobserver%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Object_(computer_science)&usg=ALkJrhirAr8CgqwCzp4B-LqXpKOp93Rrvw#Objects_in_object-oriented_programming
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dobserver%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Method_(computer_science)&usg=ALkJrhhbenqSz_4B92M7CQfWUnd0JjWn_Q
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dobserver%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Model-view-controller&usg=ALkJrhj9QrBaqryXuQi-i9cySP1UUffUsQ
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Πρόβιεκα: 

 
Ο παξαηεξεηήο νξίδεη έλα-πξνο-πνιιά, έηζη ψζηε, φηαλ έλα αληηθείκελν αιιάδεη 
θαηάζηαζε, νη άιινη θνηλνπνηνχληαη θαη λα ελεκεξψλνληαη απηφκαηα. Μεξηθέο 
δεκνπξαζίεο απνδεηθλχνπλ απηφ ην πξφηππν. Κάζε ππνςήθηνο έρεη κηα 
αξηζκεκέλε πηλαθίδα πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα ππνδείμεη κηα πξνζθνξά. Ο 
δηνξγαλσηήο ηεο δεκνπξαζίαο μεθηλά ηελ πξνζθνξά, θαη «παξαηεξεί» φηαλ κηα 
πηλαθίδα απμάλεηαη ζα απνδερζνχλ ηελ πξνζθνξά. Η απνδνρή ηεο πξνζθνξάο 
αιιάδεη ηελ ηηκή πξνζθνξάο ε νπνία κεηαδίδεηαη ζε φινπο ηνπο ππνςεθίνπο κε ηε 
κνξθή κηαο λέαο πξνζθνξάο. 
 
 

Class diagram 
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Sequence diagram 
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State 

 
 
Σν πξφηππν state, πνπ κνηάδεη πνιχ κε Πξφηππν ζηξαηεγηθή , είλαη κηα 
ζπκπεξηθνξά πξφηππν ζρεδηαζκφ ηνπ ινγηζκηθνχ , γλσζηφ θαη σο ηα αληηθείκελα 
γηα ηα θξάηε πξφηππν.  Απηφ ην πξφηππν ρξεζηκνπνηείηαη ζε πξνγξακκαηηζκφ 
ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ γηα λα αληηπξνζσπεχνπλ ηελ θαηάζηαζε ελφο 
αληηθεηκέλνπ .  Απηφο είλαη έλαο θαζαξφο ηξφπνο γηα έλα αληηθείκελν λα αιιάμεη 
κεξηθψο ηνλ ηχπν ηνπ θαηά ηελ εθηέιεζε. 
 

 
 
 
 

Πρόβιεκα: 

 

Σν πξφηππν state επηηξέπεη έλα αληηθείκελν λα αιιάμεη ηε ζπκπεξηθνξά ηνπ φηαλ 
ππάξρνπλ εζσηεξηθέο αιιαγέο ηεο θαηάζηαζεο. Έρνπκε έλα κεράλεκα απηφκαηεο 
πψιεζεο θαη ηηο ππνθιάζεηο ηεο πνπ θαζνξίδεη ηε ιεηηνπξγία ηνπ 
κεραλήκαηνο.Έλα ηέηνην κεράλεκα ιεηηνπξγεί σο εμήο:βάδνπκε ηα θέξκαηα, 
παηάκε ηνπ λνχκεξν πνπ αληηζηνηρεί ζην πξντφλ πνπ ζέινπκε θαη αθνχ καο 
παξαδνζεί πεξηκέλνπκε ηα ξέζηα εάλ απηά ππάξρνπλ. 
 
 

Class diagram 

 

 
 
 
 
 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dstate%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Strategy_pattern&usg=ALkJrhjHkaKgr0vqrjTwgnrI1ubIXNU9vw
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Sequence diagram 

 

 
 
 
 
 

JAVA CODE 

 

abstract public class MachineState implements StateTransittion { 
 
   abstract public void insertCoins(MachineState state) ; 
 
   abstract  public void selectNumOfProducts(MachineState state); 
 
   abstract  public void takeChange(MachineState state); 
} 
 
public class GiveProducts extends MachineState { 
 
      public void selectNumOfProducts(MachineState state) { 
        System.out.println("take the product that you wanted"); 
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        state.changeStateTo(MachineState.Product); 
    } 
 
    @Override 
    public void insertCoins(MachineState state) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    @Override 
    public void takeChange(MachineState state) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    public void changeStateTo(MachineState state) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
} 
 
public class WaitCoins extends MachineState { 
 
 
    public void insertCoins(MachineState state) { 
        System.out.println("the machine wait to insert the coins"); 
        state.changeStateTo(MachineState.Insert); 
    } 
 
    @Override 
    public void selectNumOfProducts(MachineState state) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    @Override 
    public void takeChange(MachineState state) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    public void changeStateTo(MachineState state) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
} 
 
public class GiveChange extends MachineState { 
 
 
    public void takeChange(MachineState state){ 
        System.out.println("take your change"); 
        state.changeStateTo(MachineState.Change); 
    } 
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    @Override 
    public void insertCoins(MachineState state) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    @Override 
    public void selectNumOfProducts(MachineState state) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
    public void changeStateTo(MachineState state) { 
        throw new UnsupportedOperationException("Not supported yet."); 
    } 
 
} 
 
public interface StateTransittion { 
 
    public static final MachineState Insert = new WaitCoins(); 
    public static final MachineState Product = new GiveProducts(); 
    public static final MachineState Change = new GiveChange(); 
    
    void changeStateTo(MachineState state); 
} 
 
public class Client { 
 
   public static void main(String[] args) { 
       WaitCoins w=new WaitCoins(); 
       GiveProducts g=new GiveProducts(); 
       GiveChange c=new GiveChange(); 
      MachineState ms=new MachineState() { 
 
            @Override 
            public void insertCoins(MachineState state) {     } 
 
            @Override 
            public void selectNumOfProducts(MachineState state) {} 
 
            @Override 
            public void takeChange(MachineState state) {} 
 
            public void changeStateTo(MachineState state) { } 
        }; 
            w.insertCoins(ms); 
         System.out.println(w); 
          g.selectNumOfProducts(ms); 
          System.out.println(g); 
          c.takeChange(ms); 
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          System.out.println(c); 
        
    } } 

Strategy 

 

ε πξνγξακκαηηζκφ ειεθηξνληθψλ ππνινγηζηψλ , ην ζρέδην ζηξαηεγηθήο (επίζεο 
γλσζηφ σο πξφηππν πνιηηηθήο) είλαη έλα ζπγθεθξηκέλν πξφηππν ζρεδηαζκνχ 
ινγηζκηθνχ , ζχκθσλα κε ηελ νπνία αιγφξηζκνη κπνξνχλ λα επηιεγνχλ θαηά ην 
ρξφλν εθηέιεζεο.  Σππηθά, ην πξφηππν ζηξαηεγηθή θαζνξίδεη κηα νηθνγέλεηα 
αιγνξίζκσλ , ζπκππθλψλεη ην θαζέλα, θαη ηνπο θαζηζηά ελαιιάμηκα.  ηξαηεγηθή 
επηηξέπεη ν αιγφξηζκνο λα πνηθίιινπλ αλεμάξηεηα απφ ηνπο πειάηεο πνπ ην 
ρξεζηκνπνηνχλ.  Γηα παξάδεηγκα, κηα θαηεγνξία πνπ εθηειεί ηελ επηθχξσζε ζηα 
εηζεξρφκελα δεδνκέλα κπνξνχλ λα ρξεζηκνπνηήζνπλ έλα ζρέδην ζηξαηεγηθήο γηα 
λα επηιέμεηε έλαλ αιγφξηζκν πηζηνπνίεζεο κε βάζε ην είδνο ησλ δεδνκέλσλ, ε 
πεγή ησλ δεδνκέλσλ, επηινγή ηνπ ρξήζηε, θαη / ή άιινπο ζπληειεζηέο δηαθξηηηθήο 
κεηαρείξηζεο.  Απηνί νη παξάγνληεο δελ είλαη γλσζηνί γηα θάζε πεξίπησζε κέρξη ην 
ρξφλν εθηέιεζεο, θαη κπνξεί λα απαηηνχλ ξηδηθά δηαθνξεηηθή επηθχξσζε πνπ 
πξέπεη λα εθηειεζηνχλ.  Οη ζηξαηεγηθέο επηθχξσζεο, έγθιεηζηα ρσξηζηά απφ ηελ 
επηθχξσζε αληηθείκελν, κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί απφ άιια αληηθείκελα 
επηθχξσζε ζε δηάθνξεο πεξηνρέο ηνπ ζπζηήκαηνο (ή αθφκα θαη δηαθνξεηηθά 
ζπζηήκαηα) ρσξίο θσδηθφ επηθάιπςε.  Η απαξαίηεηε πξνυπφζεζε γηα ηελ 
γιψζζα πξνγξακκαηηζκνχ είλαη ε δπλαηφηεηα λα απνζεθεχζεηε κηα αλαθνξά ζε 
θάπνην θσδηθφ ζε κηα δνκή δεδνκέλσλ θαη λα ην επαλαθηήζεη.  Απηφ κπνξεί λα 
επηηεπρζεί κε κεραληζκνχο φπσο ν δείθηεο ιεηηνπξγίαο , ηελ πξψηε ζέζε 
ιεηηνπξγίαο , ηάμεηο ή ηελ θαηεγνξία ζε πεξηπηψζεηο αληηθεηκελνζηξαθνχο 
πξνγξακκαηηζκνχ γιψζζεο, ή ηελ πξφζβαζε ζε εζσηεξηθή κλήκε ηεο γιψζζαο 
εθαξκνγή ηνπ θψδηθα κέζσ αλάθιαζεο .  

 
 
 
 

Πρόβιεκα: 

 
Η ζηξαηεγηθή νξίδεη κηα ζεηξά απφ αιγφξηζκνπο πνπ κπνξνχλ λα 
ρξεζηκνπνηεζνχλ ελαιιαθηηθά. Έρνπκε έλα ζχζηεκα πιεξσκψλ, φπνπ έρνπκε κηα 
ηάμε Σηκνιφγην φπνπ ππνινγίδεη ην ζχλνιν ηνπ πνζνχ πνπ θαηαβάιιεηαη, αιιά ε 
πξνυπφζεζε είλαη ν ππνινγηζκφο ηνπ πνζνχ εμαξηάηαη απφ ην είδνο ησλ πειαηψλ 
θαη ηελ πξνζθνξά έθπησζεο.Δπίζεο παίδεη ξφιν αλ ε ζπλαιιαγή 
πξαγκαηνπνηείηαη ζε ηνπηθφ επίπεδν ή δηεζλέο Καη θαηά ηε ζηηγκή πνπ νη 
πξνζθνξέο / εθπηψζεηο κπνξεί λα δηαθέξνπλ θαη κπνξεί λα ρξεηαζηεί λα αιιάμεη 
ηελ πξνζθνξά θαηά ην ρξφλν εθηέιεζεο.  
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Class diagram 

 

 
 
 
 
 

Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 

public class Invoice { 
 
    NetPayable netpay; 
     
    public Invoice(){    } 
 
 
public void setNetPay(NetPayable netpay) 
{ 
    this.netpay = netpay; 
} 
public NetPayable getNetPay() 
{ 
    return netpay; 
} 
public String doPayment(){ 
String s=new String(); 
LocalPayable local=new LocalPayable(); 
if(local.equals(s)) 
{ 
    System.out.println("Payment is local"); 
} 
else{ 
    System.out.println("Payment is international"); 
    } 
return s; 
 
} 
} 
 
abstract public class NetPayable { 
 
    abstract public int calculateTotal(); 
 
} 
 
public class InternationalPayable extends NetPayable { 
 
    public int calculateTotal() 
    { 
        Invoice i=new Invoice(); 
        System.out.println(i.doPayment()); 
        return 0; 
    } 
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} 
 
public class LocalPayable extends NetPayable { 
 
    public int calculateTotal() 
    { 
        Invoice i=new Invoice(); 
        System.out.println(i.doPayment()); 
        return 0; 
    } 
 
} 
 
 
 
 
public class Client { 
 
    public static void main(String args[]) 
            { 
         
        LocalPayable l=new LocalPayable(); 
        System.out.print(l.calculateTotal()); 
        InternationalPayable ip=new InternationalPayable(); 
        System.out.print(ip.calculateTotal()); 
    } 
 
} 
 

 

Template Method 

 

Μηα μέθοδορ ππόηςπο θαζνξίδεη ην ζθειεηφ πξνγξάκκαηνο ελφο αιγνξίζκνπ .  
Έλα ή πεξηζζφηεξα απφ ηα βήκαηα αιγφξηζκνο κπνξεί λα παξαθακθζεί απφ 
ππνθιάζεηο πνπ λα επηηξέπνπλ ηε δηαθνξεηηθή ζπκπεξηθνξά δηαζθαιίδνληαο 
παξάιιεια φηη ν πξσηαξρηθφο αιγφξηζκνο αθνινπζείηαη αθφκα.  ηελ 
αληηθεηκελνζηξεθή πξνγξακκαηηζκφ, πξψηα κηα ηάμε πνπ δεκηνπξγείηαη παξέρεη 
ηα βαζηθά βήκαηα ελφο ζρεδηαζκνχ αιγνξίζκσλ .  Απηά ηα κέηξα ζα εθαξκφδνληαη 
κε αθεξεκέλεο κεζφδνπο .  Αξγφηεξα, ππνθαηεγνξίεο ζα αιιάμνπλ ηηο 
αθεξεκέλεο κεζφδνπο γηα λα εθαξκφζνπλ πξαγκαηηθέο δξάζεηο.  Έηζη, ν γεληθφο 
αιγφξηζκνο είλαη απνζεθεπκέλν ζε έλα κέξνο, αιιά ηα ζπγθεθξηκέλα κέηξα κπνξεί 
λα αιιάμνπλ απφ ηηο ππνθαηεγνξίεο.  Η κέζνδνο πξφηππν δηαρεηξίδεηαη έηζη ηελ 
επξχηεξε εηθφλα ηνπ έξγνπ ζεκαζηνινγία , θαη πην εθιεπηπζκέλεο ιεπηνκέξεηεο 
πινπνίεζεο ηεο επηινγήο θαη ηελ αθνινπζία ησλ κεζφδσλ.  Απηφ απαηηεί 
κεγαιχηεξε εηθφλα αθεξεκέλε θαη κε αθεξεκέλεο κεζφδνπο γηα ηελ εξγαζία ζην 
ρέξη.  Οη κε-αθεξεκέλεο κεζφδνπο ειέγρεηαη πιήξσο απφ ηε κέζνδν πξφηππν, 
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αιιά νη αθεξεκέλεο κεζφδνπο, πνπ εθαξκφδνληαη ζε ππνθαηεγνξίεο, παξέρνπλ 
ηελ εθθξαζηηθή δχλακε ηνπ πξνηχπνπ θαη ηνπ βαζκνχ ηεο ειεπζεξίαο.  Μεξηθά ή 
φια απφ ηηο αθεξεκέλεο κεζφδνπο κπνξεί λα εηδηθεχεηαη ζε κηα ππνθαηεγνξία, 
πνπ επηηξέπεη ν ζπγγξαθέαο ηεο ππνθιάζεο λα παξέρεη ζπγθεθξηκέλε 
ζπκπεξηθνξά, κε ειάρηζηεο ηξνπνπνηήζεηο ζηηο κεγαιχηεξεο ζεκαζηνινγία.  Η 
κέζνδνο πξφηππν (πνπ είλαη κε-αθεξεκέλε) παξακέλεη ακεηάβιεην ζε απηφ ην 
πξφηππν, εμαζθαιίδνληαο φηη νη δεπηεξεχνπζεο κε αθεξεκέλεο κεζφδνπο θαη ηηο 
κεζφδνπο πνπ νλνκάδεηαη αθεξεκέλε ζην πξννξίδεηαη αξρηθά-αθνινπζία. Η 
κέζνδνο πξφηππν εκθαλίδεηαη ζπρλά, ηνπιάρηζηνλ ζηελ απινχζηεξε πεξίπησζε, 
φπνπ κηα κέζνδνο απαηηεί κφλν κία αθεξεκέλε κέζνδν, κε αληηθεηκελνζηξεθείο 
γιψζζεο.  Δάλ έλαο ζπγγξαθέαο ινγηζκηθφ ρξεζηκνπνηεί κηα πνιπκνξθηθή 
κέζνδν, απηφ ην πξφηππν ζρέδην κπνξεί λα είλαη κάιινλ θπζηθή ζπλέπεηα.  Απηφ 
ζπκβαίλεη επεηδή κηα κέζνδνο θαιψληαο κηα αθεξεκέλε ή πνιπκνξθηθή ιεηηνπξγία 
είλαη απιψο ν ιφγνο γηα ηελ χπαξμε ηεο αθεξεκέλεο ή πνιπκνξθηθφ κέζνδν.  Η 
κέζνδνο πξφηππν κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα πξνζζέζεη ακέζσο παξνχζα 
αμία ηνπ ινγηζκηθνχ ή κε έλα φξακα γηα βειηηψζεηο ζην κέιινλ.  Σν ζρέδην 
πξνηχπνπ κέζνδνο έρεη άκεζε ζρέζε κε ηε κε-εηθνληθή δηεπαθή (NVI) πξφηππν.  
Σν πξφηππν NVI αλαγλσξίδεη ηα νθέιε ηεο κε αθεξεκέλν ηε κέζνδν πνπ 
επηθαιείηαη ηηο αθεξεκέλεο κεζφδνπο ππνδεέζηεξε.  Απηφ ην επίπεδν ηεο έκκεζεο 
επηηξέπεη ηελ πξν θαη κεηά δξαζηεξηφηεηεο ζε ζρέζε κε ηηο αθεξεκέλεο ελέξγεηεο 
ηφζν άκεζα θαη κε ηηο κειινληηθέο απξφβιεπηεο αιιαγέο.  Σν πξφηππν NVI κπνξεί 
λα αλαπηπρζεί κε πνιχ κηθξή παξαγσγή ινγηζκηθνχ θαη ην θφζηνο εθηέιεζεο.  
Πνιιά εκπνξηθά πιαίζηα ινγηζκηθφ ρξεζηκνπνηεί ην πξφηππν NVI.  Μέζνδνο 
πξνηχπνπ πινπνηεί ηελ Πξνζηαηεπφκελε παξαιιαγέο GRASP αξρή, φπσο ην 
πξφηππν πξνζαξκνγέα θάλεη.  Η δηαθνξά είλαη φηη ν πξνζαξκνγέαο δίλεη ην ίδην 
interface γηα πνιιέο επηρεηξήζεηο, ελψ Μέζνδνο πξνηχπνπ ην θάλεη κφλν γηα έλα. 

 
 
 

Πρόβιεκα: 

 
Η κέζνδνο Πξφηππν νξίδεη έλα ζθειεηφ ελφο αιγνξίζκνπ ζε κηα επηρείξεζε. 
Αιγφξηζκνο εθηχπσζεο γηα δηάθνξνπο ηχπνπο εγγξάθσλ, φπνπ ν αιγφξηζκνο έρεη 
θαζνξηζηεί απφ ηελ εθηχπσζε ηεο θεθαιίδαο, ηφηε ην ζψκα θαη ην ππνζέιηδν πνπ 
νξίδεηαη ζηελ ηάμε βάζε ην πψο αθξηβψο ηππψλνληαη νη θεθαιίδεο νξίδεηαη ζηηο 
θαηεγνξίεο πνπ ππνζηεξίδνληαη έγγξαθν. 
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Sequence diagram 
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JAVA CODE 

 

abstract public class Document { 
 
        public abstract void PrintBody(); 
        public abstract void PrintFooter(); 
        public abstract void PrintHeader(); 
        public void drawDocument() { 
            PrintHeader(); 
            PrintBody(); 
            PrintFooter(); 
        } 
} 
 
public class HTMLDocument extends Document { 
 
    public HTMLDocument(){} 
 
    public void PrintBody() { 
                 System.out.println("<Body>"); 
 
        } 
        public void PrintFooter() { 
                 System.out.println("<Foot>"); 
        } 
        public void PrintHeader() { 
                 System.out.println("<Head>"); 
        } 
      
} 
 
public class XMLDocument extends Document { 
 
    public XMLDocument(){} 
 
    public void PrintBody() { 
                 System.out.println("<Body>"); 
        } 
        public void PrintFooter() { 
                 System.out.println("<Foot>"); 
        } 
        public void PrintHeader() { 
                 System.out.println("<?xml...>"); 
        } 
 
 
} 
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public class Client { 
 
    public static void main(String args[]) { 
        HTMLDocument html=new HTMLDocument(); 
        html.drawDocument(); 
        XMLDocument xml=new XMLDocument(); 
        xml.drawDocument(); 
 
    } 
 
} 
 

 

Visitor 

 

ηελ αληηθεηκελνζηξαθή πξνγξακκαηηζκφ θαη αλάπηπμε ινγηζκηθνχ , ν επηζθέπηεο 
πξφηππν ζρέδην είλαη έλαο ηξφπνο δηαρσξηζκνχ ελφο αιγνξίζκνπ απφ έλα 
αληηθείκελν δνκή ζηελ νπνία δξαζηεξηνπνηείηαη.  Έλα πξαθηηθφ απνηέιεζκα απηνχ 
ηνπ δηαρσξηζκνχ είλαη ε δπλαηφηεηα λα πξνζζέζεηε λέεο εξγαζίεο ζηηο 
πθηζηάκελεο δνκέο αληηθείκελν ρσξίο κεηαηξνπή ησλ ελ ιφγσ δνκψλ.  Δίλαη έλαο 
ηξφπνο γηα λα αθνινπζήζεη εχθνια ηελ αλνηθηή / θιεηζηή αξρή .  ηελ νπζία, ν 
επηζθέπηεο επηηξέπεη ζε θάπνηνλ λα πξνζζέζεη λέεο ιεηηνπξγίεο εηθνληθά ζε κηα 
νηθνγέλεηα ησλ θαηεγνξηψλ ρσξίο λα ηξνπνπνηεί ηηο ίδηεο ηηο ηάμεηο αλη 'απηνχ, κία 
ηάμε δεκηνπξγεί έλα επηζθέπηε πνπ πινπνηεί φιεο ηηο θαηάιιειεο εηδηθφηεηεο ηεο 
εηθνληθήο ιεηηνπξγίαο.  Ο επηζθέπηεο έρεη ηελ αλαθνξά παξάδεηγκα σο πξψηε 
χιε, θαη πινπνηεί ηνλ ζηφρν κέζσ ηεο δηπιήο απνζηνιήο . Δλψ ηζρπξφ, ην 
πξφηππν επηζθέπηεο είλαη πην πεξηνξηζκέλν απφ φ, ηη ηα ζπκβαηηθά εηθνληθή 
ιεηηνπξγίαο .  Γελ είλαη δπλαηφλ λα δεκηνπξγήζεη γηα ηνπο επηζθέπηεο αληηθείκελα, 
ρσξίο ηελ πξνζζήθε κηαο κηθξήο κεζφδνπ επαλάθιεζεο ζην εζσηεξηθφ θάζε 
θαηεγνξίαο.  ε αθειείο εθαξκνγέο, ε κέζνδνο επαλάθιεζεο ζε θάζε κία απφ ηηο 
θαηεγνξίεο δελ είλαη θιεξνλνκηθφ.  

 

Πρόβιεκα: 

 
Σν πξφηππν Visitor απνηειεί πξάμε πνπ πξφθεηηαη λα πξαγκαηνπνηεζεί ζηα 
ζηνηρεία κηαο δνκήο αληηθεηκέλνπ ρσξίο λα αιιάμεηε ηηο θαηεγνξίεο ζηηο νπνίεο 
δξαζηεξηνπνηείηαη. Έζησ φηη ζέινπκε λα ζρεδηάζνπκε έλα ζρήκα είηε θχθιν,είηε 
ηξίγσλν.Δάλ ζέινπκε λα πξνζζέζνπκε επηπιένλ κεζφδνπο γηα ην θάζε ζρήκα 
ρσξίο φκσο λα αιιάμνπκε κφληκα ηα ίδηα ηα ζρήκαηα ηφηε είλαη ρξήζηκν ην visitor. 
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http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dvisitor%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Software_engineering&usg=ALkJrhh08pq4U5gLVl975go4wQlRrV9YAQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dvisitor%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Software_design_pattern&usg=ALkJrhgACIVuGrUntT30p1UNnviHAkUuVw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dvisitor%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Algorithm&usg=ALkJrhjuJ7RHymVOZgWr37CEvISy8aPyRA
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dvisitor%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Open/closed_principle&usg=ALkJrhgSN13s1S_SxYTKaT5IRHWuA3VTPg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dvisitor%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_function&usg=ALkJrhi0eLa6_UwvKwth0nUbWAV4WXoxlQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dvisitor%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Double_dispatch&usg=ALkJrhjaofDkMrgWgLuVARuKzQ-xCnjUXg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dvisitor%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_functions&usg=ALkJrhhbXjLn_eVYZtlIStzkFqZdodfQuQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=el&prev=/search%3Fq%3Dvisitor%2Bpattern%26hl%3Del%26rlz%3D1R2ADFA_elGR397%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.gr&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_functions&usg=ALkJrhhbXjLn_eVYZtlIStzkFqZdodfQuQ
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JAVA CODE 

 

 
abstract public class Shape { 
 
   abstract void accept(Visitor visitor); 
 
} 
 
abstract public class Visitor { 
 
 abstract void visitCircle(Circle circle); 
 abstract  void visitTrangle(Trangle trangle); 
 
} 
 
public class DrawVisitor extends Visitor { 
 
    public void visitCircle(Circle circle) { 
        System.out.println("DrawVisiting " + circle.getName()); 
    } 
 
    public void visitTrangle(Trangle trangle) { 
        System.out.println("DrawVisiting "+trangle.getName()); 
    } 
 
} 
 
class ScaleVisitor extends Visitor { 
 
     public void visitCircle(Circle circle) { 
        System.out.println("ScaleVisiting " + circle.getName()); 
    } 
 
    public void visitTrangle(Trangle trangle) { 
        System.out.println("ScaleVisiting "+trangle.getName()); 
    } 
 
 
} 
 
 
class Circle extends Shape { 
 
    public String name="circle"; 
 
     Circle(){}; 
 
    public Circle(String name) { 
        this.name = name; 
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    } 
 
    public String getName() { 
        return this.name; 
    } 
 
    public void accept(Visitor visitor) { 
 
    visitor.visitCircle(this); 
 
 
} 
} 
 
class Trangle extends Shape { 
 
     public String name="trangle"; 
 
    public Trangle(String name) { 
        this.name = name; 
    } 
 
    Trangle() {} 
 
     public String getName() { 
        return this.name; 
    } 
 
 
     public void accept(Visitor visitor) { 
        visitor.visitTrangle(this); 
    } 
} 
 
 
public class Client { 
       static public void main(String[] args) { 
        Circle c = new Circle(); 
        Trangle t=new Trangle(); 
        ScaleVisitor sc=new ScaleVisitor(); 
        c.accept(sc); 
        t.accept(sc); 
        DrawVisitor dv=new DrawVisitor(); 
        c.accept(dv); 
        t.accept(dv); 
 
       
} 
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ΤΜΠΔΡΑΜΑΣΑ 
 

 

 

 
Οινθιεξψλνληαο απηή ηελ εξγαζία, έγηλε ζαθέο φηη ππήξμαλ δηαθνξέο 
αλάκεζα ζηα πξφηππα ζρεδίαζεο.Δίλαη εκθαλέο φηη ππάξρνπλ πξφηππα πνπ 
ρξεζηκνπνηνχληαη, κε κεγάιε δηαθνξά, ζπρλφηεξα απφ ηα ππφινηπα. Σα πξφηππα 
απηά, αλ θαη ρξεζηκνπνηνχληαη ζε δηαθνξεηηθφ βαζκφ απφ θάζε θαηεγνξία, είλαη 
θαη γηα ηηο δπν πεξηπηψζεηο θνηλά. Πξφθεηηαη, θπξίσο, γηα ηα πξφηππα State – 
Strategy, (Object) Adapter – Command θαη Singleton. Παξάιιεια, ππάξρνπλ θη 
άιια πνπ ε παξνπζία ηνπο ζηνλ θψδηθα ησλ εθαξκνγψλ πνπ κειεηήζεθαλ δελ 
μεπεξλνχζε ηα φξηα ηνπ ζηαηηζηηθνχ ιάζνπο. Δπίζεο δηαπηζηψζεθε φηη κπνξνχκε 
λα ρξεζηκνπνηήζνπκε δηαθνξεηηθά πξφηππα ζε έλα ίδην πξφβιεκα, θπζηθά ε ιχζε 
ζα είλαη αληίζηνηρε ηνπ θάζε πξνηχπνπ. 
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