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                                        ΔΙ΢ΑΓΩΓΗ 
 

 

 

Σν ζέκα απηήο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο είλαη ε αλάπηπμε πνιπκεζηθήο 

εθαξκνγήο κε ηίηιν «Δθαξκνγή εθκάζεζεο ηεο Διιάδαο ζε παηδηά δεκνηηθνύ 

κε ρξήζε Flash».  

Μέζα από ηελ ρξήζε ηερλνινγηώλ πνιπκέζσλ δίλεηαη έκθαζε ζηελ 

δεκηνπξγία κίαο εθαξκνγήο ε νπνία ζα είλαη πνιύ θηιηθή πξνο ην ρξήζηε, ν 

νπνίνο ζηελ πεξίπησζε καο είλαη παηδηά δεκνηηθνύ. Γηα ην ιόγν απηό 

ρξεζηκνπνηνύληαη εύρξεζηα κελνύ πινήγεζεο κέζσ ησλ νπνίσλ ην παηδί ζα 

κπνξεί λα εθηειεί εύθνια θάζε ιεηηνπξγία ηεο εθαξκνγήο. Σα ρξώκαηα πνπ 

ρξεζηκνπνηήζακε ζηελ εθαξκνγή επηιέρηεθαλ κε ζθνπό λα δεκηνπξγεζεί έλα 

πεξηβάιινλ νηθείν πξνο κηθξά παηδηά ην νπνίν ζα ηνπο θεληξίζεη ην 

ελδηαθέξνλ θαη ζα ηνπο παξαθηλήζεη λα αζρνιεζνύλ πεξαηηέξσ κε απηή. 

Γεδνκέλνπ όηη νη θύξηνη απνδέθηεο ηεο εθαξκνγήο καο είλαη παηδηά 

δεκνηηθνύ, όπνπ θξίλεηαη απαξαίηεην παξνπζηάδεηαη ν βνεζόο ν νπνίνο κε 

θαηάιιεια κελύκαηα θαζνδεγεί ην παηδί θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο πινήγεζεο 

ηνπ.  

Ζ εθαξκνγή απηή έρεη σο θύξην ζθνπό λα απνηειέζεη έλα πνιύ 

ρξήζηκν εξγαιείν γηα ηελ εθκάζεζε ηεο Διιάδαο, ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ 

γεσγξαθηθώλ δηακεξηζκάησλ, ησλ λνκώλ θαζώο θαη ησλ θπξηόηεξσλ βνπλώλ, 

πνηακώλ θαη ιηκλώλ απηώλ. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 1
Ο
: E-LEARNING 

 

1.1 Ση είλαη ην E-Learning 

 

E-Learning είλαη νδεγίεο πνπ παξαδίδνληαη ειεθηξνληθά, νιόθιεξεο ή 

θνκκάηηα ηνπο κέζσ ελόο browser όπσο ν Netscape θιπ ζην δηαδίθηπν ή ζε 

ηνπηθά δίθηπα. Οη νδεγίεο απηέο κπνξεί λα δηαδίδνληαη θαη κέζα από 

πιαηθόξκεο πνιπκέζσλ όπσο είλαη ηα CD θαη DVD.  

Οη ζπλερώο απμαλόκελεο απαηηήζεηο ζην εξγαζηαθό πεξηβάιινλ θαη ε 

ηαρύηεηα ηεο δηάδνζεο ησλ πιεξνθνξηώλ νδεγνύλ ζηελ αλάγθε ησλ αηόκσλ 

γηα αλαλέσζε ησλ γλώζεώλ ηνπο θαη ζπλερή επαλεθπαίδεπζε θαη 

επαλαθαηάξηηζε. Οη παξαδνζηαθέο κνξθέο εθπαίδεπζεο, νη νπνίεο δελ 

επαξθνύλ πιένλ γηα λα θαιύςνπλ ηηο αλάγθεο ηεο ζύγρξνλεο θνηλσλίαο, 

αλαλεώλνληαη ζηαδηαθά κε ηελ πηνζέηεζε θαηλνηόκσλ κεζόδσλ εθπαίδεπζεο. 

Μία λέα κέζνδνο πνπ εμαπιώλεηαη όιν θαη πεξηζζόηεξν δηεζλώο, είλαη 

ε Δμ‟ Απνζηάζεσο Δθπαίδεπζε (e-learning). Πξόθεηηαη γηα κία λέα θηινζνθία 

κεηάδνζεο ηεο γλώζεο από απόζηαζε ζηα πιαίζηα ηεο δηα βίνπ κάζεζεο, ε 

νπνία θαηαξγεί ηνπο πεξηνξηζκνύο ηεο ζπκβαηηθήο δηδαζθαιίαο, κέζσ ηεο 

ρξήζεο λέσλ ηερλνινγηώλ θαη ζπκβάιιεη ζηελ θάιπςε εθπαηδεπηηθώλ 

αλαγθώλ πνπ πξνθύπηνπλ ηόζν πξηλ αιιά θπξίσο κεηά ηελ έληαμε ησλ 

αηόκσλ ζηελ αγνξά εξγαζίαο. Δπίζεο, πξνζθέξεη πεξηζζόηεξεο 

εθπαηδεπηηθέο επθαηξίεο ζ' έλα επξύ θάζκα αηόκσλ αλεμαξηήηνπ ειηθίαο, 

δίλνληάο ηνπο ηε δπλαηόηεηα λα πξνζδηνξίδνπλ ην ρξόλν θαη ηνλ ηόπν 

εθπαίδεπζήο ηνπο. 

 

 

1.2 Πιενλεθηήκαηα ηνπ Δ-Learning 

 

 Ειαζηηθόηεηα, πξνζβαζηκόηεηα, εμππεξέηεζε. Οη ρξήζηεο κπνξνύλ λα 

κάζνπλ κέζα από έλα εθπαηδεπηηθό πξόγξακκα θαη επίζεο λα 
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πξνζπειάζνπλ απηή ηελ εθπαίδεπζε όηη ώξα ζέινπλ θαη γηα όζε ώξα 

ζέινπλ. 

 Αλεμαξηεζία πιαηθόξκαο (cross platform). Σν e-learning κπνξεί λα 

πξαγκαηνπνηεζεί web browsing ινγηζκηθό ζε νπνηαδήπνηε πιαηθόξκα: 

Windows, Mac, Unix θιπ. Μπνξνύκε λα παξαδώζνπκε ην εθπαηδεπηηθό 

πξόγξακκα ζε νπνηαδήπνηε κεραλή κέζσ ηνπ Internet ρσξίο λα 

ρξεηάδεηαη λα πξνγξακκαηίδνπκε πνιιέο θνξέο γηα όιεο ηηο πιαηθόξκεο. 

 Τα ινγηζκηθά ηωλ browser θαη νη ζπλδέζεηο Internet είλαη επξέωο 

δηαζέζηκεο. Οη πεξηζζόηεξνη ρξήζηεο ππνινγηζηώλ έρνπλ ηε δπλαηόηεηα 

λα ρξεζηκνπνηνύλ browser όπσο ηνλ Internet explorer θαη λα ζπλδένληαη 

ζην δηαδίθηπν κέζσ δηαθόξσλ εηαηξηώλ. 

 Φζελή δηαλνκή παγθνζκίωο. Γε ρξεηάδνληαη μερσξηζηνί κεραληζκνί 

δηαλνκήο. Ζ ειεθηξνληθή κάζεζε είλαη εθηθηή ζε θάζε ππνινγηζηή 

νπνπδήπνηε ζηνλ θόζκν δηαηεξώληαο ηα θόζηε δηαλνκήο ρακειά. 

 Επθνιία αλαβάζκηζεο. Δάλ ρξεηαζηεί λα γίλνπλ αιιαγέο ζην πξόγξακκα 

ύζηεξα από ηε γλήζηα πινπνίεζή ηνπ, κπνξνύλ λα γίλνπλ ζηνλ server 

όπνπ ππάξρεη απνζεθεπκέλν ην πξόγξακκα θαη έηζη νπνηνζδήπνηε ζηνλ 

θόζκν κπνξεί ακέζσο λα πάξεη ηελ αλαβάζκηζε. 

 Κόζηε ηαμηδηώλ θαη εμνηθνλόκεζε ρξόλνπ. Γελ ππάξρνπλ θόζηε ηαμηδηώλ 

γηα ηε κεηαθνξά απνκαθξπζκέλσλ ππαιιήισλ ζηα θεληξηθά γξαθεία 

ησλ επηρεηξήζεσλ γηαηί ην δηαδίθηπν είλαη εθηθηό από ηνλ Ζ/Τ 

νπνπδήπνηε. Δπηπιένλ ν πξαγκαηηθόο ρξόλνο πνπ απαηηείηαη γηα ηελ 

εθπαίδεπζε κέζσ ππνινγηζηή είλαη ην 50% ηνπ ρξόλνπ ησλ καζεκάησλ 

κε θαζεγεηή θαη έηζη κεηώλνληαη ηα θόζηε. 

 

 

1.3 Μεηνλεθηήκαηα ηνπ e-Learning 

 

 Πεξηνξηζκνί ζην εύξνο δώλεο. Ο πεξηνξηζκόο ζην εύξνο δώλεο ζεκαίλεη 

ρακειόηεξε απόδνζε ήρνπ, βίληεν θαη δσληαλώλ γξαθηθώλ, 

πξνθαιώληαο κεγάιεο αλακνλέο ζην downloading πνπ κπνξνύλ λα 

επεξεάζνπλ ηελ επθνιία ηεο δηαδηθαζίαο εθκάζεζεο. Σν πξόβιεκα είλαη 
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κεγαιύηεξν ζην παγθόζκην δίθηπν, ην Internet όπνπ πνιύ πεξηζζόηεξα 

„θπθινθνξηαθά‟ πξνβιήκαηα πξνθύπηνπλ θαη κηθξόηεξν ζηα ηνπηθά 

intranets ησλ εηαηξηώλ όπνπ έρνπλ ζπλήζσο κεγαιύηεξν bandwidth. Οη 

ηερλνινγίεο ηνπ κέιινληνο ζα βνεζήζνπλ ζηελ επίιπζε ηνπ 

πξνβιήκαηνο απηνύ. 

 Μπνξνύλ νη ππνινγηζηέο λα αληηθαηαζηήζνπλ ηελ αλζξώπηλε επαθή; 

Τπάξρεη έλα γεληθό ζέκα, όηη όζν πξνρσξάκε πξνο ηε κεγαιύηεξε 

ρξήζε ησλ ππνινγηζηώλ, έλα ηεξκαηηθό ζα αληηθαζηζηά έλα θηιηθό 

πξόζσπν. 

 Τα ζεκεξηλά πξνγξάκκαηα e-Learning είλαη πνιύ ζηαηηθά. Όπσο κε θάζε 

emerging ηερλνινγία ην επίπεδν ηεο αιιειεπίδξαζεο είλαη αξθεηά ζπρλά 

πεξηνξηζκέλν. Απηό βειηηώλεηαη ζηαδηαθά θαη ζαλ ζπλέπεηα  βειηηώλεηαη 

θαη ε απόδνζε ηεο εθπαίδεπζεο. 

 Χξεηάδεηαη πεξηζζόηεξν ρξόλν θαη θόζηνο γηα λα αλαπηπρζεί από ην 

αλακελόκελν. Ζ εθκάζεζε θαη πινπνίεζε ηεο λέαο ηερλνινγίαο απαηηεί 

πεξηζζόηεξεο πεγέο από ηηο αλακελόκελεο. Μπνξνύκε λα ην θάλνπκε 

πην εύθνια μεθηλώληαο από έλα απιό πξόγξακκα θαη ρηίδνληαο λέεο 

δπλαηόηεηεο ζηε ζπλέρεηα. Μελ μερλάκε επίζεο όηη ην κεγαιύηεξν κέξνο 

ηνπ θόζηνπο πνπ ζρεηίδεηαη κε ην e-Learning είλαη απηό ηεο αξρήο ηνπ. 

Σα πξνγξάκκαηα ζηε ζπλέρεηα κπνξνύλ λα παξαδνζνύλ θαη λα 

επαλαρξεζηκνπνηεζνύλ κε ρακειόηεξα θόζηε κε ηηο παξαδνζηαθέο 

κεζόδνπο. 

 Δελ παξαδίδνληαη όια ηα καζήκαηα ηθαλνπνηεηηθά από ηνπο ππνινγηζηέο. 

Μεξηθά εθπαηδεπηηθά ζέκαηα δελ παξαδίδνληαη κε ηνλ θαιύηεξν ηξόπν 

από ηνπο ππνινγηζηέο θαη απαηηνύλ αλζξώπηλε παξέκβαζε. Οκαδηθέο 

δξαζηεξηόηεηεο θαη ζπλαηζζεκαηηθά ζέκαηα έξρνληαη ζηελ επηθάλεηα. Σν 

e-learning θαη νη ππόινηπεο εθπαηδεπηηθέο ηερλνινγίεο είλαη θπξίσο γηα λα 

βνεζνύλ ηε δηαδηθαζία ηεο εθκάζεζεο θαη δελ αληηθαζηζηνύλ κεζόδνπο 

πνπ ήδε ιεηηνπξγνύλ θαιά. 
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1.4 Πνιπκεζηθή εθπαίδεπζε 

 

Πνιπκεζηθή εθπαίδεπζε είλαη έλαο παιηόηεξνο αιιά επξέσο 

ρξεζηκνπνηνύκελνο όξνο πνπ πεξηγξάθεη έλαλ ηύπν εθπαίδεπζεο βαζηζκέλεο 

ζε ππνινγηζηή πνπ ρξεζηκνπνηεί έλα ή πεξηζζόηεξα κέζα, πνπ 

πεξηιακβάλνπλ θείκελν, γξαθηθά, θίλεζε, ήρν (ή θαη κνπζηθή) θαη βίληεν. 

Πξαθηηθά ηα ππεξκέζα ρξεζηκνπνηνύλ όζν ην δπλαηόλ πεξηζζόηεξα από 

απηά ηα κέζα θαζώο είλαη ρξήζηκν λα παξάγνπλ έλα πνιύρξσκν, ειθπζηηθό 

πξόγξακκα πνπ παξαδίδεηαη δηα κέζνπ ησλ ππνινγηζηώλ. Έλα ηππηθό 

πξόγξακκα επηηξέπεη ζηνπο ρξήζηεο λα ειέγρνπλ ηελ πξόνδό ηνπο θαη λα 

πξνρσξάλε κέζα ζην κάζεκα, γλσξίδνληαο έηζη ν θαζέλαο ηελ ηαρύηεηά ηνπ. 

Καη νη δύν όξνη πνιπκεζηθή εθπαίδεπζε θαη εθπαίδεπζε βαζηζκέλε ζηνπο 

ππνινγηζηέο βξίζθνληαη ππό ηνλ όξν e-Learning. 

 

 

1.5 Κξηηήξηα πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ηελ αμηνιόγεζε ηεο        

ειεθηξνληθήο κάζεζεο 

 

Παξαθάησ ηίζεληαη δέθα θξηηήξηα πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ηελ αμηνιόγεζε 

ηεο ειεθηξνληθήο κάζεζεο: 

1. Πεξηερόκελν 

Πεξηέρεη ην πξόγξακκα ην θαηάιιειν πνζό θαη πνηόηεηα πιεξνθνξίαο; 

2. Δθπαηδεπηηθόο ζρεδηαζκόο 

Δίλαη ην κάζεκα ζρεδηαζκέλν κε θαηάιιειν ηξόπν ώζηε νη ρξήζηεο λα 

εθπαηδεπηνύλ πξαγκαηηθά; 

3. Αιιειεπίδξαζε 

Έρεη ν ρξήζηεο ηε δπλαηόηεηα γηα είζνδν δεδνκέλσλ ζην πξόγξακκα; 

4. Πινήγεζε 

-Μπνξνύλ νη ρξήζηεο λα απνθαζίζνπλ γηα ην πνπ ζα θηλεζνύλ κέζα 

ζην πξόγξακκα; 

-Τπάξρεη επηινγή εμόδνπ δηαζέζηκε; 

-Τπάξρεη πνξεία ηνπ καζήκαηνο πξνζβάζηκε; 
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-Τπάξρεη θαηάιιειε ρξήζε εηθόλσλ θαη μεθάζαξα κελύκαηα ώζηε ν 

ρξήζεο λα κελ πξέπεη λα δηαβάδεη εθηεηακέλα θείκελα γηα ηε ιεηηνπξγία 

ηνπ πξνγξάκκαηνο; 

5. Τπνθηλνύληα ζπζηαηηθά 

Δκπιέθεη ην πξόγξακκα ην ρξήζηε κε θαηλνηνκίεο, ρηνύκνξ, ζηνηρεία 

παηρληδηνύ, ειέγρνπ, εμεξεύλεζεο, κνλαδηθό πεξηερόκελν θιπ; 

6. Υξήζε ησλ κέζσλ 

Υξεζηκνπνηεί ην πξόγξακκα απνηειεζκαηηθά ηα γξαθηθά, ηελ θίλεζε, 

ηε κνπζηθή, ηνλ ήρν, ην βίληεν θιπ; 

Δίλαη ν background ήρνο πξαγκαηηθά ελνριεηηθόο; 

7. Αμηνιόγεζε 

Τπάξρεη θάπνηνο ηύπνο αμηνιόγεζεο όπσο νινθιήξσζε ηεο 

πξνζνκνίσζεο; Έιεγρνο ηνπ πεξηερνκέλνπ θάζε ελόηεηαο πξηλ ηε 

κεηάβαζε ζε επόκελεο ελόηεηεο; Αζθήζεηο ελόηεηεο; Σειηθή εμέηαζε; 

8. Καιαηζζεζία 

Δίλαη ην πξόγξακκα ειθπζηηθό θαη επράξηζην ζην κάηη θαη ην απηί; 

Πξνζζέηεη ζην πξόγξακκα ε δνκή ηεο νζόλεο; 

9. Γηαηήξεζε εγγξαθώλ 

Απνζεθεύεηαη ε απόδνζε ησλ καζεηώλ, όπσο ν ρξόλνο γηα ηελ 

νινθιήξσζε ησλ αζθήζεσλ, αλάιπζε ησλ εξσηήζεσλ θαη ηειηθέο 

βαζκνινγίεο; 

Μεηαθέξνληαη ηα δεδνκέλα ζην δηαρεηξηζηή καζεκάησλ απηόκαηα; 

10. Ύθνο 

Απεπζύλεηαη ζην θνηλό ην πξόγξακκα; 

Δίλαη θαηαδεθηηθό, βαξεηό, ζρνιαζηηθό θιπ; 

 

 

1.6 Γηαθνξέο αλάκεζα ζηελ ειεθηξνληθή κάζεζε θαη ζηελ 

εθπαίδεπζε βαζηζκέλε ζε CD-ROM 

 

Σα εθπαηδεπηηθά πξνγξάκκαηα πνπ βαζίδνληαη ζε CD-ROM ζπλήζσο 

έρνπλ ην δηθό ηνπο κνλαδηθό interface. Ζ ειεθηξνληθή κάζεζε απαηηεί έλαλ 
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web browser θαη έηζη ην βαζηθό ζρήκα πινήγεζεο είλαη ζπλήζσο γλσζηό ζην 

καζεηή. Οη καζεηέο ζηνπο νπνίνπο ζα εθαξκνζηεί ην e-learning ζα πξέπεη λα 

είλαη εμνηθεησκέλνη κε ηε ρξήζε ησλ browsers. Γεληθά νη καζεηέο ζα πξέπεη λα 

δηαθξίλνπλ κηα κηθξή δηαθνξά ζηελ πξαγκαηηθή εθπαίδεπζε από ηε ζηηγκή 

πνπ ζα εθαξκνζηεί. Δάλ ε εθπαίδεπζε γίλεη ζε έλα intranet ε δηαθνξά δελ 

είλαη θαη πνιύ επδηάθξηηε, αιιά ζην δηαδίθηπν νη ρξόλνη ζύλδεζεο θαη 

download δηαθέξνπλ αλάινγα κε ην bandwidth, ελώ ε ηερλνινγία κε ηα CD-

ROM πνπ ρξεζηκνπνηεί ηηο δπλαηόηεηεο ηνπ ππνινγηζηή είλαη ηαρύηεξε. 

 

 

1.7 Σξόπνο αληίιεςεο πιεξνθνξηώλ 

 

 Ο ηξόπνο πνπ αληηιακβάλεηαη θαλείο ηηο πιεξνθνξίεο (άκεζε ή έκκεζε 

εκπεηξία) θαζώο θαη ε αίζζεζε ή ν ζπλδπαζκόο ησλ αηζζήζεσλ κέζσ ησλ 

νπνίσλ απηέο γίλνληαη αληηιεπηέο θαζνξίδνπλ ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν 

θάπνηνο καζαίλεη απηέο ηηο πιεξνθνξίεο. Σελ απνηειεζκαηηθόηεηα ησλ 

αηζζήζεσλ ζηε κάζεζε θαη απνκλεκόλεπζε πιεξνθνξηώλ παξνπζηάδεη ν 

παξαθάησ πίλαθαο (Treichler, 1967): 

 

Μαζαίλνπκε:  

 1,0% κέζσ ηεο γεύζεο 

 1,5% κέζσ ηεο αθήο 

 3,5% κέζσ ηεο όζθξεζεο 

 11,0% κέζσ ηεο αθνήο 

83,0% κέζσ ηεο όξαζεο 

 

Θπκόκαζηε: 

 10% από απηά πνπ δηαβάδνπκε 

 20% από απηά πνπ αθνύκε 

 30% από απηά πνπ βιέπνπκε 

 50% από απηά πνπ βιέπνπκε θαη αθνύκε 

 70% από απηά πνπ ιέκε όηαλ ζπλνκηινύκε κε άιινπο 

 90% από απηά πνπ ιέκε θαζώο θάλνπκε θάηη  
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1.8 Η ζπκβνιή ηεο πιεξνθνξηθήο ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία 

 

 Ζ εηζαγσγή ηεο πιεξνθνξηθήο θαη ε ρξήζε ησλ ππνινγηζηώλ ζηε 

δηδαζθαιία δηαθόξσλ δηδαθηηθώλ αληηθεηκέλσλ κπνξνύλ λα κεηαβάιινπλ ηνπο 

γλσζηνύο ηξόπνπο δηδαζθαιίαο θαη κάζεζεο ή απιώο λα επηδξάζνπλ ζε 

απηνύο. Ζ πξνζθνξά ηεο πιεξνθνξηθήο ηε καζεζηαθή δηαδηθαζία κπνξεί λα 

δηαθξηζεί ζε ηξία επίπεδα: 

 Έλα πξώην επίπεδν, ίζσο ην ιηγόηεξν ζεκαληηθό, απνηειεί ε 

αμηνπνίεζε ησλ δπλαηνηήησλ πνπ κπνξεί λα πξνζθέξεη ν ππνινγηζηήο 

θπξίσο ιόγσ ησλ ηερληθώλ ηνπ ραξαθηεξηζηηθώλ. Ζ ρξήζε, γηα παξάδεηγκα, 

ηνπ ππνινγηζηή σο «ειεθηξνληθό πίλαθα» δίλεη ηε δπλαηόηεηα ζην καζεηή θαη 

ζην δάζθαιν λα ρξεζηκνπνηήζνπλ γξαθηθά, ρξώκα, ήρν λα επέκβνπλ θαη λα 

κεηαβάιινπλ ή λα ηξνπνπνηήζνπλ κε εύθνιν θαη απιό ηξόπν ηελ εηθόλα ζηελ 

νζόλε, λα απνζεθεύζνπλ ηε δνπιεηά ηνπο γηα λα ηε ρξεζηκνπνηήζνπλ 

αξγόηεξα θ.η.ι. 

 Έλα δεύηεξν επίπεδν πξνζθνξάο απνηεινύλ νη δπλαηόηεηεο πνπ 

πξνθύπηνπλ από ηε ρξήζε ζπγθεθξηκέλσλ πξνγξακκάησλ θαη όρη από ηα 

ηερληθά ραξαθηεξηζηηθά ηνπ κεραλήκαηνο. Έλα πξόγξακκα πξνζνκνίσζεο 

(simulation), γηα παξάδεηγκα, δίλεη ηε δπλαηόηεηα ζην καζεηή λα εξγαζηεί ζε 

έλα πεξηβάιινλ πνπ πξνζπαζεί ηνπιάρηζηνλ αλ θαλεί ξεαιηζηηθό. Σνύην 

επηηπγράλεηαη κε ην ζρεδηαζκό εθαξκνγώλ ζηηο νπνίεο ππεηζέξρνληαη πνιιέο 

κεηαβιεηέο, νη δηαθνξεηηθνί ζπλδπαζκνί ησλ νπνίσλ θαζνξίδνπλ έλαλ αξηζκό 

από δηαθνξεηηθνύο «δξόκνπο» πνπ κπνξνύλ λα αθνινπζήζνπλ νη καζεηέο 

γηα λα επηηύρνπλ ηνπο ηειηθνύο ζηόρνπο ηεο εθαξκνγήο. Ο θάζε καζεηήο 

κπνξεί ινηπόλ, αλάινγα κε ηηο αλάγθεο, ηηο ηθαλόηεηέο ηνπ, ηηο επηδηώμεηο ηνπ, 

λα βξεί ην δηθόηνπ ηδηαίηεξν δξόκν γηα ηελ απόθηεζε ηεο γλώζεο. Αληίζηνηρα, 

έλα πξόγξακκα επεμεξγαζίαο θεηκελνπ πνπ επηηξέπεη έπθνιεο δηνξζσζεηο 

ελζαξύλεη ην ζπλνιηθό γξάςηκν, θαζηζηά εύθνιν ην ζρεδηαζκό θαη ηε 

πξαγκαηνπνίεζε αιιαγώλ ζην θείκελν, ζηε κνξθή θαη ζην ηξόπν 

παξνπζίαζήο ηνπ θ.ι, δειαδή αλαβαζκίδεη ηε δηαδηθαζία ηεο γξαθήο. 

Απαιάζζεη έηζη ηνπο καζεηέο από ηηο θνπηώδεηο θαη ρξνλνβόξεο δηαδηθαζίεο 

πνπ απαηηνύληαη γηα ηε δηόξσζε θαη ηελ αιιαγή ησλ ρεηξόγξαθσλ θηκελσλ 

θαηηνπο επηηξέπεη λα αζρνιεζνύλ απεξίζπαζηνη κε ην ζρεδηαζκό θη ηε 
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δηακόξθσζε ηνπ πεξηερνκέλνπ ησλ ζεκάησλ πνπ ζέινπλ λα πξαγκαηεπηνύλ 

θαη λα θαηαγξάςνπλ.  

 Σέινο, ην ηξίην επίπεδν πξνζθνξάο ραξαθηεξίδεη ηηο κεηαβνιέο πνπ 

κπνξνύλ λα πξνθαιέζνπλ νη δηάθνξεο θαηεγνξίεο πξνγξακκάησλ ηόζν ζην 

ηξόπν ζπκκεηνρή ηνπ καζεηή ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία όζν θαη ζηε 

δηαρείξηζε θαη ηνλ ηξόπν παξνπζίαζεο ησλ γλώζεσλ. Αξρίδνληαο από ηα 

απινύζηεξα πξνγξάκκαηα – πξνγξάκκαηα πνπ επηηξέπνπλ ηε ρξήζε ηνπ 

ππνινγηζηή σο ειεθηξνληθνύ πίλαθα – θαη πεγαίλνληαο ζηα πιένλ ζύλζεηα – 

πξνγξάκκαηα πξνζνκνίσζεο, έηνηκα εκπνξηθά παθέηα θαη πξνγξάκκαηα πνπ 

δεκηνπξγνύλ έλα πεξηβάιινλ πνιπκέζσλ (multimedia) ή ππεξκέζσλ 

(hypermedia) – δηαπηζηώλνπκε κηα ζηαδηαθή κεηαηόπηζε ηεο ζηάζεο θαη 

ζπκπεξηθνξάο ηνπ καζεηή έλαληη ζηε καζεζηαθή δηαδηθαζία. Από ηελ 

«παζεηηθή» παξαηήξεζε πεγαίλεη ζηελ ελεξγεηηθή ζπκκεηνρή, γηα λα θηάζεη, 

ηέινο, ζηε δεκηνπξγία ελόο καζεζηαθνύ πεξηβάιινληνο πνπ αληαπνθξίλεηαη 

ζηηο δηθέο ηνπ αλάγθεο θαη επηδηώμεηο. ΢ε έλα πξόγξακκα «ζσζηνύ – 

ιάζνπο», γηα παξάδεηγκα, ν καζεηήο παξαηεξεί θαη καζαίλεη λα αθνινπζεί 

ηνπο θαλόλεο πνπ ην πξόγξακκα έρεη ζέζεη.  

 Αλεμάξηεηα από ην είδνο θαη ε θαηεγνξία πξνγξακκάησλ πνπ 

ρξεζηκνπνηνύληαη, ην γεληθόηεξν ζπκπέξαζκα πνπ ζα κπνξνύζε λα εμαρζεί 

είλαη όηη ε εηζαγσγή ηεο πιεξνθνξηθήο ζηελ εθπαίδεπζε έρεη σο ζηόρν λα 

ειεπζεξώζεη ην καζεηή από ηηο ρξνλνβόξεο θαη θνπηώδεο δηαδηθαζίεο θαη λα 

ζηξέςεη ην ελδηαθέξνλ ηνπ ζηελ έξεπλα ηελ αλάιπζε θαη ηελ εξκελεία 

θαηλνκέλσλ θαη γεγνλόησλ. ΢πγθξηλόκελε κε ηηο παξαδνζηαθέο κεζόδνπο 

δηδαζθαιίαο, πνπ ζε έλα κεγάιν κέξνο ηνπο ζηεξίδνληαη ζηελ απνζηήζηζε, ε 

δηδαζθαιία κ ηε βνήζεηα ηνπ ππνινγηζηή δίλεη έκθαζε ζηε πνηόηεηα ηεο 

επηθνηλσλίαο, ζηε δεκηνπξγηθή έθθξαζε, ζηελ αλαιπηηθή θαη ζπλζεηηθή ζθέςε. 

Ζ εηζαγσγή ησλ ππνινγηζηώλ ζηελ εθπαίδεπζε δελ ζπλεπάγεηαη θαηά αλάγθε 

ηελ απηόκαηε αιιαγή ηνπ ηξόπνπ δηδαζθαιίαο θαη κάζεζεο. Ζ ρξήζε ηεο 

πιεξνθνξηθήο κπνξεί λα νδεγήζεη ην ίδην εύθνια ζηελ αλαπαξαγσγή θαη 

ελίζρπζε ησλ γλσζηώλ θαη θαζηεξσκέλσλ δηδαθηηθώλ πξαθηηθώλ. Ζ 

νπζηαζηηθή αμηνπνίεζε ηεο λέαο ηερλνινγίαο εμαξηάηαη από ηελ ελεκέξσζε 

θαη ηελ ππνζηήξημε ζε ινγηζκηθό πνπ ζα έρεη ν θαζεγεηήο, από ηνλ ηξόπν 

έληαμήο ηεο ζην ππάξρνλ αλαιπηηθό θαη σξνιόγην πξόγξακκα ησλ ζρνιείσλ, 

από ηελ νπζηαζηηθή δηεπθόιπλζε πνπ ζα πξνζθέξεη ζηε δηδαζθαιία θαη 
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θαηαλόεζε δηδαθηηθώλ αληηθείκελσλ όισλ ησλ θιάδσλ, από ηε γεληθόηεξε 

δειαδή ζηάζε θαη ζρέζε πνπ ζα δηακνξθώλεη ε ζρνιηθή θνηλόηεηα – καζεηέο 

θαη θαζεγεηέο – έλαληη ζηε λέα ηερλνινγία.  
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 2
Ο
 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΑ ΤΛΟΠΟΙΗ΢Η΢ ΔΦΑΡΜΟΓΗ΢ 

 

2.1 Adobe Photoshop CS3 

 
Σν πξόγξακκα PhotoShop ηεο εηαηξείαο Adobe είλαη έλα πνιύ δπλαηό 

θαη δεκνθηιέο πξόγξακκα επεμεξγαζίαο εηθόλαο, κε ην νπνίν κπνξνύκε λα 

επεμεξγαζηνύκε θσηνγξαθηθέο εηθόλεο πνπ έρνπκε ζηνλ ζθιεξό δίζθν ηνπ 

ππνινγηζηή καο. Πεξηέρεη βαζηθά δύν νκάδεο εξγαιείσλ, κηα γηα δσγξαθηθή 

θαη κηα γηα επεμεξγαζία εηθόλαο. 

Όηαλ επεμεξγαδόκαζηε κηα εηθόλα ζην PhotoShop, κπνξνύκε λα ηελ 

νμύλνπκε (sharpen) γηα λα δηνξζώζνπκε ηελ εζηίαζή ηεο, λα ζνιώζνπκε ην 

θόλην ηεο, λα αιιάμνπκε ηε θσηεηλόηεηα θαη ηελ αληίζεζή ηεο ή θαη λα 

αληηθαηαζηήζνπκε έλα ρξώκα κ‟ έλα άιιν. Μπνξνύκε αθόκε λα 

απνζπάζνπκε έλα θνκκάηη από κηα εηθόλα θαη λα ην αληηγξάςνπκε, λα ηνπ 

αιιάμνπκε κέγεζνο θαη γεληθά λα θάλνπκε πάλσ ηνπ ό,ηη επεμεξγαζία 

ζέινπκε. 

΢ην PhotoShop κπνξνύκε νπνηαδήπνηε ζηηγκή λα θάλνπκε δνθηκέο θαη 

αλ δελ καο αξέζεη ην απνηέιεζκα ηεο επεμεξγαζίαο κηαο εηθόλαο, κπνξνύκε 

λα θάλνπκε αλαίξεζε ή λα κελ απνζεθεύζνπκε ηηο αιιαγέο. 

 

2.2 Macromedia Flash 8 

 

Σν πξόγξακκα Flash ηεο εηαηξείαο Macromedia είλαη έλα πξόγξακκα 

δεκηνπξγίαο θαη επεμεξγαζίαο δηαλπζκαηηθώλ γξαθηθώλ θαη animation γηα 

ρξήζε ζην Internet. Με ην Flash, ε εηαηξεία Macromedia ζπλδύαζε πνιιέο 

ηζρπξέο ηδέεο θαη ηερλνινγίεο ζ‟ έλα θαη κόλν πξόγξακκα, ην νπνίν δίλεη 

ζηνπο ρξήζηεο ηε δπλαηόηεηα λα δεκηνπξγήζνπλ νινθιεξσκέλεο 

παξνπζηάζεηο πνιπκέζσλ θαη λα ηηο δεκνζηεύζνπλ ζην Web ή ζε θάπνηα 

άιιε εθαξκνγή όπσο ην Director. Όπσο ήηαλ θπζηθό ινηπόλ ην πξόγξακκα 
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έγηλε αξθεηά δεκνθηιέο ζηελ αλάπηπμε αιιειεπηδξαζηηθώλ εθαξκνγώλ θαη 

δελ άξγεζε λα πηνζεηεζεί θαη από κεγάινπο νξγαληζκνύο νη νπνίνη ην 

ρξεζηκνπνίεζαλ γηα ηελ θαιύηεξε παξνπζίαζε ησλ πξνγξακκάησλ ηνπο. 

Φπζηθά ην πξόγξακκα απηό δελ ζα κπνξνύζε λα πεξάζεη απαξαηήξεην από 

ηνλ ηνκέα ηεο εθπαίδεπζεο. 

Σν Flash πεξηέρεη κηα πεξηνρή εξγαζίαο, ην απνθαινύκελν ΢θεληθό 

(Stage), πνπ ιεηηνπξγεί παξόκνηα κε ην ζθεληθό ελόο ζεάηξνπ, δει. έρεη ηνλ 

εμνπιηζκό πνπ ρξεηάδεηαη θαζώο θαη ηνπο εζνπνηνύο πνπ ζα αλαιάβνπλ 

ξόινπο. Όιε ε δξάζε κηαο ηαηλίαο ηνπ Flash ιακβάλεη ρώξα ζην ΢θεληθό. 

Σα αξρεία πνπ δεκηνπξγνύκε κε ην Flash απνθαινύληαη ηαηλίεο 

(movies) θαη έρνπλ ηελ επέθηαζε .fla, ελώ ηα εθηειέζηκα αξρεία ηνπ Flash, 

απηά δειαδή πνπ ζα εκθαληζζνύλ ελζσκαησκέλα ζε κηα ηζηνζειίδα ζην 

Internet ή ζα κπνξνύλ λα ηξέμνπλ ζαλ απηόλνκεο εθαξκνγέο, έρνπλ ηελ 

επέθηαζε .swf ή .exe. 

 

2.2.1 Σν ΢θεληθό (Stage) 

Σν ΢θεληθό (Stage) είλαη ην κεγάιν ιεπθό νξζνγώλην πνπ εκθαλίδεηαη 

ζηε κέζε ηεο νζόλεο κόιηο επηιέμνπκε λα μεθηλήζνπκε ηε δεκηνπξγία κηαο 

λέαο ηαηλίαο ζην Flash. ΢ην ζθεληθό ζα ηνπνζεηήζνπκε όια ηα αληηθείκελα ηεο 

ηαηλίαο καο θαη ζα δεκηνπξγήζνπκε ηα δηάθνξα εθέ θαη ηηο θηλήζεηο 

(animation). 
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2.2.2 Σα Δπίπεδα (Layers) 

 

Σα Δπίπεδα (Layers) απνηεινύλ έλα πνιύ ζεκαληηθό θνκκάηη ηνπ 

Flash επεηδή κε ηε βνήζεηά ηνπο κπνξνύκε λα δηαρσξίζνπκε θαη λα 

νξγαλώζνπκε θαιύηεξα ηα αληηθείκελα πνπ βξίζθνληαη κέζα ζηελ ίδηα ΢θελή. 

Μηα ΢θελή κπνξεί λα πεξηέρεη πνιιά επίπεδα θαη ζε θάζε επίπεδν ζα πξέπεη 

λα δίλνπκε έλα θαηάιιειν όλνκα πνπ λα θαλεξώλεη ηα πεξηερόκελά ηνπ ή ηνλ 

ξόιν πνπ ζα αλαιάβεη λα παίμεη ζηε ΢θελή. 

 

 

 

2.2.3 Σν Γηάγξακκα Ρνήο Υξόλνπ (Timeline) 

 

Γεμηά από ηελ πεξηνρή ησλ επηπέδσλ εκθαλίδεηαη έλαο ράξαθαο κε 

γξακκηθέο δηαβαζκίζεηο θαη αξηζκνύο κε νξηζκέλν βήκα (ζπλήζσο 5). 

Πξόθεηηαη γηα ην Γηάγξακκα Ρνήο Υξόλνπ (Timeline), ην νπνίν παξηζηάλεη ηε 

ρξνλνινγηθή ζεηξά ησλ πιαηζίσλ (θαξέ) κηαο ηαηλίαο. 

Σν δηάγξακκα ξνήο ρξόλνπ απνηειείηαη από πνιιά πιαίζηα (θαξέ), ζηα 

νπνία κπνξεί λα ζπκβεί θάπνηα δξαζηεξηόηεηα. Σν θάζε επίπεδν έρεη ην δηθό 

ηνπ, αλεμάξηεην δηάγξακκα ξνήο ρξόλνπ θαη θάζε δηάγξακκα ξνήο ρξόλνπ 

πεξηέρεη ηα δηθά ηνπ πιαίζηα (θαξέ). 
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2.2.4 Σα Καξέ (Frames) 

 

Έλα θαξέ ή πιαίζην (frame) απνηειεί ηε κηθξόηεξε κνλάδα κεηαβνιήο 

ελόο αληηθεηκέλνπ ή ζπκβόινπ ζην δηάγξακκα ξνήο ρξόλνπ κηαο ηαηλίαο ηνπ 

Flash. Ο όξνο πξνέξρεηαη από ηνλ θιαζηθό θηλεκαηνγξάθν, όπνπ ην θαξέ 

(ηεηξάγσλν ζρήκα) είλαη κηα από ηηο πάξα πνιιέο ζηαηηθέο θσηνγξαθίεο, νη 

νπνίεο όηαλ πξνβάιινληαη δηαδνρηθά θαη κε ηελ θαηάιιειε ηαρύηεηα (ξπζκό) 

δίλνπλ ηελ ςεπδαίζζεζε ηεο θίλεζεο. 

Τπάξρνπλ ηα ζηαηηθά θαξέ, ηα νπνία δηαηεξνύλ ην πεξηερόκελν ησλ 

πξνεγνύκελσλ θαξέ, θαη ηα θαξέ-θιεηδηά (keyframes), ζηα νπνία ζπκβαίλνπλ 

νη όπνηεο αιιαγέο ή κεηαβνιέο ή θηλήζεηο (animation). 

Όηαλ ηνπνζεηνύκε έλα αληηθείκελν, δειαδή κηα γξακκή, έλα ζρήκα, 

θείκελν, κηα εηθόλα, έλα αξρείν ήρνπ θ.ά., ζην ζθεληθό, κπνξνύκε λα νξίζνπκε 

ζε πνηεο ζέζεηο (πιαίζηα) ζα εκθαλίδεηαη, γηα πόζν ρξόλν θαζώο θαη αλ ζα 

αιιάμεη ην ζρήκα ηνπ ή ην κέγεζόο ηνπ ή άιιν ραξαθηεξηζηηθό ηνπ. Σα 

αληηθείκελα ηνπνζεηνύληαη ζην θαξέ πνπ ήηαλ επηιεγκέλν (ηξέρνλ) ηε ζηηγκή 

ηεο δεκηνπξγίαο ηνπο. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 3
Ο
  

ΔΚΜΑΘΗ΢Η ΣΗ΢ ΔΛΛΑΓΑ΢ 

 

3.1 Γεληθά 

 

Ζ πνιπκεζηθή εθαξκνγή «Μαζαίλνληαο ηελ Διιάδα» έρεη ζαλ ζθνπό 

λα βνεζήζεη παηδηά δεκνηηθνύ λα γλσξίζνπλ ηελ Διιάδα κέζα από έλα 

επράξηζην πεξηβάιινλ. Μέζα από ηελ εθαξκνγή απηή ν θάζε ρξήζηεο έρεη 

εύθνιε πξόζβαζε ζε πνηθίιεο πιεξνθνξίεο πνπ αθνξνύλ ηνλ θάζε λνκό ηεο 

Διιάδαο. 

Ζ δεκηνπξγία ηεο εθαξκνγήο απηήο πξαγκαηνπνηήζεθε κε ηε ρξήζε 

ηνπ παθέηνπ ζπγγξαθήο εθαξκνγώλ πνιπκέζσλ Adobe Flash 8.0, όπσο 

επίζεο θαη κε ηε ρξήζε πξνγξακκάησλ ζρεδίαζεο θαη επεμεξγαζίαο εηθόλαο 

πνπ είλαη ην Adobe Photoshop CS3 θαη ε Εσγξαθηθή ησλ Windows. Ζ όιε 

πινπνίεζε έγηλε ζε πξνζσπηθό ππνινγηζηή βαζηζκέλν ζε ιεηηνπξγηθό 

πεξηβάιινλ Windows XP θαη κε ηερληθά ραξαθηεξηζηηθά αλάινγα ησλ 

απαηηήζεσλ ηεο δεκηνπξγίαο θαη ζπγγξαθήο εθαξκνγώλ πνιπκέζσλ. 

 

 

3.2 ΢θνπόο εθαξκνγήο 

 

 ΢θνπόο ηεο εθαξκνγήο απηήο είλαη κέζα από έλα πην νηθείν θαη θηιηθό 

πξνο παηδηά πεξηβάιινλ λα ηνπο κάζεη ηελ Διιάδα. Έηζη παξέρνληαη θάπνηεο 

γεληθέο πιεξνθνξίεο, όπσο ν πιεζπζκόο, ε έθηαζε θαη ην πνιίηεπκα. Δπίζεο, 

κέζα από ηελ εθαξκνγή ν ρξήζηεο έρεη ηε δπλαηόηεηα λα κάζεη ηα 

γεσγξαθηθά δηακεξίζκαηα ηεο Διιάδαο θαη από πόζνπο λνκνύο απνηεινύληαη 

απηά. Γηα θάζε λνκό δίλεηαη ε επθαηξία ζην ρξήζηε λα κάζεη θάπνηα 

γεσγξαθηθά ραξαθηεξηζηηθά απηνύ όπσο βνπλά, πνηάκηα, θαη ιίκλεο.  
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3.3 ΢ρεδηαζκόο εθαξκνγήο 

 

 Ο ζρεδηαζκόο ηεο εθαξκνγήο έγηλε κε βάζε ηελ εύθνιε κεηάβαζε από 

ζεκείν ζε ζεκείν επηηξέπνληαο έηζη ζε θάζε ρξήζηε, αξράξην θαη κε, λα κε 

ράλεηαη αλάκεζα ζηηο ελόηεηεο ηεο εθαξκνγήο. Σα ρξώκαηα πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ, επηιέρηεθαλ κε ζθνπό λα θεληξίζνπλ ην ελδηαθέξνλ ησλ 

παηδηώλ θαη λα ηνπο δώζνπλ έλα έλαπζκα λα αζρνιεζνύλ κε ηελ εθαξκνγή 

θαη λα κάζνπλ ηελ Διιάδα.  

 

 

3.3.1 Δηζαγσγηθή νζόλε 

 

Με ηελ έλαξμε ηεο εθαξκνγήο κπαίλνπκε ζε κία εηζαγσγηθή νζόλε 

αλαθνξάο, όπσο θαίλεηαη θαη ζηελ εηθόλα πνπ αθνινπζεί (Δηθόλα 1). Δθεί 

θαίλεηαη ε πδξόγεηνο λα πεξηζηξέθεηαη θαη έλα δηαζηεκόπινην πνπ πεξηκέλεη 

αιιειεπίδξαζε από ην ρξήζηε γηα λα εθηνμεπηεί θαη λα καο νδεγήζεη ζηελ 

αξρηθή ζειίδα. Ζ εηζαγσγηθή νζόλε έρεη ζαλ ζθνπό λα βάιεη ηα παηδηά ζε έλα 

θιίκα ζρεηηθό κε ην αληηθείκελν πνπ ζα αλαιπζεί ζηε ζπλέρεηα.  

΢ηελ ίδηα νζόλε ππάξρνπλ δύν θνπκπηά ήρνπ κε ηα νπνία, αλ 

δηαζέηνπκε θάξηα ήρνπ ζην ζύζηεκά καο θαη ερεία, κπνξνύκε λα 

απνιαύζνπκε ηελ κνπζηθή ππόθξνπζε ηεο εθαξκνγήο. Σα δύν απηά θνπκπηά 

είλαη ζρεδηαζκέλα έηζη ώζηε ηα παηδηά λα αληηιακβάλνληαη εύθνια ηε 

ιεηηνπξγία ηνπο. Γηα λα έρεη όκσο ν ρξήζηεο ηε δπλαηόηεηα λα ζηακαηήζεη 

νπνηνδήπνηε ήρν αθόκε θαη όηαλ βξίζθεηαη ζηελ αξρηθή νζόλε, 

δεκηνπξγήζακε ηα θνπκπηά έηζη ώζηε, όηαλ ν ρξήζηεο ζέιεη λα μεθηλήζεη γηα 

πξώηε θνξά ηελ αλαπαξαγσγή ήρνπ, λα πξέπεη λα παηήζεη πξώηα ην θνπκπί 

παύζεο ήρνπ θαη κεηά ην θνπκπί έλαξμεο ηνπ ήρνπ. Σν θνπκπί ζηα αξηζηεξά 

απεηθνλίδεη έλα πξόζσπν κε λόηεο θαη αληηπξνζσπεύεη ηελ έλαξμε ηεο 

κνπζηθήο, ελώ ην θνπκπί ζηα δεμηά έλα πξόζσπν κε θιεηζηό ζηόκα θαη δείρλεη 

ηε δηαθνπή ηεο κνπζηθήο ππόθξνπζεο. Όηαλ ν ρξήζηεο παηήζεη ην θνπκπί γηα 

λα αξρίζεη ε κνπζηθή ην ζύζηεκα επηιέγεη ηπραία κία από ηηο ηέζζεξηο 

κεισδίεο πνπ ππάξρνπλ.   
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- Δηθόλα 1 - 

3.3.2 Αξρηθή ζειίδα 

 

Μόιηο ην δηαζηεκόπινην εθηνμεπηεί, ελώ παξάιιεια αθνύγεηαη ερεηηθό 

κήλπκα εθηόμεπζεο αεξνζθάθνπο, ν ρξήζηεο νδεγείηαη ζηελ αξρηθή ζειίδα 

ηεο εθαξκνγήο (Δηθόλα 2), ε νπνία δίλεη ηελ εληύπσζε ελόο αλνηρηνύ βηβιίνπ. 

΢ηελ αξηζηεξή ζειίδαο ηνπ βηβιίνπ ππάξρεη ν ράξηεο ηεο Διιάδαο πάλσ ζηνλ 

νπνίν ν ρξήζηεο κπνξεί λα θάλεη rollover θαη λα δεη ζηε δεμηά ζειίδα ην λνκό 

ζηνλ νπνίν βξίζθεηαη. Αξηζηεξά θαη θάησ από ην ράξηε ηεο Διιάδαο 

εκθαλίδνληαη πάιη ηα ίδηα θνπκπηά ήρνπ πνπ ππήξραλ θαη ζηελ εηζαγσγηθή 

νζόλε. ΢ηε θνξπθή ηεο δεμηάο ζειίδαο αλαγξάθεηαη ε ηξέρνπζα εκεξνκελία 

ηελ νπνία ε εθαξκνγή ιακβάλεη από ην ζύζηεκα. Κάησ δεμηά θαη πάληα ζηελ 

ίδηα ζέζε γηα ιόγνπο επρξεζηίαο εκθαλίδεηαη ν βνεζόο ηεο εθαξκνγήο. 

Πεξλώληαο ν ρξήζηεο κε ην πνληίθη ηνπ πάλσ από ην βνεζό εκθαλίδεηαη έλα 

κήλπκα θαισζνξίζκαηνο.  
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Γηα λα δώζνπκε ηελ αίζζεζε ελόο πξαγκαηηθνύ βηβιίνπ, ζηα πιατλά 

ησλ ζειίδσλ ππάξρνπλ ζειηδνδείθηεο πάλσ ζηνπο νπνίνπο αλαγξάθεηαη ε 

ελόηεηα ζηελ νπνία ζε κεηαθέξνπλ. Με ηε ρξήζε ηνπ δείθηε ηνπ πνληηθηνύ θαη 

κε έλα απιό θιηθ ν ρξήζηεο κπνξεί λα κεηαβεί ζηελ επηζπκεηή ελόηεηα 

αθνύγνληαο ηαπηόρξνλα έλαλ ραξαθηεξηζηηθό ήρν πνπ ζπκίδεη αιιαγή 

ζειίδαο. 

Όηαλ κεηαθεξόκαζηε ζε κηα ελόηεηα ν ζειηδνδείθηεο πνπ καο νδήγεζε 

εθεί εμαθαλίδεηαη. Δμαίξεζε απνηειεί ν ζειηδνδείθηεο «ΠΑΗΥΝΗΓΗΑ» ν νπνίνο 

παξακέλεη νξαηόο αθόκα θαη θαηά ηε δηάξθεηα ησλ παηρληδηώλ γηα ιόγνπο 

επρξεζηίαο. Έηζη ν ρξήζηεο ζε πεξίπησζε πνπ ζέιεη λα δηαιέμεη θάπνην άιιν 

παηρλίδη, κπνξεί λα κεηαθεξζεί απεπζείαο ζηελ ελόηεηα ησλ παηρληδηώλ ρσξίο 

λα ρξεηαζηεί λα κεηαβεί πξώηα ζηελ αξρηθή ζειίδα θαη κεηά ζηελ ελόηεηα ησλ 

παηρληδηώλ.  

 Ο ζειηδνδείθηεο κε όλνκα «ΔΞΟΓΟ΢» ζε πεξίπησζε πνπ επηιερηεί 

ηεξκαηίδεη ηελ εθαξκνγή. Ζ ηνπνζέηεζή ηνπ θάησ αξηζηεξά δελ είλαη ηπραία. 

Σν ηνπνζεηήζακε ζηε ζπγθεθξηκέλε ζέζε βαζηδόκελνη ζηε ζθέςε όηη θαη ε 

θίλεζε πνπ θάλνπκε όηαλ ζέινπκε λα θιείζνπκε έλα πξαγκαηηθό βηβιίν 

αθνινπζεί ηελ ίδηα θνξά. 

 

- Δηθόλα 2 – 
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3.3.3. Δλόηεηα «Διιάδα» 

 

΢ηελ ελόηεηα απηή, όπσο θαίλεηαη θαη ζηελ παξαθάησ εηθόλα (Δηθόλα 

3), παξνπζηάδνληαη κε ηε κνξθή θεηκέλνπ γεληθέο πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηελ 

Διιάδα. Οη πιεξνθνξίεο απηέο αθνξνύλ ηνλ πιεζπζκό, ηελ έθηαζε θαη ην 

πνιίηεπκα ηεο ρώξαο. Δπηπιένλ ππάξρνπλ θαη ζηνηρεία γεσγξαθηθνύ 

πεξηερνκέλνπ θαζώο γίλεηαη αλαθνξά ζηα κεγαιύηεξα βνπλά, πνηάκηα θαη 

ιίκλεο. 

΢ην θάησ θαη δεμί ηκήκα ηεο ζειίδαο απεηθνλίδεηαη ε ειιεληθή ζεκαία. 

Γίπια από ηε ζεκαία ππάξρνπλ δύν θνπκπηά πνπ δίλνπλ ηε δπλαηόηεηα ζην 

ρξήζηε λα μεθηλήζεη ή λα ζηακαηήζεη ηελ εθηέιεζε ηνπ Δζληθνύ Ύκλνπ ηεο 

Διιάδαο. 

 

 

 

- Δηθόλα 3 – 
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3.3.4 Δλόηεηα «Τπόκλεκα» 

 

 ΢ηε ζπγθεθξηκέλε ελόηεηα εκθαλίδεηαη πάιη ν ράξηεο ηεο Διιάδαο ζηα 

αξηζηεξά, όπσο θαη ζηελ αξρηθή ζειίδα. Καη εδώ ν ρξήζηεο έρεη ηε 

δπλαηόηεηα θάλνληαο rollover λα δεη ζηε δεμηά ζειίδα ζε πνην λνκό βξίζθεηαη. 

Παξάιιεια ν ρξήζηεο κπνξεί λα κάζεη ζε πνην γεσγξαθηθό δηακέξηζκα 

βξίζθεηαη ν λνκόο πνπ έρεη επηιέμεη αθνύ ην ρξώκα θάζε λνκνύ δείρλεη ην 

δηακέξηζκα ζην νπνίν αλήθεη θαη ην νπνίν επεμεγείηαη ζηε δεμηά ζειίδα 

(Δηθόλα 4).  

 

 

 

 

- Δηθόλα 4 - 
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 3.3.5 Δλόηεηα «ΠΑΙΥΝΙΓΙΑ»  

 

Παηώληαο ν ρξήζηεο ην ζειηδνδείθηε «ΠΑΗΥΝΗΓΗΑ» κεηαβαίλεη ζηελ 

αληίζηνηρε ελόηεηα όπνπ κε ρξήζε animations θαη πνηθίισλ ρξσκάησλ 

δίλεηαη ε αίζζεζε ζην παηδί όηη είλαη ώξα λα δηαζθεδάζεη. Καη ζε απηό ην 

ζεκείν εκθαλίδεηαη ν βνεζόο πνπ θξαηάεη κηα κπάια γηα λα δεκηνπξγήζεη 

θιίκα παηρληδηνύ θαη ηόζν κε νπηηθά αιιά θαη ερεηηθά κελύκαηα 

πξνηξέπεη ην παηδί λα επηιέμεη ην παηρλίδη πνπ επηζπκεί. 

 

 

 

 

Οη επηινγέο πνπ έρεη ν ρξήζηεο είλαη αλάκεζα ζηα εμήο 4 παηρλίδηα:  

 

 πνιιαπιήο επηινγήο – θαιείηαη λα επηιέμεη κία από ηηο επηινγέο 

παίξλνληαο ζαλ απάληεζε έλα ερεηηθό αιιά θαη γξαπηό κήλπκα ζσζηήο 

ή ιάζνο επηινγήο αληίζηνηρα 
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                - Λάζνο απάληεζε -                                       - Σωζηή απάληεζε - 

 

 

 ζπκπιήξσζεο θελνύ – κηα θόξκα εηζαγσγήο θεηκέλνπ πεξηκέλεη ην 

ρξήζηε λα πιεθηξνινγήζεη ηε ζσζηή απάληεζε  

 

 

   

               - Λάζνο απάληεζε -                                       - Σωζηή απάληεζε -  
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 αληηζηνίρηζεο – ν ρξήζηεο κε drag and drop πξέπεη λα ηνπνζεηήζεη ηηο 

πξσηεύνπζεο ζηνπο ζσζηνύο λνκνύο 

 

   

                    - Λάζνο απάληεζε -                                  - Σωζηή απάληεζε -  

  

 

 

 πάδι – ηνπνζεηώληαο ηα θνκκάηηα ζηε ζσζηή ηνπο ζέζε εκθαλίδεηαη 

κηα νινθιεξσκέλε εηθόλα  

 

    

                 - Λάζνο απάληεζε -                                          -Σωζηή απάληεζε -  
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                                ΚΔΦΑΛΑΙΟ 4
Ο
  

 

                          ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ΢ 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 4
Ο
  

ΑΝΑΠΣΤΞΗ ΔΦΑΡΜΟΓΗ΢ 

 

4.1 Γεκηνπξγία πδξόγεηνπο ζθαίξαο 

 

Γηα λα ζρεδηάζνπκε ηελ πδξόγεην θαη λα δώζνπκε ηελ αίζζεζε ηεο θίλεζεο 

αθνινπζήζακε ηα εμήο βήκαηα: 

 Γεκηνπξγνύκε έλα layer θαη ζρεδηάδνπκε έλαλ θύθιν θαη ηνπ δίλνπκε 

γαιάδην ρξώκα 

 

 

 

 

 Κάλνπκε movie clip ηελ πδξόγεην από ην κελνύ Modify  Convert to  

           Symbol  Movie Clip 

 Γεκηνπξγνύκε έλα λέν layer θαη εηζάγνπκε ηελ εηθόλα κε έλα 

παγθόζκην ράξηε από ην κελνύ FileImport θαη θάλνπκε θαη ηελ εηθόλα 

movie clip 
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 Κιεηδώλνπκε ην θύθιν από ηελ θιεηδαξηά δίπια από ην frame 

 Κάλνπκε ην παγθόζκην ράξηε movie clip 

 Γίλνπκε ζηελ κπάια θάπνην frame 

 Μεηαθηλνύκε ην ράξηε πξνο ηα δεμηά θαη ηνπ δίλνπκε θάπνην frame θαη 

κεηά ην κεηαθηλνύκε πξνο ηα αξηζηεξά θαη παηάκε δεμί θιηθ πάλσ ζην 

frameCreate Motion Tween 

 Δηζάγνπκε ζην επόκελν frame από ην ράξηε έλα new keyframe 

 Παηάκε ctrl+c πάλσ ζην ράξηε θαη κεηά ctrl+shift+v  γηα λα 

δεκηνπξγήζνπκε έλα αληίγξαθν ηνπ ράξηε 
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 Κάλνπκε δεμί θιηθ πάλσ ζην frame ηνπ ρξόλνπ ηνπ ράξηε θαη 

δεκηνπξγνύκε έλα λέν keyframe θαη ην κεηαθηλνύκε κε ηα βειάθηα πξνο 

ηα αξηζηεξά θαη πάκε πάλσ ην frame θαη δεμί θιηθCreate Motion 

Tween 

 Γεκηνπξγνύκε έλα θαηλνύξην layer 

 Ξεθιεηδώλνπκε ην θύθιν θαη θιεηδώλνπκε ηνλ ράξηε 

 Κάλνπκε θιηθ γηα λα μεκαξθάξνπκε νηηδήπνηε ππάξρεη επηιεγκέλν 

 Κάλνπκε ctrl+c ηνλ θύθιν θαη θιεηδώλνπκε ηνλ θύθιν πάιη 

 Πάκε ζην θαηλνύξην layer πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη θαη θάλνπκε 

ctrl+shift+v, ην θιεηδώλνπκε θαη ην νλνκάδνπκε mask 

 Γεμί θιηθ ζην layermask 
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4.2 Γεκηνπξγία θόληνπ αζηεξηώλ 

 

Γηα λα δεκηνπξγήζνπκε ηελ αίζζεζε όηη ηα αζηέξηα ιάκπνπλ αθνινπζήζακε 

ηελ εμήο δηαδηθαζία: 

 Δηζάγνπκε ηελ εηθόλα από FileImportImport to stage 

 

 

 

 Δπηιέγνπκε ηελ εηθόλα θαη ηελ θάλνπκε Movie clip από ηελ επηινγή  

ModifyConvert to symbol θαη ηεο δίλνπκε keyframe 

 Μεηαθηλνύκε ηελ εηθόλα ιίγν κε ηα βειάθηα από ην πιεθηξνιόγην θαη 

θάλνπκε δεμί θιηθ πάλσ ζην frameCreate Motion Tween  

 

 

4.3 Γεκηνπξγία δηαζηεκόπινηνπ 

 

Γηα λα δεκηνπξγήζνπκε ην δηαζηεκόπινην ζηελ πξώηε ζειίδα αθνινπζήζακε 

ηελ εμήο δηαδηθαζία: 

 Παίξλνπκε έλα γξαθηθό δηαζηεκόπινην θαη ην θάλνπκε Movie clip από 

ηελ επηινγή  ModifyConvert to symbol θαη ηνπ δίλνπκε keyframe 
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 Σν κεηαθηλνύκε ιίγν θαη επηιέγνπκε όιν ην layer Γεμί θιηθ  Create 

Motion Tween 

 Δπαλαιακβάλνπκε ηελ δηαδηθαζία άιιεο δύν θνξέο  ώζηε λα θαίλεηαη 

κεγαιύηεξε ε θίλεζε ηνπ δηαζηεκόπινηνπ 

 

Γηα ηελ κεηάβαζε ζηελ αξρηθή ζειίδα αθνινπζήζακε ηελ επόκελε δηαδηθαζία: 

 Γεκηνπξγνύκε έλα Text πνπ γξάθεη «Δίζνδνο» θαη ην κεηαηξέπνπκε ζε 

θνπκπί από ην ModifyConvert to SymbolButtonOK θαη ην 

εηζάγνπκε πάλσ ζην δηαζηεκόπινην  

 Όηαλ ν ρξήζηεο θάλεη θιηθ πάλσ ζην θνπκπί, πάεη ζε θάπνην άιιν 

frame 

 Καη ζε έλα άιιν πην δίπια έρνπκε θάλεη δεμί θιηθInsert 

keyframeΜεηαθηλνύκε ηελ εηθόλα ιίγν πξνο ηα πάλσ ώζηε λα ηνπ 

δώζνπκε animationΔπηιέγνπκε όιν ην layer δεμί θιηθ Create 

Motion Tween  

 Όηαλ θηάζεη ζην ηέινο ηνπ frame πάεη ζην επόκελν frame πνπ είλαη ε 

επόκελε ζειίδα. 
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4.4 Γεκηνπξγία αξρηθήο ζειίδαο 

 

΢ην θέληξν ηεο ζθελήο πξνζζέηνπκε έλα γξαθηθό ελόο βηβιίνπ  ην 

νπνίν ην έρνπκε δεκηνπξγήζεη ζην Photoshop ώζηε λα ελζσκαηώζνπκε έλα 

ράξηε νκνηόκνξθα πάλσ ζην βηβιίν θαη ην νπνίν θαίλεηαη ζηελ παξαθάησ 

εηθόλα. 

 

 

 

 

 

 

Δπίζεο, ζην θάησ δεμηά κέξνο ηνπ βηβιίνπ πξνζζέηνπκε έλα γξαθηθό 

ζε ζρήκα πδξόγεηνπ ζθαίξαο γηα λα ην ρξεζηκνπνηήζνπκε σο βνεζό. Σν 

κεηαηξέπνπκε ζε movie clip έηζη ώζηε όηαλ ν ρξήζηεο θάλεη θιηθ πάλσ ηνπ λα 

εκθαλίδεη ην κήλπκα πνπ θαίλεηαη ζηελ επόκελε εηθόλα: 
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 Γηα λα γίλεη απηό κπαίλνπκε κέζα ζην movie clip πνπ κόιηο θηηάμακε,  

δσγξαθίδνπκε ην κήλπκα ην κεηαηξέπνπκε ζε movie clip θαη βάδνπκε ην alpha 

ηνπ λα είλαη ίζν κε 0 έηζη ώζηε λα κελ είλαη νξαηό παξά κόλν όηαλ ν ρξήζηεο 

θάλεη θιηθ πάλσ ηνπ. Δλώ είκαζηε ζε απηό ην ζεκείν κεηαηξέπνπκε εθ λένπ 

θαη ην γξαθηθό ηνπ ππνινγηζηή ζε έλα λέν movie clip.  

 

΢ην actions ηνπ movie clip ηνπ βνεζνύ γξάθνπκε ηνλ εμήο θώδηθα: 

 

on(rollOver){ 

 _root.temp=1; 

} 

 

΢ην actions ηνπ movie clip ηνπ κελύκαηνο γξάθνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα 

 

onClipEvent(load) { 

 _root.temp=0; 

} 
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Με ην πνπ θνξηώλεη δίλεη ηηκή ζην temp ίζε κε 0 

 

onClipEvent(enterFrame) { 

 if(_root.temp==0) 

  this._alpha=0; 

 else 

  this._alpha=100; 

} 

 

Κάζε θνξά πνπ ηξέρεη ην frame θάλεη έιεγρν αλ ην temp είλαη ίζν κε 

κεδέλ. Όζν παξακέλεη κεδέλ ην alpha ηνπ movie clip ηνπ κελύκαηνο είλαη 0 

νπόηε θαη δελ θαίλεηαη ην κήλπκα. 

Από ηε ζηηγκή όκσο πνπ έρνπκε θάλεη θιηθ πάλσ ζην movie clip ηνπ 

ππνινγηζηή ην temp έρεη πάξεη ηηκή 1 νπόηε θαη ην alpha ηνπ movie clip ηνπ 

κελύκαηνο ζα γίλεη 100 θαη ζα εκθαληζηεί ην κήλπκα. 

 

 

4.5 Γεκηνπξγία λνκώλ κε δπλαηόηεηα rollover 

 

Γηα λα δεκηνπξγήζνπκε ηνπο λνκνύο θαη θάζε θνξά πνπ ν ρξήζηεο πάεη 

πάλσ από θάζε λνκό λα εκθαλίδεηαη ην όλνκα ηνπ λνκνύ ζηνλ νπνίν 

βξίζθεηαη, αθνινπζήζακε ηελ παξαθάησ δηαδηθαζία: 

 Γεκηνπξγνύκε έλα λέν layer γηα θάζε λνκό 

 Κάλνπκε δεμί θιηθ Insert keyframe ζε θάπνην frame ζην Timeline 

 Υξεζηκνπνηνύκε ην εξγαιείν Eyedropper Tool ώζηε λα πάξνπκε ην ίδην 

ρξώκα πνπ έρνπκε ζην ράξηε 

 Παίξλνπκε ην εξγαιείν Brush Tool θαη δσγξαθίδνπκε ην λνκό 

 Δπηιέγνπκε όιν ην layer θαη ModifyConvert to Symbol  Button 

 ΢ην Actions από ην Button πξνζζέηνπκε ηνλ εμήο θώδηθα: 
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on (rollOver) { 

createTextField(“mytext”,1,340,40,200,200) 

mytext.wrodwrap=true; 

mytext.setTextFormat(myFormat); 

 

mytext.border=false; 

myFormat.font=verdana; 

 myFormat.color="red"; 

 myformat.bullet=false; 

 myFormat.size=20; 

 mytext.text="Ννκόο Ρνδόπεο"; 

 mytext.setTextFormat(myFormat); 

} 

 

on(rollOut){ 

   mytext.text=""; 

   mytext.setTextFormat(myFormat); 

} 
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4.6 Γεκηνπξγία θνπκπηνύ κεηάβαζεο 

 

 Γεκηνπξγνύκε έλα λέν layer θαη δσγξαθίδνπκε έλα νξζνγώλην 

 Δπηιέγνπκε ην νξζνγώλην θαη ην θάλνπκε θνπκπί από ην 

ModifyConvert to SymbolButton 

 Με ην εξγαιείν Free Transform Tool πεξηζηξέθνπκε ην νξζνγώλην 

θαηά 90Ο θαη ην ηνπνζεηνύκε ζην ζεκείν πνπ ζέινπκε 

 Κάλνπκε δηπιό θιηθ πάλσ ζην θνπκπί θαη θάλνπκε copy θαη paste ζηα 

θαξέ θαη αιιάδνπκε ρξώκα 

 Γεκηνπξγνύκε έλα αθόκα layer θαη κε ην εξγαιείν Text Tool γξάθνπκε 

ην κήλπκα πνπ ζέινπκε λα εκθαλίδεηαη πάλσ ζην θνπκπί  θαη κε ην 

εξγαιείν Free Transform Tool πεξηζηξέθνπκε ην κήλπκα θαηά 90Ο θαη 

ην ηνπνζεηνύκε πάλσ ζην νξζνγώλην. Κάλνπκε copy θαη paste ζηα 

θαξέ θαη αιιάδνπκε ρξώκα ζην κήλπκα 

 ΢ην actions ηνπ θνπκπηνύ γξάθνπκε ηνλ εμήο θώδηθα: 

 

 

Γηα απιό θνπκπί κεηάβαζεο 

on (press) { 

        gotoAndPlay(30); 

} 

 

 

Γηα ην θνπκπί εμόδνπ      

on (press) { 

 fscommand("quit") 

} 
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4.7 Δηζαγσγή ήρνπ ζηα θνπκπηά κεηάβαζεο  

 

Γηα λα εηζάγνπκε ήρν ζηα θνπκπηά κεηάβαζεο αθνινπζήζακε ηηο εμήο 

ελέξγεηεο: 

 Δηζάγνπκε ηνλ ήρν από FileImport to Stageβξίζθνπκε ην αξρείν 

ήρνπ 

 Δπηιέγνπκε ην θνπκπί πνπ ζέινπκε, θάλνπκε δηπιό θιηθ θαη επηιέγνπκε 

ην θαξέ Down 

 ΢ηε θαξηέια Parameters ηνπ θνπκπηνύ, ζηελ επηινγή Sound 

επηιέγνπκε ηνλ ήρν πνπ ζέινπκε, ζηελ επηινγή Sync επηιέγνπκε Start 

θαη παηάκε Edit ώζηε λα επεμεξγαζηνύκε ηνλ ήρν θαη δηαιέγνπκε θαη 

ηελ επηινγή Fade Out ώζηε λα έρνπκε νκαιό ζβήζηκν ηνπ ήρνπ. 

 

 

4.8 Γεκηνπξγία ScrollBar 

 

 

Γηα ηελ δεκηνπξγία ScrollBar αθνινπζήζακε ηα παξαθάησ βήκαηα: 

 

 Υξεζηκνπνηνύκε ην Text Tool γηα λα γξάςνπκε ην θείκελό καο θαη από  

ηηο ηδηόηεηεο επηιέγνπκε Dynamic Text  θαη Multiline 

 

 

 

 

 

 

 Δπηιέγνπκε ην text θαη ην θάλνπκε movie clip από ην κελνύ 

ModifyConvert to SymbolMovie clip, εηζάγνπκε έλα όλνκα ζην 
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name ην νπνίν ζα ην ρξεζηκνπνηήζνπκε θαη παξαθάησ, παηάκε ην 

θνπκπί Advanced θαη ηζεθάξνπκε ηελ επηινγή Export for actionscript 

 

 

 

 Βάδνπκε ην ίδην όλνκα πνπ βάιακε θαη name θαη ζην identifier 

 Από ην κελνύ WindowComponent, θάλνπκε drag and drop έλα 

scrollpane πάλσ ζην text 

 Από ηελ θαξηέια Parameters αιιάδνπκε ηηο ζπληεηαγκέλεο θαη ζην 

πεδίν contentPath βάδνπκε ην όλνκα πνπ δώζακε θαη παξαπάλσ 

 

 

 

 

4.9 Γεκηνπξγία ράξηε 

 

 Γεκηνπξγνύκε έλα λέν layer θαη εηζάγνπκε κηα εηθόλα κε ηνλ ράξηε ηνπ 

λνκνύ πνπ ζέινπκε από ην File Import to Stage 
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 Γεκηνπξγνύκε έλα λέν layer θαη εηζάγνπκε κηα εηθόλα κεγεζπληηθνύ 

θαθνύ από ην File Import to Stage     

 Δπηιέγνπκε ην θαθό θαη ην θάλνπκε θνπκπί από ην ModifyConvert to 

SymbolButton θαη ζην actions ηνπ θνπκπηνύ γξάθνπκε ηνλ εμήο 

θώδηθα: 

 

           on (press) { 

                  gotoAndPlay(50); 

            } 

 

 ΢ην ίδην layer κε ηνλ ράξηε αιιά ζε ζην frame 50 εηζάγνπκε πάιη ηελ 

εηθόλα, ηελ επηιέγνπκε θαη κε ην εξγαιείν Free Transform Tool ηελ 

κεγαιώλνπκε 

 ΢ην ίδην layer κε ηνλ θαθό αιιά ζε ζην frame 50 εηζάγνπκε πάιη ηελ 

εηθόλα, επηιέγνπκε ηνλ θαθό θαη ζην actions γξάθνπκε ηνλ εμήο 

θώδηθα: 

 

               on (press) { 

             gotoAndPlay(40); 

              } 
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4.10 Γεκηνπξγία Slide Show 

 

 Γεκηνπξγνύκε έλα λέν layer θαη επηιέγνπκε ην Rectangle Tool θαη ην 

θόθθηλν ρξώκα από ηελ παιέηα  

 Από ην WindowColor Mixer επηιέγνπκε Type: Linear θαη από ην 

overflow δηαιέγνπκε ηελ πξώηε επηινγή (εμαζζέλεζε ρξώκαηνο από 

ηα αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά)  

 

     

 

 Γεκηνπξγνύκε αθόκα έλα layer κε 5 frame θαη ζε θάζε frame εηζάγνπκε 

κηα εηθόλα θαη θάζε κηα ηελ θάλνπκε movie clip από ην ModifyConvert 

to SymbolMovie Clip 

 Κιεηδώλνπκε ην script layer θαη ην layer κε ηηο εηθόλεο  

 Γεκηνπξγνύκε θαη άιιν layer θαη ζρεδηάδνπκε ηα θνπκπηά θαη ηα 

θάλνπκε buttons από ην ModifyConvert to SymbolButton 

 ΢ην layer script  βάδνπκε ζε όια ηα frames ζην actions stop(); ελώ ζην 

πξώην βάδνπκε θαη  i=40; 

 ΢ην action ηνπ πξώηνπ θνπκπηνύ (κεηάβαζε ζηελ πξώηε εηθόλα ηνπ 

slide show) γξάθνπκε : 

 

on (release){ 

       gotoAndStop(40); 

 } 
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 ΢ην action ηνπ δεύηεξνπ θνπκπηνύ (κεηάβαζε ζηε πξνεγνύκελε 

εηθόλα) γξάθνπκε : 

     on (release) { 

       i--; 

       if (i==39) { 

           i=44; 

             } 

   gotoAndStop(i); } 

 

 

 ΢ην action ηνπ ηξίηνπ θνπκπηνύ (κεηάβαζε ζηε επόκελε εηθόλα) 

γξάθνπκε: 

 

    on (release) { 

        i++; 

             if (i==45) { 

             i=40; 

        } 

     gotoAndStop(i); 

} 

 

 

 ΢ην action ηνπ ηέηαξηνπ θνπκπηνύ (κεηάβαζε ζηε ηειεπηαία εηθόλα) 

γξάθνπκε: 

 

 

        on (release){ 

              gotoAndStop(44); 

        } 
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4.11 Δηζαγσγή video ζηελ εθαξκνγή  

 

 Με δεμί θιηθ θάλνπκε insert keyframe 

 Πεγαίλνπκε File  import  import video 

 

        

 

 Κάλνπκε browse, βξίζθνπκε ην video πνπ ζέινπκε, επηιέγνπκε next 

progressive download from a web server θαη παηάκε next 
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 Γηαιέγνπκε ηελ κνξθή πνπ ζέινπκε λα έρεη ε νζόλε ηνπ video παηάκε 

next θαη κεηά finish 

 

     

 

 Γίλνπκε ζην video ηηο ζπληεηαγκέλεο από ην properties.    

 

 

4.12 Γεκηνπξγία background sound 

 

 Δηζάγνπκε ην ήρν ζηε βηβιηνζήθε καο από File Import to Library θαη 

βξίζθνπκε ην αξρείνπ ήρνπ πνπ ζέινπκε λα εηζάγνπκε θαη παηάκε 

Άλνηγκα 
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 Από ην WindowLibraryβξίζθνπκε ην αξρείν πνπ κόιηο εηζάγακε 

ζηε βηβιηνζήθε Γεμί θιηθ Linkage 
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 Γεκηνπξγνύκε έλα λέν layer θαη εηζάγνπκε δύν εηθόλεο πνπ ζα ηηο 

ρξεζηκνπνηήζνπκε ηε κία γηα λα παίδεη ε κνπζηθή θαη ηελ άιιε γηα λα 

ζηακαηάεη. 

       

 

 Δπηιέγνπκε θάζε κηα εηθόλα θαη ηελ θάλνπκε θνπκπί από ην κελνύ 

ModifyConvert to SymbolButton 

 

 ΢ηελ πξώηε εηθόλα επεηδή ζέινπκε λα ζηακαηάεη ε κνπζηθή, εηζάγνπκε 

ηνλ αθόινπζν θώδηθα: 

 

 

on (press) { 

 j=0; 

   mySound = new Sound(); 

 mySound.stop();  

} 

 

 ελώ ζηε δεύηεξε εηθόλα επεηδή ζέινπκε λα παίδεη ε κνπζηθή, εηζάγνπκε 

ηνλ παξαθάησ: 

 

on (press) { 

 j++; 

 if(j==1){ 

_root.tracknum = Math.round(Math.random()*4); 

mySound = new Sound(); 

if(_root.tracknum==0) { 

mySound.attachSound("puma"); 

mySound.start(0,1); 

} else if(_root.tracknum==1) { 

mySound.attachSound("hippo"); 

mySound.start(0,1); 
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}else if(_root.tracknum==2) { 

mySound.attachSound("hakuna"); 

mySound.start(0,1); 

} else  { 

mySound.attachSound("strouf"); 

mySound.start(0,1); 

}  

  } 

} 

 

  

4.13 Δηζαγσγή ήρνπ ζην βνεζό  

 

 Κάλνπκε ην βνεζό button  

 Γηπιό θιηθ πάλσ ζην βνεζό  

 Δηζάγνπκε ηνλ ήρν ζηε βηβιηνζήθε, πεγαίλνληαο File  Import  

Import to Library θαη δηαιέγνπκε ηνλ ήρν πνπ ζέινπκε 

 

      

 

 Κάλνπκε δηπιό θιηθ ζην βνεζό  
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 Δπηιέγνπκε ην over, ζην properties  sound   θαη επηιέγνπκε ηνλ 

ήρν πνπ βάιακε πξνεγνπκέλσο ζηε βηβιηνζήθε 

 Κάλνπκε copy από ην up θαη paste ζην over 

 

 

4.14 Γεκηνπξγία εηζαγσγηθήο ζειίδαο ζηα ΠΑΙΥΝΙΓΙΑ  

 

 Κάλνπκε έλα λέν layer  

 Κάλνπκε δεμί θιηθ πάλσ ζην layer  insert keyframe  

 Δηζάγνπκε ηελ εηθόλα από File  Import Import to stage 

 Κάλνπκε ηελ εηθόλα movie clip από Modify  Convert to Symbol 

 Κάλνπκε αθόκα έλα insert keyframe εθεί πνπ ζέινπκε λα ζηακαηάεη  

 Μεηαθηλνύκε ηελ εηθόλα όπσο ζέινπκε κε ην πνληίθη  

 Πάκε ζε έλα ζεκείν πάλσ ζην layer, παηάκε δεμί θιηθ θαη επηιέγνπκε 

create motion tween 
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4.15 Γεκηνπξγία παηρληδηνύ «Πνιιαπιήο επηινγήο» 

 

 Από ηελ εξγαιεηνζήθε επηιέγνπκε ην εξγαιείν Text Tool θαη 

δεκηνπξγνύκε ζηε ζθελή νξζνγώληα  θαη κέζα γξάθνπκε ζε έλα ηελ 

εξώηεζε θαη ζε άιια ηηο πηζαλέο απαληήζεηο. 

 

 

 

 

 Γεκηνπξγνύκε ζε δηαθνξεηηθά layers ηα θνπκπηά όπνπ ν ρξήζηεο ζα 

παηάεη επάλσ ώζηε λα επηβεβαηώζεη ηελ νξζόηεηα ηεο επηινγήο ηνπ 

θαη ηα θάλνπκε buttons από ην κελνύ ModifyConvert to 

SymbolButtonOK. 

 

 

 Γηα λα εηζάγνπκε ηνλ ήρν ώζηε ζε θάζε πάηεκα ηνπ θνπκπηνύ λα 

αθνύγεηαη ήρνο ρεηξνθξνηήκαηνο ζε θάζε ζσζηή απάληεζε θαη ήρνο 

ιάζνπο απάληεζεο θάλακε ην εμήο: εηζάγακε ηνλ ήρν ζηε βηβιηνζήθε 

από ην FileImport Import to Library επηινγή κνπζηθνύ αξρείνπ.  
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 Μεηά από ην κελνύ WindowLibrary βξίζθνπκε ην αξρείν θαη θάλνπκε 

δεμί θιηθ πάλσ ηνπ θαη Linkage. ΢ηε ζπλέρεηα, κπαίλνπκε κέζα ζην 

θνπκπί θαη ζην Down από ηηο ηδηόηεηεο από ην Sound επηιέγνπκε ηνλ 

θαηάιιειν ήρν. 

 

 

 Γεκηνπξγνύκε έλα λέν layer θαη εηζάγνπκε ηελ εηθόλα κε ην ζπλλεθάθη. 

Μέζα ζην ζύλλεθν θάλνπκε κε ην text tool έλα Dynamic text θαη ηνπ 

δίλνπκε  ζην πεδίν var answer1. 
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 ΢ην θνπκπί πνπ ζα έρεη ηελ ζσζηή απάληεζε γξάθνπκε ηνλ παξαθάησ 

θώδηθα: 

          on (press) { 

  _root.answer1 = "΢σζηό!"; 

           } 

 

 Καη ζην θνπκπί πνπ ζα πεξηέρεη ηελ ιάζνο απάληεζε γξάθνπκε ζην 

actions: 

 

          on (press) { 

         _root.answer1 = "Λάζνο!"; 

           } 

 

 

 

4.16 Γεκηνπξγία παηρληδηνύ «΢πκπιήξσζεο Κελνύ» 

 

 ΢ε έλα layer ρξεζηκνπνηώληαο ην text tool από ηηο ηδηόηεηεο επηιέγσ 

static text θαη γξάθνπκε ηελ εξώηεζε 
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 Με ην text tool δηαιέγσ από ηηο ηδηόηεηεο ην input text 

 

 

 

 Γίλνπκε ζην instance names ην input1-txt θαη ζην var ην όλνκα input1 

 Κάλνπκε έλα λέν πιαίζην κε πεξίγξακκα θαη από πάλσ ηνπνζεηνύκε 

ην input text πνπ δεκηνπξγήζακε πξηλ  

 Με ην text tool θάλνπκε έλα dynamic text θαη ηνπ δίλνπλε σο instance 

name ην comment_txt θαη σο var ην comment. Δθεί ζα εκθαλίδεηαη ην 

ζρόιην γηα ηελ απάληεζε πνπ έδσζε ν ρξήζηεο. 

 Γεκηνπξγνύκε έλα θνπκπί «Έιεγρνο» θαη κέζα ηνπ βάδνπκε ηνλ 

παξαθάησ θώδηθα: 

 

on (press){ 

 if(_root.input1 == "Σνπξθία" || _root.input1 == "ηνπξθία") 

  { 

   _root.comment = "Μπξάβν!"; 

   mySound1 = new Sound(); 

   mySound1.attachSound("claps"); 

   mySound1.start(0,1); 

   next1._alpha=100; 

   next1.enabled(true); 

   gotoAndPlay(346); 

 

  } 

 else 

  { 

   _root.comment = "Ξαλαπξνζπάζεζε..."; 

   mySound1 = new Sound(); 

   mySound1.attachSound("ohno"); 
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   mySound1.start(0,1); 

   next1._alpha=0; 

   next1.enabled(false); 

   gotoAndPlay(351); 

  } 

 } 

 

 ΢ην θνπκπί «ΠΑΗΥΝΗΓΗΑ» βάδνπκε ηνλ εμήο θώδηθα: 

 

on (press) { 

 input1_txt.text=""; 

 comment_txt.text=""; 

 gotoAndPlay(270); 

} 

 

 

4.17 Γεκηνπξγία παηρληδηνύ «Αληηζηνίρηζεο» 

 

 Με ην εξγαιείν Text Tool δεκηνπξγνύκε 4 αληηθείκελα θαη ηα 

κεηαηξέπνπκε ζε movie clip, πξνζέρνληαο ην registration λα είλαη ζην 

θέληξν. 

 

 Σνπο δίλνπκε ηα νλόκαηα drag1, drag2, drag3 θαη drag4. 

 

 Με ην εξγαιείν Rectangle Tool δεκηνπξγνύκε 4 νξζνγώληα. Σα 

θάλνπκε movie clip θαη πξνζέρνπκε ην registration λα είλαη ζην θέληξν. 
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 Σα νλνκάδνπκε dropZone1, dropZone2,  dropZone3 θαη dropZone4. 

 Μέζα ζε θάζε αληηθείκελν βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

    onClipEvent (load) { 

         origX = this._x; 

         origY = this._y; 

      } 

    onClipEvent(enterFrame) { 

         this.onPress = function () { 

         startDrag(this) 

       } 

 

 ΢ηε ζπλέρεηα πξνζζέηνπκε θαη απηό ην θνκκάηη θώδηθα ζην ίδην ζεκείν 

κε πξηλ: 

 

this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () { 

this.stopDrag(); 

 

// see if the dropZone contains the center of this mc  

if (_parent.dropZone1.hitTest(this._x,this._y,true)) { 

 



Μαζαίλνληαο ηελ Ειιάδα 

 

 59 

// center it on the drop zone 

this._x = _parent.dropZone1._x; 

this._y = _parent.dropZone1._y; 

 

} else { 

 

// if it's not in the drop zone, 

// return to the original location 

this._x = origX; 

this._y = origY; 

} 

} 

} 

 

 Κάλνπκε ηελ ίδηα δηαδηθαζία θαη γηα ηα 4 αληηθείκελα. 

 Γηα ην θάζε αληηθείκελν επηιέγνπκε Modify – Arrange – Send to Back 

 

 

 

 Γεκηνπξγνύκε δύν θνπκπηά. Έλα θνπκπί «Έιεγρνο» θαη έλα 

«Ξαλαπαίμε» 

 Δηζάγνπκε ζηε ζθελή δύν εηθόλεο. Μία κε έλα ραξνύκελν πξόζσπν 

θαη ηελ νλνκάδνπκε “smiley” θαη κία κε έλα ιππεκέλν πξόζσπν θαη ηελ 

νλνκάδνπκε “frawny” 

 Σηο κεηαηξέπνπκε θαη ηηο δύν ζε movie clip. 
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 ΢ην frame πνπ μεθηλάεη ην παηρλίδη βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

         smiley._visible=false; 

            frowny._visible=false; 

 

    Απηό ζα θξύβεη ηα δύν πξόζσπα όζν ρξεηάδεηαη.  

 

 ΢ην θνπκπί «Έιεγρνο» βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

on (release) { 

 

   // assume all are correct 

   correct = true; 

 

   // check to see that drag mc locations match 

   // drop zone locations 

   if ((drag1._x != dropZone1._x) or (drag1._y != dropZone1._y)) { 

correct = false; 

} 

if ((drag2._x != dropZone2._x) or (drag2._y != dropZone2._y)) { 

correct = false; 

} 

if ((drag3._x != dropZone3._x) or (drag3._y != dropZone3._y)) { 

correct = false; 

} 

 

       if ((drag4._x != dropZone4._x) or (drag4._y != dropZone4._y)) { 

      correct = false; 

   } 

 

 

 

// make appropriate feedback visible 
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if (correct) { 

smiley._visible=true; 

 

frowny._visible=false; 

} else { 

frowny._visible=true; 

smiley._visible=false; 

} 

} 

 

 ΢ην θνπκπί «Ξαλαπαίμε» βάδνπκε ηνλ θώδηθα: 

 

on (release) { 

frowny._visible=false; 

smiley._visible=false; 

 

drag1._x = drag1.origX; 

drag1._y = drag1.origY; 

 

drag2._x = drag2.origX; 

drag2._y = drag2.origY; 

 

drag3._x = drag3.origX; 

drag3._y = drag3.origY; 

 

drag4._x = drag4.origX; 

drag4._y = drag4.origY; 

} 
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4.18 Γεκηνπξγία παηρληδηνύ «Πάζλ»  

 

 Δηζάγνπκε ζηε ζθελή 9 εηθόλεο θαη ηηο κεηαηξέπνπκε ζε movie clip, 

πξνζέρνληαο ην registration λα είλαη ζην θέληξν 

 

 

 

 Σνπο δίλνπκε ηα νλόκαηα kom1, kom2, kom3, kom4, kom5, kom6, 

kom7, kom8 θαη kom9. 

 Με ην εξγαιείν Rectangle Tool δεκηνπξγνύκε 9 νξζνγώληα. Σα 

θάλνπκε movie clip θαη πξνζέρνπκε ην registration λα είλαη ζην θέληξν. 

 Σα νλνκάδνπκε 8kom1, 8kom2,  8kom3, 8kom4, 8kom5, 8kom6, 

8kom7, 8kom8 θαη 8kom9. 

 Μέζα ζε θάζε αληηθείκελν βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

      onClipEvent (load) { 

      origX = this._x; 

      origY = this._y; 

      } 

       onClipEvent(enterFrame) { 

     this.onPress = function () { 

     startDrag(this) 

     } 
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 ΢ηε ζπλέρεηα πξνζζέηνπκε θαη απηό ην θνκκάηη θώδηθα ζην ίδην ζεκείν 

κε πξηλ: 

 

this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () { 

this.stopDrag(); 

 

// see if the 8kom1 contains the center of this mc  

if (_parent. 8kom1.hitTest(this._x,this._y,true)) { 

 

   // center it on the 8kom 

   this._x = _parent. 8kom1._x; 

   this._y = _parent. 8kom1._y; 

 

} else { 

 

   // if it's not in the 8kom, 

   // return to the original location 

   this._x = origX; 

   this._y = origY; 

} 

} 

   } 

 

 

 Κάλνπκε ηελ ίδηα δηαδηθαζία θαη γηα ηα 9 αληηθείκελα. 

 Γηα ην θάζε αληηθείκελν επηιέγνπκε Modify – Arrange – Send to Back. 

 Γεκηνπξγνύκε δύν θνπκπηά. Έλα θνπκπί «Έιεγρνο» θαη έλα 

«Ξαλαπαίμε» 
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 Δηζάγνπκε ζηε ζθελή δύν εηθόλεο. Μία κε έλα ραξνύκελν πξόζσπν 

θαη ηελ νλνκάδνπκε “smiley” θαη κία κε έλα ιππεκέλν πξόζσπν θαη ηελ 

νλνκάδνπκε “frawny”.  

 Σηο κεηαηξέπνπκε θαη ηηο δύν ζε movie clip. 

 ΢ην frame πνπ μεθηλάεη ην παηρλίδη βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

         smiley._visible=false; 

   frowny._visible=false; 

 

    Απηό ζα θξύβεη ηα δύν πξόζσπα όζν ρξεηάδεηαη.  

 

 ΢ην θνπκπί «Έιεγρνο» βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

on (release) { 

 

   // assume all are correct 

   correct = true; 

 

   // check to see that drag mc locations match 

   // drop zone locations 

   if ((kom1._x != 8kom1._x) or (kom1._y != 8kom1._y)) { 

correct = false; 

} 
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if ((kom2._x != 8kom2._x) or (kom2._y != 8kom2._y)) { 

correct = false; 

} 

if ((kom3._x != 8kom3._x) or (kom3._y != 8kom3._y)) { 

correct = false; 

} 

 

       if ((kom4._x != 8kom4._x) or (kom4._y != 8kom4._y)) { 

      correct = false; 

   } 

 

       if ((kom5._x != 8kom5._x) or (kom5._y != 8kom5._y)) { 

      correct = false; 

   } 

 

      if ((kom6._x != 8kom6._x) or (kom6._y != 8kom6._y)) { 

      correct = false; 

   } 

       

      if ((kom7._x != 8kom7._x) or (kom7._y != 8kom7._y)) { 

      correct = false; 

   } 

 

      if ((kom8._x != 8kom8._x) or (kom8._y != 8kom8._y)) { 

      correct = false; 

   } 

    

      if ((kom9._x != 8kom9._x) or (kom9._y != 8kom9._y)) { 

      correct = false; 

   } 
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// make appropriate feedback visible 

if (correct) { 

smiley._visible=true; 

 

frowny._visible=false; 

} else { 

frowny._visible=true; 

smiley._visible=false; 

} 

} 

 

 ΢ην θνπκπί «Ξαλαπαίμε» βάδνπκε ηνλ θώδηθα: 

 

on (release) { 

frowny._visible=false; 

smiley._visible=false; 

 

kom1._x = kom1.origX; 

kom1._y = kom1.origY; 

 

kom2._x = kom2.origX; 

kom2._y = kom2.origY; 

 

kom3._x = kom3.origX; 

kom3._y = kom3.origY; 

 

kom4._x = kom4.origX; 

kom4._y = kom4.origY; 

 

kom5._x = kom5.origX; 

kom5._y = kom5.origY; 

 

kom6._x = kom6.origX; 

kom6._y = kom6.origY; 
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kom7_x = kom7.origX; 

kom7_y = kom7.origY; 

 

kom8_x = kom8.origX; 

kom8_y = kom8.origY; 

 

kom9_x = kom9.origX; 

kom9_y = kom9.origY; 

 

} 
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ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ 
 

 

 

 

Γηα ηελ εκθάληζε ηνπ ζύλλεθνπ πάλσ από ηνλ βνεζό ζηελ αξρηθή 

ζειίδα 

 

΢ην actions ηνπ movie clip ηνπ βνεζνύ γξάθνπκε ηνλ εμήο θώδηθα: 

 

on(rollOver){ 

 _root.temp=1; 

} 

 

΢ην actions ηνπ movie clip ηνπ κελύκαηνο γξάθνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα 

 

onClipEvent(load) { 

 _root.temp=0; 

} 

 

Με ην πνπ θνξηώλεη δίλεη ηηκή ζην temp ίζε κε 0 

 

onClipEvent(enterFrame) { 

 if(_root.temp==0) 

  this._alpha=0; 

 else 

  this._alpha=100; 

} 
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Γηα λα γίλεηαη rollover πάλσ από ηνπο λνκνύ 
 
 
΢ην Actions από ην Button πξνζζέηνπκε ηνλ εμήο θώδηθα: 

 

on (rollOver) { 

createTextField(“mytext”,1,340,40,200,200) 

mytext.wrodwrap=true; 

mytext.setTextFormat(myFormat); 

 

mytext.border=false; 

myFormat.font=verdana; 

 myFormat.color="red"; 

 myformat.bullet=false; 

 myFormat.size=20; 

 mytext.text="Ννκόο Ρνδόπεο"; 

 mytext.setTextFormat(myFormat); 

} 

 

on(rollOut){ 

   mytext.text=""; 

   mytext.setTextFormat(myFormat); 

} 

 
 
Γηα απιό θνπκπί κεηάβαζεο 

 

on (press) { 

        gotoAndPlay(30); 

} 

 

Γηα ην θνπκπί εμόδνπ      

on (press) { 
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 fscommand("quit") 

} 

 
Γηα ηα θνπκπηά ηνπ slideshow 
 
΢ην action ηνπ πξώηνπ θνπκπηνύ (κεηάβαζε ζηελ πξώηε εηθόλα ηνπ slide 

show) γξάθνπκε : 

 

on (release){ 

       gotoAndStop(40); 

 } 

 

΢ην action ηνπ δεύηεξνπ θνπκπηνύ (κεηάβαζε ζηε πξνεγνύκελε εηθόλα) 

γξάθνπκε : 

     on (release) { 

       i--; 

       if (i==39) { 

           i=44; 

             } 

   gotoAndStop(i); } 

 

 

΢ην action ηνπ ηξίηνπ θνπκπηνύ (κεηάβαζε ζηε επόκελε εηθόλα) γξάθνπκε: 

 

    on (release) { 

        i++; 

             if (i==45) { 

             i=40; 

        } 

     gotoAndStop(i); 

} 

 

΢ην action ηνπ ηέηαξηνπ θνπκπηνύ (κεηάβαζε ζηε ηειεπηαία εηθόλα) γξάθνπκε: 

 

        on (release){ 
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              gotoAndStop(44); 

        } 

΢ην εηθνλίδην γηα ζηακάηεκα ηνπ ήρνπ 
 

on (press) { 

 j=0; 

   mySound = new Sound(); 

 mySound.stop();  

} 

 
 
΢ην εηθνλίδην γηα αλαπαξαγσγή ήρνπ 
 

on (press) { 

 j++; 

 if(j==1){ 

   _root.tracknum = Math.round(Math.random()*4); 

           mySound = new Sound(); 

   if(_root.tracknum==0) { 

        mySound.attachSound("puma"); 

      mySound.start(0,1); 

            }  

           else if(_root.tracknum==1) { 

      mySound.attachSound("hippo"); 

      mySound.start(0,1); 

   } 

   else if(_root.tracknum==2) { 

   mySound.attachSound("spider"); 

   mySound.start(0,1); 

    } 

   else  { 

   mySound.attachSound("symbiotic"); 

   mySound.start(0,1); 

            }  

      } 

} 
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Γηα ην παηρλίδη «Πνιιαπιήο επηινγήο» 
 
΢ην θνπκπί πνπ ζα έρεη ηελ ζσζηή απάληεζε γξάθνπκε ηνλ παξαθάησ 

θώδηθα: 

          on (press) { 

  _root.answer1 = "΢σζηό!"; 

           } 

 

Καη ζην θνπκπί πνπ ζα πεξηέρεη ηελ ιάζνο απάληεζε γξάθνπκε ζην actions: 

 

          on (press) { 

         _root.answer1 = "Λάζνο!"; 

           } 

 

 

Γηα ην παηρλίδη «΢πκπιήξσζεο θελνύ» 

 

Γεκηνπξγνύκε έλα θνπκπί «Έιεγρνο» θαη κέζα ηνπ βάδνπκε ηνλ παξαθάησ 

θώδηθα: 

 

       on (press){ 

     if(_root.input1 == "Αηγαίν" || _root.input1 == "αηγαίν") 

  { 

   _root.comment = "΢σζηό!"; 

   next1._alpha=100; 

   next1.enabled(true); 

   gotoAndPlay(399); 

 

  } 

    else 

  { 

   _root.comment = "Ξαλαπξνζπάζεζε..."; 

   next1._alpha=0; 
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   next1.enabled(false); 

   gotoAndPlay(404); 

  } 

 } 

 

΢ην θνπκπί «ΠΑΗΥΝΗΓΗΑ» βάδνπκε ηνλ εμήο θώδηθα: 

 

on (press) { 

 input1_txt.text=""; 

 comment_txt.text=""; 

 gotoAndPlay(270); 

} 

 

 

Γηα ην παηρλίδη «Αληηζηνίρηζεο» 

 

Μέζα ζε θάζε αληηθείκελν βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

    onClipEvent (load) { 

         origX = this._x; 

         origY = this._y; 

      } 

    onClipEvent(enterFrame) { 

         this.onPress = function () { 

         startDrag(this) 

       } 

 

΢ηε ζπλέρεηα πξνζζέηνπκε θαη απηό ην θνκκάηη θώδηθα ζην ίδην ζεκείν κε 

πξηλ: 

 

this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () { 

this.stopDrag(); 

 

// see if the dropZone contains the center of this mc  
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if (_parent.dropZone1.hitTest(this._x,this._y,true)) { 

 

// center it on the drop zone 

this._x = _parent.dropZone1._x; 

this._y = _parent.dropZone1._y; 

 

} else { 

 

// if it's not in the drop zone, 

// return to the original location 

this._x = origX; 

this._y = origY; 

} 

} 

} 

 

΢ην frame πνπ μεθηλάεη ην παηρλίδη βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

         smiley._visible=false; 

            frowny._visible=false; 

 
΢ην θνπκπί «Έιεγρνο» βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

on (release) { 

 

   // assume all are correct 

   correct = true; 

 

   // check to see that drag mc locations match 

   // drop zone locations 

   if ((drag1._x != dropZone1._x) or (drag1._y != dropZone1._y)) { 

correct = false; 

} 

if ((drag2._x != dropZone2._x) or (drag2._y != dropZone2._y)) { 
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correct = false; 

} 

if ((drag3._x != dropZone3._x) or (drag3._y != dropZone3._y)) { 

correct = false; 

} 

 

       if ((drag4._x != dropZone4._x) or (drag4._y != dropZone4._y)) { 

      correct = false; 

   } 

 

// make appropriate feedback visible 

if (correct) { 

smiley._visible=true; 

 

frowny._visible=false; 

} else { 

frowny._visible=true; 

smiley._visible=false; 

} 

} 

 

΢ην θνπκπί «Ξαλαπαίμε» βάδνπκε ηνλ θώδηθα: 

 

on (release) { 

 

frowny._visible=false; 

smiley._visible=false; 

 

drag1._x = drag1.origX; 

drag1._y = drag1.origY; 

 

drag2._x = drag2.origX; 

drag2._y = drag2.origY; 
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drag3._x = drag3.origX; 

drag3._y = drag3.origY; 

 

drag4._x = drag4.origX; 

drag4._y = drag4.origY; 

} 

 
 
 
Γηα ην παηρλίδη «Πάδι»  
 
Μέζα ζε θάζε αληηθείκελν βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

      onClipEvent (load) { 

      origX = this._x; 

      origY = this._y; 

      } 

       onClipEvent(enterFrame) { 

     this.onPress = function () { 

     startDrag(this) 

     } 

 

΢ηε ζπλέρεηα πξνζζέηνπκε θαη απηό ην θνκκάηη θώδηθα ζην ίδην ζεκείν κε 

πξηλ: 

 

this.onRelease = this.onReleaseOutside = function () { 

this.stopDrag(); 

 

// see if the 8kom1 contains the center of this mc  

if (_parent. 8kom1.hitTest(this._x,this._y,true)) { 

 

   // center it on the 8kom 

   this._x = _parent. 8kom1._x; 

   this._y = _parent. 8kom1._y; 
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} else { 

 

   // if it's not in the 8kom, 

   // return to the original location 

   this._x = origX; 

   this._y = origY; 

} 

} 

   } 

 

΢ην frame πνπ μεθηλάεη ην παηρλίδη βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

         smiley._visible=false; 

   frowny._visible=false; 

 
΢ην θνπκπί «Έιεγρνο» βάδνπκε ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 

 

on (release) { 

 

   // assume all are correct 

   correct = true; 

 

   // check to see that drag mc locations match 

   // drop zone locations 

   if ((kom1._x != 8kom1._x) or (kom1._y != 8kom1._y)) { 

correct = false; 

} 

if ((kom2._x != 8kom2._x) or (kom2._y != 8kom2._y)) { 

correct = false; 

} 

if ((kom3._x != 8kom3._x) or (kom3._y != 8kom3._y)) { 

correct = false; 

} 
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       if ((kom4._x != 8kom4._x) or (kom4._y != 8kom4._y)) { 

      correct = false; 

   } 

 

       if ((kom5._x != 8kom5._x) or (kom5._y != 8kom5._y)) { 

      correct = false; 

   } 

 

      if ((kom6._x != 8kom6._x) or (kom6._y != 8kom6._y)) { 

      correct = false; 

   } 

       

      if ((kom7._x != 8kom7._x) or (kom7._y != 8kom7._y)) { 

      correct = false; 

   } 

 

      if ((kom8._x != 8kom8._x) or (kom8._y != 8kom8._y)) { 

      correct = false; 

   } 

    

      if ((kom9._x != 8kom9._x) or (kom9._y != 8kom9._y)) { 

      correct = false; 

   } 

 

// make appropriate feedback visible 

if (correct) { 

smiley._visible=true; 

 

frowny._visible=false; 

} else { 

frowny._visible=true; 

smiley._visible=false; 

} 

} 
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΢ην θνπκπί «Ξαλαπαίμε» βάδνπκε ηνλ θώδηθα: 

 

on (release) { 

frowny._visible=false; 

smiley._visible=false; 

 

kom1._x = kom1.origX; 

kom1._y = kom1.origY; 

 

kom2._x = kom2.origX; 

kom2._y = kom2.origY; 

 

kom3._x = kom3.origX; 

kom3._y = kom3.origY; 

 

kom4._x = kom4.origX; 

kom4._y = kom4.origY; 

 

kom5._x = kom5.origX; 

kom5._y = kom5.origY; 

 

kom6._x = kom6.origX; 

kom6._y = kom6.origY; 

 

kom7_x = kom7.origX; 

kom7_y = kom7.origY; 

 

kom8_x = kom8.origX; 

kom8_y = kom8.origY; 

 

kom9_x = kom9.origX; 

kom9_y = kom9.origY; 

 

} 
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