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ΠΔΡΙΛΗΦΗ 
 

Η παξνύζα πηπρηαθή εξγαζία έρεη ζαλ βαζηθό ζηόρν ηελ αλάπηπμε κηαο 

δηαδηθηπαθήο ειεθηξνληθήο εθαξκνγήο ζε πεξηβάιινλ Google Android. Η 

εθαξκνγή επηηξέπεη ζηνλ θάηνρν θηλεηνύ ηειεθώλνπ ή pc-tablet κε εγθαηεζηεκέλν 

ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα Android λα παίμεη έλα παηρλίδη εξσηήζεσλ γεληθνύ 

πεξηερνκέλνπ. Απηό ην παηρλίδη απνζθνπεί ηόζν ζηελ δηαζθέδαζε όζν θαη ζηελ 

απόθηεζε γλώζεσλ κέζσ ησλ απαληήζεσλ πνπ δίλνπλ νη παίθηεο. 

Ο ηνκέαο ηεο αλάπηπμεο ινγηζκηθνύ γηα θηλεηά ηειέθσλα έρεη εμειηρζεί ζεκαληηθά 

ηα ηειεπηαία  ρξόληα. Σν Android έθαλε ηελ εκθάληζή ηνπ σο κηα λέα πιαηθόξκα 

αλάπηπμεο εθαξκνγώλ θηλεηώλ ηειεθώλσλ, βαζηδόκελν ζε επηηπρίεο ηνπ 

παξειζόληνο θαη απνθεύγνληαο ηα ιάζε ησλ άιισλ πιαηθνξκώλ. ΢ρεδηάζηεθε 

ώζηε λα δώζεη ζηνλ πξνγξακκαηηζηή όια όζα ρξεηάδεηαη, ώζηε λα δεκηνπξγήζεη 

θαηλνηόκεο εθαξκνγέο. Έλαο ιόγνο πνπ επέιεμα απηή ηελ πιαηθόξκα γηα λα 

αλαπηύμσ ηελ εθαξκνγή κνπ είλαη όηη παξέρεηαη δσξεάλ, ελώ νη πξνγξακκαηηζηέο 

απνιακβάλνπλ πνιιά νθέιε ζε ζρέζε κε ηηο αληαγσληζηηθέο πιαηθόξκεο.  

΢πλνπηηθά, ηα βαζηθά ζπζηαηηθά ζηνηρεία απηήο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο 

επηθεληξώλνληαη ζε ηξείο βαζηθνύο ηνκείο. Ο πξώηνο είλαη απηόο πνπ αθνξά ηελ 

αλάπηπμε ηεο εθαξκνγήο ζε πεξηβάιινλ Android κε ηελ βνήζεηα ηνπ Eclipse IDE 

(Client). Δπέιεμα ην Eclipse γηαηί ε νκάδα αλάπηπμεο ηνπ Android έρεη 

ελζσκαηώζεη πνιιά εξγαιεία αλάπηπμεο ζην Eclipse, αιιά κπνξνύλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνύλ θαη άιια IDE. Απηό ην θνκκάηη «ηξέρεη ζηηο ζπζθεπέο καο». Ο 

δεύηεξνο αθνξά ηελ βάζε δεδνκέλσλ (Data Base) πνπ απνζεθεύνληαη ηα 

δεδνκέλα καο. Ο ηξίηνο αθνξά ην θνκκάηη πνπ εθηειείηαη ζηνλ δηαθνκηζηή (Server). 

΢ην επόκελν θεθάιαην ζα αλαιύζνπκε ηα ηξία ηκήκαηα, νιόθιεξν ην πεξηβάιινλ 

αλάπηπμεο ινγηζκηθνύ Android, ηη ζεκαίλνπλ ηα xml θαη php αξρεία θαη πώο 

δνπιεύνπλ νη ππεξεζίεο δηαδηθηύνπ. 
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ABSTRACT 

The main goal of this diploma thesis is the development of a web-based 

application within the Google Android environment. The developed application 

allows the owner of a mobile smartphone or pc tablet, equipped with the Android 

operating system to play a general knowledge quiz questions. The aim of this 

game is to have fun the players and learn of them answers.  

Mobile software development has evolved over time. Android has emerged as a 

new mobile development platform, building on past successes and avoiding past 

failures of other platforms. This was designed to empower the developer to write 

innovative applications. One reason that i chose this platform to develop my 

application is that the platform is open source and developers enjoy many benefits 

over other competing platforms. 

In order to summarize the key elements of this diploma thesis, they focus on three 

main aspects. The first one has to do with the development of Android 

environment using Eclipse IDE. I chose the Eclipse because the Android 

development team has integrated the Android development tools directly into the 

Eclipse IDE. However, developers are not constrained to using Eclipse, they can 

also use other IDEs. This part runs on our devices. The second one concerns the 

Database witch stores our data. The third one concerns the part which runs on 

Server. 

In the next chapters we will analyze the three parts, the Android Environment, 

what it means the xml and php files, and how works the web services. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 1: Δηζαγωγή 

1.1 Δηζαγωγή ζην Android 

Ο πξνζσπηθόο ππνινγηζηήο θαη ην δηαδίθηπν πξνζθέξνπλ 

κε επαλαζηαηηθνύο ηξόπνπο ζηνπο αλζξώπνπο 

επηθνηλσλία, ςπραγσγία θαη αληαιιαγή πιεξνθνξηώλ. Πην 

ζπγθεθξηκέλα, ην δηαδίθηπν επεξεάδεη θάζε αλζξώπηλε 

δξαζηεξηόηεηα κέζσ ησλ ππεξεζηώλ πνπ δηαζέηεη. Γηα 

παξάδεηγκα, θάλεη επθνιόηεξε ηελ απόθηεζε γλώζεο 

ρσξίο λα βάδεη ρξνληθνύο ή ρσξηθνύο πεξηνξηζκνύο, 

παξέρεη άκεζε ελεκέξσζε θαζώο επίζεο επηηξέπεη ηελ εύθνιε θαη γξήγνξε 

επηθνηλσλία (κέζσ ησλ ππεξεζηώλ θνηλσληθήο δηθηύσζεο πνπ είλαη επξέσο 

δηαδεδνκέλνη ζηηο κέξεο καο). Αθόκε, κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ηόζν σο εξγαιείν 

ζηνλ θιάδν ηεο εξγαζίαο, όζν θαη ηεο ςπραγσγίαο (δεδνκέλνπ όηη εύθνια θάπνηνο 

κπνξεί λα αθνύζεη κνπζηθή, ξαδηόθσλν, λα δεη ηα video πνπ ζέιεη, λα 

παξαθνινπζήζεη ηαηλίεο αθόκε θαη ηειεόξαζε ή λα αζρνιεζεί κε ηα ειεθηξνληθά 

παηρλίδηα).  

Η εηαηξία Google έθαλε πξνζπάζεηα λα δεκηνπξγήζεη κηα πιαηθόξκα ,ε νπνία λα 

εγθαζίζηαηαη ζε κηα θνξεηή ζπζθεπή ώζηε λα ζπλδπάδεη όια ηα πιενλεθηήκαηα 

ηνπ δηαδηθηύνπ θαη λα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηείηαη από όινπο. Η ζπζθεπή πνπ είλαη 

πιένλ δηαδεδνκέλε, πξνζηηή θαη ρξεζηκνπνηείηαη ζρεδόλ από όινπο είλαη ην θηλεηό 

ηειέθσλν. Δίλαη θαλεξό πσο ε ζπζθεπή θηλεηνύ ηειεθώλνπ επεξεάδεη ζε κεγάιν 

βαζκό ηε δσή ησλ αλζξώπσλ θαη απνηειεί κέξνο ηεο θαζεκεξηλόηεηαο ηνπο. Έηζη, 

ε Google αλέπηπμε κηα πιαηθόξκα κε ην όλνκα “Αndroid” πνπ πεξηιακβάλεη έλα 

ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα ρξήζηε θαη εθαξκνγέο πνπ ηξέρνπλ ζε απηό.  

΢ηνλ ηνκέα ησλ ιεηηνπξγηθώλ ζπζηεκάησλ θηλεηήο ηειεθσλίαο ππάξρνπλ κόλν 

ηξείο βαζηθνί  αληαγσληζηέο πνπ είλαη ε  Apple κε ην “iPhone”,ε Symbian κε 

“Symbian OS” θαη ε Microsoft κε ην “Windows Mobile”.  Σν Android ηα 

αληαγσλίδεηαη κε πνιύ κεγάιε επηηπρία θαη απηό γηαηί ζπλεξγάδεηαη κε πνιιέο 

εηαηξείεο θαηαζθεπήο θηλεηώλ ηειεθώλσλ θαη ζπλδπάδεη έλα ηεξάζηην  πιήζνο 

λέσλ εθαξκνγώλ αθόκε θαη ζε αξθεηά νηθνλνκηθέο ζπζθεπέο. Δθηόο όκσο από ηα 

θηλεηά (smartphones) ε πιαηθόξκα Android έρεη εθαξκνζηεί θαη ζηηο ιεγόκελεο 

ζπζθεπέο “Android PCs Tablets”.  Σα Android PCs TABLETS είλαη ν κεγάινο 

αληίπαινο ηνπ ηύπνπ ζπζθεπώλ ηεο Αpple, ην ιεγόκελν iPad. Δίλαη κηα ζπζθεπή 

πνπ ζπλδπάδεη ηηο δπλαηόηεηεο ελόο θηλεηνύ ηειεθώλνπ θαη ελόο ππνινγηζηή ζην 

κέγεζνο ελόο κηθξνύ βηβιίνπ. 

1.2 Ιζηνξία δεκηνπξγίαο 

Σνλ Ινύιην ηνπ 2005, ε Google απέθηεζε ηελ Android Inc , κηα λέα κηθξή εηαηξία κε 

έδξα ην Palo Alto, ηεο California ησλ ΗΠΑ . Οη πξώην-ηδξπηέο είλαη ν Andy Rubin 
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(ζπλ-ηδξπηήο ηεο Danger), Rich Miner (ζπλ-ηδξπηήο ηεο wildfire Communications), 

ν Nick Sears (VP ζε T-Mobile), θαη ν Chris White (επηθεθαιήο ζρεδηαζκνύ θαη 

αλάπηπμεο δηεπαθήο ηεο WebTV ). Σελ επνρή εθείλε, ιίγα ήηαλ γλσζηά γηα ηε 

ιεηηνπξγία θαη ηηο εθαξκνγέο ηεο Android , εθηόο από όηη παξήγαγε ινγηζκηθό γηα 

θηλεηά ηειέθσλα. Απηό μεθίλεζε ηηο θήκεο όηη ε Google ζρεδηάδεη λα εηζέιζεη ζηελ 

αγνξά θηλεηήο ηειεθσλίαο. Η νκάδα κε επηθεθαιήο ηνλ Rubin αλέπηπμε κηα 

πιαηθόξκα γηα θηλεηέο ζπζθεπέο πνπ βαζίδεηαη ζηνλ ππξήλα ηνπ Linux[5].  

Σνλ Γεθέκβξην ηνπ 2006 ην BBC θαη ε Wall Street Journal αλέθεξαλ όηη ε Google 

ζα ήζειε λα παξάγεη εθαξκνγέο γηα θηλεηά ηειέθσλα θαη δνύιεπε ζθιεξά γηα λα 

ην πεηύρεη. Έληππα θαη ειεθηξνληθά κέζα ελεκέξσζεο αλέθεξαλ ζύληνκα θήκεο 

όηη είρε αλαπηύμεη έλα «Google-θηλεηό». Σνλ ΢επηέκβξην ηνπ 2007 δεκνζηεύηεθε 

κειέηε αλαθνξάο όηη ε Google είρε θαηαζέζεη αξθεηέο αηηήζεηο γηα δηπιώκαηα 

επξεζηηερλίαο ζηνλ ηνκέα ηεο θηλεηήο ηειεθσλίαο. ΢ηηο 5 Ννεκβξίνπ ηνπ 2007 έγηλε 

ε πξώηε παξνπζίαζε ηεο πιαηθόξκαο Android, πνιιέο εηαηξείεο 

ζπκπεξηιακβαλνκέλσλ ησλ Google, HTC, Motorola, ε Intel, ε Qualcomm, ε Sprint 

Nextel, ε T-Mobile, Samsung, Sony Ericsson, Toshiba θαη NVIDIA, παξάιιεια 

αλαθνηλώζεθε πσο ελώζεθαλ γηα λα ζρεκαηίζνπλ ηνλ νξγαληζκό Open Handset 

Alliance (OHA). Γήισζαλ ην ζηόρν ηνπο γηα ηελ αλάπηπμε αλνηθηνύ θώδηθα γηα 

θηλεηέο ζπζθεπέο. Η πξώηε ζπζθεπή πνπ βαζίδεηαη ζηελ πιαηθόξκα Android 

θπθινθόξεζε ηνλ Οθηώβξην ηνπ 2008 κε ηελ νλνκαζία T-Mobile G1 ην νπνίν 

θαηαζθεύαζε ε HTC θαη ε T-Mobile παξείρε ηηο απαξαίηεηεο ππεξεζίεο 

ηειεθσλίαο. Σαπηόρξνλα ε Google αλαθνίλσζε όηη ζηελ θαηλνύξηα πιαηθόξκα ζα 

ελζσκαηώλεηαη θαη ηκήκα αλνηρηνύ θώδηθα ηνπ εμππεξεηεηή ηνπ παγθόζκηνπ ηζηνύ 

Apache [2].  

Λίγεο κέξεο αξγόηεξα (Οθηώβξην 2008) , ε Google αλαθνίλσζε ηελ απειεπζέξσζε 

ηνπ SDK Release Candidate 1.0. Αθνινύζεζε ηνλ Φεβξνπάξην ηνπ 2009 ε έθδνζε 

1.1 ζαλ κηα αλαλεσκέλε έθδνζε ηνπ 1.0. Μέρξη ηόηε ην Android δελ ππνζηήξηδε 

αθόκε ηελ ρξήζε θνπκπηώλ επαθήο, παξά κόλν ηελ ρξήζε ησλ θιαζζηθώλ 

„ζθιεξώλ‟ θνπκπηώλ ηεο ζπζθεπήο. Σνλ Μάην ηνπ 2009 είρακε ηελ έθδνζε Android 

1.5, ελ νλόκαηη „Cupcake‟. Η πιαηθόξκα απέθηεζε κεγάιε θήκε ζρεηηθά γξήγνξα 

θαζώο κέζα ζηνπο επόκελνπο 18 κήλεο, 60 δηαθνξεηηθέο ζπζθεπέο από 21 

δηαθνξεηηθνύο θαηαζθεπαζηέο έθαλαλ ην ληεκπνύην ηνπο ζε 59 θνξείο ζε 48 

ρώξεο ζε όιν ηνλ θόζκν. Υαξαθηεξηζηηθό ζηνηρείν πνπ θαλεξώλεη ηελ ηαρεία 

αλάπηπμε ηεο πιαηθόξκαο είλαη όηη ηνλ Ινύλην ηνπ 2010 ε Google αλαθνίλσζε 

πσο πεξηζζόηεξεο από 160.000 ζπζθεπέο ελεξγνπνηνύληαη θάζε κέξα.   Ο όξνο 

"Android" έρεη ηηο ξίδεο ηνπ ζηελ ειιεληθή ΑΝΓΡ- πνπ ζεκαίλεη «άλζξσπνο ή 

αξζεληθό» θαη ηελ θαηάιεμε -ΔΙΓΔ΢, πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα  λα ζεκάλεη "νκνεηδή 

ή ηνπ είδνπο". 
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1.3 ΢πζθεπέο Android ζην κεξίδην ηεο παγθόζκηαο αγνξάο 

΢ύκθσλα κε ηελ έξεπλα ηεο εηαηξίαο Millennial Media  πνπ πξαγκαηνπνηήζεθε ηνλ 

Ννέκβξην ηνπ 2011, ην Android έρεη αλαδεηρζεί σο ην θνξπθαίν ζε πσιήζεηο 

ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα ζηνλ θόζκν γηα ην ηξίην ηξίκελν ηνπ 2011. Δλδεηθηηθά, ζηελ 

παξαθάησ εηθόλα παξνπζηάδνληαη ζε γξαθηθή αλαπαξάζηαζε ηα απνηειέζκαηα 

ηεο έξεπλαο απηήο: 

 

Δηθόλα 1:Πωιήζεηο smartphone (πιαηθόξκεο) 

Όπσο θαίλεηαη ραξαθηεξηζηηθά ην 70% ησλ θηλεηώλ ηειεθώλσλ πνπ 

ρξεζηκνπνηνύληαη είλαη smartphone, θαη από απηά ην 50% δηαζέηνπλ πιαηθόξκα 

Android. ΢αλ δεύηεξε ζε πσιήζεηο εκθαλίδεηαη ν κεγάινο αληαγσληζηήο ηνπ 

Android, ε Apple κε ην iOS κε πνζνζηό 30%. Κάηη πνπ είλαη πνιύ αλακελόκελν, 

αθνύ νη πσιήζεηο ζπζθεπώλ android απμάλνληαη ζπλερώο θεξδίδνληαο έδαθνο 

ζηελ αγνξά ησλ έμππλσλ θηλεηώλ. 

 

Δηθόλα 2:Σν Android ζηα πξώηα ηνπ βήκαηα (2009) 
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΢πγθξηηηθά κε ην 2009 πνπ ην Android ήηαλ ζηα πξώηα ηνπ βήκαηα, κε πνζνζηό 

κόιηο 7% ήηαλ ζηελ ηέηαξηε ζέζε, όκσο βιέπνπκε κε πόζν κεγάινπο ξπζκνύο 

έρεη εδξαησζεί ζηελ παγθόζκηα αγνξά.  

 

Δηθόλα 3:Οη 20 ζπζθεπέο κε ηηο πεξηζζόηεξεο πωιήζεηο 

Δπηπιένλ, ζηνλ παξαπάλσ πίλαθα θαίλνληαη νη είθνζη ζπζθεπέο κε ηηο 

πεξηζζόηεξεο πσιήζεηο ζηνλ θόζκν. Αμηνζεκείσην είλαη πσο νη δεθαηέζζεξηο από 

ηηο είθνζη ππνζηεξίδνπλ ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα Android. Απηό είλαη έλα δείγκα γηα 

ην όηη απηέο νη ζπζθεπέο είλαη αληαγσληζηηθέο ζε πνιιά ραξαθηεξηζηηθά, ηόζν ζηελ 

ηηκή όζν θαη ζηηο δπλαηόηεηεο πνπ έρνπλ. Δίλαη ζεκαληηθό λα αλαθέξνπκε πσο 

απηή ε πιαηθόξκα απνηειεί αλνηρηνύ θώδηθα ινγηζκηθό, δελ βάδεη θξαγκνύο θαη 

απηόο είλαη έλαο ιόγνο πνπ ην θάλεη αθόκε πην μερσξηζηό. ΢ην επόκελν θεθάιαην 

ζα αλαιπζεί ε αξρηηεθηνληθή θαη ηα βαζηθά ραξαθηεξηζηηθά ηεο πιαηθόξκαο απηήο. 

Από ηελ επίζεκε ηζηνζειίδα ηνπ Android Developers έρνπκε κηα εηθόλα κε ην 

πνζνζηό ησλ εθδόζεσλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζηελ αγνξά. Η πξώηε ζε 

θπθινθνξία είλαη ε έθδνζε 2.3 ( ηνλ Ιαλνπάξην ηνπ 2012), κε πνζνζηό 58.8% ελώ 

αθνινπζεί κε πνζνζηό 30% ε έθδνζε πνπ έρεη επηιεγεί λα αλαπηπρζεί ε 
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ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή ηνπ παηρληδηνύ. Απηά ηα ζηνηρεία απνηππώλνληαη ζην 

παξαθάησ γξάθεκα: 

 

Δηθόλα 4:Όιεο νη εθδόζεηο ζπγθξηηηθά κε ηελ ρξήζε ηνπο  ην 2012 

 

Δηθόλα 5:Αθξηβεί πνζνζηά ρξήζεο εθδόζεωλ πνπ θπθινθνξνύλ 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 2: Πεξηγξαθή Λεηηνπξγηθνύ ΢πζηήκαηνο 

2.1 Αξρηηεθηνληθή  

Σν Android είλαη κηα “ζπιινγή ινγηζκηθνύ” πνπ πεξηιακβάλεη ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα, 

εθαξκνγέο, ελδηάκεζν  ινγηζκηθό θαη δηεπαθή ρξήζηε. Βαζίδεηαη ζε ππξήλα Linux, 

ν νπνίνο δξα ζαλ δηαρσξηζηηθό επίπεδν κεηαμύ ηνπ επίπεδνπ ηνπ πιηθνύ θαη ηνπ 

ππνινίπνπ ινγηζκηθνύ. H αξρηηεθηνληθή απηή απνηειείηαη ζπλνιηθά από πέληε 

επίπεδα, όπνπ θάζε επίπεδν ρξεζηκνπνηεί ηηο ππεξεζίεο πνπ ηνπ πξνζθέξνληαη 

από ηα πην θάησ επίπεδα. ΢ηελ παξαθάησ εηθόλα παξνπζηάδεηαη ε αξρηηεθηνληθή 

ηνπ ιεηηνπξγηθνύ ζπζηήκαηνο Android: 

 

Δηθόλα 6: Δπίπεδα Αξρηηεθηνληθήο ηνπ Λεηηνπξγηθνύ ΢πζηήκαηνο Android 

 

2.1.1 Δθαξκνγέο θαη Widgets 

Tν επίπεδν ησλ βαζηθώλ εθαξκνγώλ (Applications and Widgets) πεξηιακβάλεη 

εθαξκνγέο όπσο browser, e-mail client, SMS, ράξηεο, εκεξνιόγην, επαθέο θαη 

πνιιά άιια. Απηό είλαη πνπ βιέπνπλ νη ρξήζηεο ρσξίο λα γλσξίδνπλ ηελ όιε από 

θάησ δηαδηθαζία. Απηέο είλαη εθαξκνγέο πνπ γξάθνπλ νη θαηαζθεπαζηέο 

ινγηζκηθνύ, εθαξκνγέο πνπ ήδε είλαη εγθαηεζηεκέλεο ζην ηειέθσλν ή πνπ ν 

ρξήζηεο παίξλεη από ην Android Market. Οη εθαξκνγέο είλαη πξνγξάκκαηα πνπ 
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θαηαιακβάλνπλ νιόθιεξε ηελ νζόλε θαη αιιειεπηδξνύλ κε ην ρξήζηε. Από ηελ 

άιιε ηα widgets ιεηηνπξγνύλ ζε κηθξά ηεηξάγσλα κέζα ζηελ αξρηθή νζόλε – 

εθαξκνγή . Όιεο απηέο νη εθαξκνγέο είλαη γξακκέλεο ζε γιώζζα 

πξνγξακκαηηζκνύ Java, θαη ζεσξνύληαη ηζόηεηεο κεηαμύ ηνπο. Θα πξέπεη λα 

αλαθεξζεί όηη νη εθαξκνγέο κπνξνύλ λα ηξέρνπλ ηαπηόρξνλα, είλαη δπλαηόλ ν 

ρξήζηεο λα αθνύζεη κνπζηθή θαη λα δηαβάζεη έλα e-mail ηελ ίδηα ζηηγκή. 

2.1.2 Πιαίζην Δθαξκνγήο 

Σν επίπεδν ηνπ πιαηζίνπ εθαξκνγήο (Application Framework) βξίζθεηαη δνκηθά 

πάλσ από ηηο εγγελήο βηβιηνζήθεο θαη ην ρξόλν εθηέιεζεο. Οη εθαξκνγέο έρνπλ 

πξόζβαζε ζηηο βαζηθέο βηβιηνζήθεο ηνπ ιεηηνπξγηθνύ ζπζηήκαηνο κέζσ ησλ 

θαηάιιεισλ δηεπαθώλ θαη κέζσ ηνπ πιαηζίνπ.  Απηό ην επίπεδν καο παξέρεη 

πςεινύ επηπέδνπ δνκηθέο κνλάδεο ηηο νπνίεο κπνξνύκε λα ρξεζηκνπνηνύκε γηα 

ηελ θαηαζθεπή ησλ εθαξκνγώλ καο. Δίλαη πξν-εγθαηεζηεκέλν ζην Android, αιιά 

είλαη επεθηάζηκν, αθνύ ν θάζε θαηαζθεπαζηήο κπνξεί λα ην ζπκπιεξώζεη κε δηθά 

ηνπ θνκκάηηα. Σα ζεκαληηθόηεξα δνκηθά ζηνηρεία ηνπ πιαηζίνπ απηνύ είλαη: 

i. ΢ύζηεκα Απεηθόληζεο (View System): Γίλεη ηελ δπλαηόηεηα ρξήζεο 

ιηζηώλ, πεδίσλ θεηκέλνπ, θνπκπηώλ θιπ. 

ii. Γηαρεηξηζηήο Γξαζηεξηνηήηωλ (Activity Manager): Δίλαη ππεύζπλν γηα 

ηνλ έιεγρν ηνπ ρξόλνπ δσήο θάζε εθαξκνγήο θαη γηα ηελ δηαηήξεζε κηαο 

ζηνίβαο πνπ επηηξέπεη ηελ πινήγεζε ηνπ ρξήζηε ζε πξνεγνύκελεο 

νζόλεο - θαηαζηάζεηο.  

iii. Πάξνρνο Πεξηερνκέλνπ (Content Provider): Απηά ηα αληηθείκελα έρνπλ 

πξόζβαζε ζε δεδνκέλα άιισλ εθαξκνγώλ ή πεξηέρνπλ δεδνκέλα πνπ 

κπνξνύλ λα δηακνηξαζηνύλ κεηαμύ εθαξκνγώλ όπσο γηα παξάδεηγκα νη 

επαθέο ηνπ ρξήζηε.  

iv. Γηαρεηξηζηήο Πόξωλ (Resource Manager): Παξέρεη πξόζβαζε ζε 

πόξνπο. Οη πόξνη, είλαη νηηδήπνηε ππάξρεη ζε έλα πξόγξακκα ην νπνίν 

δελ είλαη θώδηθαο. Γηα παξάδεηγκα κπνξεί λα είλαη θσδηθνί ρξσκάησλ, 

αιθαξηζκεηηθνί ραξαθηήξεο ή αθόκα θαη έηνηκα ζρεδηαγξάκκαηα νζνλώλ 

θηηαγκέλα ζε XML, ηα νπνία κπνξεί ην πξόγξακκα λα θαιεί.  

v. Γηαρεηξηζηήο Σνπνζεζίαο (Location Manager): Υξεζηκνπνηείηαη γηα λα 

κπνξεί λα μέξεη ην ηειέθσλν πνπ βξίζθεηαη αλά πάζα ζηηγκή.  

vi. Γηαρεηξηζηήο Κνηλνπνηήζεωλ (Notification Manager): Απνηειεί  

ηδαληθό ηξόπν γηα λα ελεκεξώλεηαη ν ρξήζηεο γηα γεγνλόηα πνπ 

ζπκβαίλνπλ, δηαθξηηηθά ρσξίο λα δηαθόπηεηαη ε εξγαζία ηνπ. Με άιια 

ιόγηα δηαρεηξίδεηαη ηα κελύκαηα εθαξκνγώλ πνπ εκθαλίδνληαη ζηελ 

status bar,όπσο εηζεξρόκελα κελύκαηα, εηδνπνηήζεηο θιπ. 
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2.1.3 Υξόλνο Δθηέιεζεο 

Ο ρξόλνο εθηέιεζεο (runtime) ηνπ Android απνηειείηαη από δύν ζηνηρεία. Πξώηνλ, 

έλα ζύλνιν βαζηθώλ βηβιηνζεθώλ ππξήλα θαη δεύηεξνλ, ε εηθνληθή κεραλή (Virtual 

Dalvik Machine) ε νπνία ιεηηνπξγεί ζαλ κεηαθξαζηήο κεηαμύ ηνπ επηπέδνπ ηεο 

εθαξκνγήο θαη ηνπ ιεηηνπξγηθνύ ζπζηήκαηνο. Κάζε εθαξκνγή πνπ ηξέρεη ζην 

Android είλαη γξακκέλε ζε Java. Γεδνκέλνπ όηη ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα δελ είλαη 

ζε ζέζε λα θαηαλνήζεη άκεζα ηα πξνγξάκκαηα ζε Java, κεηαθξάδνληαη από ηε 

Virtual Dalvik Machine. Η Dalvik ηξέρεη .dex αξρεία, ηα νπνία είλαη bytecodes πνπ 

πξνέξρνληαη από αξρεία .class θαη .jar. Δλ αληηζέζεη όκσο κε ηα .class αξρεία, ηα 

.dex είλαη πνιύ πην ζπκπαγή θαη απνδνηηθά, γεγνλόο ζεκαληηθό γηα ζπζθεπέο κε 

πεξηνξηζκέλε κλήκε θαη κπαηαξία.   Ο κεηαθξαζκέλνο θώδηθαο κπνξεί ζηε 

ζπλέρεηα λα εθηειεζηεί από ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα. Κάζε εθαξκνγή 

ελζπιαθώλεηαη ζηε δηθή ηεο Virtual Dalvik Machine αθόκε θαη αλ νξηζκέλεο 

εθαξκνγέο ηξέρνπλ παξάιιεια. Σν πιενλέθηεκα είλαη όηη ηα δηάθνξα 

πξνγξάκκαηα δελ επεξεάδνπλ ην έλα ην άιινλ, έηζη, έλα ζθάικα πξνγξάκκαηνο 

γηα παξάδεηγκα, κπνξεί λα νδεγήζεη ζε θαηάξξεπζε ηνπ πξνγξάκκαηνο, αιιά όρη 

νιόθιεξνπ ηνπ ζπζηήκαηνο. 

Δηθόλα 7:Android Runtime 
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2.1.4 Δγγελείο Βηβιηνζήθεο 

Οη δηαζέζηκεο βηβιηνζήθεο (Native Libraries) είλαη γξακκέλεο ζε C / C ++ θαη 

κεηαγισηηίζηεθαλ γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε αξρηηεθηνληθή πιηθνύ πνπ ρξεζηκνπνηείηαη 

από ην ηειέθσλν. Απηέο θαινύληαη κέζσ Java interface, πεξηιακβάλνπλ ηελ 

Δπηθάλεηα Γηαρείξηζεο (γηα compositing παξάζπξα), 2D θαη 3D γξαθηθώλ, codecs 

γηα αλαπαξαγσγή πνιπκέζσλ, όπσο MPEG-4 θαη MP3, ε βάζε δεδνκέλσλ SQL 

SQLite θαη ην δηαδίθηπν κεραλήο πεξηήγεζεο WebKit. Οη βηβιηνζήθεο απηέο δελ 

είλαη εθαξκνγέο πνπ κπνξνύλ λα ζηαζνύλ από κόλεο ηνπο. Τπάξρνπλ γηα λα 

κπνξνύλ λα θιεζνύλ από πξνγξάκκαηα πςειόηεξνπ επηπέδνπ. Από ηελ έθδνζε 

Donut θαη κεηά , νη θαηαζθεπαζηέο κπνξνύλ λα γξάθνπλ ηηο δηθέο ηνπο ηέηνηεο 

βηβιηνζήθεο κε ηελ ρξήζε ηεο Δξγαιεηνζήθεο NDK ( Native Development Kit ).  

 

Δηθόλα 8:Βαζηθέο Βηβιηνζήθεο 

2.1.5 Ππξήλαο 

Σέινο, ν ππξήλαο (linux kernel) είλαη δνθηκαζκέλνο, ζηαζεξόο θαη πεηπρεκέλνο 

θαη κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί παληνύ, από ξνιόγηα ρεηξόο κέρξη 

ππεξππνινγηζηέο. Σν Linux παξέρεη ζην Android ην αθαηξεηηθό επίπεδν πιηθνύ, 

επηηξέπνληάο ηνπ λα κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί ζε κεγάιε πνηθηιία πιαηθόξκσλ 

ζην κέιινλ. Δηδηθόηεξα, ην Android ρξεζηκνπνηεί ηνλ ζπγθεθξηκέλν ππξήλα γηα ηελ 

δηαρείξηζε ππεξεζηώλ ηνπ ιεηηνπξγηθνύ όπσο ηελ δηαρείξηζε ηεο κλήκεο, ηελ 

δηαρείξηζε ησλ δηεξγαζηώλ, ηελ δηθηύσζε, ηελ ρξήζε πιεθηξνινγίνπ κέζσ νζόλεο 

αθήο, ηελ ρξήζε αηζζεηήξσλ θ.α. 

2.2 Δθηέιεζε θαη ΢πλεξγαζία Δθαξκνγώλ 

Οη εθαξκνγέο πνπ πξννξίδνληαη λα «ηξέρνπλ» ζε θνξεηέο ζπζθεπέο είλαη πνιύ 

ζεκαληηθό λα πεξηνξίδνπλ ηηο απαηηήζεηο ηνπο ζε πόξνπο ζην ειάρηζην δπλαηό. Σν 
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ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα Android έρεη ζρεδηαζηεί έηζη ώζηε λα επηηξέπεη ζε πνιιέο 

εθαξκνγέο λα εθηεινύληαη ηαπηόρξνλα αξθεί λα ππάξρεη ε απαξαίηεηε δηαζέζηκε 

κλήκε θαη επεμεξγαζηηθή ηζρύο. Κάζε εθαξκνγή πξέπεη λα κπνξεί αλά πάζα 

ζηηγκή λα είλαη ελεξγή, λα παύεηαη, λα ηεξκαηίδεηαη ή λα αλαθηάηαη από ην 

παξαζθήλην ρσξίο λα πξνθαιεί πξνβιήκαηα ζηε ιεηηνπξγία ηεο ζπζθεπήο θαη 

ρσξίο λα επεξεάδεη ηηο ιεηηνπξγίεο ησλ ππνινίπσλ εθαξκνγώλ. Έηζη είλαη 

ζεκαληηθό νη εθαξκνγέο λα είλαη ζρεδηαζκέλεο ώζηε λα είλαη ππεύζπλεο γηα ηελ 

δηαρείξηζε ηεο θαηάζηαζεο, ηεο κλήκεο, ησλ πόξσλ θαη ησλ δεδνκέλσλ ηνπο. 

Απηό επηηπγράλεηαη κε ηνλ δηαρσξηζκό ησλ εθαξκνγώλ ζε επηκέξνπο 

δξαζηεξηόηεηεο (activities) πνπ ζα αλαπηύμνπκε αλαιπηηθά ζην επόκελν θεθάιαην. 

Όια ηα αληηθείκελα ησλ δξαζηεξηνηήησλ παξαθνινπζνύληαη θαη  ηνπνζεηνύληαη ζε 

κία ζηνίβα δξαζηεξηνηήησλ όπσο νξίδεηαη από ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα. Μπνξεί 

λα ππάξρεη κόλν κία ελεξγή εθαξκνγή ε νπνία λα είλαη νξαηή ζην ρξήζηε θάζε 

θνξά – ζπγθεθξηκέλα, ζε νπνηαδήπνηε δεδνκέλε ζηηγκή ππάξρεη κόλν κία 

Activity ζην πξνζθήλην.  Όηαλ κηα λέα δξαζηεξηόηεηα μεθηλά, ε activity  πνπ 

βξίζθεηαη ζηελ θνξπθή ηεο ζηνίβαο δηαθόπηεηαη πξνζσξηλά θαη ε λέα activity 

πξνσζείηαη ζηελ θνξπθή ηεο ζηνίβαο. Αληίζηνηρα, όηαλ ε activity ζηακαηά 

αθαηξείηαη από ηελ ζηνίβα, θαη ε πξνεγνύκελε δξαζηεξηόηεηα μεθηλά θαη πάιη. 

 

Δηθόλα 9:΢ηνίβα Γξαζηεξηνηήηωλ Δθηέιεζεο Δθαξκνγώλ 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 3: Αλάπηπμε Δθαξκνγώλ ζε πεξηβάιινλ 

Android 

3.1 Πξνγξακκαηηζηηθά Δξγαιεία 

Η γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ γηα ηελ αλάπηπμε εθαξκνγώλ 

είλαη ε Java, νπόηε πξσηαξρηθό θνκκάηη είλαη λα δηαζέηνπκε 

ηα εξγαιεία απηήο ηεο γιώζζαο πνπ πεξηέρνληαη ζην Java 

Development Kit (JDK).  Δπηπιένλ, ρξεηαδόκαζηε έλα 

νινθιεξσκέλν πεξηβάιινλ αλάπηπμεο (Integrated 

Development Environment ή IDE)  γηα λα κεηαγισηηίζνπκε θαη 

λα ηξέρνπκε ηα πξνγξάκκαηα. Σν βαζηθόηεξν όκσο εξγαιείν 

είλαη ην Android SDK (Software Development Kit) ην νπνίν καο παξέρεη ηα 

εμεηδηθεπκέλα εξγαιεία γηα ηελ γξαθή θώδηθα εθαξκνγήο Android. Η ζύλδεζε ηνπ 

SDK κε ην γξαθηθό πεξηβάιινλ ηνπ IDE γίλεηαη κέζσ κηαο επέθηαζεο (Android 

Development Tools ή ADT Plug-in) πνπ εγθαζηζηάκε ζην IDE γηα λα κπνξεί λα 

κεηαγισηηηζηεί ε εθαξκνγή θαη ζηελ ζπλέρεηα λα „ηξέμεη‟. Σν ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα 

Android ζπλερώο εμειίζζεηαη θαη θπθινθνξεί ζε δηάθνξεο εθδόζεηο, θάζε έθδνζε  

ρξεζηκνπνηεί θάπνηα ζπγθεθξηκέλα δηαθνξεηηθά ζηνηρεία από ηηο ππόινηπεο.  

Δηθόλα 10:Eclipse IDE 
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Δηθόλα 11:Android SDK Manager 

Σν ADT Plug-in καο παξέρεη ηα εξγαιεία γηα θάζε έθδνζε. Σέινο, γηα λα 

δνθηκάζνπκε ηελ εθαξκνγή θαη λα δνύκε ηα απνηειέζκαηά ηεο ππάξρεη ην 

αληίζηνηρν εξγαιείν πξνζνκνίσζεο θαη απηό είλαη κία εηθνληθή ζπζθεπή Android 

(Android Virtual Device ή AVD). Πξόθεηηαη γηα πξνζνκνησηή θηλεηήο ζπζθεπήο 

ζηνλ ππνινγηζηή καο ηόζν ζε software όζν θαη hardware θαζώο ππάξρεη 

δπλαηόηεηα ξύζκηζεο πνιιώλ παξακέηξσλ „όπσο ε έθδνζε, ην κέγεζνο κλήκεο, 

νη δηαζηάζεηο ηεο νζόλεο θιπ. 

 

Δηθόλα 12:Android Virtual Device Manager 
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Δηθόλα 13:Δηθνληθή ΢πζθεπή κε ιεηηνπξγηθό Android 

 

3.2 Γνκηθά ΢ηνηρεία Σνπ Android SDK  

Κάζε εθαξκνγή Android απνηειείηαη από θάπνηα βαζηθά ζηνηρεία πνπ ηελ θάλνπλ 

απνδεθηή θαη ηεο πξνζδίδνπλ επηθνηλσλία κε ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα ηνπ 

ηειεθώλνπ. Σα δνκηθά ζηνηρεία είλαη:  

3.2.1 Γξαζηεξηόηεηεο  (Activities) 

Απνηεινύλ ην θπξηόηεξν ζηνηρείν θάζε εθαξκνγήο. Μία εθαξκνγή είλαη κηα 

ζπιινγή από δξαζηεξηόηεηεο. Κάζε δξαζηεξηόηεηα ζε κηα εθαξκνγή αλαιακβάλεη 

κηα κνλαδηθή εξγαζία ή έρεη έλα κνλαδηθό ζθνπό. Πην ζπγθεθξηκέλα, 

αληηπξνζσπεύεη κηα δηαθνξεηηθή νζόλε (παξάζπξν) ηεο εθαξκνγήο κε ηελ νπνία 

έξρεηαη ζε αιιειεπίδξαζε ν ρξήζηεο. Οη δξαζηεξηόηεηεο  ζπλδένληαη κεηαμύ ηνπο 

θαη κπνξεί ε κία λα θαιέζεη ηελ άιιε. Δπηπιένλ, είλαη ππεύζπλεο λα απνζεθεύνπλ 

ηελ «θαηάζηαζε» ηνπο ώζηε λα κπνξεί λα πξαγκαηνπνηεζεί ε αιιαγή από ηελ κία 

ζηελ άιιε εύθνια, ρσξίο λα δηαηαξαρζεί ν θύθινο δσήο ηεο ίδηαο ηεο εθαξκνγήο. 
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Δηθόλα 14:Ο θύθινο δωήο κηαο Γξαζηεξηόηεηαο Android θαη νη βαζηθέο κέζνδνη 
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3.2.2 Τπεξεζίεο (Services) 

Οη  εξγαζίεο πνπ δελ απαηηνύλ αιιειεπίδξαζε κε ηνλ ρξήζηε κπνξνύλ λα 

ελζπιαθσζνύλ ζε κηα ππεξεζία. Μηα ππεξεζία είλαη πεξηζζόηεξν ρξήζηκε όηαλ 

θάπνηεο  ιεηηνπξγίεο δηαξθνύλ πνιύ ή εθηεινύληαη ζην παξαζθήλην, πξέπεη λα 

πξαγκαηνπνηνύληαη ηαθηηθά (πρ όπσο ν έιεγρνο ελόο δηαθνκηζηή  γηα λέα 

αιιεινγξαθία) ή λα ελεξγεί πεξίπνπ όπσο κηα ππεξεζία web εθηειώληαο ηελ 

επεμεξγαζία αηηήζεσλ από ηξίηνπο. 

3.2.3 Πάξνρνη Πεξηερνκέλνπ (Content Providers) 

Οη content providers δηαρεηξίδνληαη απνζεθεπηηθνύο ρώξνπο γηα δεδνκέλα, νη 

νπνίνη είλαη πξνζπειάζηκνη από όιεο ηηο εθαξκνγέο. Γηα παξάδεηγκα ηέηνηνη 

απνζεθεπηηθνί ρώξνη είλαη ηα αξρεία ήρνπ, βίληεν, εηθόλσλ, νη επαθέο ηνπ 

ηειεθσληθνύ θαηαιόγνπ θηι. Μηα εθαξκνγή κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη κηα εηθόλα 

από ην αξρείν εηθόλσλ θαη λα ην αληηζηνηρίζεη κε κηα επαθή ώζηε κε θάζε θιήζε 

ζην ζπγθεθξηκέλν αξηζκό λα εκθαλίδεηαη ε ίδηα εηθόλα. 

Αθόκε, νη content providers κπνξνύλ λα γξάθνπλ θαη λα δηαβάδνπλ δεδνκέλα από 

κηα ελζσκαησκέλε ζην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα βάζε δεδνκέλσλ ηελ SQLite 

database. 

 

Δηθόλα 15:Content Providers 
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3.2.4 Καζνιηθνύο Παξαιήπηεο Μελπκάηωλ (Broadcast Receivers) 

Οη πξνζέζεηο  ελεκεξώλνληαη γηα θάπνην ζπγθεθξηκέλν γεγνλόο από ην 

ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα θαη ηόηε ελεξγνπνηνύληαη. Πην ζπγθεθξηκέλα, γίλεηαη εθπνκπή 

ελόο αληηθεηκέλνπ ζην ζύζηεκα θαη νπνηαδήπνηε εθαξκνγή ελδηαθέξεηαη κπνξεί 

λα ιάβεη απηή ηελ εθπνκπή. Σέηνηα γεγνλόηα κπνξεί λα είλαη όηη ε νζόλε έρεη 

ζβήζεη, όηη ε ζηάζκε ηεο κπαηαξίαο είλαη ρακειή θιπ. Η νπηηθή επαθή πνπ 

κπνξεί λα έρεη ν ρξήζηεο κε ηνπο broadcast receivers είλαη θαη κέζσ ησλ status 

bar notifications. 

 

Δηθόλα 16:Παξάδεηγκα ηνπ Status bar notification 

 

 

 

3.3 Γηεπαθή Υξήζηε - User Interface 

Σν κεγαιύηεξν πνζνζηό ησλ εθαξκνγώλ Android απνηεινύληαη από θάπνην είδνο 

δηεπαθήο ρξήζηε. Η δηεπαθή ρξήζηε έρεη ηεξάζηηα ζεκαζία γηα ηελ εθαξκνγή 
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δηόηη απνηειεί ηελ ηειηθή εηθόλα πνπ βιέπεη ν ρξήζηεο, ην γξαθηθό πεξηβάιινλ 

πνπ πεξηεγείηαη θαη ελεξγνπνηεί όιεο ηηο ιεηηνπξγίεο ηεο εθαξκνγήο.  Σα ζηνηρεία 

δηεπαθήο ρξήζηε, θαζνξίδνπλ ηελ επηθνηλσλία θαη αιιειεπίδξαζε ηνπ ρξήζηε θαη 

επεξεάδνπλ άκεζα ηελ   ιεηηνπξγηθόηεηα ηεο θάζε εθαξκνγήο . Κάπνηα από απηά 

ηα ζηνηρεία εκθαλίδνπλ πιεξνθνξίεο ζηνλ ρξήζηε ελώ άιια ζπιιέγνπλ 

πιεξνθνξίεο από απηόλ. Οη απαξαίηεηεο θιάζεηο γηα ηελ δεκηνπξγία ησλ 

ζηνηρείσλ απηώλ ηηο βξίζθνπκε ζην παθέην αλάπηπμεο ινγηζκηθνύ (SDK). 

Θεκειηώδεο θιάζεηο γηα ηνλ ζρεδηαζκό δηεπαθήο ρξήζηε  είλαη: νη πξνβνιέο, νη 

νκάδεο πξνβνιήο θαη νη δηεξγαζίεο. 

3.3.1 Πξνβνιέο (Views) 

Σν Android SDK έρεη έλα παθέην Java πνπ νλνκάδεηαη android.view. Απηό ην 

παθέην πεξηέρεη πνιιέο δηεπαθέο θαη θιάζεηο πνπ ζρεηίδνληαη κε ηελ ζρεδίαζε 

ζηελ νζόλε. Δηδηθόηεξα, ην αληηθείκελν View είλαη κηα ππνθιάζε ηνπ παθέηνπ 

android.view . Η θιάζε android.view.View είλαη ην βαζηθό ζπζηαηηθό ησλ 

δηεπαθώλ ρξήζηε θαη αλαπαξηζηά έλα νξζνγώλην ηκήκα ηεο νζόλεο, θαη απνηειεί 

ηελ βαζηθή θιάζε γηα όια ηα ζηνηρεία ειέγρνπ ηεο δηεπαθήο ρξήζηε θαη ηηο 

δηαηάμεηο ηεο νζόλεο. 

3.3.2 ΢ηνηρεία Διέγρνπ (Controls) 

΢ην Android SDK πεξηέρεηαη έλα παθέην Java πνπ νλνκάδεηαη android.widget. ΢ε 

απηό ην παθέην αλήθνπλ αληηθείκελα ηα νπνία είηε εκθαλίδνπλ θάηη ζηνλ ρξήζηε, 

είηε ηνλ βνεζνύλ ζηελ ρξήζε-πεξηήγεζε ζηελ εθαξκνγή, είηε παίξλνπλ 

πιεξνθνξίεο από απηόλ θαη ζύκθσλα κε ηηο επηινγέο πνπ θάλεη έρεη θαη ηα 

αλάινγα απνηειέζκαηα. Οπζηαζηηθά απνηεινύλ ζηνηρεία αιιειεπίδξαζεο. Μεξηθά 

παξαδείγκαηα ηέηνησλ ζηνηρείσλ είλαη ηα  Text View, Edit Text, Button, Image View 

θιπ. 

 

Δηθόλα 17:Ιεξαξρία θιάζεωλ Text View 
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Δηθόλα 18:Παξάδεηγκα Edit Text 

3.3.3 Οκάδεο Πξνβνιήο (View Group) 

Σα ζηνηρεία έιεγρνπ View Group αλαπαξηζηνύλ έλα νξζνγώλην ζηελ νζόλε, κε ηελ 

δηαθνξά όηη πεξηέρνπλ άιια αληηθείκελα View ηα νπνία εκθαλίδνπλ κε έλα 

νξγαλσκέλν ηξόπν. Οη ππνθιάζεηο View Group ρσξίδνληαη ζε δύν θαηεγνξίεο: 

ζηηο δηαηάμεηο θαη ζηα ζηνηρεία ειέγρνπ πνπ πεξηέρνπλ πξνβνιέο. 

3.3.4 Γηάηαμε (Layout) 

Έλαο εηδηθόο ηύπνο ζηνηρείνπ ειέγρνπ είλαη ε δηάηαμε (Layout), ε νπνία είλαη έλα 

αληηθείκελν View αιιά δελ ζρεδηάδεη θάηη ζηελ νζόλε απιά ρξεζηκνπνηείηαη ζαλ 

ζηνηρείν γνλέαο γηα ηελ νξγάλσζε άιισλ ζηνηρείσλ ειέγρνπ. Οη δηαηάμεηο 

πξνέξρνληαη από ηελ θιάζε android.view.ViewGroup. Τπάξρνπλ νη εμήο ηύπνη 

δηαηάμεσλ: 

 LinearLayout (Γξακκηθή Γηάηαμε): Με απηή ηελ πξνβνιή νξγαλώλνληαη ηα 

αληηθείκελα ζε κηα νξηδόληηα ή θαηαθόξπθε γξακκή 

 TableLayout (Γηάηαμε Πίλαθα): Απηή ε νξγάλσζε ηνπνζεηεί ηα αληηθείκελα 

όπσο ζα έκπαηλαλ ζε έλα πίλαθα, ζε πνιιέο γξακκέο (TableRow) θαη ζε 

ζηήιεο 

 RelativeLayout (΢ρεηηθή Γηάηαμε): Δίλαη κηα νξγάλσζε ησλ πξνβνιώλ 

ζύκθσλα κε ηελ νπνία ε ζέζε ησλ αληηθεηκέλσλ θαζνξίδεηαη ζε ζρέζε κε 

ηα ππόινηπα αληηθείκελα ζηελ ζπγθεθξηκέλε νζόλε. Γηα παξάδεηγκα, ην λέν 

αληηθείκελν View ζα ηνπνζεηεζεί πάλσ, θάησ, δεμηά ή αξηζηεξά  ελόο άιινπ 

View 

 FrameLayout (Γηάηαμε Πιαηζίνπ): Κάζε αληηθείκελν ηνπνζεηείηαη ζηελ 

πάλσ αξηζηεξή γσλία θάζε πξνβνιήο 

 

 

 

 



 
25 

 

3.3.5 ΢ηνηρεία Διέγρνπ Πνπ Πεξηέρνπλ Πξνβνιέο 

Η δεύηεξε θαηεγνξία ππνθιάζεσλ ηνπ View Group είλαη θιάζεηο πνπ πεξηέρνπλ 

αληηθείκελα  View, όπσο θαη νη δηαηάμεηο κε ηελ κόλε δηαθνξά όηη παξέρνπλ 

θάπνηεο ιεηηνπξγίεο πνπ επηηξέπνπλ ζηνπο ρξήζηεο λα αιιειεπηδξνύλ κε απηά 

ζαλ λα ήηαλ θαλνληθά ζηνηρεία ειέγρνπ. Κάπνηεο θιάζεηο πνπ αλήθνπλ ζε απηή ηελ 

θαηεγνξία είλαη: Gallery, GridView, ListView, ScrollView, TabHost θπι. ΢ηελ 

παξαθάησ εηθόλα παξνπζηάδεηαη έλα ηέηνην ζηνηρείν ηεο ππνθιάζεο Gallery, όπνπ 

εκθαλίδεηαη κηα ιίζηα κε εηθόλεο, θαη ν ρξήζηεο έρεη ηελ δπλαηόηεηα λα πεξηεγεζεί 

ζηε ιίζηα κε ηελ ηδηόηεηα ηεο αξηζηεξήο θαη δεμηάο θύιηζεο. 

 

Δηθόλα 19:Παξάδεηγκα ζηνηρείνπ ειέγρνπ Gallery 

 

Δηθόλα 20:Ιεξαξρία θιάζεωλ γηα δεκηνπξγία Gallery 
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Δηθόλα 21:Παξάδεηγκα ζηνηρείνπ ειέγρνπ TabHost 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 4 : Αλάιπζε Δπηκέξνπο Καηαιόγωλ ΢ην 

Android Project 

 

Κάζε λέα εθαξκνγή Android πξνέξρεηαη από ηελ δεκηνπξγία ελόο έξγνπ «project» 

(ζηελ παξνύζα πηπρηαθή ρξεζηκνπνηήζεθε ην Eclipse IDE). Καζέλα έξγν έρεη ην 

δηθό ηνπ κνλαδηθό θαη αλαγλσξηζηηθό όλνκα, θαζώο θαη έλα ή πεξηζζόηεξα παθέηα 

γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή. Αξρηθά, εθηόο από ην όλνκα θαζνξίδεηαη ζε πνηα 

έθδνζε πιαηθόξκαο ζα ηξέρεη ε εθαξκνγή καο ( Android 2.2 ). Όιεο νη εθαξκνγέο 

απνηεινύληαη από δύν πξάγκαηα: ιεηηνπξγίεο (νδεγίεο θώδηθα) θαη δεδνκέλα 

(πόξνπο). Οη ιεηηνπξγίεο είλαη ν θώδηθαο  πνπ νξίδεη ηελ ζπκπεξηθνξά ηεο 

εθαξκνγήο, νη πόξνη πεξηιακβάλνπλ εηθόλεο, ζπκβνινζεηξέο θεηκέλνπ, αξρεία 

ήρνπ θαη βίληεν, θαη άιια δεδνκέλα πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη από ηελ εθαξκνγή. Οη 

πην θνηλνί ηύπνη πόξσλ απνζεθεύνληαη ζε αξρεία xml. ΢ηελ παξαθάησ εηθόλα 

απνηππώλεηαη ε ηεξαξρία ησλ θαηαιόγσλ θάζε έξγνπ: 

 

Δηθόλα 22:Βαζηθνί θαηάινγνη λένπ έξγνπ 
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4.1.1 Καηάινγνο src 

Η νλνκαζία «src» πξνέξρεηαη από ηελ Αγγιηθή ιέμε «source» πνπ ζεκαίλεη 

«πεγή». Απηόο ν θαηάινγνο πεξηιακβάλεη αιγνξίζκνπο πνπ ζπκβάιινπλ ζηελ 

εθηέιεζε ηεο εθαξκνγήο, θαη είλαη αξρεία θιάζεσλ java. ΢ε απηόλ ηνλ θαηάινγν 

κπνξεί λα γίλεη δήισζε θαη δηαρσξηζκόο ησλ θιάζεσλ ζε μερσξηζηά παθέηα 

(package). Γηα ηνπο πξνγξακκαηηζηέο ν δηαρσξηζκόο ζε παθέηα θάλεη ηελ 

δεκηνπξγία ηεο εθαξκνγήο πην θαιά ηεξαξρεκέλε, κε μεθάζαξε δνκή θα ηνπο 

βνεζά όρη κόλν ζηελ αλάπηπμε θαη ηελ δηόξζσζε ιαζώλ αιιά θαη ζηελ 

επαλαρξεζηκνπνίεζε θνκκαηηώλ θώδηθα. 

4.1.2 Καηάινγνο res 

 res/drawable-*  

΢ε απηόλ ηνλ θαηάινγν απνζεθεύνληαη νη πόξνη ησλ γξαθηθώλ. Η 

νξγάλσζε ρσξίδεηαη ζε επηκέξνπο θαηεγνξίεο όπσο /res/drawable-hdpi γηα 

γξαθηθά πνπ ηαηξηάδνπλ ζε νζόλεο κε πςειή αλάιπζε, /res/drawable-mdpi 

κε κεζαία αλάιπζε θαη /res/drawable-ldpi γηα ρακειή αλάιπζε.  

 res/layout 

Απηόο ν ππνθαηάινγνο απνηειείηαη από πόξνπο δηεπαθήο ρξήζηε. Κάζε 

λέα νζόλε είλαη θαη έλα αξρείν xml κε όια ηα ζηνηρεία ειέγρνπ πνπ ην 

απνηεινύλ. 

 res/values 

Σέινο, ζε απηόλ ηνλ ππνθαηάινγν απνζεθεύνληαη απιά δεδνκέλα όπσο 

ζπκβνινζεηξέο, ηηκέο ρξσκάησλ .  

4.1.3 Καηάινγνο gen (Generated Java Files) 

Όινη νη πόξνη κεηαγισηηίδνληαη από ηνλ κεηαγισηηηζηή πόξσλ (resource 

compiler). Με απηόλ ηνλ ηξόπν ζπκπηέδνληαη θαη παθεηάξνληαη ζε κηα θιάζε κε ην 

όλνκα R.java κέζα ζην θάθειν gen , ώζηε λα καο επηηξέπεηαη λα έρνπκε 

πξόζβαζε ζηηο κεηαβιεηέο θαη ηνπο πόξνπο κέζα από ηελ εθαξκνγή καο. Όκσο 

είλαη ζεκαληηθό λα ηνληζηεί πσο απηή ε θιάζε ηξνπνπνηείηαη απηόκαηα από ην 

Android plug-in ηνπ Eclipse. Κάζε θνξά πνπ θάλνπκε θάπνηα αιιαγή ζηνλ 

θαηάινγν res, ην plug-in ζπγρξνλίδεη ηελ R θαη θάλεη ηηο απαξαίηεηεο αιιαγέο. 

Κάζε πόξνο έρεη ην δηθό ηνπ μερσξηζηό id ην νπνίν νξίδεηαη απηόκαηα από ην plug-

in. 
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4.1.4 Καηάινγνο assets 

Δίλαη έλαο θάθεινο πνπ πεξηέρεη όινπο ηνπο πόξνπο ηεο εθαξκνγήο πνπ 

αλνίγνπκε θαη δηαβάδνπκε θαη είλαη δεδνκέλα πνπ έρνπλ νκαδνπνηεζεί ζε κηα ξνή 

από bytes (πρ αξρεία raw,αξρεία θεηκέλνπ, βάζε δεδνκέλσλ θιπ).  

4.1.5 Androidmanifest.xml 

 

Δηθόλα 23:Καξηέια επεμεξγαζίαο AndroidManifest.xml 

 

Σα έξγα Android ρξεζηκνπνηνύλ έλα εηδηθό αξρείν ξύζκηζεο παξακέηξσλ, ην 

νπνίν νλνκάδεηαη manifest. Σέηνηνη παξάκεηξνη είλαη ην όλνκα ηεο εθαξκνγήο, ε 

έθδνζε θαη ηα δηθαηώκαηα γηα ηελ εθηέιεζή ηεο. Ιεξαξρηθά, ην αξρείν απηό 

βξίζθεηαη ζην θνξπθαίν επίπεδν ηνπ έξγνπ, θαη κπνξνύκε λα ην επεμεξγαζηνύκε 

ρξεζηκνπνηώληαο ηνλ επεμεξγαζηή πόξσλ Eclipse Manifest File (πξόζζεην ADT) 

ή δηαθνξεηηθά ηξνπνπνηείηαη ρεηξνθίλεηα από ηνλ xml editor. Κάπνηεο ξπζκίζεηο 

είλαη νξηζκέλεο από ην ίδην ην IDE, θαη ν πξνγξακκαηηζηήο ηηο πξνζαξκόδεη όπσο 

απηόο επηζπκεί. Ο επεμεξγαζηήο πόξσλ νξγαλώλεη ηηο ξπζκίζεηο ζε θαηεγνξίεο, 

όπνπ θάζε θαξηέια αθνξά θαη δηαθνξεηηθό ηκήκα ξπζκίζεσλ: 

 Καξηέια manifest: αθνξά ην όλνκα ηνπ παθέηνπ ηεο εθαξκνγήο, ηε 

έθδνζε ηεο, ηνλ θσδηθό ηεο έθδνζεο θιπ 

 Καξηέια Application (Δθαξκνγή): αθνξά ζηνηρεία ηεο εθαξκνγήο όπσο ην 

εηθνλίδην ηεο, ην όλνκά ηεο, κηα πεξηγξαθή ηεο θιπ 

 Καξηέια Permission (Γηθαηώκαηα): πεξηέρνπλ ξπζκίζεηο πνπ έρνπλ λα 

θάλνπλ κε θάπνηα απαξαίηεηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ πξέπεη λα δηαζέηεη ε 

εθαξκνγή από ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα πνπ ζα εγθαηαζηαζεί, ώζηε λα 
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κπνξεί λα ιεηηνπξγήζεη θαιά όπσο γηα παξάδεηγκα είλαη απαξαίηεην λα 

ππάξρεη πξόζβαζε ζην internet 

 Καξηέια Instrumentation (΢πζθεπέο): παξέρεη δπλαηόηεηα γηα 

ζπγθεθξηκέλεο ξπζκίζεηο πνπ αθνξνύλ ηελ νζόλε ησλ ζπζθεπώλ αιιά είλαη 

δηαθνξεηηθέο από απηέο πνπ νξίδνληαη απηόκαηα από ην ιεηηνπξγηθό 

ζύζηεκα 

 Καξηέια AndroidManifest.xml : είλαη ην αξρείν ζην νπνίν ν 

πξνγξακκαηηζηήο γξάθεη κέζα ζε εηηθέηεο, ηνλ θώδηθα γηα ηηο ξπζκίζεηο ηεο 

εθαξκνγήο πνπ θαηαζθεπάδεη.  

 

΢ηελ παξαθάησ εηθόλα βιέπνπκε ην παξάζπξν δηαιόγνπ κε ην νπνίν ν 

πξνγξακκαηηζηήο επηιέγνληαο ηνλ αληίζηνηρν θαηάινγν (Tab), θαζνξίδεη ηηο δηθέο 

ηνπ ξπζκίζεηο γηα ηελ δηθή ηνπ εθαξκνγή. 

 
Δηθόλα 24:Δπεμεξγαζηήο Eclipse Manifest File 
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ΚΔΦΑΛΑΟ 5: Αλάπηπμε Δθαξκνγήο Παηρληδηνύ 
 

5.1 Πεξηγξαθή Δθαξκνγήο 

Η εθαξκνγή ππνζηεξίδεη από έλα θαη πάλσ παίθηεο κέζσ ηζάξηζκσλ 

θνξεηώλ ζπζθεπώλ πνπ ππνζηεξίδνπλ ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα 

ANDROID 2.2 (ή λεόηεξν). Ξεθηλώληαο ε εθαξκνγή εκθαλίδεηαη έλα 

κελνύ κε επηινγέο (θνπκπηά) : Νέν Παηρλίδη, Καηάηαμε, θαη ΢ύληνκε  

Πεξηγξαθή. Λεηηνπξγεί σο εμήο: 

Αξρηθά, νη παίθηεο  βάδνπλ έλα όλνκα username. Από ηελ βάζε δεδνκέλσλ 

εμάγνληαη εξσηήζεηο (ηπραία επηινγή από 100 πηζαλέο εξσηήζεηο) κε 4 πηζαλέο 

απαληήζεηο. Η εξώηεζε καδί κε ηηο απαληήζεηο εκθαλίδεηαη ζε θάζε θνξεηή 

ζπζθεπή. Από ηελ έλαξμε ηνπ παηρληδηνύ θαίλνληαη ζηελ νζόλε νη πόληνη πνπ έρεη 

ν ρξήζεο κέρξη ηώξα, ν αξηζκόο εξώηεζεο πνπ εκθαλίδεηαη ηελ δεδνκέλε ζηηγκή 

θαη ν κεηξεηήο ρξόλνπ.  Ο ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέγεη κέζσ ηεο νζόλεο αθήο ηελ 

απάληεζε πνπ ζεσξεί ζσζηή. Μόιηο επηιέμεη κηα απάληεζε αλ ε απάληεζε είλαη 

ζσζηή ν ρξήζηεο παίξλεη 10 βαζκνύο, δηαθνξεηηθά ηνπ αθαηξνύληαη 5 βαζκνί (όρη 

αξλεηηθό ζθνξ) θαη κπνξνύλ λα ζπλερίζνπλ ζηελ ίδηα εξώηεζε νη ππόινηπνη 

παίθηεο. Σαπηόρξνλα, ππάξρεη θαη έλαο timer όπνπ ζα κεηξάεη ηνλ ρξόλν 

απάληεζεο ησλ παηθηώλ. Όηαλ απαληεζεί ε εξώηεζε κέζα ζε 10 δεύηεξα θαη είλαη 

ζσζηή ηόηε παίξλεη ζπλ 5 βαζκνύο bonus, αλ απαληήζεη κέζα ζε 20 δεύηεξα 

παίξλεη bonus 3 βαζκνύο. Κάζε θνξά πνπ απαληάεη ηελ εξώηεζε ηνλίδεηαη.  Όηαλ 

ηειεηώζνπλ νη εξσηήζεηο εκθαλίδνληαη ηα usernames θαη ηα ζθνξ ησλ παηθηώλ. 

Δπηπιένλ ππάξρεη ε δπλαηόηεηα εκθάληζεο ζηαηηζηηθώλ (πρ απάληεζε ζηηο 5 

ζσζηά από ηηο 10, θαη ν κέζνο ρξόλνο απάληεζεο ηνπ θάζε παίθηε). Σέινο, 

ππάξρεη πίλαθαο κε παιαηόηεξα ζθνξ πνπ θαίλνληαη νη ρξόλνη θαη νη πόληνη ησλ 

παηθηώλ ζε θαηάηαμε κε βάζε ηνπο πόληνπο ηνπο.  

5.2 Έθδνζε Πιαηθόξκαο Δθαξκνγήο 

Η ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή έρεη αλαπηπρζεί ώζηε λα κπνξεί λα είλαη 

ζπκβαηή κε από ηελ έθδνζε Android  2.2 ή λεόηεξε. Η έθδνζε 2.2 

νλνκάδεηαη «Froyo» θπθινθόξεζε ηνλ Μάην ηνπ 2010, ζηεξηδόκελε 

ζηνλ ππξήλα 2.6.32 θαη δηαζέηεη ηα παξαθάησ: 

 Βειηηζηνπνηεκέλεο επηδόζεηο νιόθιεξνπ ηνπ ιεηηνπξγηθνύ ζπζηήκαηνο, θαη 

ηαρύηεξε απόθξηζε ηεο κλήκεο 

 Μεγαιύηεξε ηαρύηεηα εθηέιεζεο εθαξκνγώλ από ηελ πξνεγνύκελε έθδνζε 

 Δλζσκάησζε ηνπ Chrome V8 JavaScript engine ζηνλ Browser 

 Παξέρεη κεγάιε αζθάιεηα ζην ρξήζηε 

 USB δηαζύλδεζε θαη ρξήζε ζαλ WiFi hotspot 
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 Μηα ξύζκηζε γηα απελεξγνπνίεζε πξόζβαζεο δεδνκέλσλ κέζσ δηθηύνπ 

θηλεηήο ηειεθσλίαο 

 Απηόκαηε εύξεζε θαη εθηέιεζε ελεκεξώζεσλ εθαξκνγώλ  

 Γξήγνξε ελαιιαγή κεηαμύ πνιιώλ γισζζώλ πιεθηξνινγίνπ θαη ησλ 

ιεμηθώλ ηνπο 

 Φσλεηηθή θιήζε θαη ρξήζε Bluetooth 

 Απνδνρή αιθαξηζκεηηθώλ ραξαθηήξσλ  γηα ρξήζε θιεηδώκαηνο 

 Απνδεθηή εγθαηάζηαζε εθαξκνγώλ από ηελ επεθηάζηκε κλήκε  

 Γηαζέηεη Adobe Flash 10.1 

 

5.3 Τινπνίεζε Δθαξκνγήο 

 

Η παξνύζα εθαξκνγή απνηειείηαη από δπν ηκήκαηα: ην έλα ηκήκα αθνξά ην 

θνκκάηη πνπ εθηειείηαη ζηνλ δηαθνκηζηή (server side) θαη ην άιιν θνκκάηη 

εθηειείηαη ζηελ ζπζθεπή ηνπ ρξήζηε (client side).  

Λέγνληαο client side ελλννύκε ην ηκήκα ηεο εθαξκνγήο πνπ «ηξέρεη» ζηε θνξεηή 

ζπζθεπή ηνπ ρξήζηε. Οπζηαζηηθά, είλαη ην βαζηθό θνκκάηη ηεο εθαξκνγήο θαη ην 

κόλν πνπ γίλεηαη αληηιεπηό από ηνλ ρξήζηε αθνύ έξρεηαη ζε επαθή κόλν κε απηό. 

Γεκηνπξγείηαη από ην IDE, απνηειεί έλα project  θαη γίλεηαη ε εμαγσγή ηνπ ζε  έλα 

αξρείν κε θαηάιεμε .apk, ην νπνίν ν ρξήζηεο θαηεβάδεη θαη εγθαζηζηά ζηε 

ζπζθεπή. 

Σν ζύζηεκα Android επηηξέπεη ζε κεκνλσκέλεο εθαξκνγέο λα έρνπλ ηδησηηθέο 

βάζεηο δεδνκέλσλ ζηηο νπνίεο απνζεθεύνπλ, αλαθηνύλ θαη επεμεξγάδνληαη 

δεδνκέλα. Τπάξρνπλ δύν δηαθνξεηηθνί ηύπνη βάζεσλ δεδνκέλσλ πνπ 

ρξεζηκνπνηνύληαη γηα δηαθνξεηηθέο αλάγθεο απνζήθεπζεο θαη ρξήζεο δεδνκέλσλ 

ησλ εθαξκνγώλ. Ο έλαο ηύπνο είλαη ην SQLite, είλαη απνηειεί έλαλ ζπκπαγή, 

ειαθξύ θαη πνιύ ηζρπξό κεραληζκό πνπ ηνλ θαζηζηά ηδαληθό γηα εθαξκνγέο 

θηλεηώλ ηειεθώλσλ. ΢ύκθσλα κε απηόλ ην κεραληζκό ε βάζε δεδνκέλσλ 

απνζεθεύεηαη ηνπηθά ζε έλα απηόλνκν αξρείν ηνπηθά  κέζα ζην δίζθν. Ο δεύηεξνο 

ηύπνο είλαη ην MySQL [1], πνπ βαζίδεηαη ζε SQL server, θαη ζπγθεθξηκέλα ζηνλ 

δηαθνκηζηή Apache[2]. ΢ηελ παξνύζα εθαξκνγή  έρεη ρξεζηκνπνηεζεί ν δεύηεξνο 

ηύπνο θαη απηό γηαηί ην παηρλίδη έρεη λα θάλεη κε κεγάιν πιήζνο παηθηώλ νη νπνίνη 

κπνξνύλ λα παίδνπλ ηαπηόρξνλα (online) θαη λα εκθαλίδνληαη ηα ζθνξ ηνπο 

ζύκθσλα κε ηηο επηδόζεηο ηνπο. Όπσο είλαη ινγηθό, ζα έπξεπε λα ππάξρεη κηα 

βάζε δεδνκέλσλ πξνζβάζηκε από όινπο ηνπο παίθηεο αλεμάξηεηα από ην κέξνο 

πνπ βξίζθνληαη γηα απηό ην ιόγν ηέηνηεο εθαξκνγέο είλαη απαξαίηεην λα 

απνζεθεύνπλ θαη λα αλαλεώλνπλ ηα δεδνκέλα ηνπο ζε βάζε πνπ βξίζθεηαη ζηνλ 

server . 
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Δπηπιένλ, γηα ηελ ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή επηιέρζεθε γηα ηελ ζπγγξαθή θώδηθα 

πνπ εθηειείηαη ζηνλ δηαθνκηζηή, ε γιώζζα Php [3], δηόηη είλαη ζπκβαηή κε ηελ βάζε 

δεδνκέλσλ MySQL, είλαη αλνηρηνύ θώδηθα ινγηζκηθό, θαη είλαη δσξεάλ ε ρξήζε 

ηεο. ΢ε ζπλδπαζκό ε php θαη ε MySQL καο παξέρνπλ ηελ δπλαηόηεηα λα 

αλαπηύμνπκε θώδηθα ζε Windows πιαηθόξκα αιιά λα εθηειείηαη θαη ζε Linux. 

Αθόκε, όια ηα δεδνκέλα πνπ κεηαθέξνληαη από ηνλ δηαθνκηζηή ζηελ θνξεηή 

ζπζθεπή ή θαη ην αληίζεην είλαη ζε κνξθή xml [4] αξρείσλ.  

 

5.4 Λνγηζκηθό πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ θαηαζθεπή ηνπ 

Client Side ηκήκαηνο 

 

Ο θώδηθαο γξάθεθε ρξεζηκνπνηώληαο Windows 7 κε εγθαηεζηεκέλν ην παξαθάησ 

ινγηζκηθό: 

 Eclipse Java IDE Version 3.7 (Indigo) 

 Java SE Development Kit (JDK) 6 update 20 

 Android SDK Version 2.2, API Level 8 (FroYo) 

 ADT Plug in for Eclipse (Android Development Tools) 

 SDK Tools Revision 7 

5.4.1 Αξρεία xml ηεο Δθαξκνγήο ζην Android Project 

 

Δηθόλα 25:Ιεξαξρία θαηαιόγνπ layout ηνπ project 

 

Η εθαξκνγή ηνπ παηρληδηνύ απνηειείηαη από ζπλνιηθά επηά αξρεία xml, όπνπ θάζε 

αξρείν αληηζηνηρεί ζε θάζε κηα νζόλε πνπ βιέπεη ν ρξήζηεο. Πην ζπγθεθξηκέλα, ε 
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πξώηε επαθή ηνπ παίθηε είλαη κηα νζόλε όπνπ γίλεηαη θόξησζε  ηνπ παηρληδηνύ. 

 

Δηθόλα 26:Αξρείν main.xml 

Παξαθάησ ραξαθηεξηζηηθά απνηππώλεηαη ν θώδηθαο απηνύ ηνπ αξρείνπ main.xml 

ζηνλ xml editor ηνπ eclipse: 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
 android:id="@+id/BaseView"  
 android:orientation="vertical" 
 android:layout_width="fill_parent"  
 android:layout_height="fill_parent"  
 android:gravity="center_vertical"  
 android:background="#ff447799"> 
 <LinearLayout 
  android:layout_width="fill_parent"  
  android:layout_height="fill_parent" 
  android:orientation="vertical"  
  android:gravity="center_vertical|center_horizontal"> 
  <TableLayout  
   android:layout_width="fill_parent"  
   android:layout_height="wrap_content" 
   android:stretchColumns="0"  
   android:gravity="top" 
   android:layout_marginBottom="20dp"  
   android:layout_marginLeft="40dp" 
   android:layout_marginTop="20dp" 
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   android:layout_marginRight="40dp"  
   android:layout_gravity="center_vertical|center_horizontal"> 
   <TableRow android:layout_width="wrap_content" 
    android:layout_height="wrap_content"  
    android:layout_marginBottom="150dp"> 
    <TextView android:text="@string/app_title"  
        android:textSize="22sp" 
     android:textColor="#ffffffff"  
     android:layout_width="fill_parent" 
     android:layout_height="wrap_content"  
     android:layout_gravity="center_horizontal" 
     android:gravity="center_horizontal" /> 
   </TableRow> 
   <TableRow android:layout_width="wrap_content" 
    android:layout_height="wrap_content"> 
    <ProgressBar android:layout_width="wrap_content" 
     android:layout_height="wrap_content"  
     android:layout_gravity="center_horizontal" 
     android:gravity="center_horizontal"  
     android:layout_marginBottom="2dp" /> 
   </TableRow> 
   <TableRow android:layout_width="wrap_content" 
    android:layout_height="wrap_content"> 
    <TextView android:text="@string/str_wait"  
        android:textSize="14sp" 
     android:textColor="#ffffffff"  
     android:layout_width="fill_parent" 
     android:layout_height="wrap_content"  
     android:layout_gravity="center_horizontal" 
     android:gravity="center_horizontal" /> 
   </TableRow> 
  </TableLayout> 
 </LinearLayout> 
</LinearLayout> 
 

  
Δηθόλα 27:Αξρείν main.xml 

Αλαιύνληαο θάπνηα βαζηθά ζηνηρεία απηνύ ηνπ αξρείνπ αμίδεη λα αλαθέξνπκε: 

Η εηηθέηα LinearLayout αθνξά ην πιαίζην (ηελ δηάηαμε) πνπ νξίδεη ε νζόλε. Έρεη 

θάπνηεο ηδηόηεηεο όπσο έλαλ ζπγθεθξηκέλν θσδηθό  (android:id), πξνζαλαηνιηζκό 

(android:orientation), πιάηνο (android:layout_width), ύςνο 

(android:layout_height), πσο ζηνηρίδνληαη ηα ηκήκαηα πνπ πεξηέρεη 

(android:gravity),θαη ην ρξώκα πνπ ζα έρεη ην θόλην (android:background). Μέζα 

ζε απηό ην πιαίζην νξίδεηαη έλα λέν πιαίζην πνπ πξνζαξκόδεη ηνλ 

πξνζαλαηνιηζκό αλάινγα κε ην πώο βιέπεη ηελ νζόλε ν ρξήζηεο από ηελ 

ζπζθεπή ηνπ πρ νξηδόληηα. Σα ζηνηρεία ειέγρνπ πνπ ηνπνζεηνύληαη ζην πιαίζην 

κπαίλνπλ ζε έλα πίλαθα. Με απηή ηε κέζνδν, πνπ είλαη γλσζηή θαη από ηελ 

εγγξαθή html θώδηθα, είλαη πνιύ εύθνιε ε αθξηβήο θαη πιήξσο ζηνηρηζκέλε 

ηνπνζέηεζε ησλ δύν πιαηζίσλ θεηκέλνπ (TextView)  θαη ηεο ProgressBar . ΢ε 

γεληθέο γξακκέο θάζε xml αξρείν πνπ έρεη λα θάλεη κε ηελ ζρεδίαζε ηεο νζόλεο 

νξίδεη κε παξόκνην ηξόπν ηελ ηνπνζέηεζε ησλ αληηθεηκέλσλ πνπ πεξηέρεη. Με 

βάζε απηνύ ηνπ είδνπο ηηο ηδηόηεηεο ην απνηέιεζκα νξίδεηαη κε ηνλ θαιύηεξν 
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ηξόπν, θαη ειέγρεηαη ε εηθόλα (User Interface) πνπ έξρεηαη ζε επαθή ν ρξήζηεο. 

Γελ αθήλεηαη θαλέλα πεξηζώξην γηα απζαηξεζίεο γηαηί κηα εθαξκνγή δελ καο 

ελδηαθέξεη λα είλαη κόλν ιεηηνπξγηθή θαη ζσζηά ινγηθά εθηειέζηκε ρσξίο ζθάικαηα 

ζηνλ ρξόλν εθηέιεζεο αιιά λα είλαη θαη εύρξεζηε θαη νπηηθά πξνζηηή  ζηνλ 

ρξήζηε. Μηα θαιή εθαξκνγή είλαη απαξαίηεην λα δηαζέηεη θαη έλα θαιά 

ζρεδηαζκέλν πεξηβάιινλ αιιειεπίδξαζεο. Μηα εθαξκνγή κε θαθό ζρεδηαζκό θαη 

νπηηθά άζρεκε ζρεδίαζε, πξνθαιεί  δύζθνιε επηθνηλσλία κε ηνλ ρξήζηε, δελ ηελ 

θάλεη θαζόινπ άλεηε ζηε ρξήζε  θαη είλαη ζίγνπξν όηη απνηξέπεη ηνλ ρξήζηε ζε 

πνιύ κεγάιν βαζκό.  

Δθηόο από ηελ main.xml έρνπλ δεκηνπξγεζεί θαη νη εμήο: 

 loginscreen.xml: Γίλεηαη ε εηζαγσγή ηνπ νλόκαηνο ηνπ παίθηε 

 homescreen.xml: Δίλαη ε βαζηθή νζόλε πινήγεζεο ζηελ εθαξκνγή, κε 

δπλαηόηεηα κεηάβαζεο ηνπ παίθηε ζε λέν παηρλίδη, ζηελ ιίζηα θαηάηαμεο ή 

ζην θείκελν κε ηελ ζύληνκε πεξηγξαθή ηνπ παηρληδηνύ. 

 questionsscreen.xml: Δκθαλίδνληαη κε ηελ ζεηξά νη εξσηήζεηο, ελώ 

κεηξάεη ν ρξόλνο, θαη νη δηαζέζηκνη πόληνη  

 rankingsscreen.xml: Αξρείν πνπ θξαηάεη ηα ζηαηηζηηθά ηνπ θάζε ρξήζηε 

 userrankinkcell.xml: Σέινο, εκθάληζε ηεο γεληθήο θαηάηαμεο όισλ ησλ 

παηθηώλ κε βάζε ηνπο πόληνπο ηνπο 
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5.4.2 Αξρεία java ηεο Δθαξκνγήο ζην Android Project 

 

Δηθόλα 28:Ιεξαξρία αξρείωλ java ηνπ project 

Δθηόο όκσο από ηελ νπηηθή επαθή ηνπ ρξήζηε κε θάζε xml αξρείν νξίδεηαη θαη κία 

θιάζε ε νπνία είλαη ππεύζπλε γηα ηελ εθηέιεζε ησλ απαξαίηεησλ ιεηηνπξγηώλ. Ο 

ρξήζηεο εθηειώληαο ηελ εθαξκνγή, θηλεί αθελόο ηελ θόξησζε ηνπ παηρληδηνύ, 

απηό είλαη θαη πνπ βιέπεη ζηελ νζόλε ηεο ζπζθεπήο, αθεηέξνπ ε εθαξκνγή 

πξνεηνηκάδεηαη γηα ηελ είζνδν ηνπ ρξήζηε. Η πξώηε θιάζε πνπ είλαη ππεύζπλε 

γηα ην θόξησκα ηεο εθαξκνγήο είλαη ε QuestionGame.java. Όκσο ε πην βαζηθή 

θιάζε πνπ ειέγρεη όιεο ηηο ιεηηνπξγίεο ηεο εθαξκνγήο είλαη ε 

MobApplication.java (Mobile Application). Η εθαξκνγή απνηειείηαη από αξθεηά 

ηκήκαηα-θιάζεηο, γη‟ απηό ζεώξεζα θαιό λα δεκηνπξγήζσ επηκέξνπο 

ππνθαηεγνξίεο παθέησλ, θαη λα δηαρσξίζσ ζύκθσλα κε ηηο ιεηηνπξγίεο πνπ 

αληηπξνζσπεύνπλ. Σν έξγν όπσο θαίλεηαη ζηελ παξαπάλσ εηθόλα δηαρσξίζηεθε 

ζηα εμήο παθέηα: 

 com.donkeysoft.QuestionGame  

 com.donkeysoft.QuestionGame.Entities 
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 com.donkeysoft.QuestionGame.Enums 

 com.QuestionGame.ListAdapters 

 com.QuestionGame.Screens 

 

5.4.2.1 Το πακέτο com.donkeysoft.QuestionGame 

 

Οη θιάζεηο πνπ βξίζθνληαη ζην παθέην com.donkeysoft.QuestionGame.Screens 

ζπλδένληαη κε ηηο ελέξγεηεο πνπ απαηηνύληαη γηα θάζε κία νζόλε πνπ βιέπεη ν 

ρξήζηεο. 

Υαξαθηεξηζηηθό παξάδεηγκα είλαη ε παξαθάησ θιάζε: 

package com.donkeysoft.QuestionGame.Screens; 
 
import com.donkeysoft.QuestionGame.MobApplication; 
import com.donkeysoft.QuestionGame.QuestionGame; 
import com.donkeysoft.QuestionGame.R; 
 
import android.content.Intent; 
import android.os.Bundle; 
import android.view.View; 
import android.view.Window; 
import android.widget.Button; 
 
public class HomeScreen extends BaseScreen 
{ 
 @Override 
    public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 
    { 
        super.onCreate(savedInstanceState); 
        requestWindowFeature(Window.FEATURE_NO_TITLE); 
        setContentView(R.layout.homescreen);         
 
  if 
(MobApplication.Instance().getUserInfo().getUserName().equalsIgnoreCase("")) 
  { 
   Intent l_intent = new Intent(this, QuestionGame.class); 
   startActivity(l_intent); 
         finish(); 
   return; 
  } 
        //koumbia gia neo paixnidi, katataksi kai sintomi perigrafi  
  Button btn_newGame = (Button)  
findViewById(R.id.ButtonHomeNewGame); 
  Button btn_rankings = (Button) 
findViewById(R.id.ButtonHomeRankings); 
  Button btn_about = (Button) findViewById(R.id.ButtonHomeAbout); 
         
            btn_newGame.setOnClickListener(new View.OnClickListener()  
        { 
   @Override 
   public void onClick(View arg0) 
   { 
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    MobApplication.Instance().startNewGame(); 
     
    Intent l_intent = new Intent(HomeScreen.this, 
QuestionScreen.class); 
    startActivityForResult(l_intent, 0); 
          finish(); 
   } 
        }); 
         
        btn_rankings.setOnClickListener(new View.OnClickListener()  
        { 
 @Override 
 public void onClick(View arg0){ 
 Intent l_intent = new Intent(HomeScreen.this, RankingsScreen.class); 
    startActivityForResult(l_intent, 0); 
          finish(); 
   } 
        }); 
 
        btn_about.setOnClickListener(new View.OnClickListener()  
        { 
 @Override 
 public void onClick(View arg0){ 
 Intent l_intent = new Intent(HomeScreen.this, AboutScreen.class); 
    startActivityForResult(l_intent, 0); 
          finish(); 
 } 
        }); 
    }  
} 

Δηθόλα 29:HomeScreen Java class 

Η homescreen.java είλαη κηα θιάζε ηεο εθαξκνγήο ε νπνία θνξηώλεηαη κεηά ηελ 

εηζαγσγή ηνπ ρξήζηε, θαη έρεη λα θάλεη θπξίσο κε ηελ δηαρείξηζε onClick ελεξγεηώλ 

ηνπ ρξήζηε. Γηα παξάδεηγκα ην θνπκπί γηα ηελ έλαξμε λένπ παηρληδηνύ είλαη : 

Button btn_newGame = (Button)  findViewById(R.id.ButtonHomeNewGame) Όηαλ 

επηιέγεη Νέν παηρλίδη, θαιείηαη ε ζπλάξηεζε            

btn_newGame.setOnClickListener, όπνπ θνξηώλεηαη ε θιάζε πνπ αληηζηνηρεί ζηηο 

εξσηήζεηο. Με ηνλ ίδην ηξόπν ελεξγνύκε θαη γηα ηα άιια δπν θνπκπηά. 

Παξόκνηα ιεηηνπξγία κε απηή ηελ θιάζε ζηελ εθαξκνγή έρνπκε νξίζεη γηα ην θάζε 

αξρείν xml θαη κηα θιάζε. Γηα ηνλ ίδην ζθνπό όιεο νη θιάζεηο είλαη: 

 AboutScreen.java: αληηζηνηρεί ζην ζρεδηαζηηθό aboutscreen.xml, θαη 

εκθαλίδεη ηελ ζύληνκε πεξηγξαθή ηνπ παηρληδηνύ 

 HomeScreen.java: αληηζηνηρεί κε ην homescreen.xml, θαζνξίδεη ηηο 

ελέξγεηεο ηεο εθαξκνγήο όηαλ ν ρξήζηεο επηιέμεη από ηελ βαζηθή νζόλε κηα 

επηινγή (Νέν παηρλίδη, Καηάηαμε ή ΢ύληνκε πεξηγξαθή) λα θνξηώζεη ην 

αληίζηνηρν παξάζπξν 

 LoginScreen.java: ζπλδέεηαη κε ην loginscreen.xml. Μέζσ απηήο ειέγρεηαη 

αλ ν ρξήζηεο δώζεη έλα username γηα ηελ είζνδν ζηελ εθαξκνγή θαη 



 
40 

 

επίζεο ειέγρεη θαη γηα ην αλ ππάξρεη δπλαηόηεηα ζύλδεζεο κε ηελ βάζε ζην 

δηαθνκηζηή 

 QuestionScreen.java: ζπλεξγάδεηαη κε ην questionscreen.xml, εκθαλίδεη 

ηηο εξσηήζεηο κε ηηο απαληήζεηο, ειέγρεη γηα ηελ επηινγή ηνπ ρξήζηε, 

κεηξάεη ην ρξόλν απάληεζεο θαη ηνλ αξηζκό ηεο απαληεκέλεο εξώηεζεο 

θαζώο επίζεο είλαη ππεύζπλε γηα ηελ εκθάληζε ηνπ παξάζπξνπ δηαιόγνπ 

κε ηελ ελεκέξσζε γηα ηνπο πόληνπο πνπ απνθηά ν παίθηεο κεηά από θάζε 

απάληεζε 

 RankingsScreen.java: θξαηάεη ηα ζηαηηζηηθά ζηνηρεία ησλ ρξεζηώλ, θαη ηα 

ζπγρξνλίδεη κε ηελ βάζε 

 BaseScreen.java: είλαη ππεύζπλε γηα ηελ αξρηθνπνίεζε, παύζε θαη 

αλάθηεζε δξαζηεξηνηήησλ 

 

5.4.2.2 Το πακέτο com.donkeysoft.QuestionGame 

 

Πεξηιακβάλεη ηηο θιάζεηο: 

 DataProvider.java: Κάλεη ηελ θόξησζε κε ππεξεζίεο από ηνλ server ζε 

ζπλεξγαζία κε ηα αξρεία php, ελεκεξώλεη θαη γηα ηηο accept_answers 

 Loading.java: ΢ρεηίδεηαη κε ηελ θόξησζε ηεο εθαξκνγήο θαη ην main.xml 

 Logger.java: Υξεζηκνπνηείηαη γηα θαηαγξαθή ζθαικάησλ 

 MobApplication.java : Δπηινγή ηπραίσλ δέθα εξσηήζεσλ, θαη εκθάληζή 

ηνπο κε ηελ ζεηξά 

 QuestionGame.java: Κάλεη ηελ εθαξκνγή λα επηθνηλσλεί κε ην δηαθνκηζηή, 

δηαθνξεηηθά εκπνδίδεη ηελ εθηέιεζε 

 QuestionGameContent.java: Γεκηνπξγεί ιίζηα εξσηήζεσλ θαη ιίζηα 

βαζκνινγηώλ 

 UserInfo.java: Πξνζζέηεη βαζκνινγία γηα θάζε εξώηεζε ζηνλ ρξήζηε 

 Utils.java: Γεκηνπξγεί θαη θάλεη αλάγλσζε ηνπ ηνπηθνύ αξρείνπ 

questiongame.dat 

 XmlFactory.java: Αλαιακβάλεη λα θάλεη perse (αλάιπζε) ην xml πνπ 

έξρεηαη από ηνλ server, θαη λα ιίζηα από νληόηεηεο (Entities) 

package com.donkeysoft.QuestionGame; 
 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.Collections; 
import java.util.Comparator; 
import java.util.List; 
import java.util.Random; 
 
import com.donkeysoft.QuestionGame.Entities.Question; 
import com.donkeysoft.QuestionGame.Screens.BaseScreen; 
 
import android.content.Context; 
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public class MobApplication  
{ 
 private static MobApplication m_instance; 
  
 private boolean m_initialized; 
 private BaseScreen m_currentActivity; 
 private QuestionGameContent m_content; 
 private DataProvider m_dataProvider; 
 private UserInfo m_userInfo; 
  
 private int m_questionsPerGame; 
 private int m_currentQuestionIndex; 
 private int m_currentGamePoints; 
  
 private MobApplication() 
 { 
  m_initialized = false; 
  m_content = new QuestionGameContent(); 
  m_dataProvider = new DataProvider(); 
  m_userInfo = new UserInfo(); 
   
  m_questionsPerGame = 10; 
 } 
  
 public static MobApplication Instance() 
 {  
  if (m_instance == null) 
   m_instance = new MobApplication(); 
   
  return m_instance; 
 } 
  
 public void initialize(Context a_context) 
 { 
  if (m_initialized) 
   return; 
   
  Logger.Instance().setup("questiongame.log");  

//arxeio katagrafis sfalmatwn 
     
  m_initialized = true; 
 } 
  
 public void setCurrentActivity(BaseScreen a_activity) 
 {  
  m_currentActivity = a_activity; 
 } 
  
 public DataProvider getDataProvider() 
 { 
  return m_dataProvider; 
 } 
  
 public UserInfo getUserInfo() 
 { 
  return m_userInfo; 
 } 
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 public QuestionGameContent getContent()  
 { 
  return m_content; 
 } 
 
 public BaseScreen getCurrentActivity() 
 { 
  return m_currentActivity; 
 } 
 
 public int getQuestionsPerGame() 
 { 
  return m_questionsPerGame; 
 } 
 
 public int getCurrentQuestionIndex() 
 { 
  return m_currentQuestionIndex; 
 } 
 
 public int getCurrentGamePoints() 
 { 
  return m_currentGamePoints; 
 } 
  
    public void ShowWaitingMessage(Context context)  
 {  
     Loading.Instance().Show(context, "", 
context.getResources().getString(R.string.str_wait)); 
 } 
  
 public void HideWaitingMessage() 
 { 
  Loading.Instance().Hide(); 
 } 
  
 public void saveUserInfo(Context a_context) 
 { 
  List<UserInfo> l_list = new ArrayList<UserInfo>(); 
  l_list.add(m_userInfo); 
  Utils.saveLocalData(a_context, l_list, UserInfo.class); 
 } 
  
 public void loadUserInfo(Context a_context) 
 { 
  List<UserInfo> l_lastUserInfo = Utils.loadLocalData(a_context, 
UserInfo.class); 
  if ((l_lastUserInfo != null) && (l_lastUserInfo.size() > 0)) 
   m_userInfo = l_lastUserInfo.get(0); 
 } 
   
 public void clearLocalUserSavedData(Context a_context) 
 { 
  // reset user info 
  getUserInfo().clearUserInfo(); 
  saveUserInfo(a_context); 
 } 
  
 public void startNewGame() 
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 { 
  m_currentQuestionIndex = 0; 
  m_currentGamePoints = 0; 
   
  // randomize questions 
  Random l_random = new Random(); 
  for (Question l_question : m_content.getQuestions()) 
   l_question.setOrder(l_random.nextInt()); 
 
  Comparator<Question> l_comparator = new Comparator<Question>() 
  { 
   @Override 
   public int compare(Question object1, Question object2) 
   { 
    if (object1.getOrder() > object2.getOrder()) 
     return 1; 
    else if (object1.getOrder() < object2.getOrder()) 
     return -1; 
    else 
     return 0; 
   } 
  }; 
       
  Collections.sort(m_content.getQuestions(), l_comparator); 
 } 
  
 public void goToNextQuestion() 
 { 
  m_currentQuestionIndex++; 
 }  
} 

Δηθόλα 30:Κιάζε Mobpplication 

 

5.4.2.3 Το πακέτο com.donkeysoft.QuestionGame.Entities 

 

Οη θιάζεηο πνπ αλήθνπλ ζην παθέην com.donkeysoft.QuestionGame.Entities 

(νληόηεηεο) είλαη: 

 ActionResult.java: Δλεκεξώλεη αλ έρεη νινθιεξσζεί ζσζηά ε κεηαθνξά-

αλάγσζε ησλ xml αξρείσλ από ηνλ δηαθνκηζηή 

 GameUser.java: Αλαιακβάλεη ηελ αλάγλσζε από xml ηνπ userID, 

username, points ηνπ ρξήζηε, θιεξνλνκεί ηελ xmlclass 

 Question.java: Κάλεη αλάγλσζε από ην xml ησλ ζηνηρείσλ questioned, 
description, rightAnswerId, answer1, answer2, answer3, answer4 

 Ranking.java: Κιεξνλνκώληαο ηελ xmlclass θάλεη αλάγλσζε ησλ 

βαζκνινγηώλ ησλ ρξεζηώλ 

 XmlClass.java: Δίλαη κηα θιάζε γεληθνύ ηύπνπ όισλ ησλ νληνηήησλ, ώζηε 

λα κπνξνύλ λα κπνύλ ζην xmlFactory 
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package com.donkeysoft.QuestionGame.Entities; 
 
import java.io.Serializable; 
 
public class XmlClass implements Serializable { 
 private static final long serialVersionUID = 2331014032348830239L; 
 
 public XmlClass() 
 { 
 } 
 
 
 public void xSetFields(String a_fieldName, String a_value) 
 { 
} 

Δηθόλα 31:Κιάζε Xmlclass 

΢ηελ παξαπάλσ εηθόλα θαίλεηαη ε θιάζε XmlClass, ε νπνία απνηειεί πινπνίεζε 

ηεο θιάζεο ηνπ ζπζηήκαηνο Serializable. είλαη κηα θιάζε πνπ αλαιύεη ηα xml 

αξρεία πνπ έξρνληαη από ηνλ δηαθνκηζηή, από ηελ ζεηξηαθή κνξθή ζε κνξθή 

θαηαλνεηή από ηελ εθαξκνγή ζηελ θνξεηή ζπζθεπή. Αλ παξαηεξήζνπκε όιεο νη 

θιάζεηο απηνύ ηνπ παθέηνπ θιεξνλνκνύλ(inherit) ηελ XmlClass, γηαηί όιεο έρνπλ 

ηνλ ίδην ζθνπό, ηελ αλάγλσζε αξρείσλ xml, θαη είλαη ηα αληηθείκελα πνπ 

επηζηξέθεη ε XmlFactory.java. 

 

5.4.2.4 Το πακέτο com.QuestionGame.ListAdapters 

 

΢ε απηό ην παθέην αλήθεη κία θιάζε ε UserRankListAdapter.java, ε νπνία 

ζπκβάιεη ζηελ δεκηνπξγία ιίζηαο κε ηα ζηαηηζηηθά απνηειέζκαηα όισλ ησλ 

παηθηώλ 

 

5.4.2.5 Το πακέτο com.donkeysoft.QuestionGame.Enums 

Απηό ην παθέην έρεη λα θάλεη κε ηελ θαηαγξαθή ζθαικάησλ θαη απνηειείηαη κόλν 

από ηελ θιάζε LogType.java 
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5.5 Λνγηζκηθό πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ θαηαζθεπή ηνπ 

Server Side ηκήκαηνο 

EasyPHP-5.3.8.1 ην νπνίν πεξηιακβάλεη: 

 Apache/2.2.21 (Web Server) 

 PHP/5.3.8 (Γιώζζα Πξνγξακκαηηζκνύ) 

 MySQL: 5.5.16 (΢ύζηεκα Βάζεο Γεδνκέλσλ) 

 PHP MyAdmin Database Interface (Γηαζύλδεζε Βάζεο Γεδνκέλσλ PHP) 

θαη ην Notepad++: 5.9.3 (αλάπηπμε php θώδηθα) 

 

Βαζηθή δνκή πινπνίεζεο ηνπ ηκήκαηνο ηνπ δηαδηθηπαθνύ κέξνπο ηεο εθαξκνγήο 

απνηππώλεηαη ζην ζρήκα πνπ αθνινπζεί: 

 

Δηθόλα 32:Client Server Connection 

Αξρηθά, ν ρξήζηεο θάλεη εγθαηάζηαζε ηεο εθαξκνγήο  ζηελ ζπζθεπή ηνπ 

(smartphone ή tablet). Με ην άλνηγκα ηεο ε εθαξκνγή απαηηεί ηελ είζνδν ηνπ 

ρξήζηε γηα λα επηηύρεη ηελ ζύλδεζε ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ ρξήζηε ζην δηαθνκηζηή. 

Απηόο ν έιεγρνο γίλεηαη  κέζσ ηνπ url πνπ είλαη ν ζπλδεηηθόο θξίθνο ηνπ παίθηε θαη 

ηνπ δηαθνκηζηή πνπ παξέρεη ηα ζηνηρεία ηεο εθαξκνγήο. Λέγνληαο url, 

αλαθεξόκαζηε ζηε δηεύζπλζε  πνπ καο έρεη δνζεί από ην server γηα ηελ 

ηνπνζέηεζε ηεο βάζεο δεδνκέλσλ καο. ΢ηελ πεξίπησζε πνπ ν ρξήζηεο είλαη 

λένο, θάλεη δεκηνπξγία λέαο εγγξαθήο ζηνλ πίλαθα ηεο βάζεο κε ηνπο ρξήζηεο 
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(users.php). Γηαθνξεηηθά, αλαγλσξίδεηαη ην username, θαη ηαπηίδεηαη ν ρξήζηεο κε 

ηα ζηαηηζηηθά ζηνηρεία πνπ δεκηνπξγήζεθαλ από πξνεγνύκελεο θνξέο εηζόδνπ 

ηνπ ζην παηρλίδη.  

 Όια ηα δεδνκέλα πνπ κεηαθέξνληαη από θαη πξνο  ηνλ server είλαη ζηελ κνξθή 

xml αξρείσλ. Σα αξρεία xml πεξηέρνπλ πιεξνθνξίεο θαιά δνκεκέλεο θαη ε 

εθαξκνγή ηα «δηαβάδεη» ζαλ κηα ζεηξά από stream. Δπέιεμα απηή ηελ κνξθή γηα 

ηνπο εμήο ιόγνπο:  

 ηα xml αξρεία είλαη πνιύ εύθνιν λα δηαβαζηνύλ θαη λα επεμεξγαζηνύλ ιόγν 

ηεο απιήο κνξθήο  ηνπο 

 είλαη αξρεία ASCII, είλαη ζπκβαηά κε πνιπγισζζηθέο εθαξκνγέο, επεηδή δελ 

πεξηνξίδνληαη από ζπγθεθξηκέλεο γιώζζεο πξνγξακκαηηζκνύ, ιεηηνπξγηθά 

ζπζηήκαηα, πιαηθόξκεο  ή βάζεηο δεδνκέλσλ 

 ην πξόηππν απηό είλαη επξέσο δηαδεδνκέλν, θαη ππνζηεξίδεηαη από 

νιόθιεξε ηελ ζύγρξνλε βηνκεραλία ινγηζκηθνύ 

Σν  αξρείν dbconn.php θάλεη ηελ ζύλδεζε κε ηελ βάζε, θαη ην αξρείν users.php  

ειέγρεη ην όλνκα πνπ έρεη δώζεη ν ρξήζηεο, ζηελ πεξίπησζε πνπ είλαη λένο 

ρξήζηεο θάλεη ηελ εγγξαθή λένπ user ζηελ βάζε ώζηε λα κπνξεί λα ηνλ ρεηξηζηεί. 

΢ηελ ζπλέρεηα αλαιόγσο κε ηελ επηινγή ηνπ παίθηε, όηαλ ζα δηαιέμεη ηελ έλαξμε 

λένπ παηρληδηνύ ην αξρείν question.php θαηεβάδεη ηπραία 10 εξσηήζεηο από ηελ 

βάζε (πίλαθαο questions) κε ηηο πηζαλέο απαληήζεηο πνπ αληηζηνηρνύλ ζηελ 

εξώηεζε. Όπσο είλαη θαηαλνεηό ε επηθνηλσλία ηεο ζπζθεπήο κε ηελ βάζε θαη ηνλ 

δηαθνκηζηή είλαη αξθεηά ζπρλή. Με ην αξρείν accept_answer.php  ξπζκίδεηαη ε 

βαζκνινγία αλάινγα κε ηελ απάληεζε ηνπ παίθηε. Σέινο, ην αξρείν rankings.php 

επηζηξέθεη ηα ζηαηηζηηθά απνηειέζκαηα ησλ όισλ ησλ παηθηώλ ζην ζύλνιν ηνπο. 
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5.5.1 ΢ύζηεκα Γηαρείξηζεο Βάζεο Γεδνκέλωλ- MySQLServer 

 

Δηθόλα 33:΢ύζηεκα Γηαρείξηζεο Βάζεο Γεδνκέλωλ MySQL Server 

΢ηελ εθαξκνγή ηνπ παηρληδηνύ ε βάζε δεδνκέλσλ νλνκάδεηαη «androidquiz», έρεη 

ηελ παξαπάλσ δνκή θαη απνηειείηαη από ηνπο εμήο πίλαθεο :  

 questions: απνζεθεύεηαη ην αλαγλσξηζηηθό θάζε εξώηεζεο(question_id), 

ην θείκελν ηεο θάζε εξώηεζεο (text_question) θαη πνηα είλαη ε ζσζηή 

απάληεζε (right_answer_id)  

 answers: απηόο ν πίλαθαο απνηππώλεη ηηο πηζαλέο απαληήζεηο πνπ 

αληηζηνηρνύλ ζε θάζε εξώηεζε, πην ζπγθεθξηκέλα ηα πεδία είλαη ην 

αλαγλσξηζηηθό ηεο θάζε εξώηεζεο (parent_qid), αλαγλσξηζηηθό απάληεζεο 

(answer_id), θείκελν ηεο απάληεζεο (answer_text) 

 users : θαηαγξάθνληαη όινη νη ρξήζηεο ηεο εθαξκνγήο θαζέλαο κε ην δηθό 

ηνπ αλαγλσξηζηηθό (id), όλνκα ρξήζηε(username), πόληνη (points), ζσζηέο 

απαληήζεηο(right_answers), ζπλνιηθέο πξνζπάζεηεο  (total_attempts), 

ζπλνιηθόο ρξόλνο (totaltime) 

Οη πίλαθεο questions θαη answers έρνπλ δεδνκέλα ηα νπνία δελ ηξνπνπνηνύληαη 

θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο εθαξκνγήο γηα απηό ην ιόγν επέιεμα λα ηνπο δεκηνπξγήζσ 

κε ηελ βνήζεηα ηνπ EasyPhp θαη ηνπ PhpMyAdmin. Δπίζεο, επέιεμα λα ηα 

ρσξίζσ κε απηόλ ηνλ ηξόπν ώζηε ηα αξρεία xml πνπ κεηαθέξνληαη θαη ζρεηίδνληαη 
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άκεζα κε ηηο πιεξνθνξίεο θαη ηα δεδνκέλα ηεο βάζεο, λα  είλαη ζε απιή κνξθή θαη 

ζρεηηθά λα δηαζέηνπλ ζύληνκν πεξηερόκελν.  

΢ηελ παξαθάησ εηθόλα παξνπζηάδεηαη ε δνκή θαη έλα ηκήκα από ηα δεδνκέλα ηνπ 

αξρείνπ Excel κε ηα ζηνηρεία ηνπ πίλαθα εξσηήζεσλ. 

 

Δηθόλα 34:Πίλαθαο Δξωηήζεωλ 

΢ηελ ζπλέρεηα αθνύ δεκηνπξγήζακε ηα δεδνκέλα ησλ πηλάθσλ, πάκε κε ηελ 

επηινγή «Manage your Databases» δηαρεηξηδόκαζηε αξρηθά κηα βάζε δεδνκέλσλ 

ε νπνία απνζεθεύεηαη ηνπηθά ζηνλ ζθιεξό καο δίζθν. 
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Δηθόλα 35:Γηαρείξηζε Σνπηθήο Βάζεο Γεδνκέλωλ 

Η δηεύζπλζε 127.0.0.1 είλαη εηθνληθή, θαη είλαη πάληα ίδηα επηιεγκέλε ζαλ αξρηθή 

ηηκή νξηζκέλε από ηελ εθαξκνγή EasyPhp. Με ηελ επηινγή «Γεκηνπξγία πίλαθα» 

νξίδνπκε ην  όλνκα θαη ηα πεδία ηνπ θάζε πίλαθα. ΢ηελ εηθόλα πνπ αθνινπζεί 

θαίλεηαη ε δνκή ηνπ πίλαθα answers. 

 

Δηθόλα 36:Γνκή ηνπ πίλαθα answers 

΢ηελ δηθή καο βάζε ρξεηαδόκαζηε ηξείο πίλαθεο. Αθνύ ινηπόλ δειώζνπκε ηα 

παξαπάλσ ραξαθηεξηζηηθά γηα ηνπο πίλαθεο ην επόκελν βήκα  λα γίλεη ε εηζαγσγή 

ησλ δεδνκέλσλ. Δπηιέγνληαο ηνλ πίλαθα πνπ ζέινπκε κε ηελ επηινγή 

«Πξνζζήθε», θάλνπκε ηελ εηζαγσγή ησλ δεδνκέλσλ θαη παηάκε «Δθηέιεζε». 
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Δηθόλα 37:Πξνζζήθε κηαο εγγξαθήο ζε πίλαθα 

Με απηόλ ηνλ ηξόπν γίλεηαη ε ρεηξνθίλεηε εηζαγσγή, κίαο κίαο ηεο θάζε εγγξαθήο. 

΢ηελ επόκελε εηθόλα θαίλεηαη ν sql θώδηθαο πνπ εθηειείηαη γηα ηελ δεκηνπξγία ησλ 

εγγξαθώλ. Η πάλσ εηθόλα δείρλεη κηα εύθνιε ηππηθή δηαδηθαζία, ζπκπιεξώλνληαο 

πεδία, ζρεδηαζκέλε γηα ηνλ θάζε πξνγξακκαηηζηή ζε πνιύ απιή κνξθή, όκσο 

ζηελ εηθόλα πνπ αθνινπζεί  παξνπζηάδεηαη ν θώδηθαο πνπ ηξέρεη ζην background 

γηα ηελ εθηέιεζε ηεο θάζε εηζαγσγήο. 

 

Δηθόλα 38:MySql insert into questions 

 

Όηαλ νινθιεξσζεί ε δηαδηθαζία (ζηελ δηθή καο πεξίπησζε 100 εγγξαθέο γηα ηνπο 

δύν πίλαθεο), ν θάζε πίλαθαο έρεη ηελ εμήο κνξθή: 
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Δηθόλα 39:Δγγξαθέο ηνπ πίλαθα Δξωηήζεωλ 

΢ε απηό ην ζηάδην ε πνιιή δνπιεία έρεη γίλεη, ζε πεξίπησζε πνπ ζέινπκε λα 

ηξνπνπνηήζνπκε ην πεξηερόκελν θάπνηνπ πεδίνπ, απιά ην επηιέγνπκε θαη παηάκε 

«επεμεξγαζία». Σέινο, θάλνπκε κηα εμαγσγή ζε έλα αξρείν ηεο κνξθήο gzip, ην 

νπνίν είλαη πηα ζε κνξθή επηπέδνπ θαηαλνεηνύ από ηνλ δηαθνκηζηή, θαη πάιη 

ρξεζηκνπνηώληαο ην πξόγξακκα PhpMyAdmin ην θάλνπκε ηελ εηζαγσγή ζηνλ 

Server. 

5.5.2 Αξρεία Php 

Σα αξρεία php ρξεζηκνπνηνύληαη ζηνλ πξνγξακκαηηζκό ηνπ server side 

θνκκαηηνύ, θαη πην ζπγθεθξηκέλα είλαη απηά πνπ καο δίλνπλ πξόζβαζε ζηελ βάζε 

δεδνκέλσλ. ΢ε απηά ηα αξρεία γξάθνληαη ηα εξσηήκαηα ζε mysql πνπ καο 

παξέρνπλ εηζαγσγή, επεμεξγαζία θαη αλάθηεζε ησλ δεδνκέλσλ ηεο βάζεο. Μέζσ 

απηώλ ηα ζηνηρεία κεηαηξέπνληαη ζε xml ώζηε λα γίλνπλ κηα κνξθή θαηαλνεηή γηα 

ηελ εθαξκνγή καο. 

 dbconn.php: Κάλεη ηελ ζύλδεζε κε ηελ βάζε, δίλνληαο ηα απαξαίηεηα 

αλαγλσξηζηηθά γηα λα απνθηήζνπκε πξόζβαζε όπσο πρ ην όλνκα ηεο 

βάζεο, ην username, θαη ηνλ θσδηθό. 

 

Δηθόλα 40:Αξρείν dbconn.php 
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 question.php: Αθνύ ζπλδεζεί κε ηελ βάζε, θαηεβάδεη ηελ εθθώλεζε ησλ 

εξσηήζεσλ θαη ηηο πηζαλέο απαληήζεηο. 

Παξαθάησ δίλεηαη κηα εηθόλα κε ηνλ θώδηθα γξακκέλν ζε php ηνπ αξρείνπ 

question.php: 

<?php 
 
include("dbconn.php"); //sundesi me vasi 
 
$get_que = "SELECT *   //erotima se mysql 
            FROM questions  
            ORDER BY id ASC"; 
 
$result = mysql_query($get_que) or die (mysql_error()); // apotelesmata 
echo header("Content-Type: application/xml"); 
    $data = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"UTF-8\" ?>\n"; 
    $data .= "<questions>"; 
    while($record = mysql_fetch_array($result)){ 
      extract($record); 
        $data .= "<thequestion>"; 
         
                $data .= "<qid>"; 
                $data .= $question_id; 
                $data .= "</qid>"; 
                $data .= "<Description>"; 
                $data .= $text_question; 
                $data .= "</Description>"; 
                $data .= "<rightanswerid>"; 
                $data .= $right_answer_id; 
                $data .= "</rightanswerid>"; 
                 
        $get_answers = "SELECT *  //erotima se mysql 
                    FROM answers 
                    WHERE parent_qid=$question_id 
                    ORDER BY answer_id ASC"; 
        $i=0; 

        $result_answers = mysql_query($get_answers) or die (mysql_error());                                                                     
//apotelesmata 

        while($answers_record = mysql_fetch_array($result_answers)){ 
 
        extract($answers_record); 
        $i+=1; 
                $data .= "<answerid".$i.">"; 
                $data .= $answer_id; 
                $data .= "</answerid".$i.">"; 
                $data .= "<answertext".$i.">"; 
                $data .= $answer_text; 
                $data .= "</answertext".$i.">"; 
        }         
        $data .= "</thequestion>"; 
    } 
    $data .= "</questions>"; 
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    echo $data; 
mysql_close($Link); //aposundesi apo tin vasi 
 
?> 

Δηθόλα 41:Αξρείν question.php 

΢ηελ αξρή ηνπ αξρείνπ βιέπνπκε πσο θάλνπκε include ην αξρείν dbconn.php, κε 

απηή ηελ εληνιή ζπκπεξηιακβάλνπκε ζην αξρείν καο ην αξρείν πνπ είλαη 

ππεύζπλν γηα ηελ ζύλδεζε ζηελ βάζε. Μόλν κέζσ απηνύ κπνξνύκε λα δνύκε θαη 

λα επεμεξγαζηνύκε ηα δεδνκέλα. Απηό ζπκβαίλεη γηα λα απνθεπρζνύλ εηζβνιέο 

θαη ηξνπνπνηήζεηο ησλ ζηνηρείσλ από άηνκα πνπ δελ έρνπλ εμνπζηνδόηεζε.  ΢ηελ 

ζπλέρεηα ε κεηαβιεηή $get_que νξίδεη έλα mysql εξώηεκα ζηελ βάζε. Σα 

απνηειέζκαηα από ηελ εθηέιεζε εθρσξνύληαη ζηελ κεηαβιεηή $result. Με ηελ 

βνήζεηα ηεο κεηαβιεηήο     $data όζν ππάξρνπλ απνηειέζκαηα, δεκηνπξγνύκε xml 

αξρείν, κε ηηο εηηθέηεο : 

<thequestion> 
<qid> 
     question_id 
</qid> 
<Description> 
    text_question 
</Description> 
<rightanswerid> 
  right_answer_id 
</rightanswerid> 

<thequestion> 

Δηθόλα 42:Μνξθή xml αξρείνπ α’ θάζε 

Αληίζηνηρα ε κεηαβιεηή $get_answers δέρεηαη ηηο πηζαλέο απαληήζεηο θάζε 

εξώηεζεο θαη ηηο ελζσκαηώλεη ζην πξνεγνύκελν xml αξρείν. Η ηειηθή κνξθή ηνπ 

αξρείνπ xml είλαη ε εμήο: 

 

<thequestion> // θάζε εξώηεζε 
<qid>question_id</qid> 
<Description> text_question</Description> 
<rightanswerid> right_answer_id</rightanswerid> 
</answer1>answer_id</answer1> 
<answertext>answer_text<answertext> 
</answer2>answer_id</answer2> 
<answertext>answer_text<answertext> 
</answer3> answer_id</answer3> 
<answertext> answer_text<answertext> 
</answer4> answer_id</answer4> 
<answertext> answer_text<answertext> 

</thequestion> 

Δηθόλα 43:Σειηθή κνξθή ηνπ thequestion xml αξρείνπ 
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Κάζε εξώηεζε είλαη έλα ηέηνηνπ ηύπνπ αξρείν. Φηάλεη από ηνλ server κέζσ 

ππεξεζίαο δηαδηθηύνπ ζηελ θηλεηή ζπζθεπή ζαλ xml, θαη αλαιύεηαη από ηελ θιάζε 

DataProvider.java ηεο εθαξκνγήο. Έρνπκε αθόκε ηα παξαθάησ αξρεία php: 

 

 accept_answer.php: Μεηά ηελ απάληεζε πνπ έδσζε ν ρξήζηεο είλαη 

ππεύζπλν λα πξνζαξκνζηεί ν αξηζκόο ησλ πόλησλ ηνπ, θαη λα γίλεη 

θαηαλνεηό αλ απάληεζε ζσζηά λα πξνζηεζνύλ νη βαζκνί, δηαθνξεηηθά 

αθνύ  ειέγμεη λα κελ γίλεη ην score αξλεηηθόο αξηζκόο, αθαηξεί ηνπο 

θαηάιιεινπο πόληνπο. 

 users.php: Με απηό ην αξρείν θαζνξίδεηαη νη ιίζηα κε ηνπο εγγεγξακκέλνπο 

ρξήζηεο θαη ηνπο πόληνπο πνπ έρεη ζπγθεληξώζεη ν θαζέλαο. 

 rankings.php: ΢πζρεηίδνληαη νη ρξήζηεο κε ηνπο πόληνπο, πόζεο εξσηήζεηο 

απάληεζε ν θαζέλαο θαη κε πόζν κέζν ρξόλν απάληεζε ζε θάζε εξώηεζε. 

Με απηόλ ηνλ ηξόπν είλαη ζαλ λα δεκηνπξγείηαη πξνθίι γηα θάζε παίθηε 

μερσξηζηά. 

Αο κειεηήζνπκε θαη ην αξρείν users.php : 

<?php 
echo header("Content-Type: application/xml"); 
$data = "<?xml version=\"1.0\" encoding=\"UTF-8\" ?>\n"; 
 
include('dbconn.php'); 
 
    $uname=$_GET["username"]; 
 
          
    $sql_find_user="SELECT * FROM users WHERE username='".$uname."'"; 
    $result = mysql_query($sql_find_user) or die (mysql_error()); 
    if (mysql_num_rows($result) > 0) { 
    $record = mysql_fetch_array($result); 
     
    $data .= "<user>"; 
    extract($record); 
       
         $data .="\n<username>$username\n</username>"; 
         $data .="\n\t<userid>$id</userid>"; 
            $data .= "\n\t<points>$points</points>"; 
            $data .= "\n</user>"; 
            echo $data; 
    } 
 
      else //an den yparxei o xrhsths tote prepei na ton kataxwrhsoume 
 
    { 
            $sql_new_user= "INSERT INTO users 
                            (username,points,right_answers,total_attempts,totaltime) 
                             VALUES 
                            ('".$uname."',0,0,0,0)"; 
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   mysql_query($sql_new_user); 
    
    
            $sql_find_user="SELECT * FROM users WHERE id=".mysql_insert_id().""; 
//epistrefoume ta stoixeia tou neou xrhsth 
            $result = mysql_query($sql_find_user) or die (mysql_error()); 
            $record = mysql_fetch_array($result); 
 
 
            $data .= "<user>"; 
            extract($record); 
 
         $data .="\n<username>$username\n</username>"; 
         $data .="\n\t<userid>$id</userid>"; 
            $data .= "\n\t<points>$points</points>"; 
            $data .= "\n</user>"; 
            echo $data; 
    } 
     
mysql_close($Link); 
?> 

Δηθόλα 44:Αξρείν users.php 

Όπσο θαη πξηλ αθνύ γίλεη ε ζύλδεζε κε ηελ βάζε (include‟dbconn.php‟), 

δεκηνπξγνύκε εξώηεκα ζηελ βάζε, ην νπνίν ην εθρσξνύκε ζε κηα κεηαβιεηή κε ην 

όλνκα sql_find_user. ΢ύκθσλα κε ην uname, ςάρλεη ζηνλ πίλαθα users αλ 

ππάξρεη ν ρξήζηεο, δηαθνξεηηθά θάλεη εγγξαθή αξρηθνπνηώληαο κε κεδεληθέο ηηκέο 

ηα πεδία points,right_anwsers,total_attempts, totaltime. 
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΢πκπεξάζκαηα θαη Μειινληηθέο Δπεθηάζεηο 
 

΢ηελ παξνύζα πηπρηαθή εξγαζία αζρνιήζεθα κε ηελ αλάπηπμε κηαο εθαξκνγήο 

γηα θνξεηέο ζπζθεπέο κε ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα Android. Καηαξρήλ, επέιεμα λα 

δεκηνπξγήζσ έλα παηρλίδη κε ηελ πξνϋπόζεζε πσο όινη θάπνηα ζηηγκή έρνπκε 

δνθηκάζεη λα παίμνπκε παηρλίδηα αθηεξώλνληαο ιίγν ρξόλν ζε απηά, έζησ θαη από 

πεξηέξγεηα. Δίλαη κηα ζύληνκε θαη επράξηζηε ελαζρόιεζε. Όκσο ζην κπαιό κνπ 

δελ είρα κόλν ην θνκκάηη ηεο δηαζθέδαζεο αιιά ήζεια λα δεκηνπξγήζσ παξνρή 

γλώζεσλ κε δηαζθεδαζηηθό θαη ζύληνκν ραξαθηήξα. ΢θέθηεθα πσο πηζαλόλ  

θάπνηνη ρξήζηεο, αλεμαξηήησο ειηθίαο ζα ήζειαλ λα δνθηκάζνπλ ηηο γλώζεηο ηνπο. 

Κάπνηνη  ζα πξνρσξνύζαλ πην πνιύ ώζηε λα κάζνπλ ηηο ζσζηέο απαληήζεηο θαη 

λα απαληνύλ εύθνια θαη γξήγνξα κε ζηόρν λα θαηαθηήζνπλ ηηο πξώηεο ζέζεηο ζηα 

ηειηθά απνηειέζκαηα βαζκνινγηώλ. Με απηή ηελ ζπλαγσληζηηθή δηαδηθαζία, ρσξίο 

λα ην θαηαιάβνπλ κπαίλνπλ ζε κηα δηαδηθαζία απόθηεζεο γλώζεσλ. Απηή ήηαλ ε 

πξώηε ηδέα πνπ κε ώζεζε ζηελ θαηαζθεπή εθαξκνγήο quiz test. 

Μεηά από ηελ ελαζρόιεζή κνπ κε απηό ην αληηθείκελν, θαηάιαβα πσο ην Android 

SDK είλαη έλα εξγαιείν πνπ έρεη δεκηνπξγεζεί κε γλώκνλα ηελ δεκηνπξγία θαιά 

δνκεκέλσλ, ηζρπξώλ  θαη επέιηθησλ εθαξκνγώλ, όζν θαη νιόθιεξε ηελ δηαδηθαζία 

ζρεδίαζεο θαη πξνγξακκαηηζκνύ ηεο εθαξκνγήο από ηελ νπηηθή ησλ developers. 

Υξεζηκνπνηεί ηελ Java, κηα γιώζζα ηδηαηηέξσο γλσζηή, θαη ηηο δίλεη λέα 

ραξαθηεξηζηηθά κε ηηο βηβιηνζήθεο ηνπ sdk.  Υάξε ζην θέιπθνο Linux, πνπ 

δηαρεηξίδεηαη ηηο βαζηθέο ππεξεζίεο ζπζηήκαηνο, δηαρσξίδεη ην θπζηθό πιηθό από 

ηελ ζηνίβα ινγηζκηθνύ ηνπ Android επηηπγράλνληαο επηβνιή δηθαησκάησλ ρξήζεο 

θαη αζθάιεηα εθαξκνγώλ. Κάηη πνπ είλαη πνιύ ζεκαληηθό είλαη πσο πνιινί 

θαηαζθεπαζηέο έρνπλ εκπηζηεπηεί ην Android θαη δεκηνπξγνύλ όιν θαη 

πεξηζζόηεξα κνληέια κε απηό ην ιεηηνπξγηθό. Φαίλεηαη πσο απηή ε πιαηθόξκα ζα 

είλαη ε πιαηθόξκα ηνπ κέιινληνο αλαβαζκίδνληαο ζπλερώο ηηο εθδόζεηο ραξάδεη 

λένπο δξόκνπο ζηνλ ρώξν ηεο ηερλνινγίαο θνξεηώλ ζπζθεπώλ. 

Μηα επέθηαζε πνπ ζα κπνξνύζε λα πξνζηεζεί ζηελ εθαξκνγή, ζα ήηαλ ν 

δηαρσξηζκόο ησλ εξσηήζεσλ ζε θαηεγνξίεο. Με απηόλ ηνλ ηξόπν, νη παίθηεο ζα 

κπνξνύζαλ λα απαληνύλ θαη λα καζαίλνπλ μερσξηζηέο ελόηεηεο ζύκθσλα κε ηα 

πξνζσπηθά ηνπο ηδηαίηεξα ραξαθηεξηζηηθά όπσο γηα παξάδεηγκα θάπνηνο πνπ 

είλαη θαιόο ζηελ γεσγξαθία λα επηιέγεη λα δηαγσλίδεηαη κόλν ζε απηό ην επίπεδν. 

Με άιια ιόγηα λα δηαρσξηζηνύλ νη εξσηήζεηο ζε επηζηήκεο (πρ Φπζηθή, 

Μαζεκαηηθά, Υεκεία θιπ) αιιά θαη ζε επίπεδα αλάινγα κε ην γλσζηηθό επίπεδν 

πνπ δηαζέηεη. 

Έλαο άιινο ηξόπνο πξνζέγγηζεο ζα ήηαλ λα δεκηνπξγεζεί κηα επέθηαζε ε νπνία 

ζα δίλεη έκθαζε ζηα γξαθηθά ηεο εθαξκνγήο, θαη λα ηεζηάξεη ηελ ηαρύηεηα 

απόθξηζεο ησλ παηθηώλ. Ή έλα ηκήκα ηνπ παηρληδηνύ λα πεξηιακβάλεη απιέο 

εξσηήζεηο αληίιεςεο, πνπ ζα απεπζύλνληαη ζε παηδηά κηθξήο ειηθίαο. Θεσξώ πσο 
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κε κία ηέηνηα εθαξκνγή ζα πξνζειθύακε κηα κεγάιε ειηθηαθά θαηεγνξία 

αλζξώπσλ κε θνηλό παξνλνκαζηή ηελ κάζεζε. Με ηελ ίδηα εθαξκνγή ζα 

κπνξνύζε λα πεξλάεη επράξηζηα ηελ ώξα ηνπ ηεζηάξνληαο ηηο γλώζεηο ηνπ έλαο 

ελήιηθαο,  ελώ ηαπηόρξνλα ζα κπνξνύζε λα αθνλίδεη ην κπαιό ηνπ θαη έλα κηθξό 

παηδί.Αθόκε, κηα θαιή ηδέα ζα ήηαλ ν θάζε ρξήζηεο κειινληηθά λα κπνξεί λα 

δεκηνπξγήζεη έλα πξνθίι, βάδνληαο πξνζσπηθά ραξαθηεξηζηηθά (πρ θάπνηα 

εηθόλα, ελδηαθέξνληα, πόιε θαηνηθίαο θιπ). 

Σέινο, ε έξεπλα πνπ πξαγκαηνπνίεζα γηα λα αλαπηύμσ απηή ηελ εθαξκνγή κε 

έθαλε λα θαηαιάβσ ην πώο ιεηηνπξγεί ε πιαηθόξκα Android, πσο αληαιιάζζνληαη 

δεδνκέλα από ηνλ server ζηηο ζπζθεπέο καο . Μέζα από απηή κνπ δόζεθε ε 

επθαηξία λα δσ πώο ιεηηνπξγεί θαη ζπκπεξηθέξεηαη κία πξαγκαηηθή βάζε 

δεδνκέλσλ θαη λα αλαθαιύςσ πόζεο ελέξγεηεο γίλνληαη ζην background ησλ 

εθαξκνγώλ πνπ ν ρξήζηεο δελ κπνξεί λα αληηιεθζεί.  
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Οδεγόο Υξήζεο Λνγηζκηθνύ 
 

Σν ζπγθεθξηκέλν ινγηζκηθό απεπζύλεηαη ζε όιεο ηηο ειηθίεο. Πξόθεηηαη γηα κία 

εθαξκνγή κε ην όλνκα QuestionGame πνπ πξννξίδεηαη γηα θνξεηέο ζπζθεπέο 

πνπ ππνζηεξίδνπλ ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα Android 2.2 ή κεηαγελέζηεξν. Σν 

QuestionGame είλαη έλα παηρλίδη κε εξσηήζεηο γεληθνύ πεξηερνκέλνπ πνπ 

ππνζηεξίδεη ηαπηόρξνλα πνιινύο παίθηεο.  Ο ζηόρνο  ηνπ είλαη νη παίθηεο λα 

ζπγθεληξώλνπλ κεγάιν αξηζκό πόλησλ κε όζν ην δπλαηόλ ηαρύηεξν ρξόλν 

απάληεζεο. Γηαζέηεη  έλα απιό θαη επράξηζην πεξηβάιινλ ρσξίο ππεξβνιέο, πνπ 

δίλεη ζηόρν ζηελ γλώζε θαη ηνλ επγελή ζπλαγσληζκό.  

Σν πξώην βήκα είλαη ε εγθαηάζηαζε ηεο εθαξκνγήο, θαηά ηελ νπνία δεκηνπξγείηαη 

ην αληίζηνηρν εηθνλίδην ζην θεληξηθό κελνύ ηεο ζπζθεπήο. Απηό δείρλεη όηη ε 

εγθαηάζηαζε νινθιεξώζεθε κε επηηπρία θαη είκαζηε έηνηκνη γηα ηελ ρξήζε ηεο. 

 

Δηθόλα 45:Γεκηνπγία εηθνληδίνπ  ζηελ θύξηα νζόλε 

 

 

Κάλνληαο δηπιό θιίθ, θνξηώλεηαη ε εθαξκνγή καο όπσο θαίλεηαη ζηελ παξαθάησ 

εηθόλα: 
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Δηθόλα 46:Φόξηωζε Δθαξκνγήο 

Καηά ηελ έλαξμε ζαο δεηείηαη λα πιεθηξνινγήζεηε έλα όλνκα ρξήζηε ώζηε λα 

κπνξνύκε λα θάλνπκε έλα πξνθίι ρξήζηε πνπ καο μερσξίδεη από ηνπο 

ππόινηπνπο παίθηεο. Καη κεηέπεηηα παηήζηε ζην πιήθηξν «΢πλέρεηα». 

 

 

Δηθόλα 47:Δηζαγωγή Παίθηε 
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Δηθόλα 48:Κύξην Μελνύ 

΢ηελ παξαπάλσ εηθόλα θαίλεηαη ην Κεληξηθό Μελνύ ηεο εθαξκνγήο. Με ηελ 

επηινγή «Νένπ Παηρληδηνύ» ην παηρλίδη αξρίδεη, ε πξώηε εξώηεζε εκθαλίδεηαη. 

Κάζε εξώηεζε έρεη ηέζζεξηο πηζαλέο απαληήζεηο πνπ εκθαλίδνληαη ηαπηόρξνλα, 

επηπιένλ  ν ρξόλνο απάληεζεο αξρίδεη λα κεηξά θαη ν αξηζκόο εξώηεζεο, θαη νη 

πόληνη εκθαλίδνληαη ζην πάλσ δεμηά θνκκάηη ηεο νζόλεο. Κάζε θνξά πνπ 

επηιέγεηαη λέν παηρλίδη, ηπραίεο δέθα εξσηήζεηο ζπλνιηθά ζα εκθαληζηνύλ κε 

ηπραία ζεηξά πξνο απάληεζε. Μηα ραξαθηεξηζηηθή εηθόλα είλαη ε παξαθάησ: 

 

 

Δηθόλα 49:Οζόλε κε ηωλ εξωηήζεωλ 
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Αλάινγα κε ηνλ ρξόλν απάληεζεο θεξδίδεηε ή ράλεηε έλα αξηζκό πόλησλ. 

΢πγθεθξηκέλα, αλ απαληήζεη ν παίθηεο ζσζηά κέζα ζε δέθα δεπηεξόιεπηα θεξδίδεη 

15 πόληνπο, ζε 20 δεπηεξόιεπηα 13 πόληνπο, αλ απαληήζεη ζσζηά κεηά από 21 

δεπηεξόιεπηα ηόηε παίξλεη κόλν 10 βαζκνύο.  

 

Δηθόλα 50:Γξήγνξε θαη ζωζηή απάληεζε 

 

Δηθόλα 51:Λάζνο απάληεζε 
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Όηαλ απαληεζνύλ θαη νη 10 εξσηήζεηο ζα εκθαληζηεί απηόκαηα ε ιίζηα κε ηα 

νλόκαηα ησλ παηθηώλ θαη ηνπο πόληνπο ηνπο. ΢ηελ ίδηα ιίζηα κπνξείηε λα 

κεηαθεξζείηε θαη αλ παηήζεηε ην πιήθηξν «Καηάηαμε» από ην βαζηθό κελνύ ησλ 

επηινγώλ. ΢ε απηή ηε ιίζηα εκθαλίδνληαη νη παίθηεο ηαμηλνκεκέλνη κε βάζε ηνπο 

πόληνπο ηνπο, θαη παξάιιεια εκθαλίδνληαη θαη πόζεο ήηαλ νη εξσηήζεηο πνπ 

απαληήζεθαλ από ηνλ θάζε παίθηε, πόζεο ήηαλ ζσζηέο θαη ζε πόζν ρξόλν 

απαληήζεθαλ. 

 

Δηθόλα 52:Δπηινγή Δκθάληζεο Λίζηαο Καηάηαμεο 

 

 

Δπηπιένλ, ππάξρεη άιιε κία επηινγή ζην θύξην κελνύ, ε «΢ύληνκε Πεξηγξαθή» , 

όπνπ εμεγεί κε ζύληνκν θαη θαηαλνεηό ηξόπν πσο ιεηηνπξγνύλ νη θαλόλεο ηνπ 

παηρληδηνύ, όπσο ζηελ εηθόλα πνπ αθνινπζεί: 
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Δηθόλα 53:Δπηινγή ΢ύληνκεο Πεξηγξαθήο 
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[1] Οη ζπλαξηήζεηο πνπ είλαη γξακκέλεο ζε MySQL καο επηηξέπνπλ λα έρνπκε 

πξόζβαζε ζηελ βάζε δεδνκέλσλ. 

 

[2] Ο Apache HTTP γλσζηόο θαη απιά ζαλ Apache είλαη έλαο εμππεξεηεηήο ηνπ 

παγθόζκηνπ ηζηνύ (web). Όπνηε έλαο ρξήζηεο επηζθέπηεηαη έλα ηζηόηνπν ην 

πξόγξακκα πινήγεζεο (browser) επηθνηλσλεί κε έλαλ δηαθνκηζηή (server) κέζσ 

ηνπ πξσηνθόιινπ HTTP, ν νπνίνο παξάγεη ηηο ηζηνζειίδεο θαη ηηο απνζηέιιεη ζην 

πξόγξακκα πινήγεζεο. O Apache είλαη έλαο από ηνπο δεκνθηιέζηεξνπο γηαηί 

ιεηηνπξγεί ζε δηάθνξεο πιαηθόξκεο όπσο ηα Windows, ην Linux, ην Unix θαη ην 

Mac OS X. ΢πληεξείηαη ηώξα από κηα θνηλόηεηα αλνηθηνύ θώδηθα θάησ από ηελ 

επηηήξεζε ηνπ ηδξύκαηνο  Λνγηζκηθνύ Apache (Apache Software Foundation).Ο 

Apache ρξεζηκνπνηείηαη θαη ζε ηνπηθά δίθηπα ζαλ δηαθνκηζηήο ζπλεξγαδόκελνο κε 

ζπζηήκαηα δηαρείξηζεο Βάζεο Γεδνκέλσλ π.ρ. Oracle, MySQL. 

[3] Hypertext Preprocessor- Δίλαη κηα γιώζζα πνπ ηελ ρξεζηκνπνηνύκε γηα 

εθαξκνγέο πνπ εθηεινύληαη ζηνλ δηαθνκηζηή (όπσο θαη ε ASP).   

[4] XML- Extensible Markup Language: Η γιώζζα xml εθηόο από ηελ ρξήζε ηεο 

ζηνλ θαηάινγν layout ηνπ έξγνπ, ρξεζηκνπνηείηαη ζαλ ηεξαξρηθό κνληέιν γηα 

απνζήθεπζε θαη αλάθηεζε δεδνκέλσλ. Σν xml πξόηππν έρεη δεκηνπξγεζεί από ην 

W3C (World Wide Web Consortium). Πξόθεηηαη γηα αξρεία πνπ πεξηέρνπλ 

δεδνκέλα θαη κεηαδεδνκέλα καδί, θαζώο επίζεο αλαπαξηζηώληαη θαη νη ζρέζεηο 

κεηαμύ ησλ δεδνκέλσλ απηώλ. Ολνκάδνληαη extensible γηαηί παξέρνπλ ηελ 

δπλαηόηεηα ζηνπο ρξήζηεο λα νξίζνπλ ηα δηθά ηνπο ζηνηρεία. Όια ηα έγγξαθα xml 

είλαη γξακκέλα κε ραξαθηήξεο Unicode. Σα αξρεία xml πξνθύπηνπλ από ηελ βάζε 

δεδνκέλσλ ζην δηαθνκηζηή θαη γίλνληαη θαηαλνεηά από ηελ εθαξκνγή Android. Γηα 

λα πξαγκαηνπνηεζεί απηή ε επηθνηλσλία ζεκαληηθό ξόιν έρνπλ νη ππεξεζίεο 

δηαδηθηύνπ (Web Services). 

[5] Ο ππξήλαο Linux είλαη έλαο ππξήλαο ηνπ ιεηηνπξγηθνύ ζπζηήκαηνο πνπ 

ρξεζηκνπνηείηαη από ηελ επξύηεξε νηθνγέλεηα ησλ Unix ιεηηνπξγηθώλ ζπζηεκάησλ. 

Δίλαη ην πην ραξαθηεξηζηηθό παξάδεηγκα γηα θώδηθα αλνηρηνύ ινγηζκηθνύ. Ο 

ππξήλαο Linux δεκηνπξγήζεθε αξρηθά από ηνλ Φηιαλδό θνηηεηή πιεξνθνξηθήο 

Λίλνπο Σόξβαιληο ην 1991. Σα πλεπκαηηθά δηθαηώκαηα παξέρνληαη από ηε 

«GNU Free Documentation License». Γεληθόηεξα ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα 

πνπ βαζίδεηαη ζε ππξήλα Linux είλαη ην ιεηηνπξγηθό ζύζηεκα Linux, είλαη 

γξακκέλν ζε γιώζζα C,θαη είλαη κεηαθέξζηκν ζε θάζε πιαηθόξκα 

πιηθνύ. Ξερσξίδεη γηα ηελ ζηαζεξόηεηά ηνπ σο ιεηηνπξγηθό θαη γηα ην 

ηζρπξό ηείρνο πξνζηαζίαο πνπ παξέρεη. 
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