
 

ΑΛΕΞΑΝ∆ΡΕΙΟ Τ.Ε.Ι. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ  

                                ΣΧΟΛΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

 

Πτυχιακή εργασία 

 

ΣΥΣΤΗΜΑ ΟΡΓΑΝΩΣΗΣ ΚΑΙ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΥΓΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

 
 

 

 

 

 

 

Του φοιτητή                  Επιβλέπων καθηγητής  

Λάµπρου Αριστείδη            Βαφειάδης Αντώνης 

Αρ.Μητρώου 04/2487 

 

 

 

 

Θεσσαλονίκη 2010 



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 2 από 131 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

© 2010 Alexandreio Technological Educational Institute of Thessaloniki 

© 2010 Lamprou Aristeidis 



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 3 από 131 

 

 

 

Πρόλογος 

Η εφαρµογή αυτή δηµιουργήθηκε το ακαδηµαικό έτος 2009-2010 από τον 

Λάµπρου Αριστείδη, φοιτητή του τµήµατος Πληροφορικής του ΑΤΕΙ, υπό την 

εποπτεία του καθηγητή της σχολής κ. Βαφειάδη Αντώνη, στα πλαίσια εκπόνησης 

της πτυχιακής εργασίας µε τίτλο «Σύστηµα οργάνωσης και επιλογής 

συγγραµµάτων» µε χρήση PHP και MYSQL.Η επιλογή του θέµατος αυτού 

αποφασίστηκε τον Οκτώβριο του 2009 και έγινε µε γνώµονα την απόκτηση 

γνώσης που µπορεί να χρησιµοποιηθεί στο άµεσο µέλλον στο εργασιακό 

περιβάλλον. Η ραγδαία αύξηση των φοιτητών του τµήµατος, καθώς περνούσαν τα 

χρόνια, σε συνδυασµό µε την ανάγκη βελτίωσης της διαδικασίας διεξαγωγής των 

δηλώσεων των συγγραµµάτων για την εξυπηρέτηση των φοιτητών που 

βρίσκονταν εκτός Θεσσαλονίκης, αφενός για την καλύτερη εξυπηρέτησή τους και 

αφετέρου για την καλύτερη οργάνωση του τµήµατος, οδήγησε στην δηµιουργία 

αυτής της εφαρµογής, µέσω της οποίας οι φοιτητές θα µπορούν να 

πραγµατοποιούν τις δηλώσεις των συγγραµµάτων, ηλεκτρονικά χωρίς να είναι 

αναγκασµένοι να παρευρίσκονται στο χώρο του ΑΤΕΙ. Ετσι σε περιόδους 

δηλώσεων η διαδικασία θα είναι ταχύτερη, θα γίνεται καλύτερος έλεγχος και 

φυσικά όλα αυτά θα πραγµατοποιούνται απο τον υπολογιστή του κάθε φοιτητή ο 

οποίος θα βρίσκεται στον χώρο του. Αξίζει να τονίσουµε οτι µε µερικές 

τροποποιήσεις, η εφαρµογή θα µπορεί να λειτουργήσει σε επαγγελµατικό επίπεδο 

για τις καθηµερινές ανάγκες της γραµµατείας της σχολής και κατ’επέκταση του 

συνόλου των φοιτητών. 
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Περίληψη 

Στα πλαίσια εκπόνησης της πτυχιακής αυτής, θα αναπτυχθεί µια διαδικτυακή 

εφαρµογή ενός συστήµατος ηλεκτρονικής δήλωσης συγγραµµάτων, µε χρήση των 

τεχνολογιών HTML, CSS, PHP, MySQL και JavaScript. Η εφαρµογή θα παρέχει σε 

κάθε χρήστη τη δυνατότητα να επιλέξει µέσα από µια λίστα µαθηµάτων, τα 

συγγράµµατα για το µάθηµα που επιθυµεί, να στείλει ηλεκτρονικά την αίτηση µε τις 

προτιµήσεις του στην γραµµατεία του τµήµατος και τέλος αφού εγκριθεί, να 

παραλάβει τα συγγράµµατα απο τα αντίστοιχα βιβλιοπωλεία. Επιπλέον, η 

εφαρµογή αυτή θα δίνει την δυνατότητα στα αρµόδια άτοµα, οι οποίοι θα είναι 

διαχειριστές του συστήµατος,να επεξεργάζονται αυτά τα στοιχεία µέσα απο µια 

σελίδα διαχείρισης (Administrator page), να διεξάγουν τους απαραίτητους 

ελέγχους καθώς και να διαχειρίζονται την βάση δεδοµένων. Τέλος η εφαρµογή θα 

αναρτηθεί σε µια πραγµατική ιστοσελίδα για να είναι διαθέσιµη σε όλους. 
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Abstract 

In the context of this dissertation, an internet application of a writings’ electronic 

registration system will be developed making use of HTML, CSS, PHP, MySQL 

and JavaScript technologies. The application will provide to each user the 

possibility to choose within a list of courses the writings for a desired course, to 

send electronically his application about his or her preferences to the secretary of 

the department and finally, after approval, to collect the writings from the 

respective bookstores. In addition, this application will give the chance to the 

persons in charge, who will actually be the system’s administrators, to assess 

these elements in an administrator page, to carry out the appropriate control 

procedures and to administer the database. Finally, the application will be posted 

on an actual webpage and be available to everyone. 
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Εισαγωγή 

Με την πάροδο του χρόνου αναπτύσσεται ολοένα και περισσότερο το διαδίκτυο 

και οι υπηρεσίες που προσφέρει. Σηµαντική είναι η εξέλιξη του διαδικτύου και στα 

εκπαιδευτικά ιδρύµατα. Ολοένα και περισσότερα πανεπιστηµια χρησιµοποιούν την 

υπηρεσία του παγκόσµιου ιστού, προκειµένου να βελτιώνουν την εκπαιδευτική 

δραστηριότητα. Τηλεεκπαίδευση,blogs,σελίδες ανακοινώσεων βαθµολογιών, 

ηλεκτρονικές δηλώσεις µαθηµάτων και συγγραµµάτων είναι µερικές απο τις 

υπηρεσίες που προσφέρονται δωρεάν στου φοιτητές για την καλύτερη 

εξυπηρέτηση τους. 

Η συγκεκριµένη πτυχιακή αφορά στην δηµιουργία ενός συστήµατος ηλεκτρονικής 

δήλωσης των συγγραµµάτων του εκπαιδευτικού ιδρύµατος. 

Για τους φοιτητές του τµήµατος Πληροφορικής οι οποίοι δεν µένουν στην πόλη 

που βρίσκεται το ATEI, είναι πολύ δύσκολο να κάνουν µια δήλωση βιβλίων ή 

ακόµα και να τροποποιήσουν µια υπάρχουσα. Για να γίνει κάτι τετοιο θα πρέπει να 

απευθυνθούν αυτοπροσώπως στην γραµµατεία ή κάποιο εξουσιοδοτηµένο 

πρόσωπο να κάνει αίτηση για δήλωση βιβλίων. Κάτι τέτοιο όµως δεν είναι πάντα 

εύκολο ειδικά στην περίπτωση που πρέπει να γινει άµεσα, καθώς απαιτούνται 

χρόνος και πιθανόν κάποια πιστοποιητικά. Παράλληλα, µε τον τρόπο αυτό θα 

υπάρχει δραστική µείωση της απαιτούµενης εργασίας από τους υπαλλήλους της 

Γραµµατείας, καθώς ένα αρκετά µεγάλο ποσοστό της γραφειοκρατικής εργασίας 

θα σταµατήσει να υφίσταται. 

Στόχος της εφαρµογής αυτής είναι η εξάλειψη ολων των παραπάνω 

προβληµάτων, καθώς και η εξυπηρέτήση µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο των 

αναγκών του εκπαιδευτικού ιδρύµατος σε φοιτητές. 

Στα κεφάλαια που ακολουθούν περιγράφεται η ανάλυση και ο σχεδιασµός του 

συστήµατος απο την πρώτη µέχρι και την τελευταία στιγµή.Η τεκµηρίωση 

χωρίζεται σε δύο µέρη. 

Στο πρώτο µέρος, αυτό της ανάλυσης γίνεται λεπτοµερής περιγραφή των 

διαφόρων λειτουργιών του συστήµατος µε διαγράµµατα UML. Επίσης γίνεται 

ανάλυση της βάσης δεδοµένων της εφαρµογής µε την παρουσίαση των σχετικών 

πινάκων, την επεξήγησή τους και το διάγραµµα οντοτήτων συσχετίσεων για την 

καλύτερη κατανόηση της εφαρµογής. 

Το δεύτερο µέρος, αφορά την σχεδίαση της εφαρµογής, όπου παρουσιάζονται οι 

διάφορες τεχνολογίες που χρησιµοποιήθηκαν για την υλοποίησή της. Επίσης 

παρουσιάζονται τα σηµαντικότερα τµήµατα κώδικα µε σχετική επεξήγηση για να 

γίνονται κατανοητά. 

Τέλος ακολουθούν η εγκατάσταση των απαραίτητων εργαλείων για την λειτουργία 

της εφαρµογής και ο οδηγός χρήσης της. 
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ΠΡΩΤΟ ΜΕΡΟΣ - ΑΝΑΛΥΣΗ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1ο 

UML 

 

1.1 Εισαγωγή 

Στο πρώτο µέρος της τεκµηρίωσης γίνεται η παρουσίαση της διαδικασίας 

ανάλυσης του συστήµατος.Το στάδιο της ανάλυσης είναι ίσως το βασικότερο 

σηµείο κατα την διαδικασία ανάπτυξης ενός project, καθώς σε αυτό καθορίζονται 

οι βασικοί στόχοι της εφαρµογής και οι απαιτήσεις της.Σε αυτό το κεφάλαιο γίνεται 

ανάλυση του συστήµατος µε διαγράµµατα UML, ώστε να γίνει κατανοητή η 

λειτουργία του. 

 

1.2 Ανάλυση 

Η κατανόηση των απαιτήσεων που οδηγούν στην δηµιουργία ενός νέου 
συστήµατος είναι το κυριότερο µέρος της διαδικασίας κατασκευής. Το κλειδί για 
την ανάπτυξη αξιόπιστων λειτουργικών εφαρµογών είναι η κατανόηση σε όσο 
δυνατόν µεγαλύτερο βαθµό των απαιτήσεων της εφαρµογής. Η ανάλυση των 
απαιτήσεων και ο πρότερος σχεδιασµός του συστήµατος πριν από την 
κωδικοποίηση επιτρέπει την πλήρη κατανόηση των λειτουργικών και χρηστικών 
απαιτήσεων όπως επίσης και την ανακάλυψη και πρόβλεψη πιθανών λαθών και 
την επίλυσή τους πολύ πριν το στάδιο της συγγραφής του κώδικα, όπου η 
διόρθωσή τους πλέον καθίσταται ιδιαίτερα δαπανηρή. 
Στο στάδιο της ανάλυσης ακολουθείται η µεθοδολογία RUP (Rational Unified 
Process) η οποία καθορίζει ένα ενιαίο πλαίσιο µοντελοποίησης µε χρήση της 
γλώσσας UML και ευρέως χρησιµοποιούµενων διεργασιών που διευκολύνουν την 
διαδικασία της ανάλυσης και του σχεδιασµού του συστήµατος. 
 
1.3 Όραµα 

Στο σηµείο αυτό καθορίζονται οι πρωταρχικοί στόχοι της εφαρµογής. 
 
1.3.1 Σύντοµη περιγραφή 

Η ζητούµενη εφαρµογή αφορά την διαχείριση των συγγραµµάτων του ΑΤΕΙ.Το 
σύστηµα θα παρέχει την δυνατότητα σε κάθε χρήστη ο οποίος διαθέτει 
λογαριασµό, είναι δηλαδή ενεργός φοιτητής του ATEI, να πραγµατοποιεί 
ηλεκτρονικά τις δηλώσεις των βιβλίων που δικαιουται.Πιο συγκεκριµένα σε 
περιόδους ηλεκτρονικών δηλώσεων οι οποίες ορίζονται απο το εκπαιδευτικό 
ίδρυµα, ο φοιτητής θα έχει την δυνατότητα αφού ταυτοποιήσει τα στοιχεία του στο 
σύστηµα, να επιλέγει µέσα απο µια λίστα µαθηµάτων τα συγγράµµατα που 
επιθυµεί και να αποστέλει ηλεκτρονικά την δήλωση µε τις προτιµήσεις του στην 
γραµµατεία του τµήµατος.Η γραµµατεία µε τη σειρά της αφού επιτελέσει όλους 
τους απαραίτητους ελέγχους σχετικά µε τον εάν ο φοιτητής έχει δικαίωµα να 
παραλάβει τα βιβλία που δήλωσε θα στέλνει τα απαραίτητα έγγραφα στα 
αντίστοιχα βιβλιοπωλεία και ο φοιτητής θα µπορεί να τα  παραλάβει εφόσον 
υπάρχει το όνοµα του στις λίστες. 
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Σε περίπτωση που ο φοιτητής µετανιώσει για τις επιλογές του και εφόσον δεν έχει 
λήξει η περίοδος των δηλώσεων θα µπορεί να αλλάξει την επιλογή του και να 
ξαναστείλει νέα αίτηση στην γραµµατεία του τµήµατος. 
Επίσης η εφαρµογή θα παρέχει τη δυνατότητα στα αρµόδια άτοµα να 
διαχειρίζονται µεσω µιας κύριας σελιδας διαχείρισης (Administrator page) ολα τα 
συγγράµµατα που διανέµονται για κάθε µάθηµα.Επιπλέον επιτρέπει την διαχείριση 
των µαθηµάτων του κάθε εξαµήνου καθώς και των διαχειριστών του 
συστήµατος.∆οκιµαστικά για την σωστή λειτουργία και τον έλεγχο της εφαρµογής 
υπάρχει η δυνατότητα καταχώρησης φοιτητών. 
 
1.3.2 Άποψη συστήµατος 

 

1.3.2.1 Χαρακτήρας εφαρµογής 

Η εφαρµογή θα πρέπει να είναι διαδικτυακή. Οι λόγοι για τη συγκεκριµένη επιλογή 
είναι αρκετοί: 

� Αποµακρυσµένη πρόσβαση: οποιοσδήποτε χρήστης σε οποιοδήποτε µέρος κι 
αν βρίσκεται µπορεί να έχει πρόσβαση στην εφαρµογή και να χρησιµοποιεί τις 
υπηρεσίες που προσφέρει. 

� Παράκαµψη ζητηµάτων εγκατάστασης: η εφαρµογή εκτελείται µέσα από έναν 
απλό browser χωρίς να δηµιουργεί προβλήµατα ασυµβατότητας εφόσον είναι 
ανεξάρτητη από το λειτουργικό σύστηµα ή τις δυνατότητες επεξεργασίας του 
εκάστοτε τερµατικού. 

� Ταχύτητα συνδέσεων: το “γρήγορο Internet” δεν αποτελεί πλέον ουτοπία καθώς 
οι συνδέσεις ADSL γίνονται όλο και περισσότερο δηµοφιλείς και δεν συνιστούν 
εµπόδιο στην πρόσβαση στην εφαρµογή. 

� Καινούριες τεχνολογίες: η αξιοπιστία και η λειτουργικότητα των διαδικτυακών 
εφαρµογών αυξάνει διαρκώς καθώς νέες τεχνολογίες κάνουν συνεχώς την 
εµφάνισή τους, προσφέροντας στους χρήστες την εµπειρία των πλούσιων, από 
άποψη παρεχόµενων υπηρεσιών, αλλά και εύκολων στην χρήση εφαρµογών. 
Ταυτόχρονα, από τη µεριά των προγραµµατιστών οι νέες τεχνολογίες 
προσφέρουν την δυνατότητα της εύκολης συγγραφής κώδικα µε παράλληλη 
αύξηση της εκµετάλλευσης ολοένα και περισσότερων δυνατοτήτων των 
υπολογιστικών συστηµάτων. 

� Ευκολία µάθησης: είναι γενικά παραδεκτό ότι υπάρχει µεγαλύτερη δυσκολία στην 
εκµάθηση µιας desktop εφαρµογής στην οποία συνήθως υπάρχουν πολλά µενού 
χωρίς επεξηγήσεις. Αντίθετα η πλοήγηση ανάµεσα σε ιστοσελίδες στις οποίες η 
ροή είναι καθορισµένη και σαφής και η λειτουργία της κάθε σελίδας είναι 
ξεκάθαρη, καθιστά τη χρήση της πιο εύκολη αλλά και πιο αποτελεσµατική. 

� Ελκυστική διεπαφή: συγκριτικά µε τις desktop εφαρµογές, σε µια ιστοσελίδα 
υπάρχουν περισσότερες δυνατότητες για τη δηµιουργία µιας αισθητικά ανώτερης 
διεπαφής. 

� Ενιαία διαχείριση: σηµαντικό κριτήριο αποτελεί η διαχείριση της εφαρµογής η 
οποία πρέπει να γίνεται µέσα από µια ενιαία διεπαφή που θα προσφέρει έλεγχο σε 
όλο το σύστηµα και στις επιµέρους λειτουργίες. Η χρήση µιας διαδικτυακής 
εφαρµογής απαλλάσσει τον διαχειριστή από την διαχείριση κάθε τερµατικού 
ξεχωριστά. Οι διαδικτυακές εφαρµογές φυσικά έχουν και µειονεκτήµατα. Ένα 
µειονέκτηµα είναι η ελάχιστη εκµετάλλευση των πόρων του τερµατικού. Η µόνη 
απαίτηση για την εκτέλεση της εφαρµογής είναι ο browser του τερµατικού, 
λογισµικό το οποίο δεν καταναλώνει ιδιαίτερους πόρους του συστήµατος αλλά και 
δεν επιτρέπει την εκµετάλλευσή τους προς όφελος της εφαρµογής. Ακολουθώντας 
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τα παραπάνω, συνάγεται το συµπέρασµα ότι όλη η επεξεργαστική ισχύς που 
απαιτείται για την εκτέλεση της εφαρµογής πρέπει να παρέχεται από τον server. 
Οπότε ο server εξορισµού δέχεται µεγάλο φόρτο δεδοµένων και η εφαρµογή 
πρέπει να περιορίζει αυτόν το φόρτο όσο το δυνατόν περισσότερο. Αναλογικά µε 
τα µειονεκτήµατα, τα προτερήµατα µιας διαδικτυακής εφαρµογής δικαιολογούν 
απόλυτα την επιλογή της συγκεκριµένης στρατηγικής. 
 

1.3.3 Λειτουργίες εφαρµογής 

Παρακάτω παρουσιάζονται συνοπτικά οι σηµαντικότερες λειτουργίες του 
συστήµατος ώστε να µπορέσει ο αναγώστης να κατανοήσει ευκολότερα την 
λειτουργία του. 
 

1.3.3.1 Είσοδος στο σύστηµα-Ταυτοποίοηση στοιχείων 

Η πρώτη σελίδα που θα εµφανίζεται στον χρήστη του συστήµατος αφορά την 
ταυτοποίηση των στοιχείων του.Θα ζητείται ενα όνοµα χρήστη και ενας κωδικός 
πρόσβασης  (username και password) για την είσοδο στο σύστηµα.Σε περίπτωση 
που ο χρήστης δεν διαθέτει λογαριασµό που σηµαίνει οτι δεν είναι φοιτητής του 
ΑΤΕΙ, δεν θα του επιτρέπεται η πρόσβαση.Την ταυτοποίηση των στοιχείων τους 
θα πρέπει να κάνουν και οι διαχειριστές του συστήµατος µε παρόµοιο τρόπο όπως 
ακριβώς συµβαίνει και µε τους φοιτητές. 
 

1.3.3.2  Αποσύνδεση απο το σύστηµα 

Στο τέλος κάθε δραστηριότητας στο σύστηµα οι φοιτητές και οι διαχειριστές 
µπορούν να αποσυνδέονται για µεγαλύτερη ασφάλεια. 
 

1.3.3.3 Επιλογή συγγραµµάτων 

Η αρχική σελίδα της εφαρµογής αφορά την επιλογή συγγραµµάτων.Μετά την 
ταυτοποίηση των στοιχείων του,ο φοιτητής θα έχει τη δυνατότητα να επιλέξει τα 
συγγράµµατα που επιθυµεί για τα µαθήµατα που έχει δηλώσει.  
Η κύρια σελίδα θα περιέχει όλα τα µαθήµατα ταξινοµηµένα ανά εξάµηνο.Αφου ο 
φοιτητής επιλέξει το εξάµηνο που επιθυµεί, θα µπορει να βλέπει τα διαθέσιµα 
συγγράµµατα για κάθε µάθηµα.Με την βοήθειια radiobuttons θα επιλέγει τα βιβλία 
που επιθυµεί και θα ολοκληρώνει την διαδικασία πατώντας το κουµπί «Επιλογή 
βιβλίων».Οι προτιµήσεις του θα αποθηκεύονται στην βάση δεδοµένων. 
 

1.3.3.4 ∆υνατότητα αλλαγής της επιλογής των συγγραµµάτων 

Το σύστηµα θα δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη αφού έχει στείλει ήδη µια φορά την 
ηλεκτρονική αίτηση βιβλίων,να ξαναδηλώσει τα βιβλία που επιθυµεί (εφόσον 
βρίσκεται µέσα στην περίοδο των ηλεκτρονικών δηλώσεων)σε περίπτωση που 
µετανιώσει για κάποια επιλογή που έκανε,ή σε περίπτωση λάθους.Η παλιά του 
αίτηση θα διαγράφεται και θα αποθηκεύεται η νέα που θα είναι και η πιο 
πρόσφατη.Οταν κλείσει η διαδικασία των δηλώσεων ο φοιτητής θα µπορεί µόνο να 
βλέπει ποια βιβλία δικαιούται και δεν θα εχει τη δυνατότητα διόρθωσης. 
 
1.3.3.5 ∆ιατήρηση ιστορικών στοιχείων 

Το σύστηµα θα διατηρεί στην βάση δεδοµένων ιστορικά στοιχεία που θα αφορούν 
ποιά βιβλία έχει πάρει ενας συγκεκριµένος φοιτητής στο παρελθόν,ώστε να 
ελέγχεται αν έχει το δικαίωµα να ξαναπάρει κάποιο βιβλίο.Ετσι ένας φοιτητής που 
έχει πάρει κάποιο σύγγραµµα στο παρελθόν δεν θα µπορεί να δηλώσει ξανά το 
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ίδιο.Ο έλεγχος θα γίνεται απο το σύστηµα σαρώνοντας την βάση δεδοµένων µε τα 
ιστορικά στοιχεία και ανάλογα θα δίνεται το δικαίωµα ή όχι στον φοιτητή. 
 
1.3.3.6 ∆ιαχείριση περιεχοµένου 

Ο διαχειριστής της εφαρµογής έχει την δυνατότητα της διαχείρισης όλων των 
µονάδων της εφαρµογής µε την εισαγωγή, ενηµέρωση και διαγραφή αντίστοιχων 
οντοτήτων. Πιο συγκεκριµένα οι επιµέρους τοµείς της διαχείρισης είναι:   

1. ∆ιαχείριση συγγραµµάτων 
2. ∆ιαχείριση µαθηµάτων 
3. ∆ιαχείριση διαχειριστών 
4. Καταχώρηση φοιτητών 

5. Ενεργοποίηση/Απενεργοποίηση της διαδικασίας δήλωσης βιβλίων 
6. Εκκίνηση νέων ηλεκτρονικών δηλώσεων 

 
1.3.3.7 Απενεργοποίηση βιβλίων και µαθηµάτων 

Τα µαθήµατα και τα βιβλία δεν διαγράφονται απο την βάση δεδοµένων για   
λόγους ασφαλείας και διατήρησης ιστορικών στοιχείων.Ως εκ τούτου η εφαρµογή 
δίνει τη δυνατότητα απενεργοποίησης αυτών των οντοτήτων αν αποφασιστεί οτι 
δεν θα χρησιµοποιηθούν και επαναφοράς τους αν χρειασθούν ξανά στο µέλλον. 
 

1.3.3.8 Αλλαγή της θέσης του µαθήµατος 

Μια από τις δυνατότητες της εφαρµογής είναι οτι επιτρέπει να αλλάζουµε την θέση 
των µαθηµάτων ενός εξαµήνου ή ακόµα να αλλάξουµε και το εξάµηνο του 
µαθήµατος.Ετσι αν υπάρξει κάποιο πιθανό λάθος κατα την εισαγωγή ενός 
µαθήµατος,αυτό διορθώνεται εύκολα «τακτοποιώντας» τα µαθήµατα µε την σειρά 
που επιθυµούµε. 
 

1.3.3.9 Αντιστοίχιση των προτεινόµενων βιβλίων µε τα µαθήµατα 

Ο διαχειριστής αφου εισάγει στην βάση δεδοµένων τα µαθήµατα και τα αντίστοιχα 
συγγράµµατα,θα έχει την δυνατότητα µέσα απο µια λίστα συγγραµµάτων να 
αντιστοιχίζει κάθε βιβλίο µε κάθε µάθηµα. 
 
1.3.3.10 Ανάρτηση φωτογραφιών των συγγραµµάτων 

Ο διαχειριστής του συστήµατος έχει τη δυνατότητα να ανεβάζει φωτογραφίες µε τα 
εξώφυλλα των συγγραµµάτων ώστε ο φοιτητής να έχει µια καλύτερη εικόνα για το 
βιβλίο που επιλέγει. 
 
1.3.3.11 Ενεργοποίηση/Απενεργοποίηση διαδικασίας επιλογής των βιβλίων 

Ο διαχειριστής του συστήµατος έχει τη δυνατότητα να ενεργοποιεί ή να 
απενεργοποιεί αντίστοιχα την διαδικασία επιλογής των διαθέσιµων συγγραµµάτων 
σε περιόδους ηλεκτρονικών δηλώσεων και µή.Οταν η διαδικασία είναι ανοιχτή οι 
φοιτητές θα µπορούν να δηλώνουν όσες φορές θέλουν τα βιβλία που 
επιθυµούν.Μόλις η διαδικασία κλείσει οι φοιτητές µπορούν απλώς αφου εισέλθουν 
στο σύστηµα να βλέπουν ποιά συγγράµµατα δικαιούνται.  
 

1.3.3.12 Εκκίνηση νέων δηλώσεων 

Ο διαχειριστής έχει την δυνατότητα της εκκίνησης νέων ηλεκτρονικών 
δηλώσεων.Το σύστηµα σε κάθε επανέναρξη της διαδικασίας αποθηκεύει ιστορικά 
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στοιχεία στην βάση δεδοµένων και οι φοιτητές µπορούν να ξεκινήσουν την 
διαδικασία των ηλεκτρονικών δηλώσεων.  
 
1.3.3.13 Καταχώρηση φοιτητών 

Ο διαχειριστής της εφαρµογής έχει την δυνατότητα να καταχωρεί στην βάση 
δεδοµένων,νέους φοιτητές.Σηµειώνεται οτι αυτή η λειτουργία είναι «δοκιµαστική» 
έτσι ώστε να υπάρχουν στοιχεία φοιτητών στο σύστηµα για να µπορεί να 
πραγµατοποιηθεί η διαδικασία ηλεκτρονικών δηλώσεων.Σε άλλη περίπτωση τα 
στοιχεία των φοιτητών θα αντλούνται απο την γραµµατεία του τµήµατος και η 
συγκεκριµένη εφαρµογή δεν θα παρέχει δυνατότητα διαχείρισης φοιτητών. 
 
1.3.4 Επιχειρησιακό όφελος 

Τα οφέλη που αποκοµίζει το ΑΤΕΙ από την ανάπτυξη και λειτουργία µίας τέτοιου 
είδους εφαρµογής συνοψίζονται στα ακόλουθα: 

� Ταχεία και αποτελεσµατική εξυπηρέτηση φοιτητών: οι δυσαρεστηµένοι  
φοιτητές αποτελούν ένα από τα βασικά µειονεκτήµατα ενός εκπαιδευτικού 
ιδρύµατος.Η δηµιουργία και η χρήση µιας τέτοιας εφαρµογής ανεβάζει το 
επίπεδο του τµήµατος, καθώς οι φοιτητές που ανήκουν σε αυτό 
εξυπηρετούνται µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο, ολοκληρώνοντας την 
διαδικασία των δηλώσεων απο οποιοδήποτε µέρος και αν βρίσκονται αρκεί 
να υπάρχει ένας Η/Υ µε σύνδεση στο δίκτυο. 

� Μείωση λειτουργικών εξόδων: όλη η διαδικασία των δηλώσεων των 
συγγραµµάτων(αιτήσεις,αποδεικτικά αιτήσεων) ελέγχεται ηλεκτρονικά 
µειώνοντας το λειτουργικό κόστος που δηµιουργεί η παραδοσιακή 
µέθοδος(εκτυπώσεις σε χαρτί κλπ). 

� Μικρό κόστος αναβάθµισης και συντήρησης: η σχεδίαση της εφαρµογής 
επιτρέπει την εύκολη αναβάθµισή της σε περίπτωση επέκτασης αλλά και ο 
διαδικτυακός χαρακτήρας της διευκολύνει τη συντήρησή της. 

� Αποτελεσµατικότερος έλεγχος:Πιθανοί έλεγχοι νοµιµότητας των επιλογών 
των φοιτητών τώρα καθίστανται ευκολότεροι και αυτόµατοι, αφού 
πραγµατοποιούνται πλέον απο το σύστηµα και όχι απο την γραµµατεία του 
πανεπιστηµιακού ιδρύµατος. 

� Αποµακρυσµένη προσβαση:Η πρόσβαση στην εφαρµογή και όλη η 
διαδικασία των ηλεκτρονικών δηλώσεων µπορεί να πραγµατοοιηθεί απο 
οποιοδήποτε µέρος αρκεί ο χρήστης να διαθέτει τον επιθυµητό κωδικό για 
την ταυτοποίηση των στοιχείων του και εναν Η/Υ µε σύνδεση στο δίκτυο.  

 

1.4 Λειτουργικές απαιτήσεις 

Όσον αφορά τα τεχνικά ζητήµατα ανάπτυξης της εφαρµογής, υπάρχει ιδιαίτερη 
προτίµηση στις ανοικτές τεχνολογίες. Αφενός το κόστος είναι ελάχιστο ή µηδενικό 
και αφετέρου υπάρχει η δυνατότητα εύκολης εύρεσης βοήθειας σε τεχνικά 
προβλήµατα µέσα από την διαδικτυακή κοινότητα. 
 

1.5 Χρήση εφαρµογής 

Από την διαδικασία της ανάλυσης καθορίζονται δύο κατηγορίες χρηστών που 
αλληλεπιδρούν µε την εφαρµογή: 

� Ο φοιτητής του εκπαιδευτικού ιδρύµατος ο οποίος εχει έναν προσωπικό 
λογαριασµό µέσω του οποίου υποβάλει αιτήσεις ηλεκτρονικά προς την 
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γραµµατεία του τµήµατος, για την παραλαβή των συγγραµµάτων του κάθε 
εξαµήνου. 

� Ο διαχειριστής του συστήµατος ο οποίος είναι υπέυθυνος για την διαχείριση 
όλων των µονάδων της εφαρµογής µε την εισαγωγή, ενηµέρωση και 
διαγραφή αντίστοιχων οντοτήτων. 

 
1.6 ∆ιερεύνηση υπαρχόντων συστηµάτων 

Ο κύριος στόχος αυτής της δραστηριότητας είναι να µελετηθούν εφαρµογές και 

συστήµατα τα οποία υπάρχουν ήδη στο εµπόριο, κι έτσι να γίνει ένας αρχικός 

καθορισµός των απαιτήσεων και λειτουργιών της εφαρµογής,ώστε να αποτελέσει 

το υπόβαθρο για το στάδιο της σχεδίασης και ανάλυσης.Ετσι συλλέγονται 

πολύτιµες πληροφορίες σχετικά µε την τεχνική φύση του προβλήµατος,όπως 

ποιές είναι οι τεχνολογίες που απαιτούνται,πώς είναι οργανωµένες παρόµοιες 

εφαρµογές, καθώς και τι θέση έχουν στην αγορά.Ολα τα παραπάνω θα 

βοηθήσουν πάρα πολύ σχετικά µε την ανάλυση και σχεδίαση του συστήµατος, 

αφού δίνουν µια πρώτη ιδέα για το πώς πρέπει να είναι η εφαρµογή και τι περίπου 

θα χρειαστεί για την ανάπτυξή της. 

 
1.7 Πίνακας χρηστών-στόχων 

Πίνακας I: Πίνακας χρηστών – στόχων 

 
Κατηγορία χρήστη 
 

 
Στόχος χρήστη 

 
Φοιτητής 

-Επιλογή συγγραµµάτων ανά µάθηµα 
-Αποστολή ηλεκτρονικής αίτησης 

 
 
∆ιαχειριστής 

-∆ιαχείριση µαθηµάτων 
-∆ιαχείριση συγγραµµάτων 
-∆ιαχείριση διαχειριστών 
-Καταχώρηση φοιτητών 
-Ανοιγµα/Κλείσιµο της  
 διαδικασίας επιλογής βιβλίων 
-Εκκίνηση νέων 
 ηλεκτρονικών δηλώσεων 
 

 

1.8 Λεξικό όρων 
Πίνακας II: Λεξικό όρων 

 
Ορος 
 

 
Περιγραφή 

 
Χρήστης 

 
Φοιτητής του εκπαιδευτικού ιδρύµατος. 

 
∆ιαχειριστής 
 

∆ιαχειριστής της εφαρµογής. 
Επιβλέπει όλες τις διαδικασίες 
και ελέγχει τη σωστή λειτουργία 
του συστήµατος.Μπορεί να υπάρχουν 
πολλοί. 
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Ορος 
 

 
 
Περιγραφή 

 
Σύγγραµµα 
 

Βιβλίο που διανέµεται  
για κάποιο µάθηµα του  
εκπαιδευτικού ιδρύµατος. 

 
Μάθηµα 
 

Μάθηµα του  
εκπαιδευτικού ιδρύµατος. 
Θεωρία ή εργαστήριο,υποχρεωτικό ή 
προαιρετικό. 

 
Επιλογή συγγραµµάτων 
 

Η διαδικασία επιλογής των διαθέσιµων 
βιβλίων του τµήµατος,µέσα απο µια 
λίστα µαθηµάτων. 
Πραγµατοποιείται από τον φοιτητή του 
τµήµατος ηλεκτρονικά απο  
την εφαρµογή. 

 
Ταυτοποίηση στοιχείων 
 

Μηχανισµός ελέγχου εγκυρότητας των 
στοιχείων (όνοµα χρήστη,κωδικός 
πρόσβασης) του φοιτητή και του 
διαχειριστή. 

 
∆ιαχείριση 
 

Οποιαδήποτε διαδικασία εισαγωγής, 
ενηµέρωσης ή διαγραφής κάποιων 
οντοτήτων. 

Ανενεργό σύγγραµµα Είναι το σύγγραµµα το οποίο είναι 
απενεργοποιηµένο,είναι δηλαδή σε 
κατάσταση active=’no’ 

Άνοιγµα/κλείσιµο/ 
Εκκίνηση νέας διαδικασίας 
ηλεκτρονικών δηλώσεων 

Μια διαδικασία είναι ανοιχτή αν οι 
φοιτητές µπορούν να δηλώνουν βιβλία. 
Μια διαδικασία είναι κλειστή αν οι 
φοιτητές δεν έχουν το δικαίωµα 
δήλωσης αλλά µπορούν να 
παρακολουθούν ποιά βιβλία τους έχουν 
ανατεθεί.Η εκκίνηση νέας διαδικασίας 
αφορά την επανεκκίνηση  
της διαδικασίας των δηλώσεων και την 
συλλογή ιστορικών στοιχείων απο 
παλαιότερες ηλεκτρονικές δηλώσεις. 

 

 

1.9 Περιπτώσεις χρήσης - ∆ιαγράµµατα ακολουθίας συστήµατος  
Σε οποιοδήποτε µοντέλο κύκλου ζωής λογισµικού,ένα απο τα πρώτα στάδια είναι 

πάντοτε ο προσδιορισµός των απαιτήσων.Στόχος είναι αφενός η καταγραφή  και 

αφετέρου η λεπτοµερής ανάλυση τους ώστε να προκύψει ένα έγγραφο µε βάση το 

οποίο θα πραγµατοποιηθεί η ανάπτυξη του λογισµικού.Το έγγραφο αυτό θα 

πρέπει να προσδιορίζει µε όσο το δυνατό µεγαλύτερη σαφήνεια τις απαιτήσεις,να 

είναι πληρες, να µην έχει αντιφάσεις και να είναι εύκολα κατανοητό και 

τροποποιήσιµο. 
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Τα διαγράµµατα περιπτώσεων χρήσης (use case diagrams) στη UML 

χρησιµοποιούνται για τη µοντελοποίηση της συµπεριφοράς ενός συστήµατος, 

υποσυστήµατος ή κλάσης όπως αυτή γίνεται αντιληπτή απο τον εξωτερικό 

χρήστη.Τα διαγράµµατα αυτά διαµερίζουν τη λειτουργικότητα του συστήµατος σε 

συναλλαγές που έχουν νόηµα γαι τους χαρακτήρες(actors)-ιδανικούς χρήστες του 

συστήµατος. 

Η τεκµηρίωση κάθε περίπτωσης χρήσης για να είναι πλήρης, θα πρέπει να 
περιλαµβάνει µια ακολουθία γεγονότων που λαµβάνουν χώρα για την υλοποίηση 
της επιθυµητής συµπεριφοράς.Ένα τυπικό πρότυπο για την τεκµηρίωση µιας 
περίπτωσης χρήσης περιλαµβάνει τα ακόλουθα στοιχεία: 

1. Σύντοµη περιγραφή:Περιγραφή της επιθυµητής συµπεριφοράς των 
χρηστών της συγκεκριµένης περίπτωσης χρήσης. 

2. Προ-συνθήκες:Συνθήκες που πρέπει να ισχύουν ώστε να είναι δυνατή η 
έναρξη της περίπτωσης χρήσης. 

3. Κύρια ροή γεγονότων:Περιγραφή υπό µορφή κειµένου της ακολουθίας 
των γεγονότων που λαµβάνουν χώρα για την υλοποίηση της 
συµπεριφοράς. 

4. Εναλλακτική ροή γεγονότων:Περιγραφή εξαιρέσεων ή λανθασµένων 
καταστάσεων. 

5. Μετά-συνθήκες:Συνθήκες που θα ισχύουν µετά την οµαλή εκτέλεση της εν 
λόγω περίπτωσης χρήσης. 

 
Σε αυτό το σηµείο παρουσιάζονται οι περιπτώσεις χρήσης της εφαρµογής, τα 
σενάρια χρήσης για κάθε λειτουργία του συστήµατος που θα βοηθήσουν στην 
πληρέστερη  κατανόησή του.Μετά από την ανάλυση κάθε περίπτωσης χρήσης 
παραβάλλεται το διάγραµµα ακολουθίας συστήµατος το οποίο παρουσιάζει την 
αλληλεπίδραση του χρήστη µε την διεπαφή του συστήµατος, όπως επίσης και την 
ανταπόκριση του δεύτερου στις ενέργειες που δέχεται από τον χρήστη.   
 

 

 
Σχήµα I: ∆ιάγραµµα περιπτώσεων χρήσης εφαρµογής 
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Σχήµα II: ∆ιάγραµµα περίπτωσης χρήσης «Επιλογή συγγραµµάτων» 

 

 
 

 
Σχήµα III:∆ιάγραµµα περίπτωσης χρήσης «∆ιαχείρισης µαθηµάτων» 
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Σχήµα IV:∆ιάγραµµα περίπτωσης χρήσης «∆ιαχείριση συγγραµµάτων» 

 
 

 
Σχήµα V: ∆ιάγραµµα περίπτωσης χρήσης «∆ιαχείριση διαχειριστών» 
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1.9.1 Είσοδος στο σύστηµα 

Όνοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Login 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

Χρήστης,∆ιαχειριστής (Αναφέρονται µε τον όρο 
«χρήστης» στην παρακάτω ΠΧ) 

Προαπαιτούµενα Ο χρήστης θα πρέπει να είναι εγγεγραµµένος στην 
κατάλληλη βάση και να έχει δυνατότητα πρόσβασης µέσω 
εξατοµικευµένου username και password 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Ο χρήστης συνδέεται στο σύστηµα.Έχει προβληθεί η 
σελίδα εισόδου. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο χρήστης εισάγει το όνοµα χρήστη και τον κωδικό 
πρόσβασης 

2. Το σύστηµα ελέγχει αν ο χρήστης είναι 
καταχωρηµένος στην βάση δεδοµένων 

3. Το σύστηµα κατευθύνει το χρήστη στην σελίδα 
εισόδου 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

1. Ο χρήστης εισάγει λανθασµένο όνοµα χρήστη ή 
κωδικό πρόσβασης 

a. Το σύστηµα ενηµερώνει το χρήστη για την 
λανθασµένη εισαγωγή 

2. Ο χρήστης δεν είναι καταχωρηµένος στην βάση 
δεδοµένων 

a. Το σύστηµα ενηµερώνει το χρήστη για την 
ανάγκη δηµιουργίας λογαριασµού. 

 

Μετα-συνθήκες - 
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Σχήµα VI: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Είσοδος στο σύστηµα» 

 
 

1.9.2 Αποσύνδεση απο το σύστηµα 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 

 

Logout 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

Χρήστης,∆ιαχειριστής (Αναφέρονται µε τον όρο 
«χρήστης» στην παρακάτω ΠΧ) 

Προαπαιτούµενα Ο χρήστης είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Ο χρήστης έχει αποσυνδεθεί από το σύστηµα και 
βρίσκεται στην σελίδα εισόδου. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο χρήστης κάνει κλίκ στο κουµπί «αποσύνδεση» 
2. Το σύστηµα ανακατευθύνει το χρήστη στην σελίδα 

εισόδου.  

Εναλλακτικά 
σενάρια 

- 

Μετα-συνθήκες - 
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Σχήµα VII: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Αποσύνδεση απο το σύστηµα» 

 
 

1.9.3 Εγγραφή διαχειριστή 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 

 

Register admins 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Ο διαχειριστής δηµιουργεί νέο λογαριασµό και τα στοιχεία 
του καταχωρούνται στην βάση δεδοµένων µε επιτυχία. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την εγγραφή νέου 
διαχειριστή από την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής 
στοιχείων  

3. Ο διαχειριστής πληκτρολογεί τα στοιχεία 
4. Ο διαχειριστής ολοκληρώνει τη διαδικασία  
5. Το σύστηµα ελέγχει την εγκυρότητα των στοιχείων 
6. Το σύστηµα καταχωρεί το νέο διαχειριστή στην 

βάση δεδοµένων 
7. Το σύστηµα εµφανίζει µήνυµα ολοκλήρωσης της 

διαδικασίας 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

5. Ο διαχειριστής πληκτρολόγησε λανθασµένα στοιχεία ή 
δεν πληκτρολόγησε όλα τα υποχρεωτικά πεδία 

a. Το σύστηµα ενηµερώνει τον διαχειριστή για την 
λανθασµένη εισαγωγή ή την έλειψη κάποιου 
πεδίου 

 

Μετα-συνθήκες - 
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Σχήµα VIII: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Εγγραφή διαχειριστή» 

 
 

1.9.4 Αναζήτηση διαχειριστή 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Search admins 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Το σύστηµα εµφανίζει τους προς αναζήτηση διαχειριστές 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την αναζήτηση διαχειριστή 
απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής των 
κριτηρίων αναζήτησης 

3. Ο διαχειριστής εισάγει το όνοµα,το επίθετο ή το 
κινητό του διαχειριστή που αναζητά 

4. Το σύστηµα εκτελεί αναζήτηση και εµφανίζει τους 
διαθέσιµους διαχειριστές 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

4.∆εν υπάρχουν διαχειριστές µε τα συγκεκριµένα κριτήρια 
a.Το σύστηµα ενηµερώνει τον διαχειριστή µε 

σχετικό µήνυµα 
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Μετα-συνθήκες - 

 

 

 
Σχήµα IX: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Αναζήτηση διαχειριστή» 

 
 

1.9.5 Ενηµέρωση διαχειριστή 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 

 

Edit admins 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Ο διαχειριστής έχει ενηµερωθεί µε επιτυχία. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την αναζήτηση 
διαχειριστή από την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής 
των κριτηρίων αναζήτησης 

3. Ο διαχειριστής εισάγει το όνοµα,το επίθετο ή το 
κινητό του διαχειριστή που πρόκειται να 
ενηµερωθεί 

4. Το σύστηµα εκτελεί αναζήτηση και εµφανίζει 
τους διαθέσιµους διαχειριστές 

5. Ο διαχειριστής επιλέγει τον διαχειριστή που θα 
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επεξεργαστεί 
6. Το σύστηµα ανακατευθύνει το διαχειριστή στην 

σελίδα επεξεργασίας 
7. Ο διαχειριστής εισάγει το νέο όνοµα, επίθετο, 

όνοµα χρήστη, κωδικό πρόσβασης,σταθερό και 
κινητό τηλέφωνο ή το email 

8. Ο διαχειριστής ολοκληρώνει την διαδικασία 
9. Το σύστηµα ελέγχει την εγκυρότητα των 

στοιχείων 
10. Το σύστηµα ενηµερώνει τον διαχειριστή 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

4.∆εν υπάρχουν διαχειριστές µε τα συγκεκριµένα κριτήρια 

a. Το σύστηµα ενηµερώνει το διαχειριστή µε 
σχετικό µήνυµα 

9. Ο διαχειριστής πληκτρολόγησε λανθασµένα     στοιχεία 
a. Το σύστηµα ενηµερώνει το διαχειριστή για την 
λανθασµένη εισαγωγή 

Μετα-συνθήκες - 
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Σχήµα X: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Ενηµέρωση διαχειριστή» 

 
 

1.9.6 ∆ιαγραφή διαχειριστή 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 

 

Delete admins 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Ο δαιχειριστής έχει διαγραφεί µε επιτυχία απο το σύστηµα 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την αναζήτηση 
διαχειριστή απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής 
των κριτηρίων αναζήτησης 
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3. Ο διαχειριστής εισάγει το όνοµα,το επίθετο ή το 
κινητό του διαχειριστή που πρόκειται να 
διαγράψει 

4. Το σύστηµα εκτελεί αναζήτηση και εµφανίζει 
τους διαθέσιµους διαχειριστές 

5. Ο διαχειριστής επιλέγει τον διαχειριστή που θα 
διαγράψει 

6. Ο διαχειριστής ολοκληρώνει την διαδικασία 
7. Το σύστηµα διαγράφει µε επιτυχία τον 

διαχειριστή απο τη βάση δεδοµένων 
 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

4.∆εν υπάρχουν διαχειριστές µε τα συγκεκριµένα κριτήρια 
a.Το σύστηµα ενηµερώνει το διαχειριστή µε    
σχετικό µήνυµα 

 

Μετα-συνθήκες - 

 

 

 
Σχήµα XI: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «∆ιαγραφή διαχειριστή» 
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1.9.7  Επιλογή συγγράµµατος 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 

 

Choose books 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

Φοιτητής 

Προαπαιτούµενα -Ο φοιτητής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα 
-Η κατάσταση των ηλεκτρονικών δηλώσεων είναι ανοιχτή 
ή έχει γίνει εκκίνηση νέας διαδικασίας 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Ο χρήστης επιλέγει τα συγγράµµατα για τα µαθήµατα που 
έχει δηλώσει και η ηλεκτρονική του δήλωση αποθηκεύεται 
στην βάση δεδοµένων για µελλοντική µελέτη απο την 
γραµµατεία 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο φοιτητής επιλέγει την επιλογή των βιβλίων απο την 
κύρια σελίδα των δηλώσεων 

2. Το σύστηµα εµφανίζει όλα τα µαθήµατα και τα 
συγγράµµατα του που αντιστοιχούν σε αυτά 

3. Το σύστηµα ελέγχει την νοµιµότητα της επιλογής του 
φοιτητή για τα συγκεκριµένα βιβλία 

4. Ο φοιτητής επιλέγει το εξάµηνο που τον ενδιαφέρει 
5. Ο φοιτητής επιλέγει τα συγγράµµατα που επιθυµει 

για κάθε µάθηµα 
6. Ο φοιτητής ολοκληρώνει την διαδικασία 
7. Το σύστηµα καταχωρεί τις προτιµήσεις του φοιτητή 

στην βάση δεδοµένων  

Εναλλακτικά 
σενάρια 

1.Η διαδικασία των δηλώσεων έχει κλείσει 
         a.To σύστηµα εµφανίζει τα βιβλία που δικαιούται ο  
φοιτητής 
2.∆εν διανέµονται συγράµµατα για το συγκεκριµένο 
µάθηµα 
        a.Το σύστηµα δεν εµφανίζει διαθέσιµα συγγράµµατα 
3.Ο φοιτητής έχει πάρει ξανά το ίδιο βιβλίο στο παρελθόν 

       a.Το σύστηµα κλειδώνει το βιβλίο 
       b.Ο φοιτητής επιλέγει άλλο βιβλίο απο την λίστα 

Μετα-συνθήκες Μετά την επιτυχή πραγµατοποίηση της επιλογής  
συγγραµµάτων και αφού η διαδικασία επιλογής έχει 
κλείσει,ο χρήστης δεν θα µπορεί να επιλέξει ξανά το ίδιο 
σύγραµµα στο µέλλον. 
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Σχήµα XII: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Επιλογή συγγραµµάτων» 

 

 

1.9.8 ∆ιαχείριση µαθηµάτων - Εισαγωγή 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Register subjects 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Το νέο µάθηµα έχει καταχωρηθεί στο σύστηµα µε 
επιτυχία. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την εισαγωγή µαθήµατος 
απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης. 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής 
στοιχείων 

3. Ο διαχειριστής εισάγει τα στοιχεία του µαθήµατος. 
4. Ο διαχειριστής ολοκληρώνει την διαδικασία 

εισαγωγής 
5. Το σύστηµα ελέγχει την εγκυρότητα των στοιχείων  
6. Το σύστηµα καταχωρεί το νέο µάθηµα. 
7. Το σύστηµα εµφανίζει µήνυµα 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

5. Κάποιο απο τα πεδία δεν είναι σωστά ή είναι ελειπές. 

a. Το σύστηµα ενηµερώνει τον χρήστη για την 
αποτυχηµένη εισαγωγή. 
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Μετα-συνθήκες - 

 

 

 
Σχήµα XIII: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Εισαγωγή µαθήµατος» 

 

 

1.9.9 ∆ιαχείριση µαθηµάτων - Αναζήτηση 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Search subjects 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Το σύστηµα εµφανίζει τα διαθέσιµα µαθήµατα 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την αναζήτηση µαθήµατος 
απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής των 
κριτηρίων αναζήτησης 

3. Ο διαχειριστής εισάγει τα κριτήρια αναζήτησης του 
µαθήµατος που αναζητά 

4. Το σύστηµα εκτελεί αναζήτηση και εµφανίζει τα 
διαθέσιµα µαθήµατα. 



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 36 από 131 

 

 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

4. ∆εν υπάρχουν µαθήµατα µε τα κριτήρια που 
εισήγαγε ο διαχειριστής 

a. Το σύστηµα εµφανίζει στον διαχειριστή 
σχετικό µήνυµα. 

Μετα-συνθήκες - 

 

 

 
Σχήµα XIV: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Αναζήτηση µαθήµατος» 

 

 

1.9.10 ∆ιαχείριση µαθηµάτων - Ενηµέρωση 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Edit subjects 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Το µάθηµα έχει ενηµερωθεί µε επιτυχία. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την αναζήτηση µαθήµατος 
απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής των 
κριτηρίων αναζήτησης 

3. Ο διαχειριστής εισάγει τα κριτήρια αναζήτησης του 
µαθήµατος που πρόκειται να ενηµερωθεί 
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4. Το σύστηµα εκτελεί αναζήτηση και εµφανίζει τα 
διαθέσιµα µαθήµατα. 

5. Ο διαχειριστής επιλέγει το µάθηµα που θα 
επεξεργαστεί 

6. Το σύστηµα ανακατευθύνει το διαχειριστή στην 
σελίδα επεξεργασίας 

7. Ο διαχειριστής εισάγει τα νέα στοιχεία για το 
µάθηµα 

8. Ο διαχειριστής ολοκληρώνει την διαδικασία 
9. Το σύστηµα ελέγχει την εγκυρότητα των στοιχείων 
10. Το σύστηµα ενηµερώνει τον διαχειριστή 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

4.∆εν υπάρχουν µαθήµατα µε τα συγκεκριµένα κριτήρια 

a. Το σύστηµα ενηµερώνει το διαχειριστή µε 
σχετικό µήνυµα 

9. Ο διαχειριστής πληκτρολόγησε λανθασµένα     στοιχεία 
a. Το σύστηµα ενηµερώνει το διαχειριστή για την 
λανθασµένη εισαγωγή 

Μετα-συνθήκες - 
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Σχήµα XV: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Ενηµέρωση µαθήµατος» 

 

 
1.9.11 ∆ιαχείριση µαθηµάτων - ∆ιαγραφή 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Delete subjects 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Το µάθηµα έχει απενεργοποιηθεί µε επιτυχία 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την αναζήτηση µαθήµατος 
απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής των 
κριτηρίων αναζήτησης 



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 39 από 131 

 

 

3. Ο διαχειριστής εισάγει τα κριτήρια αναζήτησης του 
µαθήµατος που πρόκειται να απενεργοποιηθεί 

4. Το σύστηµα εκτελεί αναζήτηση και εµφανίζει τα 
διαθέσιµα µαθήµατα. 

5. Ο διαχειριστής επιλέγει το µάθηµα που θα 
απενεργοποιήσει 

6. Ο διαχειριστής ολοκληρώνει την διαδικασία 
7. Το σύστηµα απενεργοποιεί το µάθηµα µε επιτυχία 

 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

4. ∆εν υπάρχουν µαθήµατα µε τα κριτήρια που 
εισήγαγε ο διαχειριστής 

                  a. Το σύστηµα εµφανίζει στον διαχειριστή  
σχετικό µήνυµα. 
        7 Το µάθηµα είναι ήδη απενεργοποιηµένο  

a. Το σύστηµα ενεργοποιεί το επιλεγµένο 
µάθηµα 

Μετα-συνθήκες - 

 

 

 
Σχήµα XVI: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «∆ιαγραφή µαθήµατος» 
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1.9.12 ∆ιαχείριση συγγραµµάτων – Εισαγωγή 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Register books 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Το νέο σύγγραµµα έχει καταχωρηθεί στο σύστηµα µε 
επιτυχία. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την καταχώρηση βιβλίου απο 
την κεντρική σελίδα διαχείρισης. 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής 
στοιχείων 

3. Ο διαχειριστής εισάγει τα στοιχεία του βιβλίου. 
4. Ο διαχειριστής ολοκληρώνει την διαδικασία 

εισαγωγής 
5. Το σύστηµα ελέγχει την εγκυρότητα των στοιχείων  
6. Το σύστηµα καταχωρεί το νέο βιβλίο. 
7. Το σύστηµα εµφανίζει µήνυµα ολοκλήρωσης της 

διαδικασίας εισαγωγής 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

5. Κάποιο απο τα πεδία δεν είναι σωστά ή είναι 
ελειπή. 

a. Το σύστηµα ενηµερώνει τον χρήστη για την 
αποτυχηµένη εισαγωγή. 

Μετα-συνθήκες - 
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Σχήµα XVII: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Εισαγωγή βιβλίου» 

 

 

1.9.13 ∆ιαχείριση συγγραµµάτων – Ενηµέρωση 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Edit books 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Το βιβλίο έχει ενηµερωθεί µε επιτυχία. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την αναζήτηση βιβλίου απο 
την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής των 
κριτηρίων αναζήτησης 

3. Ο διαχειριστής εισάγει τα κριτήρια αναζήτησης του 
βιβλίου που πρόκειται να ενηµερωθεί 

4. Το σύστηµα εκτελεί αναζήτηση και εµφανίζει τα 
διαθέσιµα βιβλία. 

5. Ο διαχειριστής επιλέγει το βιβλίο που θα 
επεξεργαστεί 

6. Το σύστηµα ανακατευθύνει το διαχειριστή στην 
σελίδα επεξεργασίας 

7. Ο διαχειριστής εισάγει τα νέα στοιχεία για το βιβλίο 
8. Ο διαχειριστής ολοκληρώνει την διαδικασία 
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9. Το σύστηµα ελέγχει την εγκυρότητα των στοιχείων 
10. Το σύστηµα ενηµερώνει τον διαχειριστή 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

4.∆εν υπάρχουν βιβλία µε τα συγκεκριµένα κριτήρια 

a. Το σύστηµα ενηµερώνει το διαχειριστή µε 
σχετικό µήνυµα 

9. Ο διαχειριστής πληκτρολόγησε λανθασµένα     στοιχεία 
a. Το σύστηµα ενηµερώνει το διαχειριστή για την 
λανθασµένη εισαγωγή 

Μετα-συνθήκες - 

 

 

 
Σχήµα XVIII: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Ενηµέρωση βιβλίου» 
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1.9.14 ∆ιαχείριση συγγραµµάτων – ∆ιαγραφή 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Delete books 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Το βιβλίο έχει απενεργοποιηθεί µε επιτυχία 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την αναζήτηση βιβλίου απο 
την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής των 
κριτηρίων αναζήτησης 

3. Ο διαχειριστής εισάγει τα κριτήρια αναζήτησης του 
βιβλίου που πρόκειται να απενεργοποιηθεί 

4. Το σύστηµα εκτελεί αναζήτηση και εµφανίζει τα 
διαθέσιµα βιβλία. 

5. Ο διαχειριστής επιλέγει το βιβλίο που θα 
απενεργοποιήσει 

6. Ο διαχειριστής ολοκληρώνει την διαδικασία 
7. Το σύστηµα απενεργοποιεί το επιλεγµένο βιβλίο 

 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

4. ∆εν υπάρχουν βιβλία µε τα κριτήρια που εισήγαγε  
ο διαχειριστής 

a. Το σύστηµα εµφανίζει στον διαχειριστή 
σχετικό µήνυµα. 

  7. Το βιβλίο είναι ήδη απενεργοποιηµένο 
a. Το σύστηµα ενεργοποιεί το βιβλίο 

Μετα-συνθήκες Το σύγγραµµα που απενεργοποιήθηκε δεν θα είναι ορατό 
στους φοιτητές κατά την περίοδο των ηλεκτρονικών 
δηλώσεων. 
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Σχήµα XIX: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «∆ιαγραφή βιβλίου» 

 

 

1.9.15 ∆ιαχείριση συγγραµµάτων - Αναζήτηση 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Search books 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Το σύστηµα εµφανίζει τα διαθέσιµα συγγράµµατα 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την αναζήτηση βιβλίου 
απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής των 
κριτηρίων αναζήτησης 

3. Ο διαχειριστής εισάγει τα κριτήρια αναζήτησης του 
βιβλίου που αναζητά 

4. Το σύστηµα εκτελεί αναζήτηση και εµφανίζει τα 
διαθέσιµα βιβλία. 
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Εναλλακτικά 
σενάρια 

4. ∆εν υπάρχουν βιβλία µε τα κριτήρια που εισήγαγε 
ο διαχειριστής 

a. Το σύστηµα εµφανίζει στον διαχειριστή 
σχετικό µήνυµα. 

Μετα-συνθήκες - 

 

 

 
Σχήµα XX: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Αναζήτηση βιβλίου» 

 

 

1.9.16 Καταχώρηση φοιτητών 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

Register student 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Τα στοιχεία του νέου φοιτητή έχουν καταχωρηθεί στην 
βάση δεδοµένων µε επιτυχία. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την καταχώρηση φοιτητή 
απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µια φόρµα εισαγωγής των 
στοιχείων του φοιτητή 

3. Ο διαχειριστής εισάγει τα απαραίτητα στοιχεια 
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4. Ο διαχειριστης ολοκληρώνει την διαδικασία 
5. Το σύστηµα ελέγχει την εγκυρότητα των 

δεδοµένων που εισήγαγε ο διαχειριστής 
6. Το σύστηµα καταχωρεί το νέο φοιτητή 
7. Το σύστηµα ενηµερώνει τον διαχειριστή µε 

κατάλληλο µήνυµα 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

5. Ο διαχειριστής δεν έχει συµπληρώσει όλα τα 
υποχρεωτικά πεδία ή έχει κάποιο λάθος  

a. Το σύστηµα εµφανίζει στον διαχειριστή 
σχετικό µήνυµα. 

Μετα-συνθήκες - 

 

 

 
Σχήµα XXI: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Καταχώρηση φοιτητών» 
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1.9.17 Ανοιγµα της διαδικασίας δηλώσεων 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 

 

Change assigns status 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 
Η διαδικασία των δηλώσεων είναι κλειστή. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Η διαδικασία των ηλεκτρονικών δηλώσεων έχει ανοίξει.Οι 
φοιτητές µπορούν να ξεκινινήσουν την διαδικασία 
δηλώσεων. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει το άνοιγµα της διαδικασίας 
δηλώσεων απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα αλλάζει την κατάσταση της 
διαδικασίας 
 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

- 

Μετα-συνθήκες Οι φοιτητές µπορούν να ξεκινήσουν την ηλεκτρονική 
διαδικασία των δηλώσεων 

 

 

1.9.18 Κλείσιµο της διαδικασίας δηλώσεων 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 

 

Change assigns status 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 
Η διαδικασία δηλώσεων είναι ανοιχτή. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Η διαδικασία των ηλεκτρονικών δηλώσεων έχει κλείσει Οι 
φοιτητές δεν µπορουν να δηλώσουν βιβλία,µόνο να δούν 
τι βιβλία δικαιούνται. 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει το κλείσιµο της διαδικασίας 
δηλώσεων απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα αλλάζει την κατάσταση της 
διαδικασίας 
 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

- 

Μετα-συνθήκες Οι φοιτητές µπορούν να παρακολουθήσουν ποια βιβλία 
τους αντιστοιχούν. 
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Σχήµα XXII: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Αλλαγή κατάστασης της 

διαδικασίας δηλώσεων» 

 

 

1.9.19 Εκκίνηση νέων δηλώσεων 

Ονοµα σεναρίου 
χρήσης 
 

New assigns 

Βασικοί 
ενδιαφερόµενοι 

∆ιαχειριστής 

Προαπαιτούµενα Ο διαχειριστής είναι συνδεδεµένος στο σύστηµα. 

Η διαδικασία των δηλώσεων είναι κλειστή. 

Αποτέλεσµα 
επιτυχούς 
εκτέλεσης 

Εγινε εκκίνηση της διαδικασίας των ηλεκτρονικών 
δηλώσεων µε επιτυχία.Το σύστηµα αποθήκευσε ιστορικά 
στοιχεία των προηγούµενων δηλώσεων 

Σενάριο καλής 
εκτέλεσης 

1. Ο διαχειριστής επιλέγει την εκκίνηση νέων 
δηλώσεων απο την κεντρική σελίδα διαχείρισης 

2. Το σύστηµα εµφανίζει µήνυµα επιβεβαίωσης 
3. Το σύστηµα ξεκινά νέα διαδικασία ηλεκτρονικών 

δηλώσεων 
 

Εναλλακτικά 
σενάρια 

2.Ο διαχειριστής ακυρώνει την εκκίνηση της διαδικασίας 

      a. Το σύστηµα διατηρεί την τρέχουσα κατάσταση της      
διαδικασιας δηλώσεων 

Μετα-συνθήκες Μετά την εκκίνηση της διαδικασίας των δηλώσεων οι 
φοιτητές µπορούν να ξεκινήσουν νέα ηλεκτρονική 
δήλωση. 
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Σχήµα XXIII: ∆ιάγραµµα ακολουθίας συστήµατος «Εκκίνηση νέων δηλώσεων» 

 
 

 
1.10 Επίλογος 

Μετά την παρουσίαση των βασικότερων διαγραµµάτων UML που 

πραγµατοποιήθηκε στο πρώτο κεφάλαιο, ο αναγνώστης έχει σχηµατίσει µια 

σαφέστερη εικόνα του συστήµατος που αναπτύχθηκε,κατανοώντας τις βασικές του 

λειτουργίες.Στο κεφάλαιο που ακολουθεί γίνεται λεπτοµερής περιγραφή της βάσης 

δεδοµένων µε σχετικούς πίνακες,διαγράµµατα και την αντίστοιχη επεξήγηση. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2ο 

Βάση δεδοµένων 

 

2.1 Εισαγωγή  

Στο κεφάλαιο αυτό παρουσιάζεται  η ανάλυση της βάσης δεδοµένων  που 

χρησιµοποιήθηκε  στην  εφαρµογή καθώς και  η τεκµηρίωσή  της παραθέτοντας 

τους  σχετικούς πίνακες και τα διαγράµµατα. 

 

2.2 Τι  είναι  MySQL 

 Η  MySQL είναι ένα πολύ γρήγορο δυνατό σύστηµα διαχείρισης σχεσιακών 

βάσεων δεδοµένων. Ακολουθεί το σχεσιακό µοντέλο (relational) και είναι συµβατή 

µε ANSI-SQL. O MySQL διακοµιστής ελέγχει την πρόσβαση στα δεδοµένα ώστε 

να διασφαλίσει ότι πολλοί χρήστες θα µπορούν να δουλεύουν ταυτόχρονα, ώστε 

να επιτυγχάνεται γρηγορότερη πρόσβαση και να διασφαλιστεί η πιστοποποίηση 

των χρηστών. Συνεπώς η MySQL είναι ένας πολυνηµατικός διακοµιστής 

πολλαπλών χρηστών. Χρησιµοποιεί την SQL (Structured Query Language), την 

τυπική γλώσσα ερωτηµάτων για βάσεις δεδοµένων. Η MySQL είναι διαθέσιµη απο 

το 1996 αλλά η ιστορία της ξεκινάει απο το 1979. Είναι παγκοσµίως η πιό 

δηµοφιλής βάση δεδοµένων ανοικτού κώδικα. Επίσης η έκδοση MySQL Server 

είναι κατάλληλη για τη διαχείριση µεγαλύτερων βάσεων δεδοµένων και την 

παρουσίαση δεδοµένων σε web site στο internet. Παρέχει υψηλή απόδοση και 

ασφάλεια. Συνοπτικά µπορεί κανείς να αναφέρει τα πλεονεκτήµατα της  MySQL: 

� Είναι οικονοµική (και µερικές φορές δωρεάν). 

� Είναι πιό κατάλληλη για χρήση στο Internet. 

� Είναι ιδιαίτερα βελτιστοποιηµένη για ταχύτηττα στην ανάκτηση δεδοµένων. 

� Παρέχει ευκολίες στο backup. 

� Είναι συµβατή και µεταφέρσιµη σε διάφορες πλατφόρµες και για διάφορα 

εργαλεία ανάπτυξης. 

 

2.3 Κανονικοποίηση 

 Η θεωρία της κανονικοποίησης αναπτύχθηκε µε στόχο να  ανιχνεύονται  και  να  

προλαµβάνονται προβληµατικές καταστάσεις όταν η εφαρµογή είναι  ακόµη  στο  

στάδιο του σχεδιασµού της. Τέτοιες καταστάσεις είναι η διπλοεγγραφή 

δεδοµένων,τα ασυνεπή δεδοµένα  κ .ά.   

 

2.3.1 Μη Κανονική Μορφή Στη µη κανονική µορφή τα  πεδία τοποθετούνται  το 

ένα  δίπλα  στο άλλο µε µόνο επιπλέον  στοιχείο πληροφορίας  την  οµαδοποίηση  

πεδίων  που αντιστοιχούν  σε  χαρακτηριστικά  που παίρνουν  πολλαπλές τιµές. Η 

οµαδοποίηση των τελευταίων  αναπαριστάται µε ζεύγη εσωτερικών παρενθέσεων  

στην  περιγραφή της δοµής του αντίστοιχου πίνακα . 
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2.3.2 Πρώτη Κανονική Μορφή (1NF) Για  να  έρθει  ένας πίνακας σε  πρώτη 

κανονική µορφή, θα  πρέπει  να  αποµακρυνθούν  οι  επαναλαµβανόµενες οµάδες 

πεδίων, έτσι  ώστε η τοµή  µιας γραµµής και  µιας στήλης  του πίνακα, να  

αντιστοιχεί  πάντα  σε  µια  απλή τιµή.Η πρώτη  κανονική µορφή δηµιουργήθηκε  

για  να  αποτρέψει  την  εµφάνιση  στα  πεδία  ενός πίνακα  σύνθετων  τιµών , 

πολλαπλών  τιµών  καθώς και  συνδυασµούς αυτών  των  δύο. Ένας πίνακας 

βρίσκεται  σε  1NF, όταν η τιµή  του κάθε  πεδίου σε  κάθε  εγγραφή, είναι  ατοµική 

δηλαδή  δεν  µπορεί  να  διασπαστεί  σε  µικρότερες µονάδες πληροφορίας. 

∆ηλαδή  δεν  επιτρέπεται  να  υπάρχουν  πεδία  στον  πίνακα  που να  παίρνουν  

πολλαπλές τιµές. 

 

2.3.3 ∆εύτερη Κανονική Μορφή (2NF) Η δεύτερη κανονική µορφή  προκύπτει  

από την  πρώτη κανονική µορφή εάν µετασχηµατιστεί  η δοµή  του πίνακα  µε  

τέτοιο τρόπο ώστε να  αποµακρυνθούν  όλες οι  µερικές συναρτησιακές εξαρτήσεις 

(partial dependencies) που υφίστανται  ανάµεσα  στα  πεδία  του. Με άλλα  λόγια  

ένας πίνακας βρίσκεται  σε  δεύτερη κανονική µορφή όταν όλα  τα  πεδία  που δεν  

ανήκουν  στο  πρωτεύον  κλειδί  του πίνακα  εξαρτώνται  συναρτησιακώς µόνο  

από τα  πεδία  του πρωτεύοντος κλειδιού και  µάλιστα , µέσω  πλήρους 

συναρτησιακής εξάρτησης (full dependency). Επειδή  ο ορισµός της πλήρους και  

της µερικής συναρτησιακής εξάρτησης µεταξύ δύο  πεδίων  X και  Υ εφαρµόζεται  

µόνο  όταν το Χ περιλαµβάνει  περισσότερα  από ένα  πεδία , είναι  προφανές 

πως η αναγωγή ενός πίνακα  στη  δεύτερη κανονική  µορφή, έχει  νόηµα  µόνο  

όταν το πρωτεύον  κλειδί  του είναι  σύνθετο.Αντίθετα , όταν το κλειδί  του πίνακα  

είναι  ένα  απλό πεδίο, η αναγωγή του πίνακα  σε  1NF τον  µετασχηµατίζει  

αυτόµατα  και  σε  2NF. Ένας πίνακας είναι  σε  δεύτερη κανονική µορφή όταν 

είναι  σε  πρώτη κανονική µορφή και  επιπλέον  το κάθε  πεδίο του που δεν  

συµµετέχει  στο  σχηµατισµό  του κύριου κλειδιού εξαρτάται  από το σύνολο του 

κυρίως κλειδιού και  τίποτα  λιγότερο. 

 

2.3.4 Τρίτη Κανονική Μορφή Η τρίτη κανονική µορφή προκύπτει  από τη δεύτερη 

κανονική µορφή εάν ο πίνακας µετασχηµατίστεί  µε  τέτοιον  τρόπο ώστε να  

αποµακρυνθούν  όλες οι  µεταβατικές συναρτησιακές εξαρτήσεις (transitive 

dependencies) που υφίστανται  ανάµεσα  στα  πεδία  του. Σηµειώνεται  ότι  µια  

συναρτησιακή  εξάρτηση  Α>Β ονοµάζεται  µεταβατική , όταν υπάρχει  ένα  πεδίο 

C που δεν  ανήκει  στο  πρωτεύον  κλειδί  του πίνακα , τέτοιο ώστε C = C(A) και  B 

= B(C). Ένας πίνακας είναι  σε  τρίτη κανονική µορφή όταν  είναι  σε  δεύτερη 

κανονική µορφή και  επιπλέον  δεν  υπάρχει  πεδίο που να  µην  συµµετέχει  στο  

σχηµατισµό  του κύριου κλειδιού το οποίο να  εξαρτάται  συναρτησιακά  από άλλο 

πεδίο που επίσης δεν  συµµετέχει  στο  σχηµατισµό  του κύριου κλειδιού. 

Εξαίρεση  είναι  το εναλλακτικό κλειδί  όταν αυτό υπάρχει . 

Παρακάτω, γίνεται  η ανάλυση του κάθε  πίνακα  της εφαρµογής ξεχωριστά  κι  

έπειτα  παρουσιάζεται  η ολοκληρωµένη βάση  δεδοµένων  στην  τρίτη κανονική 

µορφή της. 
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2.4 Σχεσιακό Μοντέλο  Το σχεσιακό µοντέλο αναπαράστασης των  δεδοµένων  

µίας εφαρµογής (relational data model) καθιερώθηκε από τον  Codd το 1970 και  

αποτέλεσε ένα  από τα  πιο απλά  και  ευέλικτα  µοντέλα  αυτού του είδους. Είναι  

ένα  γράφηµα  που απεικονίζει  τις συσχετίσεις ανάµεσα  στις οντότητες της 

βάσης. Σε αυτό το µοντέλο, τα  δεδοµένα  µιας εφαρµογής αναπαρίστανται  ως 

ένα  σύνολο από σχέσεις (relations) οι  οποίες µπορεί  να  είναι  πίνακες ή αρχεία. 

Στις πιο πολλές περιπτώσεις υιοθετείται  η χρήση πινάκων (tables) που περιέχουν 

ένα  πλήθος γραµµών  (rows) και  στηλών  (columns). Η κάθε  µια  από αυτές τις 

γραµµές οι  οποίες στην  ορολογία του µοντέλου ονοµάζονται  και  πλειάδες 

(tuples) περιέχει  ένα  σύνολο απλών πεδίων  (attributes) τα  οποία  συσχετίζονται  

µεταξύ τους. 

Κάθε  πεδίο ή στήλη  ενός πίνακα , δέχεται  τιµές οι  οποίες ανήκουν  σε  ένα  

συγκεκριµένο και  καθορισµένο  εκ  των  προτέρων σύνολο τιµών  (domain). Το 

είδος των  τιµών  αυτού του συνόλου καθορίζεται  από τον  τύπο δεδοµένων  του 

πεδίου του πίνακα, ο οποίος µε  τη σειρά  του ορίζεται  κατά  το στάδιο της λογικής 

σχεδίασης της εφαρµογής. Οι  τιµές που καταχωρούνται  σε  µια  πλειάδα, θα  

πρέπει  να  είναι  ατοµικές (atomic) να  µην υποδιαιρούνται  δηλαδή  σε  

µικρότερες µονάδες πληροφορίας. Σύνθετες τιµές δεδοµένων , δεν  µπορούν  να  

χρησιµοποιηθούν  αλλά  θα  πρέπει  να  γραφούν µε  τρόπο  που να  µην  

παραβιάζει  την  παραπάνω αρχή. Παρακάτω παρατίθονται  το σχεσιακό µοντέλο 

της εφαρµογής. 

 

Admins (id, name, surname, username, password, level, email, landphone, 

mobile, active, last_seen) 

 

Στον πίνακα admins αποθηκεύονται οι διαχειριστές της εφαρµογής οι οποίοι 

διαχειρίζονται όλες τις οντότητες του συστήµατος. 

 

assigns_is_continued (id, admins_id, active, date) 

 

Ο πίνακας assigns_is_continued υποδηλώνει το αν η διαδικασία επιλογής βιβλίων 

είναι ακόµα ανοικτή ή όχι.Περιέχει το id του διαχειριστή που άλλαξε την κατασταση 

της διαδικασίας. 

 

Authors (id, name_gr) 

 

Στον πίνακα authors καταχωρούνται τα ονόµατα των συγγραφέων των 

συγγραµµάτων. 

 

Books (id, name_gr, name_en, isbn, authors_id, publishers_id, publication_year, 

publication_places_id, fek, has_images, price, total_price, active) 
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Στον πίνακα books καταχωρούνται τα στοιχεία των συγγραµµάτων που 

διανέµονται. 

 

books_images (books_id, type, size) 

 

Για κάθε νέο βιβλίο που εισάγει ο διαχειριστής στην βάση δεδοµένων υπάρχει η 

δυνατότητα να ανεβάσει ένα ενδεικτικό εξώφυλλο του συγγράµµατος, προκειµένου 

ο φοιτητής να έχει µια καλύτερη εικόνα της επιλογής που πρόκειται να κάνει.Ο 

πίνακας books_images περιέχει πληροφορίες για τις εικόνες των συγγραµµάτων 

όπως ο τύπος της εικόνας (.jpg) και το µέγεθος της,καθώς και ένα πεδίο books_id 

που προσδιορίζει σε ποιό βιβλίο ανήκει η συγκεκριµένη εικόνα. 

 

books_to_subjects_proposed (id, books_id, subjects_description_id) 

 

Στον πίνακα books_to_subjects_proposed καταχωρούνται τα προτεινόµενα βιβλία. 

 

publication_places (id, name_gr, name_en) 

 

Στον πίνακα publication_places  καταχωρούνται στοιχεία σχετικά µε τον τόπο 

έκδοσης του συγγράµµατος. 

 

Publishers (id, name_gr) 

 

Στον πίνακα publishers καταχωρούνται στοιχεία σχετικά µε τον εκδοτικό οίκο που 

εκδίδεται το κάθε βιβλίο. 

 

Schools (id, code, name_gr, name_en) 

 

Ο πίνακας schools  περιέχει το όνοµα του τµήµατος καθώς και τον κωδικό που 

είναι 3. 

 

Semesters (id, name_gr, name_en) 

 

Ο πίνακας semesters περιέχει όλα τα εξάµηνα. 

Students (id, reg_num, name, surname, password, email, landphone, mobile, 

year_enrolled, semester_enrolled, active, last_seen) 

 

Στον πίνακα students αποθηκεύονται τα στοιχεία όλων των φοιτητών της 

εφαρµογής οι οποίοι θα έχουν πρόσβαση στο σύστηµα για την πραγµατοποίηση 

της ηλεκτρονικής δήλωσης των συγγραµµάτων. 

 



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 54 από 131 

 

 

students_to_books_choises (students_id, books_to_subjects_id,date) 

 

Στον πίνακα students_to_books_choises καταχωρούνται οι επιλογές των 

συγγραµµάτων που έχουν κάνει οι φοιτητές.Σε περιπτωση που κάποιος φοιτητής 

µετανιώσει για την επιλογή του και ξανα δηλώσει τα βιβλία, οι νέες του επιλογές 

καταχωρούνται πάλι στον πίνακα students_to_books_choises και οι παλιές 

διαγράφονται.Ολα αυτα συµβαίνουν µε την προυπόθεση, οτι η διαδικασία 

επιλογής των διαθέσιµων συγγραµµάτων είναι ανοιχτή.Σε κάθε επανέναρξη της 

διαδικασίας δηλώσεων τα περιεχόµενα του πίνακα students_to_books_choises 

µεταφέρονται στον πίνακα students_to_books_final και χρησιµοποιούνται σαν 

ιστορικά στοιχεία γαι τον έλεγχο της νοµιµότητας της επιλογής των φοιτητών. 

 

students_to_books_final (students_id, books_to_subjects_id, date) 

 

Στον πίνακα students_to_books_final καταχωρούνται οι τελικές επιλογές των 

συγγραµµάτων που έχουν κάνει οι φοιτητές.Οταν κλείσει η διαδικασία των 

ηλεκτρονικών δηλώσεων καταχωρούνται οι τελικές προτιµήσεις των φοιτητών στα 

βιβλία. 

 

Subjects(id,name_gr,name_en,semesters_id,rank,subjects_categories_id,subject

s_fields_id) 

 

Στον πίνακα Subjects καταχωρούνται όλα τα µαθήµατα της εφαρµογής,τα οποία 

εµφανίζονται στον χρήστη, ώστε να πραγµατοποιήσει την δήλωση των 

συγγραµµάτων. 

 

subjects_categories (id, name_gr, name_en) 

 

Στον πίνακα subjects_categories είναι καταχωρηµένη η κατηγορία του 

µαθήµατος,υποχρεωτικό,προαιρετικό,υποχρεωτικό επιλογής. 

 

Subjects_description (id, subjects_id, subjects_type_id, code, ects, hours,active) 

 

Στον πίνακα subjects description αποθηκεύονται πληροφορίες όπως ο κωδικός 

του µαθήµατος(απο τον πίνακα subjects),εάν το µάθηµα είναι θεωρία ή 

εργαστήριο(subjects_types_id απο τον πίνακα subjects_types) , ο κωδικός του 

µαθήµατος, οι ώρες που διδάσκεται ,αν είναι ενεργό καθώς και οι etcs του 

µαθήµατος. 

 

subjects_fields (id, name_gr, name_en) 
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Στον πίνακα subjects_fields είναι καταχωρηµένα στοιχεία όπως εαν το µάθηµα 

είναι ΓΥ,ΕΥ,Ε ή ∆ΟΝΑ. 

 

subjects_types (id, name_gr, name_en) 

 

Στον πίνακα subjects_types είναι καταχωρηµένος ο τύπος µαθήµατος,δηλαδή 

θεωρία ή εργαστήριο. 

 

2.5 ∆ιάγραµµα Οντοτήτων - Συσχετίσεων (ER) Οντότητες και  συσχετίσεις 

παρουσιάζονται  διαγραµµατικά , για  ένα  συγκεκριµένο µοντέλο εφαρµογής, µε  

το λεγόµενο διάγραµµα ER (Entity - Relationship Diagram). Αυτή η διαγραµµατική 

τεχνική, επιτρέπει τη σχεδίαση  των  οντοτήτων  µιας βάσης και  των  συσχετίσεων  

που υφίστανται  ανάµεσα  τους  χρησιµοποιώντας ειδικά  σύµβολά.Στο Σχήµα Ι 

φαίνεται  το βασικό διάγραµµα ER του συστήµατος  της εφαρµογής που 

αναπτύσσεται. 

 

 

Σχήµα I:∆ιάγραµµα ER εφαρµογής 
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2.6 Τεκµηρίωση πινάκων Στην  συγκεκριµένη εφαρµογή χρησιµοποιούνται  οι  

δεκαοχτώ  παραπάνω πίνακες οι  οποίοι  φαίνονται  και  στο  Σχήµα  II το οποίο  

δείχνει  την  βάση  δεδοµένων  της εφαρµογής µέσα  από το εργαλείο 

phpmyamdin: 

 

 

 

Σχήµα II:H βάση  δεδοµένων, µέσα  από το εργαλείο phpmyamdin 

 

 

2.6.1 Περιγραφή πεδίων Ακολουθεί  η τεκµηρίωση  των  πινάκων µε  όλα  τα  

πεδία και την  περιγραφή τους . 

 

Πίνακας: admins 

Πεδίο Περιγραφή 

id 
Ο αύξων αριθµός του κάθε 

διαχειριστή. 

name Το όνοµα του διαχειριστή. 

surname Το επίθετο του διαχειριστή. 

username Το όνοµα χρήστη του διαχειριστή 

password Ο κωδικός του διαχειριστή. 

level 
Το επίπεδο εξουσιοδότησης του 

διαχειριστή. 

email Το email του διαχειριστή 
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Πεδίο Περιγραφή 

landphone Το σταθερό τηλέφωνο του διαχειριστή. 

mobile Το κινητό τηλέφωνο του διαχειριστή. 

active Αν ο διαχειριστής είναι ενεργός ή όχι. 

last_seen 
Η ηµεροµηνία της τελευταίας εισόδου 

του διαχειριστή στο σύστηµα. 

 

 

Πίνακας: assigns_is_continued 

Πεδίο Περιγραφή 

id Ο αύξων αριθµός  

admins_id 
Το id του διαχειριστή που άλλαξε την 

κατάσταση της διαδικασίας 

Active Αν η διαδικασία είναι ανοιχτή ή κλειστή 

date 
Η ηµεροµηνία αλλαγής της 

κατάστασης 

 

 

Πίνακας: authors 

Πεδίο Περιγραφή 

id 
Ο αύξων αριθµός του κάθε 

συγγραφέα. 

name_gr 
Το όνοµα του συγγραφέα στα 

ελληνικά. 

 

 

Πίνακας: books 

Πεδίο Περιγραφή 

id Ο αύξων αριθµός του κάθε βιβλίου. 

name_gr Το όνοµα του βιβλίου στα ελληνικά. 

name_en Το όνοµα του βιβλίου στα αγγλικά. 

isbn Το isbn του βιβλίου. 
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Πεδίο Περιγραφή 

authors_id 
Ο κωδικός του συγγραφέα του κάθε 

βιβλίου. 

publishers_id 
Ο κωδικός του εκδοτικού οίκου που 

εξέδωσε το βιβλίο. 

publication_year Η χρονιά έκδοσης του βιβλίου. 

publication_places_id 
Ο κωδικός του τόπου έκδοσης του 

βιβλίου. 

fek Το ΦΕΚ που ενέκρινε το βιβλίο. 

has_images Εάν το βιβλίο έχει φωτογραφία. 

price 
Η τιµή του αντιτύπου που ορίζεται από 

το ΦΕΚ. 

total_price 
Η συνολική τιµή που εγκρίθηκε για όλα 

τα βιβλία. 

active 
Η κατάσταση του βιβλίου.Εάν είναι 

ενεργό ή όχι 

 

 

Πίνακας: books_images 

Πεδίο Περιγραφή 

books_id 

Ο κωδικός που αντιστοιχεί στο κάθε 

βιβλίο.Χρησιµοποιείται για την 

αντιστοίχιση βιβλίου εικόνας. 

type Ο τύπος της εικόνας (.jpg .gif κτλ) 

size Το µέγεθος της εικόνας. 

 

 

Πίνακας: books_to_subjects_proposed 

Πεδίο Περιγραφή 

id 

Ο αύξων κωδικός της αντιστοίχησης 

του βιβλίου µε το κάθε τύπο 

µαθήµατος. 
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Πεδίο Περιγραφή 

books_id 
Ο κωδικός του βιβλίου που αντιστοιχεί 

στο µάθηµα. 

subjects_description_id 
Ο κωδικός περιγραφής του 

µαθήµατος. 

 

 

Πίνακας: publication_places 

Πεδίο Περιγραφή 

id 
Ο αύξων αριθµός του κάθε τόπου 

έκδοσης. 

name_gr 
Το όνοµα του τόπου έκδοσης στα 

ελληνικά. 

name_en 
Το όνοµα του τόπου έκδοσης στα 

αγγλικά. 

 

 

Πίνακας: publishers 

Πεδίο Περιγραφή 

id 
Ο αύξων αριθµός του κάθε εκδοτικού 

οίκου. 

name_gr 
Το όνοµα του εκδοτικού οίκου στα 

ελληνικά. 

 

 

Πίνακας: schools 

Πεδίο Περιγραφή 

id Ο αύξων αριθµός κάθε τµήµατος. 

code Ο κωδικός που αντιστοιχεί στο τµήµα 

name_gr 
Το όνοµα του κάθε τµήµατος στα 

ελληνικά. 

name_en 
Το όνοµα του κάθε τµήµατος στα 

αγγλικά. 
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Πίνακας: semesters 

Πεδίο Περιγραφή 

id Ο κωδικός κάθε εξαµήνου. 

name_gr Το όνοµα του εξαµήνου στα ελληνικά. 

name_en Το όνοµα του εξαµήνου στα αγγλικά. 

 

 

Πίνακας: students 

Πεδίο  Περιγραφή 

id Ο αύξων αριθµός του κάθε φοιτητή. 

reg_num 
Ο αριθµός µητρώου του φοιτητή (πχ 

2487). 

name Το όνοµα του φοιτητή. 

surname Το επίθετο του φοιτητή. 

password Ο κωδικός πρόσβασης του φοιτητή. 

email Το email του φοιτητή. 

landphone Το σταθερό τηλέφωνο του φοιτητή. 

mobile Το κινητό τηλέφωνο του φοιτητή. 

year_enrolled Η χρονιά που εισήχθηκε στο τµήµα. 

semester_enrolled 
Το εξάµηνο που εισήχθηκε στο τµήµα 

(π.χ. Α ή Β). 

active 
Αν ο φοιτητής συνεχίζει να είναι 

εγγεγραµµένος. 

last_seen 
Η ηµεροµηνία της τελευταίας εισόδου 

του φοιτητή στο σύστηµα. 
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Πίνακας: students_to_books_choises 

Πεδίο Περιγραφή 

students_id 
Ο κωδικός του φοιτητή που επιλέγει το 

βιβλίο. 

books_to_subjects_id 
Ο κωδικός του βιβλίου που δίνεται στο 

συγκεκριµένο µάθηµα. 

date Η ηµεροµηνία που δόθηκε το βιβλίο. 

 

 

Πίνακας: students_to_books_final 

Πεδίο Περιγραφή 

students_id 
Ο κωδικός του φοιτητή που επιλέγει το 

βιβλίο. 

books_to_subjects_id 
Ο κωδικός του βιβλίου που τελικά 

δόθηκε στο συγκεκριµένο µάθηµα. 

date Η ηµεροµηνία που δόθηκε το βιβλίο. 

 

 

Πίνακας: subjects 

Πεδίο Περιγραφή 

id Ο αύξων αριθµός κάθε µαθήµατος. 

name_gr 
Το όνοµα του µαθήµατος στα 

ελληνικά. 

name_en Το όνοµα του µαθήµατος στα αγγλικά. 

semesters_id 
Το εξάµηνο που διδάσκεται το 

µάθηµα. 

rank Η θέση του µαθήµατος στο εξάµηνο 

subjects_categories_id 
Αν το µάθηµα είναι υποχρεωτικό ή 

επιλογής. 

subjects_fields_id Αν το µάθηµα είναι ΓΥ,ΕΥ,Ε ή ∆ΟΝΑ 
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Πίνακας: subjects_categories 

Πεδίο Περιγραφή 

id 
Ο αύξων αριθµός της κάθε κατηγορίας 

µαθήµατος. 

name_gr 
Το όνοµα της κάθε κατηγορίας 

(υποχρεωτικό, επιλογής) στα ελληνικά. 

name_en 
Το όνοµα της κάθε κατηγορίας 

(υποχρεωτικό, επιλογής) στα αγγλικά. 

 

 

Πίνακας: subjects_description 

Πεδίο Περιγραφή 

id 
Ο αύξων αριθµός που αντιστοιχεί στο 

κωδικό του µαθήµατος και στον τύπο. 

subjects_id Ο κωδικός του µαθήµατος. 

subjects_type_id 
Ο κωδικός του τύπου µαθήµατος (αν 

είναι θεωρία ή εργαστήριο). 

code 
Ο κωδικός του µαθήµατος (π.χ. 3 10 1 

1). 

ects 
Οι διδακτικές µονάδες που 

αντιστοιχούν στο µάθηµα. 

hours 

Οι ώρες που αντιστοιχούν στο 

µάθηµα.Πόσες ώρες διδάσκεται 

δηλαδή. 

active Εάν το µάθηµα είναι ενεργό ή όχι. 
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Πίνακας: subjects_fields 

Πεδίο Περιγραφή 

id 
Ο αύξων αριθµός κάθε κατηγορίας 

µαθήµατος 

name_gr Το όνοµα της κατηγορίας στα ελληνικά 

name_en Το όνοµα της κατηγορίας στα αγγλικά 

 

 
 

Πίνακας: subjects_types 

Πεδίο Περιγραφή 

id 
Ο αύξων αριθµός του κάθε τύπου 

µαθήµατος. 

name_gr 
Το όνοµα του κάθε τύπου µαθήµατος 

(θεωρία, εργαστήριο) στα ελληνικά. 

name_en 
Το όνοµα του κάθε τύπου µαθήµατος 

(θεωρία, εργαστήριο) στα αγγλικά. 

 

 

2.7 SQL injection και προστασία βάσης δεδοµένων 

Ο  όρος SQL injection περιγράφει  την  τεχνική εισαγωγής κώδικα  η οποία  

εκµεταλλεύεται  πιθανά  κενά  ασφαλείας στην  βάση  δεδοµένων  µίας 

εφαρµογής. Το κενό στην  ασφάλεια έγκειται  στο  µη  αποτελεσµατικό  

φιλτράρισµα  δεδοµένων  από τον  χρήστη µε  συνέπεια να  υπάρχουν  µέσα  σε  

αυτά  ένθετα  SQL ερωτήµατα   ή σε  περίπτωση που  τα  δεδοµένα  που εισάγει  

ο χρήστης δεν  είναι  ισχυρώς τυποποιηµένα  (strongly typed) υπάρξει  απρόσµενη 

εκτέλεση  κώδικα.Παρακάτω εξετάζονται  τα  δύο  αυτά  ενδεχόµενα.   

 

2.7.1 Αναποτελεσµατικό φιλτράρισµα δεδοµένων  

Η µορφή αυτής της SQL injection συµβαίνει  όταν ο χρήστης εισάγει  δεδοµένα  τα  

οποία  δεν  ελέγχονται  για  χαρακτήρες διαφυγής και  έτσι  περνιούνται  όπως 

είναι  µέσα  σε  µία  SQL έκφραση. Αυτό έχει  ως αποτέλεσµα  πιθανή εισαγωγή 

κώδικα  από τους  χρήστες της εφαρµογής. Ο  παρακάτω κώδικας δείχνει  µία  

τέτοια περίπτωση: 

 

Statement = “SELECT * FROM admins WHERE name = '" + username + "';" 
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Ο κώδικας αυτός προορίζεται για να  επιλέγει  συγκεκριµένα ονόµατα  

διαχειριστών  (username) από τον  πίνακα  των  διαχειριστών(admins) . Όµως, αν 

η µεταβλητή username πάρει  κάποιες συγκεκριµένες τιµές όπως είναι  η 

παρακάτω τότε θα  υπάρχει  απρόσµενη εκτέλεση  κώδικα : 

 

A’ or ‘t’=’t 

 

Έτσι  τώρα  η έκφραση statement γίνεται : 

 

SELECT * FROM admins WHERE name = 'a' OR’t’='t'; 

 

Αν  ο κώδικας αυτός χρησιµοποιείται  σε  µία  συνάρτηση  πιστοποίησης  χρήστη 

τότε θα  είχε ως αποτέλεσµα  την  επιλογή όλων  των  διαχειριστών  αφού η 

έκφραση 't'='t' είναι  πάντα  αληθής . Αν  και  οι  περισσότεροι  SQL server 

επιτρέπουν  την  πολλαπλή εκτέλεση  SQL εκφράσεων , αυτό δεν  γίνεται  από το 

php mysql_query για  λόγους  ασφαλείας. Αυτό αποτρέπει  κακόβουλους χρήστες 

να  εισάγουν  εντελώς ξεχωριστά  ερωτήµατα  προς την  βάση  αλλά  παρόλα  

αυτά  δεν  αποτρέπει  την  τροποποίηση  των  ερωτηµάτων. Η ακόλουθη  τιµή  της 

µεταβλητής username θα  έχει  ως αποτέλεσµα  την  διαγραφή του πίνακα  admins 

καθώς και  την  επιλογή όλων  των  δεδοµένων  από τον  πίνακα  books. 

 

A’; DROP TABLE admins; SELECT * FROM books WHERE name LIKE ‘% 

 

Έτσι  τώρα  η έκφραση statement γίνεται: 

 

SELECT * FROM admins WHERE name = 'a'; DROP TABLE admins; SELECT * 

FROM books WHERE name LIKE '%'; 

 

2.7.2 Λανθασµένος  χειρισµός τύπων δεδοµένων   

Αυτή η µορφή της SQL injection συµβαίνει  όταν ένα  πεδίο εισαγωγής δεδοµένων  

δεν  ελέγχεται  για  περιορισµούς τύπων  δεδοµένων . Αυτό µπορεί  να  συµβεί  

όταν ένα  αριθµητικό πεδίο πρόκειται  να  χρησιµοποιηθεί  σε  µία SQL έκφραση 

αλλά  ο προγραµµατιστής δεν  ελέγχει  τα  δεδοµένα  που εισάγει  ο χρήστης ώστε 

να  διαπιστώσει  αν αυτά  είναι  όντως αριθµητικά . Για  παράδειγµα : 

 

Statement = "SELECT * FROM books WHERE id = " + a_variable + ";" 

 

Είναι  προφανές ότι  από  την  δήλωση  αυτή ότι  ο προγραµµατιστής περιµένει  να  

εισαχθούν  αριθµητικά  δεδοµένα  για  το πεδίο “id”. Παρόλα  αυτά , αν δοθούν  

δεδοµένα  τύπου string, τότε ο χρήστης µπορεί  να  χειριστεί  την  SQL έκφραση 

όπως αυτός επιλέξει . Για  παράδειγµα , θέτοντας τη µεταβλητή a_variable σε : 
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1;DROP TABLE admins 

 

θα  διαγραφεί  ο πίνακας admins από την  βάση  δεδοµένων , αφού η SQL θα  

εκτιµήσει  την  έκφραση ως: 

 

SELECT * FROM books WHERE id=1; DROP TABLE admins; 

 

2.8 Αποφυγή SQL Injection 

Ενας τρόπος για την αποφυγή SQL Injection attack είναι η αφαίρεση χαρακτήρων 

διαφυγής απο πεδία εισαγωγής δεδοµένων,παραµέτρους στο URL και τιµές απο 

cookies. Στην εφαρµογή οι µέθοδοι sanatize και mysql_prep χρησιµοποιούνται για 

την αποφυγή τέτοιων περιπτώσεων.Οι sanatize ελέγχουν αν όντως τα δεδοµένα 

που πληκτρολογεί ο χρήστης είναι αυτά που θεωρούµε εµείς ως λογικά (πχ σε 

αριθµητικό πεδίο αν είναι αριθµητικά δεδοµένα). 

 

2.9 Επίλογος 

Με την παρουσίαση της βάσης δεδοµένων ολοκληρώνεται το πρώτο µέρος της 

τεκµηρίωσης.Ο αναγνώστης πλέον έχει αποκτήσει µια ολοκληρωµένη εικόνα 

σχετικά µε την λειτουργία του συστήµατος. 

Είναι εύκολα κατανοητό οτι η σχεδίαση της βάσης δεδοµένων αποτελέι κλειδί κατά 

την διαδικασία της ανάλυσης καθώς το παραµικρό λάθος µπορεί να αλλοιώσει 

ολόκληρη τη λειτουργία της εφαρµογής.Η σωστή σχεδίαση του υπο ανάπτυξη 

συστήµατος αποτελέι βασική προυπόθεση,πριν ακολουθήσει η υλοποίηση του. 

Στο δεύτερο µέρος της τεκµηρίωσης γίνεται η παρουσίαση της διαδικασίας 

σχεδίασης του συστήµατος.Το στάδιο της σχεδίασης αφορά τη φυσική σχεδίαση 

του συστήµατος δηλαδή την αξιοποίηση των διαθέσιµων τεχνολογιών για την 

κωδικοποίηση της εφαρµογής. Στα κεφάλαια που ακολουθούν γίνεται παρουσίαση 

των τεχνολογιών που χρησιµοποιούνται καθώς και µερικές αναφορές στα 

επιµέρους κοµµάτια κάθε τεχνολογίας ώστε να µπορούν να γίνονται κατανοητές 

και αντιληπτές απο τους αναγνώστες. 
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∆ΕΥΤΕΡΟ ΜΕΡΟΣ - ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3ο 

HTML 

 

3.1 Εισαγωγή 

Ο βασικός πυρήνας των ιστοσελίδων που υπάρχουν στο Ίντερνετ είναι γραµµένος 
στην γλώσσα προγραµµατισµού HTML (Hypertext Markup Language) . Η HTML η 
οποία όπως υποδηλώνει το όνοµα της, αποτελεί µια markup γλώσσα για την 
περιγραφή hypertext κειµένων η οποία πρωτοεµφανίστηκε στις αρχές του 1990.Η 
γλώσσα αυτή χρησιµοποιείται στο WWW (World Wide Web) και αποτελέι 
υποσύνολο της γλώσσας SGML (Standard Generalized Markup Language) που 
επινοήθηκε απο την IBM προκειµένου να λυθεί το πρόβληµα της µη 
τυποποιηµένης εµφάνισης κειµένων σε διάφορα υπολογιστικά συστήµατα.Η 
γλώσσα αυτή έχει τυποποιηθεί απο τον παγκόσµιο οργανισµό τυποποίησης 
τεχνολογιών του Web, το World Wide Web Consortium (W3C). 
 
3.2 World Wide Web Consortium (W3C) 

Το World Wide Web Consortium (W3C) είναι µια διεθνής κοινοπραξία όπου οι 
Οργανισµοί Μέλη, το προσωπικό πλήρους απασχόλησης και το κοινό δουλεύουν 
µαζί για να αναπτύξουν πρότυπα του Παγκοσµίου Ιστού. Η αποστολή του W3C 
είναι να οδηγήσει τον Παγκόσµιο Ιστό στο µέγιστο των δυνατοτήτων του, 
αναπτύσσοντας πρωτόκολλα και οδηγίες που εξασφαλίζουν µακροπρόθεσµη 
ανάπτυξη του Παγκοσµίου Ιστού. Το W3C απαρτίζεται από οργανισµούς σε όλο 
τον κόσµο που ανήκουν σε ποικίλα πεδία και στόχος τους είναι να συµµετάσχουν 
σε έναν ουδέτερο τόπο συζήτησης για τη δηµιουργία προτύπων του Παγκοσµίου 
Ιστού. Το W3C επιδιώκει την αποστολή του πρωταρχικά µέσα από τη δηµιουργία 
προτύπων του Παγκοσµίου Ιστού και οδηγιών. Για να φτάσει ο Παγκόσµιος Ιστός 
στο µέγιστο των δυνατοτήτων του, οι πιο βασικές τεχνολογίες του Παγκοσµίου 
Ιστού θα πρέπει να είναι συµβατές µεταξύ τους και να επιτρέπουν στον εξοπλισµό 
(hardware) και στο λογισµικό που χρησιµοποιείται να έχουν πρόσβαση στον 
Παγκόσµιο Ιστό και να συνεργάζονται. Το W3C αναφέρεται σε αυτό το στόχο ως 
”δια-λειτουργικότητα στον Παγκόσµιο Ιστό” (“Web interoperability”). Με την έκδοση 
ανοιχτών προτύπων για τις γλώσσες και τα πρωτόκολλα του Παγκοσµίου Ιστού, το 
W3C επιδιώκει να αποφύγει κατακερµατισµό της αγοράς και άρα τον 
κατακερµατισµό του Παγκοσµίου Ιστού. 
 
3.3 Στοιχεία της HTML 

Όταν το 1989 ο Tim Berners Lee ανακάλυψε την Hypertext Markup 
Language,κανένας δεν µπορούσε να αναλογιστεί την αλµατώδη ανάπτυξη στην 
οποία θα οδηγούσε. Τα πρώτα χρόνια, η HTML χρησιµοποιούνταν µόνο για την 
δηµιουργία στατικών ιστοσελίδων όπως επίσης και για την διάταξη των εγγράφων. 
Η HTML συνεχίζει να παραµένει, 20 χρόνια περίπου µετά την δηµιουργία της, 
ιεραρχικά δοµηµένη και αποτελούµενη από ετικέτες. 
Οι ετικέτες (tags) αυτές περικλείουν και διαφοροποιούν τα bit κειµένου, 
υποδεικνύοντας την λειτουργία και τον σκοπό του κειµένου που βρίσκεται ανάµεσα 
στις ετικέτες.  
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Οι ετικέτες είναι γραµµένες απευθείας σε µορφή απλού κειµένου στο html έγγραφο 
όπου µπορούν να διερµηνευτούν από το λογισµικό του υπολογιστή.  
Οι ετικέτες αυτές καθ’ εαυτές δεν παρουσιάζονται στον browser και είναι 
ξεχωριστές από το περιεχόµενο που περικλείουν.Σηµειώνεται ότι ανοίγουν µε τη 
µορφή <tag> και κλείνουν µε τη µορφή </tag>. Για παράδειγµα το <p> </p> ανοίγει 
και κλείνει µία παράγραφο. 
 

3.4 Χρήση HTML στην εφαρµογή 

Παρακάτω παρουσιάζονται οι βασικότερες HTML ετικέτες που χρησιµοποιήθηκαν 
στην εφαρµογή καθώς και η περίληψη των διαθέσιµων ιδιοτήτων τους όπου αυτό 
απαιτείται. 
 

3.4.1 Ετικέτα <html> 

Το στοιχείο αυτό είναι το πρώτο το οποίο χρησιµοποιείται στο έγγραφο και 
περικλείει όλα τα υπόλοιπα µέσα σε αυτό. Επίσης, είναι γνωστό ως στοιχείο ρίζα 
(root element) και δεν έχει ιδιότητες και αυτό που κάνει είναι να καθορίζει που θα 
αρχίζει και που θα τελειώνει το έγγραφο. 
 
3.4.2 Ετικέτα <head> 

Η ετικέτα αυτή περιέχει πληροφορίες σχετικά µε το HTML έγγραφο, 
συµπεριλαµβάνει τις λέξεις κλειδιά που περιγράφουν την ιστοσελίδα καθώς και 
συνδέσµους σε άλλα αρχεία τα οποία χρησιµοποιεί το έγγραφο όπως τα αρχεία 
CSS και JavaScript. Τίποτα από ό,τι υπάρχει στο τµήµα του <head> δεν 
εµφανίζεται στον browser του χρήστη εκτός από τα περιεχόµενα της ετικέτας 
<title> όπου αυτά τυπώνονται στην αντίστοιχη µπάρα του browser. 
 
3.4.3 Ετικέτα <link> 

Η ετικέτα αυτή ορίζει τις σχέσεις µεταξύ δύο συνδεδεµένων εγγράφων. Η πιο κοινή 
του χρήση είναι στο να συνδέει εξωτερικά φύλλα στυλ (external style sheets) στο 
έγγραφο. 
 
3.4.4 Ετικέτα <meta> 

Η ετικέτα αυτή παρέχει πληροφορίες σχετικά µε το έγγραφο. Οι µηχανές 
αναζήτησης συχνά χρησιµοποιούν αυτές τις πληροφορίες κατά τις αναζητήσεις 
στο Ίντερνετ. Με την χρήση αυτής της ετικέτας παρέχονται λέξεις κλειδιά και 
περιγραφές ώστε να ταξινοµηθεί η τρέχουσα ιστοσελίδα κατά την αναζήτηση. 
 
3.4.5 Ετικέτα <script> 

Η ετικέτα <script> παίζει σηµαντικό ρόλο στη δυναµικότητα της ιστοσελίδας. 
Επιτρέπει την προσθήκη γλωσσών script στην ιστοσελίδα όπως είναι η 
JavaScript. 
 
3.4.6 Ετικέτα <style> 

Η ετικέτα αυτή δηµιουργεί ένα εσωτερικό στυλ (internal style) στο έγγραφο. 
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3.4.7 Ετικέτα <body> 

Η ετικέτα <body> έρχεται αµέσως µετά την ετικέτα <head> και πρέπει να κλείσει 
ακριβώς πριν από την </html>. Το στοιχείο <body> είναι επιπέδου µπλοκ και 
µπορεί να περιέχει µόνο µπλοκ επιπέδου στοιχεία. Τα στοιχεία επιπέδου µπλοκ 
καταλαµβάνουν όλο το διαθέσιµο πλάτος της ιστοσελίδας κάτι που σηµαίνει ότι 
δύο στοιχεία επιπέδου µπλοκ θα εµφανιστούν το ένα κάτω από το άλλο. Αντίθετα, 
τα ένθετα στοιχεία εµφανίζονται το ένα δίπλα στο άλλο. Σηµειώνεται ότι 
οποιοδήποτε κείµενο ή ένθετο στοιχείο πρέπει να βρίσκεται σε κάποιο µπλοκ 
επιπέδου στοιχείο και όχι απευθείας στο <body>. 
 

3.4.8 Ετικέτα Κεφαλίδας 

Η HTML έχει έξι επίπεδα κεφαλίδων από το 1 µέχρι το 6 (<h1>, <h2>, <h3>, <h4>, 
<h5>, <h6>) µε το πρώτο επίπεδο να είναι το ανώτερο. Οι κεφαλίδες τυπικά 
εµφανίζονται µε µεγαλύτερες ή και πιο έντονες γραµµατοσειρές από ότι το 
κανονικό κείµενο. Η πρώτη κεφαλίδα σε κάθε κείµενο θα πρέπει να έχει το σηµάδι 
<h1>. 
 
3.4.9 Ετικέτα <p> 

Η ετικέτα αυτή χρησιµοποιείται για τον διαχωρισµό των προτάσεων κειµένου κατά 
την εµφάνισή τους από τον browser. Οι παράγραφοι είναι στοιχεία επιπέδου 
µπλοκ και πρέπει να περιέχουν µόνο κείµενο και ένθετα στοιχεία. 
 
3.4.10 Ετικέτα <ul> 

Μία <ul> λίστα χρησιµοποιείται σε περιπτώσεις όπου η σειρά των στοιχείων µέσα 
σε αυτήν δεν έχει κάποια σηµασία. Με την σειρά τους, κάθε αντικείµενο της λίστας 
ορίζεται από µία ετικέτα <li> που η αρχή και το τέλος της πρέπει να περικλείεται 
από την <ul>. Το στοιχείο <ul> είναι επιπέδου µπλοκ και µόνο στοιχεία <li> 
επιτρέπεται να υπάρχουν µέσα σε αυτήν. Από προεπιλογή οι unordered list 
εµφανίζονται από τους browser σε εσοχή και µε µία βούλα να βρίσκεται στα 
αριστερά κάθε <li>. 
 
3.4.11 Ετικέτα <ol> 

Μία <ol> λίστα χρησιµοποιείται σε περιπτώσεις όπου η σειρά των στοιχείων µέσα 
σε αυτήν έχει σηµασία. Με την σειρά τους, κάθε αντικείµενο της λίστας ορίζεται 
από µία ετικέτα <li> που η αρχή και το τέλος της πρέπει να περικλείεται από την 
<ul>. Το στοιχείο <ol> είναι επιπέδου µπλοκ και µόνο στοιχεία <li> επιτρέπεται να 
υπάρχουν µέσα σε αυτήν. Από προεπιλογή οι ordered list εµφανίζονται από τους 
browser σε εσοχή και µε έναν αύξων αριθµό να βρίσκεται στα αριστερά κάθε <li>. 
 
3.4.12 Ετικέτα <strong> 

Η ετικέτα αυτή δίνει έµφαση στο κείµενο το οποίο εµπεριέχεται σε αυτήν και αυτό 
εµφανίζεται σε έντονη γραφή. 
 
3.4.13 Ετικέτα <br> 

Η ετικέτα αυτή αναγκάζει τον browser να σταµατήσει να τυπώνει στην τρέχουσα 
γραµµή και να συνεχίσει να τυπώνει στην αµέσως επόµενη. Το στοιχείο <br> είναι 
ένα άδειο στοιχείο και αυτό σηµαίνει ότι δεν έχει περιεχόµενο και κλείνει στην ίδια 
ετικέτα (<br />). 
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3.4.14 Ετικέτα <div> 

Η ετικέτα <div> δηµιουργεί µία λογική ενότητα στο έγγραφο η οποία οµαδοποιεί το 
συσχετιζόµενο µε αυτήν περιεχόµενο. Είναι σηµασιολογικά ουδέτερη και στην 
ουσία σηµαίνει: “Ό,τι βρίσκεται µέσα σε αυτήν την περιοχή είναι µία ολότητα και 
είναι κάτι διαφορετικό από όλα τα υπόλοιπα στοιχεία.”. 
Το στοιχείο <div> είναι εξαιρετικά χρήσιµο για την οργάνωση του περιεχοµένου σε 
µεγάλα µπλοκ ώστε να µπορεί έπειτα να µορφοποιηθεί πιο εύκολα µε τη χρήση 
CSS ή να χειριστεί µε JavaScript ιδιαίτερα αν του έχει δοθεί µία ξεχωριστή ιδιότητα 
<id>. Ένα <div> είναι ένα στοιχείο επιπέδου µπλοκ, µπορεί να περιέχει κείµενο και 
οποιοδήποτε άλλο στοιχείο είτε αυτό είναι επιπέδου µπλοκ είτε ένθετο και το 
περιεχόµενό του ξεκινάει σε µία νέα γραµµή και καταλαµβάνει όλο το διαθέσιµο 
πλάτος. 

 
3.4.15 Ετικέτα <span> 

Η ετικέτα αυτή είναι παρόµοια µε την <div> µε τη διαφορά ότι αυτή είναι ένθετη και 
χρησιµοποιείτε για να διαχωρίσει τµήµατα κειµένου ώστε αυτά να µορφοποιηθούν 
διαφορετικά µε την χρήση CSS. 
 

3.4.16 Ετικέτα <img> 

Το ένθετο στοιχείο <img> χρησιµοποιείται για να δηλώσει την εισαγωγή ενός 
αρχείου εικόνας στο HTML έγγραφο και απαιτεί τη χρήση της ιδιότητας src για να 
καθορίσει την θέση του αρχείου. Επίσης, απαιτείται η ιδιότητα alt η οποία παρέχει 
ένα εναλλακτικό κείµενο το οποίο προσδιορίζει την εικόνα. Το κείµενο αυτό 
εµφανίζεται στην περίπτωση που η εικόνα δεν είναι διαθέσιµη και δεν είναι δυνατό 
να εµφανιστεί στον browser. 
Επίσης, χρησιµοποιείται για να αναγνωστεί από συσκευές ανάγνωσης οθόνης 
(screen readers) σε άτοµα µε προβλήµατα όρασης. 
 
3.4.17 Ετικέτα <a> 

Η χρήση της ετικέτας <a> προκαλεί τον browser να µεταφερθεί σε µία διαφορετική 
τοποθεσία από την τρέχουσα όταν ο χρήστης κάνει κλικ πάνω στον σύνδεσµο που 
εµφανίζεται ανάµεσα στα <a> </a>. 
 
3.4.18 Ετικέτα <table> 

Οι πίνακες χρησιµοποιούνται στις περιπτώσεις όπου υπάρχει ανάγκη για 
παρουσίαση δεδοµένων όπου γίνονται πιο κατανοητά όταν εµφανίζονται σε σειρές 
και στήλες. Εδώ πρέπει να σηµειωθεί ότι µέχρι πριν λίγα χρόνια οι πίνακες ήταν το 
κατεξοχήν εργαλείο στον σχεδιασµό και µορφοποίηση των ιστοσελίδων αλλά µε 
την έλευση του CSS αυτό έχει περιοριστεί σε µεγάλο βαθµό. Ένας πίνακας έχει 
κεφαλές, όπου γίνεται η επεξήγηση της πληροφορίας των γραµµών και των 
στηλών καθώς και του κάθε κελιού. Οι ετικέτες <table> και </table> θα πρέπει να 
περιβάλουν τον ορισµό όλου του πίνακα. Το πρώτο στοιχείο εντός του πίνακα 
είναι η ετικέτα <caption> η χρήση του οποίου είναι προαιρετική. Έπειτα, µε τη 
βοήθεια των ετικετών <tr> και </tr> µπορούν να οριστούν τόσες σειρές όσες 
απαιτούνται. Εντός µίας γραµµής µπορεί να οριστεί οποιοσδήποτε αριθµός κελιών 
που ορίζονται µε τις ετικέτες <td> � </td> και <th> � </th>. Κάθε γραµµή ενός 
πίνακα µπορεί να µορφοποιηθεί ξεχωριστά και ανεξάρτητα από τις προηγούµενες 
και επόµενες γραµµές. 
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3.4.19 Ετικέτα <form> 

Το στοιχείο <form> χρησιµοποιείται όπου απαιτείται η εισαγωγή δεδοµένων από 
τον χρήστη. Όλη η λειτουργικότητα της φόρµας περικλείεται σε ένα και µόνο 
στοιχείο <form> το οποίο και στέλνει τα δεδοµένα προς επεξεργασία. 
Η φόρµα είναι στοιχείο επιπέδου µπλοκ και δεν µπορεί να έχει ένθετα 
περιεχόµενα. Στην περίπτωση που απαιτείται η εισαγωγή περισσοτέρων του ενός 
στοιχείου φόρµας σε ένα έγγραφο τότε κάθε ένα από αυτά πρέπει να είναι εντελώς 
ξεχωριστά - δεν επιτρέπεται να υπάρχει φόρµα µέσα σε µία άλλη φόρµα. Το 
στοιχείο φόρµα απαιτεί την ιδιότητα action της οποίας η τιµή είναι µία διεύθυνση 
URL. Με αυτόν τον τρόπο τα δεδοµένα µπορούν να χρησιµοποιηθούν είτε από την 
πλευρά του πελάτη µε κάποια γλώσσα όπως η JavaScript είτε από την πλευρά 
του εξυπηρετητή µε κάποια γλώσσα όπως οι PHP, Ruby, ASP ή ASP.NET. Η 
ιδιότητα method είναι προαιρετική και µπορεί να δεχθεί µία από τις δύο τιµές get ή 
post για να υποδείξει τον τρόπο µε τον οποίο θα υποβληθεί η φόρµα. Όταν η τιµή 
της ιδιότητας method είναι get, τα δεδοµένα αποστέλλονται µέσω τις URL µε τη 
µορφή string το οποίο απαρτίζεται από ζεύγη ονόµατος / τιµής για κάθε δεδοµένο. 
Όταν η τιµή της ιδιότητας method είναι post, τα δεδοµένα αποστέλλονται 
απευθείας στον χειριστή φόρµας της εφαρµογής για επεξεργασία στον 
εξυπηρετητή. 
Η µέθοδος get χρησιµοποιείται συνήθως όταν απαιτούνται στατικά δεδοµένα από 
τον εξυπηρετητή για προσωρινή χρήση ή όταν αυτά θα χρησιµοποιηθούν ξανά 
σύντοµα. Πρέπει να σηµειωθεί ότι η χρήση της µεθόδου get δεν πρέπει να γίνεται 
για ευαίσθητα δεδοµένα καθώς αυτά είναι ορατά και από τρίτους. 
Η µέθοδος post χρησιµοποιείται συνήθως όταν τα δεδοµένα που αποστέλλονται 
πρέπει να αποθηκευτούν για µελλοντική χρήση ή όταν για λόγους ασφαλείας τα 
δεδοµένα δεν πρέπει να είναι εµφανή. 
Η προεπιλεγµένη µέθοδος είναι η get η οποία και υπονοείται όταν η ιδιότητα 
method παραλείπεται και δεν δηλώνεται καθόλου. 
 

3.4.20 Ετικέτα <input> 

Πολλά στοιχεία τα οποία ανήκουν σε φόρµα µπορούν να δηµιουργηθούν µε το 
ένθετο στοιχείο <input> και κάθε τέτοιο ορίζεται µε την αντίστοιχη ιδιότητα type. 
Επειδή το στοιχείο <input> είναι ένθετο, πολλά τέτοια στοιχεία µπορούν να 
εµφανιστούν στην ίδια σειρά µέχρις ότου να καταληφθεί όλο το διαθέσιµο πλάτος,  
αλλά όλα πρέπει να ανήκουν σε έναν γονέα επιπέδου µπλοκ. Σηµειώνεται επίσης 
ότι το στοιχείο <input> δεν έχει κείµενο δε µπορεί να περιέχει άλλα στοιχεία και 
πρέπει να κλείνει µόνο του (µε />). Σηµαντικές ιδιότητες του <input> είναι οι 
checked=”checked”, disabled=”disabled”, maxlength και type. Η πρώτη, όταν είναι 
δηλωµένη θέτει την αρχική τιµή για τα checkbox και τα radio buttons. Η δεύτερη 
απενεργοποιεί το αντίστοιχο στοιχείο ώστε να µη µπορεί να τροποποιηθεί. Η τιµή 
ενός απενεργοποιηµένου στοιχείου δεν αποστέλλεται για επεξεργασία. Η ιδιότητα 
maxlength καθορίζει το µέγιστο αριθµό χαρακτήρων που µπορούν να εισαχθούν 
σε ένα πεδίο κειµένου. Η ιδιότητα αυτή υπάρχει µόνο για στοιχεία κειµένου και 
κωδικού (input type=”text”, input type=”password”). Τέλος, η ιδιότητα type 
καθορίζει τον τύπο του αντίστοιχου στοιχείου της φόρµας. Ο προεπιλεγµένος 
τύπος είναι αυτός του κειµένου (text). 
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3.4.21 Ετικέτα <select> 

Το ένθετο στοιχείο <select> δηµιουργεί ένα πτυσσόµενο µενού επιλογών. Το 
µενού αυτό µπορεί να αναπτύσσεται είτε οριζόντια είτε κάθετα. Όταν αποστέλλεται 
η φόρµα τότε αποστέλλεται µόνο η τιµή που έχει επιλέξει ο χρήστης. Πρέπει να 
σηµειωθεί ότι η ιδιότητα name είναι απαιτούµενη για το στοιχείο <select> έτσι ώστε 
να µπορεί να προσδιοριστεί. Τέλος, επειδή δε µπορεί να είναι άδειο, πρέπει να 
περιέχει τουλάχιστον µία τιµή. 
 

3.4.22 Ετικέτα <option> 

Κάθε επιλογή ενός στοιχείου <select> περιέχεται µέσα σε ένα στοιχείο <option>. 
Το στοιχείο αυτό δε µπορεί να είναι κενό αλλά µπορεί να περιέχει µόνο µία ετικέτα 
κειµένου (label). Μία επιλογή µπορεί να προεπιλεχτεί συµπεριλαµβάνοντας την 
ιδιότητα selected=”selected”. Αν δεν έχει οριστεί η ιδιότητα value τότε η τιµή που 
θα αποσταλεί κατά την αποστολή της φόρµας είναι το κείµενο της επιλογής. 
 

3.5 Επίλογος 

Η HTML έχει αλλάξει ελάχιστα από τότε που δηµιουργήθηκε. Αντίθετα, αυτό που 
έχει αλλάξει είναι η µορφοποίηση των στοιχείων της HTML κάτι που σήµερα 
γίνεται µε την χρήση του CSS. Θα µπορούσε λοιπόν να ειπωθεί ότι τα στοιχεία της 
γλώσσας HTML χρησιµοποιούνται για την κατασκευή της δοµής των ιστοσελίδων 
όµως αυτό που δίνει µορφή στις ιστοσελίδες αυτές είναι το CSS. Έτσι, η HTML θα 
µπορούσε πολύ εύστοχα να χαρακτηριστεί ως τα πινέλα µε τα οποία δηµιουργείται 
µία ιστοσελίδα ενώ το CSS ως τα χρώµατα µε τα οποία αυτή χρωµατίζεται. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 4ο 

CSS 

 

4.1 Εισαγωγή 

Τα Φύλλα ∆ιαµόρφωσης Στύλ (Cascading Style Sheets – CSS) είναι µια γλώσσα 
διαµόρφωσης ιστοσελίδων και χρησιµοποιείται για να περιγράψει την παρουσίαση 
ενός εγγράφου το οποίο έχει γραφτεί σε κάποια απο τις γλώσσες σήµανσης 
(markup languages). Χρησιµοποιείται κυρίως σε εφαρµογές γραµµένες σε HTML 
και XHTML αλλά µπορεί να χρησιµοποιηθεί επίσης και σε οποιοδήποτε έγγραφο 
της XML για τη µορφοποίηση του. 
 

4.2 ∆ιαχωρισµός HTML και εµφάνισης 

Το CSS έχει σχεδιαστεί ώστε να επιτρέπει τον διαχωρισµό του περιεχοµένου του 
εγγράφου το οποίο συνήθως γράφεται σε HTML και της παρουσίασής του, η 
οποία περιλαµβάνει στοιχεία όπως τα χρώµατα,οι γραµµατοσειρές και η µορφή 
του.Ο διαχωρισµός αυτός µπορεί να βελτιώσει την λειτουργικότητα αλλά και την 
προσβασιµότητα παρέχοντας µεγαλύτερη ευελιξία και έλεγχο στον καθορισµό των 
χαρακτηριστικών εκείνων που άπτονται της µορφολογίας του εγγράφου, 
επιτρέποντας παράλληλα σε πολλά έγγραφα να µοιράζονται την ίδια 
µορφοποίηση µε αποτέλεσµα τη µείωση της πολυπλοκότητας και της επανάληψης 
κώδικα. Επίσης η χρήση CSS επιτρέπει την παρουσίαση του ίδιου περιεχοµένου 
µε διαφορετικούς τρόπους όπως είναι η εµφάνιση σε οθόνη,η εκτύπωση,η 
αφήγηση καθώς και σε συσκευές ανάγνωσης βασισµένες στο σύστηµα Braille. 
 

4.3 ∆οµή – Παρουσίαση – Συµπεριφορά 

Τα τρία επίπεδα ενός Web εγγράφου είναι αυτά της ∆οµής,της Παρουσίασης και 
της Συµπεριφοράς (Structure Layer, Presentation Layer, Behavior Layer). 
Το πρώτο επίπεδο,αυτό της ∆οµής, περιέχει το περιεχόµενο του εγγράφου µαζί µε 
τις σηµασιολογικές πληροφορίες.Είναι συνήθως γραµµένο στην γλώσσα HTML. 

Το επίπεδο της παρουσίασης περιγράφει τον τρόπο µε τον οποίο το έγγραφο 
πρέπει να παρουσιαστεί στον επισκέπτη της ιστοσελίδας,συµπεριλαµβάνοντας 
πληροφορίες όπως τα χρώµατα, τις γραµµατοσειρές, την µορφοποίηση των 
εικόνων κ.ά. Γενικά το επίπεδο της Παρουσίασης ενός εγγράφου Web, είναι 
γραµµένο µε χρήση CSS. 
Τέλος το επίπεδο Συµπεριφοράς χρησιµοποιείται γαι την ανανέωση, πρόσθεση και 
αφαίρεση ενος Web εγγράφου σε συνάρτηση πάντα µε τη συµπεριφορά του 
χρήστη.Το επίπεδο αυτο άπτεται της διαχείρισης του Document Object Model 
(DOM), συνήθως είναι γραµµένο στη γλώσσα JavaScript. Το Σχήµα Ι παρουσιάζει 
τα τρία αυτά επίπεδα. 
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Σχήµα I: Τα τρία επίπεδα ενός Web εγγράφου 

 
 

4.4 Βασικές Αρχές του CSS 

Το CSS επιτρέπει την προσθήκη στυλ στις ιστοσελίδες, ενσωµατώνοντας και 
βελτιώνοντας την µορφή στο περιεχόµενο. Κάθε HTML στοιχείο προσδίδει κάποιο 
περιεχόµενο και οι ιδιότητες οι οποίες δηλώνονται µε κάθε ένα από αυτά παρέχουν 
περισσότερη πληροφορία σε αυτά τα στοιχεία. Το δοµικό στοιχείο του CSS είναι ο 
κανόνας (rule) ο οποίος είναι ένα σύνολο από εντολές τις οποίες ο browser 
ακολουθεί ώστε να αλλάξει την προεπιλεγµένη παρουσίαση των HTML στοιχείων 
ανάλογα µε τις τιµές που έχουν οριστεί. Ένας CSS κανόνας αποτελείται από τα 
στοιχεία που απεικονίζονται στο Σχήµα ΙΙ: 
 
 

 
Σχήµα II:Τα στοιχεία ενός CSS rule 

 
 
Ο επιλογέας (selector) είναι το κοµµάτι αυτό του κανόνα το οποίο 
συγκεκριµενοποιεί το στοιχείο το οποίο πρόκειται να µορφοποιηθεί. Η σκοπιά του 
µπορεί να είναι µεγάλου εύρους, επηρεάζοντας τη µορφή κάθε στοιχείου, ή ακόµα 
και πολύ µικρή και συγκεκριµένη, επηρεάζοντας για παράδειγµα µόνο ένα 
στοιχείο. Κάθε δήλωση (declaration) αποτελείται από δύο επιµέρους στοιχεία τα 
οποία ακολουθούν συγκεκριµένη σειρά και είναι η ιδιότητα (property) και η τιµή 
(value). Η ιδιότητα είναι το τµήµα εκείνο του στοιχείου το οποίο πρόκειται να 
µορφοποιηθεί, όπως είναι το χρώµα, το πλάτος, το ύψος, η γραµµατοσειρά ή 
ακόµα και η θέση όπου πρόκειται να εµφανιστεί το στοιχείο. 
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Η τιµή της ιδιότητας (property value) προσδίδει το συγκεκριµένο στυλ το οποίο  
πρόκειται να εφαρµοστεί στο επιλεγµένο στοιχείο. Οι τιµές οι οποίες είναι 
αποδεκτές εξαρτώνται από την κάθε ιδιότητα, και µερικές ιδιότητες δέχονται 
πολλαπλές τιµές οι οποίες χωρίζονται µε κόµµα. 
Κάθε δήλωση γίνεται ανάµεσα σε ένα ζεύγος άγκιστρων ({ και }) και υπάρχει η 
δυνατότητα να εφαρµοστούν πολλές δηλώσεις σε ένα συγκεκριµένο selector η 
κάθε µία από τις οποίες µπορεί να µορφοποιεί ξεχωριστά σηµεία κάθε στοιχείου ή 
ακόµα και όλα εξαρχής. Κάθε ιδιότητα χωρίζεται από την τιµή της µε µία άνω κάτω 
τελεία (:) και η δήλωση τελειώνει µε ένα ελληνικό ερωτηµατικό (;). Το ερωτηµατικό 

αυτό είναι σηµαντικό για το διαχωρισµό κάθε δήλωσης αλλά αν υπάρχει µόνο µία 
δήλωση στον κανόνα ή στην περίπτωση της τελευταίας δήλωσης τότε το 
ερωτηµατικό είναι προαιρετικό. Καλό είναι πάντως αυτά να τοποθετούνται κάθε 
φορά. 
 
4.5 CSS Selectors 

Ένας selector, όπως φανερώνει και το όνοµά του, επιλέγει ένα στοιχείο στο HTML 
έγγραφο. Οι διαθέσιµοι selector είναι σχετικά λίγοι και κάθε ένας τους έχει 
διαφορετικό βαθµό διάκρισης των στοιχείων που τον ακολουθούν. ∆ιάκριση είναι ο 
τρόπος µέτρησης της σκοπιάς ενός selector, δηλαδή πόσα στοιχεία θα επιλεγούν 
από αυτόν. Το CSS είναι σχεδιασµένο έτσι ώστε ο πιο συγκεκριµένος γίνεται ένας 
selector να υπερβαίνει τον πιο γενικό. Η δυνατότητα αυτή της διάκρισης είναι ένα 
από τα πιο ισχυρά στοιχεία του CSS. Παρακάτω παρατίθενται µε περισσότερες 
λεπτοµέρειες, ορισµένοι από τους βασικότερους CSS Selectors. 
 
4.5.1 Παγκόσµιος Επιλογέας (Universal Selector) 

Ο universal selector εκφράζεται µε το σηµείο του αστερίσκου (*) και λειτουργεί ως 
wild card για την επιλογή κάθε στοιχείου στο έγγραφο. Για παράδειγµα, ο κανόνας: 
 

* { color: blue; } 

 

θα προσδώσει ένα µπλε υπόβαθρο σε όλα τα στοιχεία. Επικεφαλίδες, 
παράγραφοι, λίστες, κελιά πίνακα ακόµα και σύνδεσµοι θα µορφοποιηθούν µε 
µπλε χρώµα. Αυτός είναι και ο λιγότερο συγκεκριµένος selector αφού στην ουσία 
επιλέγει όλα τα στοιχεία. 
 
4.5.2 Επιλογέας Στοιχείου (Element Selector) 

Ένας element selector επιλέγει όλα τα στιγµιότυπα ενός στοιχείου τα οποία 
καθορίζονται από το όνοµα της ετικέτας τους. Ο selector αυτός χαρακτηρίζεται 
από µεγαλύτερη διακριτότητα από ότι ο universal selector αλλά δεν είναι και πολύ 
συγκεκριµένος, αφού επιλέγει κάθε στοιχείο στο έγγραφο που έχει το ίδιο όνοµα 
ετικέτας, όσες φορές κι αν εµφανιστεί αυτό. Για παράδειγµα, ο κανόνας: 
 

em { color: red; } 

 
προσδίνει σε κάθε στοιχείο µε την ετικέτα em στο ίδιο κόκκινο χρώµα υποβάθρου 
ακόµα κι αν υπάρχουν χιλιάδες τέτοια στοιχεία σε όλο το έγγραφο. Πρέπει να 
σηµειωθεί ότι οι element selectors ονοµάζονται και type selectors. 
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4.5.3 Επιλογέας Κλάσης (Class Selector) 

Ένας class selector στοχεύει σε κάθε στοιχείο το οποίο έχει µία συγκεκριµένη 
κλάση η οποία του έχει δοθεί πιο πριν µε την χρήση της ιδιότητας class. Αφού η 
ιδιότητα αυτή µπορεί να δοθεί σε πολλά στοιχεία ο selector αυτός δεν είναι πολύ 
συγκεκριµένος αλλά καθορίζει τη διακριτότητα σε µεγαλύτερο βαθµό από ότι ο 
element selector. 

Στο CSS, οι class selectors αναγνωρίζονται από την τελεία (.) που προηγείται πριν 
από αυτούς. Για παράδειγµα, ο παρακάτω κανόνας θα µορφοποιήσει κάθε 
στοιχείο που ανήκει στην κλάση “info”: 
 

.info {color: blue ;} 

 
4.5.4 Επιλογέας Ταυτότητας (Id Selector) 

Ένας id selector επιλέγει µόνο το στοιχείο που φέρει το αντίστοιχο id. 

Συγκεκριµένα κάθε στοιχείο µπορεί να έχει κάποιο id αλλά µόνο ένα id του ίδιου 
ονόµατος µπορεί να υπάρχει σε όλο το έγγραφο. Ο id selector στοχεύει σε ένα 
µόνο στοιχείο σε κάθε σελίδα και αυτό τον κάνει πολύ πιο συγκεκριµένο από τον 
class selector. 
Στο CSS, οι id selectors αναγνωρίζονται από τον χαρακτήρα κάγκελο (#) που 
προηγείται πριν από αυτούς. Για παράδειγµα, ο παρακάτω κανόνας θα 
µορφοποιήσει το στοιχείο µε id “introduction” και θα του δώσει ως χρώµα 
υποβάθρου το πράσινο: 
 

#introduction {color: green; } 

 
4.5.5 Επιλογέας Ψευδοκλάσης (Pseudo Class Selector) 

Μία ψευδοκλάση είναι περίπου το ίδιο µε τον επιλογέα κλάσης και έχει τον ίδιο 
βαθµό διακριτότητας µε την κλάση αλλά επιλέγει µία συγκεκριµένη κατάσταση 
ενός στοιχείου. Πριν από µία ψευδοκλάση προηγείται µία άνω κάτω τελεία (:) και 
µόνο µερικές ψευδοκλάσεις είναι διαθέσιµες: 
 

: link { color: blue; } 

: visited {color: purple ;} 
: active { color: red; } 
: hover {color: green ;} 

: focus { color: orange; } 

 
Η ψευδοκλάση :link επιλέγει όλα τα στοιχεία τα οποία είναι σύνδεσµοι. Η 
ψευδοκλάση :visited επιλέγει τους συνδέσµους εκείνους οι οποίοι ο προορισµός 
που περιγράφουν έχει προηγουµένως επισκεφτεί. Η ψευδοκλάση :active επιλέγει 
εκείνους τους συνδέσµους οι οποίοι είναι σε ενεργή κατάσταση. Η ψευδοκλάση 
:hover επιλέγει όλα τα στοιχεία εκείνα στα οποία η θέση του mouse είναι από 
πάνω τους. Η ψευδοκλάση :focus επιλέγει κάθε στοιχείο σε κατάσταση 
προεπιλογής. 
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4.5.6 Επιλογέας απογόνου (Descendant Selector) 

Ένας από τους πιο χρήσιµους και ισχυρούς selector είναι ο descendant selector ο 
οποίος συντελείται από δύο ή περισσότερους βασικούς selector (universal, 
element, class, id, pseudo class) χωρισµένους µε κενά. Αυτό που κάνει είναι να 
επιλέγει τη θέση του συγκεκριµένου στοιχείου στο έγγραφο. Για παράδειγµα, ο 
selector: 

 

#introduction em { color: yellow; } 

 

 
θα προσδώσει το κίτρινο χρώµα σε οποιοδήποτε στοιχείο µε ετικέτα em το οποίο 
υπάρχει µέσα στο στοιχείο µε το id “introduction”. 
Οι descendant selectors επιτρέπουν εξαιρετικά συγκεκριµένες επιλογές, όπως στο 
παρακάτω παράδειγµα: 

 

#introduction .info p * {color: pink ;} 

 
που θα επιλέξει όλα τα στοιχεία τα οποία είναι απόγονοι ενός στοιχείου p, το οποίο 
είναι απόγονος ενός στοιχείου που είναι της κλάσης info, το οποίο είναι απόγονος 
ενός στοιχείου που έχει το id introduction. 
 
4.5.7 Συνδυασµός Επιλογέων (Combining Selectors) 

Είναι εφικτός ο συνδυασµός δύο ή περισσότερων selector, όπως είναι ενός 
στοιχείου και ενός id ή ενός id και µίας κλάσης. Για παράδειγµα, ο παρακάτω 
κανόνας: 
 

p.info { color: blue; } 

 
θα επιλέξει µόνο τις παραγράφους (στοιχεία p) οι οποίες ανήκουν στην κλάση info. 
Όλα τα υπόλοιπα στοιχεία αυτής της κλάσης θα παραλειφθούν και όλες οι 
υπόλοιπες παράγραφοι οι οποίες δεν ανήκουν στην κλάση info θα µείνουν 
ανέπαφες. Χαρακτηριστικό παράδειγµα του πόσο ισχυροί µπορούν να γίνουν οι 
συνδυασµοί selector είναι το παρακάτω: 
 

P#introduction a.info: hover {color: silver ;} 

 
Ο κανόνας αυτός θα εφαρµοστεί µόνο σε hovered συνδέσµους (στοιχεία a), οι 
οποίοι ανήκουν στην κλάση info και οι οποίοι είναι απόγονοι της παραγράφου µε 
id introduction. 
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4.6 Επισύναψη Style Sheet στα έγγραφα 

Για την επισύναψη ενός style sheet σε κάποια σελίδα, πρέπει να γίνει η σύνδεση 
του εγγράφου µε το συγκεκριµένο style sheet. Όταν ο browser κάνει download το 
HTML έγγραφο, τότε αυτόµατα θα αναζητήσει τους CSS κανόνες που 
συµπεριλαµβάνουν τις οδηγίες σχετικά µε τη µορφή που θα έχει το έγγραφο. 
Υπάρχουν διάφοροι τρόποι για να εισαχθούν αυτοί οι κανόνες οι οποίοι 
περιγράφονται παρακάτω. 
 

4.6.1 Ένθετα Στυλ (Inline Style) 

Οι δηλώσεις του CSS µπορούν να συµπεριληφθούν µε τη χρήση της ιδιότητας 
style σε κάθε στοιχείο ξεχωριστά. Τα inline styles δεν γράφονται σαν κανόνες και 
δεν υπάρχει επιλογέας επειδή οι ιδιότητες και οι τιµές επισυνάπτονται απευθείας 
µε το κάθε στοιχείο. Τα inline styles είναι τα πιο συγκεκριµένα από όλα επειδή 
εφαρµόζονται σε ακριβώς ένα στοιχείο και σε κανένα άλλο. 
Παρόλα αυτά πρέπει να αποφεύγεται η χρήση ένθετων στυλ επειδή η µίξη της 
δοµής µε την παρουσίαση ακυρώνουν πολλά από τα πλεονεκτήµατα που παρέχει 
η χρήση του CSS.Παράδειγµα ενός τέτοιου στυλ είναι το παρακάτω: 
 

<p style= "color: blue">text</p> 

 
Με την χρήση αυτού του style η συγκεκριµένη παράγραφος θα µορφοποιηθεί µε 
µπλε χρώµα. Τέτοιες µορφοποιήσεις µπορούµε να κάνουµε σχεδόν σε κάθε HTML 
στοιχείο. 
 
4.6.2 Ενσωµατωµένα Στυλ (Embedded Style Sheets) 

Τα ενσωµατωµένα στυλ δηλώνονται στο στοιχείο <head> του εγγράφου και οι 
κανόνες που εµπεριέχονται σε αυτό ακολουθούνται µόνο από το συγκεκριµένο 
έγγραφο. Ένα embedded style sheet περιέχεται µέσα στο στοιχείο style και 
διαχωρίζει σε µεγάλο βαθµό τη δοµή από την παρουσίαση του εγγράφου. 
Παράδειγµα ενός τέτοιου στυλ είναι το παρακάτω: 
 

<html> 

<head><title>CSS Example</title> 
<style type="text /css"> 

p { color: green; } 
a { color: blue; } 
</style> 
</head> 

</html> 

 
Το κοµµάτι κώδικα αυτό θα κάνει όλες τις παραγράφους της HTML σελίδας 
πράσινες και όλους τους συνδέσµους της σελίδας µπλε. Όµως το στυλ αυτό έχει 
το µειονέκτηµα ότι µπορεί να εφαρµοστεί µόνο σε µία σελίδα κι έτσι δεν είναι 
επαναχρησιµοποιήσιµο κάτι που οδηγεί στην επανάληψη του ίδιου κώδικα. 
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4.6.3 Εξωτερικά Φύλλα Στυλ (External Style Sheet) 

Η τελευταία και καλύτερη επιλογή συγγραφής των CSS κανόνων είναι σε ένα 
ξεχωριστό, εξωτερικό αρχείου το οποίο συνδέεται απευθείας µε τα έγγραφα όπου 
αυτό απαιτείται. Ένα external style sheet είναι ένα απλό αρχείο κειµένου το οποίο 
αποθηκεύεται µε κατάληψη .css. Αυτή η προσέγγιση διαχωρίζει πλήρως την 
παρουσίαση από το περιεχόµενο, αφού αυτά δεν βρίσκονται στο ίδιο αρχείο. 
Επίσης, ένα τέτοιο αρχείο µπορεί να συνδεθεί µε πολλά HTML έγγραφα 
επιτρέποντας έτσι σε πλήθος ιστοσελίδων να ελέγχονται από ένα και µόνο 
κεντρικό αρχείο. Οι αλλαγές σε αυτό το αρχείο θα εφαρµοστούν προοδευτικά σε 
όλες τις σελίδες, οι οποίες είναι συνδεδεµένες µε αυτό. Κάτι τέτοιο είναι πολύ 
ευέλικτο και δείχνει το πόσο ισχυρό και χρήσιµο είναι το CSS. 

Ένα HTML έγγραφο συνδέεται µε ένα external style sheet µέσω ενός συνδέσµου 
στο στοιχείο <head> του εγγράφου. Το παρακάτω τµήµα κώδικα δείχνει πως 
επιτυγχάνεται αυτό: 
 

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd"> 
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" lang="en" 

xml:lang="en"> 
<head> 
<title>Spaghetti and Cruft : Our Menu</title> 

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css" /> 

</head> 
<body> 

<h2>This is managable via a external stylesheet</h2> 
<p>me too!>p> 
</body> 

</html> 

 

4.7 Επίλογος 

Όπως γράφτηκε πιο πάνω, τα επίπεδα του περιεχοµένου και της παρουσίασης, τα 
οποία σε προγραµµατιστικό επίπεδο µεταφράζονται σε HTML και CSS αντίστοιχα, 
είναι δύο από τα τρία µέρη από τα οποία αποτελείται µία σύγχρονη ιστοσελίδα. Το 
τρίτο µέρος είναι το επίπεδο της συµπεριφοράς το οποίο αναλύεται συνοπτικά στο 
επόµενο κεφάλαιο. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5ο 

 

JAVASCRIPT  

 

5.1 Εισαγωγή 

Με την πάροδο του χρόνου, όσο περισσότερες ιστοσελίδες δηµιουργούσαν οι 
σχεδιαστές και οι προγραµµατιστές, τόσο µεγάλωνε η απαίτηση για δυναµικές 
ιστοσελίδες. Ένα από τα προβλήµατα όµως που είχαν να αντιµετωπίσουν ήταν ο 
πόλεµος των browser που είχε σαν αποτέλεσµα την ασυµβατότητα των 
προγραµµάτων ανάµεσα σε browser διαφορετικών εταιρειών. Μέχρι πριν λίγο 
καιρό δεν ήταν εύκολο να δηµιουργηθούν εφαρµογές JavaScript οι οποίες να 
εκτελούνταν παντού το ίδιο. Αυτό όµως άρχισε να αλλάζει µε την χρήση της 
τεχνολογίας DOM. 
 
5.2 JavaScript 

Η γλώσσα προγραµµατισµού JavaScript αναπτύχθηκε από την εταιρεία Netscape, 
σε συνεργασία µε την Sun Microsystems και η πρώτη της έκδοση δηµοσιεύτηκε το 
1995. Ακολούθησε η αντίστοιχη γλώσσα της Microsoft η οποία ονοµάστηκε Jscript 
και η επόµενη έκδοση της JavaScript που είχε το όνοµα ECMAScript που 
αργότερα όµως καθιερώθηκε µε το όνοµα που είναι γνωστό µέχρι σήµερα. Η 
JavaScript είναι µία διερµηνευµένη (interpreted) γλώσσα προγραµµατισµού µε 
ιδιότητες αντικειµενοστραφούς γλώσσας προγραµµατισµού, χωρίς όµως να 
µπορεί να χαρακτηριστεί ως πλήρης αντικειµενοστραφής. Η γλώσσα αυτή, 
xτίστηκε ουσιαστικά πάνω στο πρότυπο των γλωσσών C, C++ και Java. Από την 
άλλη όµως έχει µία πολύ σηµαντική διαφορά, στο ότι διαχειρίζεται τους τύπους 
δεδοµένων πιο χαλαρά (loosely typed) σε σχέση µε τη σφικτή διαχείριση τύπων 
δεδοµένων (strongly typed) που γίνεται στις προαναφερόµενες γλώσσες. Στην 
JavaScript οι µεταβλητές δεν είναι απαραίτητο να έχουν ένα συγκεκριµένο τύπο ή 
ακόµη είναι δυνατόν να αλλάζουν τύπο κατά τη διάρκεια της ζωής τους. Επίσης, 
δεν πρέπει να συγχέεται η JavaScript µε την Java της Sun Microsystems. Η µία 
δεν έχει καµία σχέση µε την άλλη. Η χρήση του ονόµατος JavaScript έγινε για 
λόγους προώθησης της γλώσσας σε µία εποχή που η εξάπλωση της Java ήταν 
πολύ µεγάλη.Στον πίνακα Ι βλέπουµε τις βασικές διαφορές javaScript και 
java.(Salabasis, 2008) Ευκολα διαπιστώνει κάνεις οτι οι 2 γλώσσες δεν έχουν 
καµία σχέση. 

 
Πίνακας I: Σύγκριση JavaScript  και Java 

JavaScript Java 

Ερµηνευµένη(Interpreted)απο τον 
client 

Μεταγλωτισµένη(Compiled) απο τον 
προγραµµατιστή,τρέχει στον client 

Κώδικας ενσωµατωµένος σε HTML 
σελίδες 

Τα java Applets δεν είναι 
ενσωµατωµένα σε HTML κείµενα 

Χαλαροί τύποι δεδοµένων(loose 
typing of data types) 

Σφιχτοί τύποι δεδοµένων(strong 
typing of data types) 

∆υναµική διασύνδεση(dynamic 
binding) 

Στατική διασύνδεση(Static binding) 

Περιορισµός σε λειτουργίες του Client 
browser 

Εφαρµογές αυτόνοµες και πλήρεις 
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JavaScript Java 

Λειτουργεί µε τα HTML αντικείµενα 
(HTML elements) 

Ξεπερνάει τον περιορισµένο ορίζοντα 
της HTML(παράδειγµα multimedia) 

Προσπελαύνει αντικείµενα του 
browser και τη λειτουργικότητα του 

∆εν έχει προσπέλαση στα αντικείµενα 
του browser και τις λειτουργίες του 

 
 

5.3 Χρήσεις της JavaScript 

Η γλώσσα JavaScript χρησιµοποιείται κυρίως για την εξυπηρέτηση των 
παρακάτω σκοπών: 

� Λιγότερος φόρτος των server: Ο έλεγχος και η επικύρωση των δεδοµένων 
που εισάγονται από τους χρήστες γίνεται από τη µεριά του browser κι έτσι 
δεδοµένα τα οποία δεν είναι σε κατάλληλη µορφή δεν αποστέλλονται στον 
server. Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι ο έλεγχος δεν πρέπει να γίνεται και στη 
µεριά των εξυπηρετητών, καθώς κάποιος χρήστης µπορεί να µην έχει 
ενσωµατωµένη την JavaScript στον browser του ή υπάρχει πιθανότητα να 
την έχει απενεργοποιήσει. 

� Άµεση αλληλεπίδραση µε τους χρήστες: Με την χρήση της JavaScript για 
τον έλεγχο των δεδοµένων µειώνονται οι χρόνοι αναµονής του χρηστών 
αφού αυτοί δεν χρειάζεται να περιµένουν µεγάλα χρονικά διαστήµατα 
επαναφόρτωσης της σελίδας σε περίπτωση που έχουν ξεχάσει να εισάγουν 
κάποιο δεδοµένο ή έχουν εισάγει κάτι λάθος. 

� Αυτόµατη διόρθωση λαθών: Ένα παράδειγµα που µπορεί να κάνει 
περισσότερο κατανοητό το πώς µπορεί να χρησιµοποιηθεί η JavaScript µε 
αυτόν τον τρόπο είναι αυτό της ηµεροµηνίας. Πολλά συστήµατα βάσεων 
δεδοµένων αποθηκεύουν δεδοµένα ηµεροµηνιών σε µορφή dd-mm-yyyy. 
Αν κάποιος χρήστης εισάγει κάποια ηµεροµηνία σε µορφή dd/mm/yyyy τότε 
κάτι τέτοιο θα µπορούσε να ανιχνευτεί αυτόµατα από τον browser και να 
µετατραπεί στην σωστή µορφή πριν τα δεδοµένα αποσταλούν στον server. 

� Αυξηµένη χρηστικότητα: Αυτό επιτυγχάνεται επιτρέποντας στον χρήστη, την 
αλλαγή και αλληλεπίδραση µε το γραφικό περιβάλλον χωρίς την 
επαναφόρτωση της σελίδας. Ένα τέτοιο παράδειγµα είναι τα πτυσσόµενα 
µενού. 

� Αυξηµένη δυνατότητα αλληλεπίδρασης: Ένα τέτοιο παράδειγµα όπου κάτι 
τέτοιο επιτυγχάνεται είναι τα µενού τα οποία αλληλεπιδρούν όταν ο χρήστης 
περάσει το mouse πάνω από αυτά - η λειτουργία hover - κάτι το οποίο έχει 
ως αποτέλεσµα να δηµιουργηθεί µία σειρά από γεγονότα τα οποία έχουν 
προγραµµατιστεί να λειτουργούν µε έναν συγκεκριµένο τρόπο. 

� Καλύτερα γραφικά περιβάλλοντα: Χρησιµοποιώντας την JavaScript 
µπορούν να συµπεριληφθούν αντικείµενα µε λειτουργίες drag-and-drop 
καθώς και plug-ins, όπως είναι το Flash. 

� Ελαφρότερα περιβάλλοντα: Αντί της απαίτησης download ενός µεγάλου 
αρχείου Java applet ή ενός Flash movie, τα προγράµµατα γραµµένα σε 
JavaScript είναι µικρά σε µέγεθος και αποθηκεύονται στη µνήµη του 
browser µόλις κατέβουν. 
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5.4 Τοποθέτηση scripts σε ξεχωριστά αρχεία και ενσωµάτωση 

Εκτός απο τη δυνατότητα να γράφουµε τα scripts κατευθείαν µέσα στην HTML 
σελίδα, υπάρχει η δυνατότητα να γράψουµε script κώδικα σε ξεχωριστό αρχείο και 
να το ενσωµατώσουµε µετέπειτα σε οποιοδήποτε HTML αρχείο επιθυµούµε.Η 
ενσωµάτωση κώδικα µπορεί να γίνει µε τη χρήση της ιδιότητας SRC όπως 
φαίνεται παρακάτω. 
 

<HTML> 
<HEAD> 

<TITLE>EXAMPLE 2</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 

<SCRIPT LANGUAGE=”JavaScript” SRC=”myscript.js”> 
</SCRIPT> 
</BODY> 

</HTML> 

 
Ο script κώδικας βρίσκεται στο αρχείο myscript.js 
Η ενσωµάτωση script  είναι µια καλή πρακτική για διάφορους λόγους: 

� Μας δίνει τη δυνατότητα να οργανώσουµε τον κώδικά µας καλύτερα. 
� Εάν ο κώδικας αποθηκεύεται τοπικά απο τον browser τότε αν γίνεται 

ενσωµάτωση του script σε πολλά HTML αρχεία τότε το script 
«κατεβαίνει» µια φορά και µετά ανακτάται απο την cashe µνήµη του 
browser.Αυτό δεν θα συνέβαινε εάν το script ήταν ενσωµατωµένο σε 
κάθε HTML σελίδα και «κατέβαινε» εξ’ολοκλήρου µαζί µε την κάθε 
σελίδα. 

� Επίσης εάν θέλουµε να κάνουµε cross-browser ανάπτυξη να 
καλύπτουµε δηλαδή διάφορους browser συνήθως θα έχουµε δύο 
εκδόσεις του script και θα κατεβάζουµε αυτόν που θέλουµε ανάλογα 
µε τον browser. 

 
5.5 Inline scripts 

Εκτός απο την ενσωµάτωση απο ξεχωριστά αρχεία και την τοποθέτηση κώδικα µε 
την βοήθεια της σήµανσης <script> υπάρχει και η δυνατότητα άµεσης γραφής 
JavaScript κώδικα µέσα στον ορισµό κάποιου γεγονότος εάν ο κώδικας είναι 
µικρός.Παρακάτω βλέπουµε ένα παράδειγµα: 

 

<HTML> 

<HEAD> 
<TITLE>EXAMPLE 3-Inline script</TITLE> 
</HEAD> 

<BODY> 
<IMG ID=”Img” SRC=”old.gif” onclick=”Img.src=’new.gif’”> 
</BODY> 

</HTML> 
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Ο τρόπος αυτός προτείνεται µόνο για µικρά scripts καθώς δεν είναι ευανάγνωστος. 
 

 
5.6 Επίλογος 

Η παρουσίασης της συµπεριφοράς ενός web εγγράφου καθορίζεται µε την 
γλώσσα javaScript.Τι γίνεται όµως στην περίτωση που θέλουµε το περιεχόµενο 
µιας ιστοσελίδας να ανανεώνεται δυναµικά χωρίς να είναι απαραίτητη η ανανέωση 
ολόκληρης της σελίδας;Στο επόµενο κεφάλαιο παρουσιάζεται η τεχνολογία AJAX η 
οποία λύνει αυτό το πρόβληµα. 

 

 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 83 από 131 

 

 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 6ο 

AJAX 
 

6.1 Εισαγωγή 

Ο όρος AJAX προέρχεται απο το Asynchronous JavaScript and XML. Ο όρος Ajax 

επινοήθηκε το 2005. Ο Jesse James Garrett σκέφτηκε τον όρο “Ajax”, όταν 

συνειδητοποίησε την ανάγκη ενός σύντοµου όρου για να παρουσιάζει την 

ακολουθία των τεχνολογιών που πρότεινε σε έναν client. Στις 5 Απριλίου του 

2006, η W3C κυκλοφόρησε το πρώτο προσχέδιο για το αντικείµενο σε µια 

προσπάθεια να δηµιουργήσει ένα επίσηµο web πρότυπο. 

 

6.2 Τι είναι η τεχνολογία AJAX 

Η τεχνολογία AJAX είναι ένας συνδιασµός υπαρχουσων τεχνολογιών που βοηθά 

κάποιον ευκολότερα να δηµιουργήσει διαδραστικούς ιστοχώρους. Όταν 

αναπτύσσετε έναν ιστοχώρο χρησιµοποιώντας τεχνολογία AJAX, χρησιµοποιείτε 

τεχνολογίες όπως η HTML και τα CSS γαι την µορφοποίηση, JavaScript για να 

αλληλεπιδράσετε µε το DOM απο την πλευρά του πελάτη, ένα νέο αντικείµενο 

XmlHttpRequest για να παρέχετε έναν αγωγό ροής δεδοµένων µεταξύ του πελάτη 

και του κεντρικού υπολογιστή και τέλος την XML ως πρωτόκκολο µεταφοράς 

δεδοµένων. Πλέον, υπάχουν εφαρµογές οι οποίες είναι υλοποιηµένες και 

βασίζονται πλήρως σε AJAX και είναι γεγονός οτι είναι πολύ περισσότερο φιλικές 

πρός τον χρήστη και έχουν πάρα πολύ µεγάλο βαθµό επισκεψιµότητας. Ένα 

τέτοιο παράδειγµα είναι το Flickr ( www.flickr.com ). Ο λόγος για τον οποίο οι 

εφαρµογές βασισµένες σε AJAX είναι τόσο δηµοφιλής δεν είναι οτι οι λειτουργίες 

που παρέχει είναι ρηξικέλευθα καινοτοµικές, αλλά το γεγονός οτι ο τρόπος που 

παρουσιάζονται οι πληροφορίες µέσα απο αυτές είναι πολύ αποτελεσµατικός και 

εργονοµικός. 

 

6.3 Τρόπος λειτουργίας 

Βασικά, αυτό που κάνει το AJAX είναι να χρησιµοποιεί το αντικείµενο 

XmlHttpRequest της JavaScript το οποίο στέλνει ασύγχρονα τις αιτήσεις στον 

server χωρίς να απαιτείται η ανανέωση της σελίδας. Το σχήµα Ι και το σχήµα ΙΙ 

παρουσιάζουν τις διαφορές ανάµεσα στο παραδοσιακό µοντέλο και σε αυτό που 

βασίζεται στο AJAX. 
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Σχήµα I:Ο παραδοσιακός τρόπος αίτησης στον server 
 

 

Σχήµα ΙΙ:Ο βασισµένος σε Ajax τρόπος αίτησης στον server 

 

Συνοπτικά το AJAX λειτουργεί ως εξής: 

1. Στον browser γράφεται κώδικας σε JavaScript µε τον οποίο και γίνεται η 

ανάκτηση των δεδοµένων απο τον server όποτε αυτό απαιτείται. 

2. Σε περίπτωση που απαιτούνται απο τον server περισσότερα δεδοµένα, η 

JavaScript χρησιµοποιεί ένα ειδικό αντικείµενο ( που υποστηρίζεται απο 

τους browsers ), το XmlHttpRequest object, για να στείλει παρασκηνιακά 
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µια αίτηση ( Request ) στο server χωρίς να απαιτηθεί ή να προκληθεί 

ανανέωση της σελίδας. Αντιθέτως, η JavaScript δεν χρειάζεται να 

σταµατήσει οποιαδήποτε άλλη εργασία που εκτελείται στον browser όσο 

περιµένει τα δεδοµένα να σταλούν απο τον server, αφού µπορεί να 

περιµένει τα δεδοµένα στο παρασκήνιο και να εκτελέσει κάποια λειτουργία 

όταν τα δεδοµένα φτάσουν ( για αυτόν τον λόγο λέγεται ασύγχρονη-

asynchronous ανάκτηση δεδοµένων ). 

3. Τα δεδοµένα που στέλνονται απο τον server µπορούν να είναι σε µορφή 

XML ή ακόµα και σε απλό text. Ο JavaScript κώδικας στον browser µπορεί 

να διαβάσει δεδοµένα, να τα επεξεργαστεί ή και να τα εµφανίσει αµέσως. 

Για παράδειγµα µια υποθετική εφαρµογή για τον υπολογισµό δανείων 

περιέχει µια φόρµα όπου εισάγεται το αρχικό ποσό των χρηµάτων και 

καθώς γίνονται κλίκ στις διάφορες παραµέτρους, η επεξεργασία γίνεται 

αυτόµατα και τα αποτελέσµατα παρουσιάζονται δυναµικά σε κάποιο σηµείο 

της ιστοσελίδας χωρίς να απαιτείται κάποιο submit button ή κάποια 

ανανέωση ιστοσελίδας. Όπως γίνεται εύκολα κατανοητό, υπάρχει µεγάλη 

διαφορά απο τον παραδοσιακό τρόπο αποστολής της φόρµας όπου 

έπρεπε πρώτα να συµπληρωθούν όλα τα απαραίτητα πεδία και έπειτα να 

γίνει κλίκ στο submit button. Τα διαδοχικά requests/responses φαίνονται 

στο σχήµα III: 

 

Σχήµα ΙΙΙ: ∆ιαδοχικά requests/responses σε µία Ajax based εφαρµογή 
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6.4 Είναι όµως η τεχνολογία Ajax καινούργια; 

Το AJAX δεν είναι µια καινούργια τεχνολογία και στην ουσία δεν είναι κάν µια 

τεχνολογία. Το AJAX, όπως γράφτηκε και πιο πάνω είναι ένας όρος για να 

περιγράψει τις διαδικασίες που χρησιµοποιούνται απο την JavaScript και του 

XmlHttpRequest αντικειµένου, για την ανάκτηση πληροφορίας µε ασύγχρονο 

τρόπο από έναν server. 

 

6.5 Επίλογος 

Με την ολοκλήρωση αυτού του κεφαλαίου έχουµε καλύψει τα τρία επίπεδα ενός 

web εγγράφου τα οποία είναι η δοµή, η παρουσίαση και η συµπεριφορά.Στο 

επόµενο κεφάλαιο παρουσιάζεται η γλώσσα σεναρίου PHP που χρησιµοποιήθηκε 

για την δηµιουργία της εφαρµογής. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 7ο 

 

PHP 

 

7.1 Εισαγωγή 

Η PHP (Hypertext Preprocessor) είναι µία ευρέως χρησιµοποιούµενη, ανοιχτού 
κώδικα και γενικού σκοπού γλώσσα σεναρίου που είναι ειδικά σχεδιασµένη για την 
ανάπτυξη εφαρµογών διαδικτύου και µπορεί να ενσωµατωθεί µέσα σε κώδικα 
HTML και να εκτελείται κάθε φορά που ο χρήστης επισκέπτεται την σελίδα. Ο PHP 
κώδικας µεταφράζεται στον Web διακοµιστή και δηµιουργεί κώδικα HTML ή άλλη 
έξοδο που θα δει ο επισκέπτης. Αυτό που διαχωρίζει την PHP από τα client-side 
JavaScripts είναι ότι ο κώδικας εκτελείται στον server (εξυπηρετητή). Αν υπήρχε 
ένα script PHP, ο browser θα έπαιρνε τα αποτελέσµατα της εκτέλεσης αυτού του 
script, χωρίς να µπορεί να καταλάβει µε κανένα τρόπο τι κώδικας υπάρχει από 
κάτω. Μπορούµε ακόµα να ρυθµίσουµε τον Web Server ώστε να χειρίζεται όλα τα 
HTML αρχεία µε την PHP. Αν και η ανάπτυξη της PHP εστιάζεται σε server-side 
scripting (scripting στην πλευρά του διακοµιστή), µπορούν να γίνουν πολύ 
περισσότερα µε αυτήν. Σηµειώνεται ότι η τελευταία έκδοση της PHP είναι η 5.3.0 
και είναι αυτή η οποία χρησιµοποιείται στην εφαρµογή. 
 
7.2 Ιστορία της PHP 

Η ιστορία της PHP ξεκινά από το 1995, όταν ένας φοιτητής, ο Rasmus Lerdorf 
δηµιούργησε χρησιµοποιώντας τη γλώσσα προγραµµατισµού Perl ένα απλό script 
µε όνοµα php.cgi, για προσωπική χρήση. Το script αυτό είχε σαν σκοπό να 
διατηρεί µια λίστα στατιστικών για τα άτοµα που έβλεπαν το online βιογραφικό του 
σηµείωµα. Αργότερα αυτό το script το διέθεσε και σε φίλους του, οι οποίοι άρχισαν 
να του ζητούν να προσθέσει περισσότερες δυνατότητες. Η γλώσσα τότε 
ονοµαζόταν PHP/FI από τα αρχικά Personal Home Page/Form Interpreter. Το 
1997 η PHP/FI έφθασε στην έκδοση 2.0, βασιζόµενη αυτή τη φορά στη γλώσσα C 
και αριθµώντας περισσότερους από 50.000 ιστότοπους που τη χρησιµοποιούσαν, 
ενώ αργότερα την ίδια χρονιά οι Andi Gutmans και Zeev Suraski ξαναέγραψαν τη 
γλώσσα από την αρχή, βασιζόµενοι όµως αρκετά στην PHP/FI 2.0. Έτσι η PHP 
έφθασε στην έκδοση 3.0 η οποία θύµιζε περισσότερο τη σηµερινή µορφή της. Στη 
συνέχεια, οι Zeev και Andi δηµιούργησαν την εταιρεία Zend (από τα αρχικά των 
ονοµάτων τους), η οποία συνεχίζει µέχρι και σήµερα την ανάπτυξη και εξέλιξη της 
γλώσσας PHP. Ακολούθησε το 1998 η έκδοση 4 της PHP, τον Ιούλιο του 2004 
διατέθηκε η έκδοση 5, ενώ αυτή τη στιγµή έχουν ήδη διατεθεί και οι πρώτες 
δοκιµαστικές εκδόσεις της επερχόµενης PHP 6, για οποιονδήποτε 
προγραµµατιστή θέλει να τη χρησιµοποιήσει. Οι περισσότεροι ιστότοποι επί του 
παρόντος χρησιµοποιούν κυρίως τις εκδόσεις 4 και 5 της PHP. 

 

7.3 Βασικά χαρακτηριστικά 

Η PHP ενσωµατώνει την ισχύ και τη δυναµικότητα σχετικά παλαιότερων γλωσσών 
όπως η Perl αλλά καταργώντας τις αδυναµίες τους. Αναφέρουµε µερικά από τα 
βασικά χαρακτηριστικά της: 

� Ο συντακτικός αναλυτής της, καθώς και ο πηγαίος κώδικάς της διανέµεται 
ελεύθερα στο διαδίκτυο, δίνοντας την δυνατότητα σε όποιον θέλει να 
κατασκευάζει και να διανέµει εφαρµογές για εµπορική και µη χρήση. 
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� Μπορεί να µεταφραστεί και να τρέξει στα περισσότερα λειτουργικά 
συστήµατα που κυκλοφορούν στην αγορά (Microsoft Windows, Linux, BSD, 
Solaris, Macintosh OS X, και UNIX servers). 

� Συνεργάζεται χωρίς προβλήµατα µε τους πιο δηµοφιλείς Web Servers που 
κυκλοφορούν όπως τον Apache και τον Microsoft IIS. ∆ιαθέτει 
ενσωµατωµένες εντολές υποστήριξης για ένα µεγάλο αριθµό βάσεων 
δεδοµένων όπως MySQL, Sybase, Oracle, Ingres. Προσφέρει ένα σύνολο 
από Database API’s τις ενοποιηµένες ODBC συναρτήσεις (unified ODBC 
functions), που εξασφαλίζουν την προσπέλαση σε µια υποκείµενη βάση 
δεδοµένων, χρησιµοποιώντας τις εγγενείς µεθόδους της εκάστοτε βάσης 
για να µεγιστοποιήσουν την απόδοση (IBM DB2). 

� Είναι πιο απλό να συντάξει κάποιος κώδικα PHP από ότι σε οποιαδήποτε 
άλλη γλώσσα σεναρίου. 

� Μπορεί να χρησιµοποιηθεί στη δηµιουργία εικόνων, ανάγνωση / εγγραφή 
σε αρχεία και για αποστολή email. Για να προσφέρει αυτές τις υπηρεσίες, η 
PHP επικοινωνεί µε αρκετά πρωτόκολλα όπως: HTTP (Ιστοσελίδες), POP3 
(e-mail), SNMP και LDAP. 

� Υποστηρίζει τόσο τον διαδικαστικό προγραµµατισµό όσο και τον 
αντικειµενοστραφή. 

 
 
7.4 Αρχιτεκτονική Βάσης ∆εδοµένων µε PHP – MySQL 

Η βασική λειτουργία ενός Web server φαίνεται στο Σχήµα Ι. Αυτό το σύστηµα 
αποτελείται από δύο αντικείµενα από τα οποία το ένα είναι ο Web browser και το 
άλλο ο Web server. Απαιτείται µεταξύ τους µία σύνδεση επικοινωνίας. Ένας 
browser κάνει µία αίτηση στον server κι έπειτα ο server στέλνει πίσω µία 
απόκριση. Αυτή η αρχιτεκτονική εξυπηρετεί όταν ο διακοµιστής παρέχει στατικές 
σελίδες. Σηµειώνεται ότι οι διακοµιστές είναι τα µηχανήµατα που προσφέρουν 
υπηρεσίες ενώ οι πελάτες είναι τα µηχανήµατα που ζητούν και δέχονται τις 
υπηρεσίες αυτές. Ένα µηχάνηµα µπορεί να είναι οποιουδήποτε τύπου, ακόµα και 
των δύο τύπων ταυτόχρονα. 
Επίσης, η γλώσσα µορφοποίησης που χρησιµοποιείται για τη δηµιουργία 
ιστοσελίδων, είναι η HTML (Hypertext Markup Language) και το πρωτόκολλο το 
οποίο χρησιµοποιείται για την µεταφορά των σελίδων από τον διακοµιστή στον 
πελάτη είναι το HTTP (Hypertext Transfer Protocol). 
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Σχήµα Ι: Η σχέση browser / server 

 

Η αρχιτεκτονική που υποστηρίζει µία Web τοποθεσία µε βάση δεδοµένων είναι 
λίγο πιο περίπλοκη. Η Web εφαρµογή µε βάση δεδοµένων που αναπτύσσεται 
στην παρούσα εργασία ακολουθεί την γενική δοµή που φαίνεται στο Σχήµα ΙΙ. 
 
 
 

 
Σχήµα ΙΙ: Βασική Web αρχιτεκτονική βάσεων δεδοµένων 
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Μια τυπική Web συναλλαγή βάσεων δεδοµένων αποτελείται από τις παρακάτω 

φάσεις: 

1. Ο browser ενός χρήστη κάνει µια HTTP αίτηση για µια συγκεκριµένη σελίδα. 

2. Ο server λαµβάνει την αίτηση για την συγκεκριµένη σελίδα, ανακαλεί το 

αρχείο και το περνά στην µηχανή PHP για επεξεργασία. 

3. Η PHP µηχανή αρχίζει την ανάλυση του script. Μέσα στον κώδικα, υπάρχει 

µια εντολή που κάνει τη σύνδεση µε την βάση δεδοµένων και εκτελεί ένα 

ερώτηµα. Η PHP ανοίγει µια σύνδεση µε τον MySQL διακοµιστή και στέλνει 

το κατάλληλο ερώτηµα. 

4. Ο MySQL διακοµιστής λαµβάνει το ερώτηµα της βάσης δεδοµένων, το 

επεξεργάζεται και στέλνει τα αποτελέσµατα ξανά στην PHP µηχανή. 

5. Η PHP µηχανή σταµατά την εκτέλεση του script, που συνήθως 

περιλαµβάνει την µορφοποίηση των αποτελεσµάτων του ερωτήµατος σε 

HTML. Μετά, επιστρέφει την τελική HTML σελίδα στον server. 

6. Ο server περνά την HTML σελίδα ξανά στον browser, όπου ο χρήστης 

µπορεί να δεί τα αποτελέσµατα. Η διαδικασία είναι η ίδια, ανεξάρτητα από 

το ποιά µηχανή script ή ποιός server βάσης δεδοµένων χρησιµοποιείται. 

Συνήθως το πρόγραµµα του server, η PHP µηχανή και ο server της βάσης 

δεδοµένων, βρίσκονται στον ίδιο υπολογιστή. Ωστόσο, είναι πολύ 

συνηθισµένο ο server της βάσης δεδοµένων να βρίσκεται σε διαφορετικό 

υπολογιστή. Αυτό ,µπορεί να γίνει για λόγους ασφαλείας, για µεγαλύτερη 

χωρητικότητα ή για κατανοµή του φόρτου. 

 
7.5 Apache Web Server 

Ο Apache Web Server είναι ένας πολύ δηµοφιλής διακοµιστής διαδικτύου που 

διανέµεται ελεύθερα στο διαδίκτυο. Αναπτύχθηκε και συντηρείται από µια οµάδα 
εθελοντών που ήθελαν να υλοποιήσουν έναν εύρωστο κώδικα για διακοµιστή 
δικτύου, που να είναι εµπορικός και να έχει πολλά χαρακτηριστικά. Σήµερα ο 
Apache θεωρείται από τους πιο σταθερούς διακοµιστές δικτύου που κυκλοφορούν 
και θα πρέπει να τονίσουµε ότι αρκετοί εµπορικοί διακοµιστές διαδικτύου, όπως ο 
HTTP Server της IBM, χρησιµοποιούν τον πυρήνα του Apache.  
Στο σχήµα ΙΙΙ φαίνεται ο αριθµός των συνολικών ιστοσελίδων που φιλοξενούνται 
από συστήµατα που βασίζονται στον Apache κάνοντάς τον την πρώτη επιλογή 
ανάµεσα στους υπόλοιπους server(πηγή: http://news.netcraft.com). 
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Σχήµα ΙΙΙ: Μερίδιο ανάµεσα στους 

 
Σηµαντικά είναι και τα συγκριτικά στοιχεία που παρουσιάζονται 

 
 

Σχήµα IV: Σύγκριση ανάλυση της χρήσης 
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: Μερίδιο ανάµεσα στους Server (Σύνολο Ιστοσελίδων,  Αύγουστος 1995 
Αύγουστος 2010) 

Σηµαντικά είναι και τα συγκριτικά στοιχεία που παρουσιάζονται στο σχήµα 

 
: Σύγκριση ανάλυση της χρήσης server ανά εταιρεία

 

Αύγουστος 1995 - 

στο σχήµα IV: 

 

ανά εταιρεία 
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Η συγκριτική αυτή ανάλυση δείχνει τη δυναµική του Apache καθώς διατηρεί µε 
διαφορά την πρώτη θέση στην αγορά(πηγή: http://news.netcraft.com). 

 
7.6 Hypertext Transfer Protocol (HTTP) 

Το πρωτόκολλο HTTP καθορίζει τον τρόπο επικοινωνίας στο διαδίκτυο µεταξύ των 
διακοµιστών και των πελατών (servers - clients). Είναι ένα γενικό, 
αντικειµενοστραφές πρωτόκολλο που µεταβιβάζει πληροφορία µεταξύ των 
διακοµιστών και των πελατών. Ξεκίνησε από την έκδοση HTTP/0.9 κατά τη 
διάρκεια της πρώιµης ανάπτυξης του διαδικτύου και ακολούθησε η έκδοση 
HTTP/1.0 το 1995. Η πιο πρόσφατη έκδοσή του, HTTP/1.1, παρέχει περισσότερη 
λειτουργικότητα και υποστηρίζει πολλαπλές συναλλαγές µεταξύ πελάτη και 
διακοµιστή κατά τη διάρκεια της ίδιας αίτησης. 
 
7.7 Εγκατάσταση εργαλείων 

Η εγκατάσταση των εργαλείων PHP, MySQL, Apache και PHPMyAdmin γίνεται 
πλέον πολύ εύκολα κατεβάζοντας ένα και µόνο αρχείο από την ιστοσελίδα  
http://www.wampserver.com/en/download.php 
 
7.8 Επίλογος  
Στα παραπάνω κεφάλαια έγινε η παρουσίαση όλων των τεχνολογιών που 
χρησιµοποιήθηκαν στην ανάπτυξη της εφαρµογής καθώς και µερικών τµηµάτων 
της κάθε τεχνολογίας για γίνουν κατανοητές.Στο επόµενο κεφάλαιο 
επικεντρωνόµαστε στις τεχνολογίες php και mySQL και συγκεκριµένα γίνεται 
ανάλυση του κώδικα που χρησιµοποιήθηκε για να υλοποιηθούν βασικές 
λειτουργίες του συστήµατος. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 8ο 

 

ΥΛΟΠΟΙΗΣΗ ΣΕ PHP 

 

8.1 Εισαγωγή 

Στο παρόν κεφάλαιο παρατίθεται ο κώδικας των βασικότερων λειτουργιών της 
εφαρµογής,ο οποίος συνοδεύεται απο κατάλληλη τεκµηριωση ώστε να γίνει 
εύκολα κατανοητός απο τον αναγνώστη. 
  

8.2 Υπερκαθολικές µεταβλητές  $_GET και $_POST 

Επειδή η HTML είναι stateless δηλαδή χωρίς κατάσταση, πρέπει να βρεθεί  

κάποιος τρόπος ώστε να ελέγχονται οι διάφορες καταστάσεις και µεταβλητές των  

εφαρµογών . Αυτό γίνεται  µε  τις υπερκαθολικές µεταβλητές $_GET και  $_POST. 

Η php παίρνει  από τη διεύθυνση URL ό,τι  υπάρχει  µετά  το ? και  το τοποθετεί  

σε έναν πίνακα που είναι  µία  υπερκαθολική µεταβλητή, η $_GET. Με την  εντολή 

print_r($_GET) µπορούµε δούµε τα  περιεχόµενα της $_GET. Είναι πολύ χρήσιµο 

κατά  το πέρασµα  URL µε PHP να χρησιµοποιούµε µία µεταβλητή για να πάρουµε 

την τοποθεσία  URL όπου βρισκόµαστε. Για παράδειγµα ο κώδικας:   

 

$id = $_GET[‘id’]; 

 

θα  πάρει  τη µεταβλητή $id από την  URL και  θα  την  αποθηκεύσει  σε  µία  

τοπική µεταβλητή $id. Με αυτόν  τον  τρόπο µπορούν  να  αποσταλούν  τιµές 

ανάµεσα  στις ιστοσελίδες. 

 

8.3 Η υπερκαθολική µεταβλητή  $_SESSION  

Μία session είναι  ένα  αρχείο που αποθηκεύεται  στον  web server. Μπορούµε  να  

βρούµε  ποιο αρχείο ανήκει σε κάθε χρήστη κάνοντας χρήση των cookies. 

Θέτουµε ένα  ειδικό session cookie στον  browser και  µετά  κοιτάµε σε  αυτό το 

cookie για  να  βρούµε  το µέρος όπου βρίσκεται  το αρχείο στον  server µας και  

έπειτα ψάχνουµε στο αρχείο αυτό για τις πληροφορίες που θέλουµε. Οι  

πληροφορίες αυτές δεν  µπορούν  να  αλλάξουν  αλλά το µόνο  που µπορούµε  να  

κάνουµε είναι  να  αλλάξουµε το id number το οποίο είναι  πολύ µεγάλο για  

λόγους  ασφαλείας. Έτσι  για  να  χρησιµοποιήσουµε  µία  session πρώτα  

δηµιουργούµε  ένα  τέτοιο αρχείο για να  θέσουµε  το cookie στον  υπολογιστή του 

χρήστη ή αν αυτό έχει  ήδη  γίνει  να  βρούµε  αυτό το cookie και  να  βρούµε  το 

αντίστοιχο  αρχείο σε  αυτόν  τον  υπολογιστή. Έτσι  πρέπει  να  αρχίσουµε µε  µία  

session_start(). Αυτή πρέπει  να κληθεί στην  αρχή του αρχείου  πριν 

εκτυπώσουµε  οποιαδήποτε  HTML πληροφορία ή ακόµα  και  κενό και  πριν 

στείλουµε  οποιαδήποτε  πληροφορία  στον  browser του χρήστη.  Έτσι  η PHP 

βρίσκει  από τον  browser το id number του session cookie, βρίσκει  το αρχείο και  

το ανοίγει  ώστε να  χρησιµοποιηθεί . Αν  δεν  βρει  το id number ή αν δε  µπορεί  

να  βρει  το session file τότε αρχίζει  µία  καινούρια  session και  διαµορφώνει  το 

κατάλληλο cookie. 
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8.4 Εκκίνηση µίας συνόδου λειτουργίας  

Πριν χρησιµοποιηθεί  λειτουργικά  µία  σύνοδος, πρέπει  πρώτα  να  ξεκινήσει. 
Υπάρχουν  δύο  τρόποι  για  να  γίνει  αυτό. Ο  πρώτος και  απλούστερος, είναι  να  
ξεκινήσει  ένα  script µε  µία  κλήση  στην  συνάρτηση  session_start(). Αυτή η 
συνάρτηση  ελέγχει  αν υπάρχει  ήδη  µια  τρέχουσα  σύνοδος. Αν  όχι, θα  
δηµιουργήσει µία, παρέχοντας πρόσβαση στον υπερκαθολικό πίνακα  
$_SESSION. Αν  υπάρχει  ήδη  µία  σύνοδος, η session_start() φορτώνει  τις 
εγγεγραµµένες µεταβλητές συνόδου ώστε να  µπορούν  να  χρησιµοποιηθούν. 
Σηµειώνεται  ότι  η session_start() πρέπει  να  είναι  η πρώτη γραµµή  που 
εκτελείται  όταν χρειάζεται  να  χρησιµοποιηθεί  µία  σύνοδος λειτουργίας. Ο  
δεύτερος τρόπος για  να  ξεκινήσει  µία  σύνοδος είναι  να  οριστεί  η PHP έτσι  
ώστε να  ξεκινά  µία  σύνοδο  αυτόµατα  όταν κάποιος έρχεται  στην  τοποθεσία  
της εφαρµογής. Αυτό µπορεί  να  γίνει  µε  την  επιλογή session.auto_start στο  
αρχείο php.ini. Αυτή η µέθοδος όµως έχει  το µεγάλο µειονέκτηµα  ότι  µε  την  
επιλογή auto_start ενεργοποιηµένη, δεν  µπορούν να χρησιµοποιηθούν  
αντικείµενα  ως µεταβλητές συνόδου.   
  
8.5 Ελεγχος για το αν ο χρήστης είναι συνδεδεµένος 

Στην  εφαρµογή χρησιµοποιείται  ο παρακάτω κώδικας για  τον  έλεγχο αν κάποιος 

χρήστης είναι  συνδεδεµένος ή όχι : 

 

session_start (); 

function logged_in() { 

 return isset($_SESSION['session_key']); 

 } 

function confirm_logged_in() { 

 if (!logged_in()) { 

  redirect_to ('index.php? mod=home');} } 

function redirect_to($location = NULL) { 

 if ($location != NULL) { 

  header ("Location: {$location}"); 

  exit; 

 } 

} 

 

Το πρώτο πράγµα  που γίνεται  όταν ο χρήστης περιηγείται  στις σελίδες είναι  να  

γίνει  κλήση  της συνάρτησης confirm_logged_in(), η οποία  ελέγχει  αν το 

'session_key' του χρήστη βρίσκεται  στον  πίνακα  $_SESSION. Το 'session_key' 

του κάθε  µέλους  είναι  µοναδικό και  αποθηκεύεται  στον  πίνακα  αυτόν  κατά  

την  είσοδό  του στην  εφαρµογή. Έτσι , αν ο χρήστης είναι  συνδεδεµένος τότε 

συνεχίζει  την  περιήγησή του στην  εφαρµογή, διαφορετικά  καλείται  η συνάρτηση  

redirect_to() όπου τον  µεταφέρει  στην  αρχική σελίδα. Εδώ σηµειώνεται  ότι  η 

εντολή header() στέλνει  HTTP header ώστε να  µεταφερθεί  η εκτέλεση  σε  άλλη 

ιστοσελίδα . Πολύ σηµαντικό  είναι  ότι  πρέπει  να  γίνει  κλήση  της header() πριν 
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σταλεί  στην  έξοδο οποιοσδήποτε  HTML κώδικας (ετικέτες, κείµενο ή ακόµα  και  

κενά ) αλλιώς θα  προκληθεί  λάθος.   

 

8.6 Σύνδεση  µε  την  βάση δεδοµένων   

Πριν αρχίσει κάποια εργασία µε τη βάση δεδοµένων, θα πρέπει πρώτα να  

υπάρξει σύνδεση µε  τον  διακοµιστή. Για  το λόγο αυτό η PHP περιέχει  τη ρουτίνα  

mysql_connect(). Η mysql_connect() δεν  απαιτεί  κανένα  όρισµα  αλλά  δέχεται  

τρία strings : το hostname, ένα  username και  ένα  password. Εάν δεν δοθεί  

κανένα  από αυτά τα  ορίσµατα, η ρουτίνα υποθέτει  ότι  το host είναι  localhost και  

ότι  τα  username και  password δεν  έχουν  οριστεί  στο  mysqluser πίνακα, εκτός 

αν έχουν  οριστεί  στο  αρχείο php.ini. H mysql_connect() επιστρέφει  έναν 

αναγνωριστή συνδέσµου (link identifier) αν η σύνδεση  είναι  επιτυχής. Η 

επιστρεφόµενη τιµή  µπορεί  να  αποθηκευτεί  σε  µία  µεταβλητή ώστε να  µπορεί  

να προσπελαστεί ξανά χωρίς να χρειαστεί να εκτελεσθεί πάλι η µέθοδος 

mysql_connect(). Όταν γίνει  η σύνδεση  µε  τον  διακοµιστή βάσης δεδοµένων  θα  

πρέπει να επιλεγεί η βάση  δεδοµένων  µε  την  οποία  θα  λειτουργεί  η εφαρµογή. 

Η δυνατότητα αυτή δίνεται από την συνάρτηση mysql_select_db(). Η συγκεκριµένη 

µέθοδος απαιτεί το όνοµα µιας βάσης δεδοµένων και προαιρετικά έναν 

αναγνωριστή συνδέσµου. Η mysql_select_db() επιστρέφει  true αν η βάση  

δεδοµένων  υπάρχει  και  µπορεί  να  γίνει  χειρισµός  αυτής. Το επόµενο κοµµάτι  

κώδικα  χρησιµοποιεί  τη mysql_connect() και  mysql_select_db() για  να  συνδεθεί  

µε  τον  διακοµιστή βάσης δεδοµένων  MySQL και  να  χρησιµοποιήσει  τη βάση  

δεδοµένων  που καθορίζει  η µεταβλητή MY_DATABASE: 

 

require_once ("constants.php"); 

function db_connection()  

{ 

 $connection = mysqli_connect (SERVER, USER, MY_PASSWORD, 

MY_DATABASE); 

 $connection->query ("SET NAMES 'utf8'"); 

 if (!connection) 

 { 

die ("Database connection failed: " . mysqli_error()); 

 } 

 return $connection; 

} 

function db_selection() 

 { 

 $db_select = mysqli_select_db (MY_DATABASE, db_connection()); 

 if (!$db_select) 

 { 

  die ("Database selection failed: " . mysqli_error ()); 
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 } 

 return $db_select; 

} 

 

Σηµειώνεται  ότι  για  λόγους  ασφαλείας καλό είναι  το όνοµα  της βάσης, ο 

κωδικός αλλά  και  το όνοµα  χρήστη να  αποθηκεύονται  σε  ξεχωριστό αρχείο 

στον  server και  να  γίνεται  εισαγωγή αυτού µε  την  συνάρτηση  include ή 

require. 

 

8.7 ∆ιαφυγή χαρακτήρων  

Για την αποφυγή αυτών των προβληµάτων συνίσταται η χρήση µεθόδων διαφυγής 

χαρακτήρων. Στην PHP χρησιµοποιείται η µέθοδος mysql_real_escape_string(). 

Παρακάτω παρουσιάζεται η µέθοδος αυτή όπου εφαρµόζεται σε όλη την παρούσα 

εφαρµογή: 

 

function mysql_prep($value, $connection){   

 
$magic_quotes_active = get_magic_quotes_gpc();  $new_enough_php = 

 
         function_exists("mysql_real_escape_string");   
 

if($new_enough_php){    
 
if($magic_quotes_active){    

 
$value = stripslashes($value);}  $value = mysqli_real_escape_string($connection, 
$value);  
 

}  else  {   
if (!$magic_quotes_active) {    
 

$value = addslashes($value);    
      }  

}  

return $value; 

} 

 

Παρατηρείται η συνάρτηση  get_magic_quotes_gpc(). Αυτό που κάνει  η εντολή 

αυτή είναι  να  ελέγχει  αν η οδηγία magic_quotes_gpc είναι  ενεργοποιηµένη ή όχι. 

Σε περίπτωση που η οδηγία αυτή είναι  ενεργοποιηµένη τότε η διαφυγή 

χαρακτήρων γίνεται  αυτόµατα  προσθέτοντας όπου αυτό απαιτείται  τον  

χαρακτήρα  “ ` ” Όµως αυτή η οδηγία πρόκειται  να  αφαιρεθεί  από τις µελλοντικές 

εκδόσεις της PHP και  ήδη  η χρήση της δεν  συνίσταται. Έτσι , αφού ελεγχθεί  αν 

η οδηγία αυτή είναι  ενεργοποιηµένη, τότε ελέγχεται  αν υπάρχει  η συνάρτηση  



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 97 από 131 

 

 

mysql_real_escape_string αφού αυτή προστέθηκε µετά  την έκδοση 4. Αυτό 

γίνεται  επειδή µερικές φορές µπορεί  ο προγραµµατιστής να  µην  γνωρίζει  την  

έκδοση  της PHP που χρησιµοποιεί  ο server. Έπειτα  γίνεται  έλεγχος και  γίνεται  

η διαφυγή χαρακτήρων όπου αυτό είναι  απαραίτητο και  επιστρέφεται  η 

κατάλληλη τιµή  µε  ασφαλή πλέον  δεδοµένα.   

 

8.8 Πρότυπο layout  

Για  την  επίτευξη κοινού layout σε  όλες τις σελίδες της εφαρµογής 

χρησιµοποιείται  στην  αρχή κάθε  σελίδας η µέθοδος όπου έχει  ως όρισµα  το 

τίτλο της σελίδας, το αρχείο µε τους CSS κανόνες καθώς και  τα αρχεία JavaScript. 

Αυτή είναι η:  

 

function html_title($title, $stylesheet, $javascript) { � ... 

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" /> 

<title>'."$title".'</title> <link href='."$stylesheet".' rel="stylesheet" type="text/css" /> 

 

Με τη µέθοδο  αυτή επιτυγχάνεται  η απευθείας ανάθεση του CSS καθώς και  ενός 

προκαθορισµένου στυλ  σε  όλες τις σελίδες πριν ακόµα  αρχίσει  να  εκτελείται  

οποιοδήποτε  κοµµάτι  κώδικα. 

 

8.9 Ακύρωση εγγραφής  µεταβλητών και καταστροφή συνόδου 

Η ακύρωση µίας µεταβλητής συνόδου γίνεται κατευθείαν ακυρώνοντας το 

κατάλληλο στοιχείο στον  πίνακα  $_SESSION. Για  παράδειγµα : 

 

unset ($_SESSION['session_key']); 

 

Τέλος, όταν ακυρωθούν  όλες οι  µεταβλητές πρέπει  να  γίνει  κλήση  στην  

session_destroy() ώστε να  καθαρίσει  ο κωδικός της συνόδου.Ο παρακάτω 

κώδικας χρησιµοποιείται γαι την αποσύνδεση του χρήστη απο την εφαρµογή. 

 

function logout() { 

 $_SESSION = array (); 

 if (isset($_COOKIE[session_name()])) { 

  setcookie (session_name(), '', time()-42000, '/'); 

 } 

 unset ($_SESSION['session_key']); 

 session_destroy (); 

 redirect_to ("index.php? mod=home"); 

} 
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8.10 ∆ιαγραφή µαθήµατος 

Η µέθοδος delete_subjects απενεργοποιεί ένα µάθηµα απο την βάση 

δεδοµένων.Αφού πάρει τα δεδοµένα απο την φόρµα (αν έχουµε επιλέξει µάθηµα 

προς διαγραφή δηλαδή),εκτελεί το sql ερώτηµα για να ανακτήσει το πεδίο active 

απο την βάση δεδοµένων και αν το πεδίο αυτό ειναι yes το αλλάζει σε no και 

αντιστροφα.Αν το πεδίο active ειναι yes τότε το µάθηµα είναι ενεργοποιηµένο. 

 

function delete_subjects($connection, $href) { 

 $s = ''; 

 if (!empty($_POST['checkSubjects'])) { 

  $check = $_POST ['checkSubjects']; 

  for ($i = 0; $i < count($check); $i++) { 

   $del = mysql_prep ($connection, $check [$i]); 

   $query1 = "SELECT active FROM subjects_description 

WHERE id = '$del';"; 

   $result1 = q ($connection, $query1); 

   $row1 = mysqli_fetch_array ($result1); 

   $active = $row1 ['active']; 

   if ($active == 'yes') { 

    $change_active = 'no'; 

   } elseif ($active == 'no') { 

    $change_active = 'yes'; 

   } 

   $query1 = "UPDATE subjects_description SET active = 

'$change_active' WHERE id = '$del';"; 

   $result1 = q ($connection, $query1); 

  } 

  $_SESSION ['dok'] = 'yes'; //Μήνυµα ότι το βιβλίο διαγράφηκε 

  redirect_to ($href); 

 } else { 

 

  $s. = '<p class="warning">Παρακαλώ επιλέξτε µάθηµα.</p>'; 

 } 

 return $s; 

 

8.11 ∆ιαγραφή διαχειριστή 

Η παρακάτω µέθοδος διαγράφει έναν διαχειριστή απο την βάση 

δεδοµένων.Ελέγχει αν έχουµε επιλέξει τον διαχειριστή προς διαγραφή και τον 

διαγράφει.Στην περίτωση που επιχειρήσουµε να διαγράψουµε τον εαυτό µας ενώ 

είµαστε συνδεδεµένοι µε τα στοιχεία µας το σύστηµα δεν µας το επιτρέπει. 
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function delete_admins($connection, $href) { 

 $s = ''; 

 if (!empty($_POST['checkAdmins'])) { 

  $check = $_POST ['checkAdmins']; //Τα checkbox 

  for ($i = 0; $i < count($check); $i++) { 

   $del = mysql_prep ($connection, $check[$i]); 

   if ($del == $_SESSION['id']) { 

    $s. = '<p class="warning">∆ε µπορείτε να διαγράψετε 

τον εαυτό σας. </p>'; 

    continue; 

   } 

   $query1 = "DELETE FROM admins WHERE id = '$del';"; 

   $result1 = q ($connection, $query1); 

  } 

  $_SESSION ['dok'] = 'yes'; //Μήνυµα διαγραφής διαχειριστή 

  redirect_to ($href); 

 } else { 

  $s. = '<p class="warning">Παρακαλώ επιλέξτε διαχειριστή. </p>'; 

 } 

 return $s; 

} 

 

8.12 Ανοιγµα/Κλείσιµο διαδικασίας δηλώσεων 

Η παρακάτω µέθοδος ανοίγει ή κλείνει αντίστοιχα την διαδικασία των 

ηλεκτρονικών δηλώσεων, αλλάζοντας το πεδίο active του πίνακα 

assigns_is_continued.Έπειτα ενηµερώνει τον πίνακα για τις αλλαγές. 

 

function do_change_assigns_status($connection) { 

 $s = ''; 

 $admins_id = $_SESSION ['id']; 

 $mod = sanatize_get ('mod', 'str', ''); 

 $url = ROOT.'mod='. $mod; 

 $query1 = "SELECT * FROM assigns_is_continued;"; 

 $result1 = q ($connection, $query1); //Το αποτέλεσµα του query 

 $row1 = mysqli_fetch_array ($result1); 

 $active = $row1 ['active']; //Ανάκτηση πεδίου active απο την βάση  

 if ($active == 'yes') { //Αλλαγή του πεδίου ανάλογα µε την τιµή του 

  $activation = 'no'; 

 } elseif ($active == 'no') { 

  $activation = 'yes'; 

 } //Ενηµέρωση του πίνακα στην βάση 
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 $query2 = "UPDATE assigns_is_continued SET admins_id = '$admins_id', 

active = '$activation';"; 

 $result2 = q($connection, $query2); 

 redirect_to($url); 

 return $s; 

} 

 

8.13 Εκκίνηση νεων δηλωσεων 

Ο παρακάτω κώδικας αφορά την εκκίνηση νέων δηλώσεων.Αφου µεταφέρει όλα 

τα περιεχόµενα του πίνακα students_to_books_choises στον πίνακα 

students_to_books_final για την διατήρηση ιστορικών στοιχείων, διαγράφει τα 

στοιχεία του πίνακα students_to_books_choises και ανανεώνει τον πίνακα 

assigns_is_continued αλλάζοντας το πεδίο active σε yes.Ο κώδικας αυτός 

εκτελείται όταν επιλέξουµε απο την σελίδα διαχείρισης την επιλογή «Εκκίνηση 

νέων δηλώσεων». 

 

function do_new_assigns($connection) { 

 $s = ''; 

 $admins_id = $_SESSION ['id']; 

 $mod = sanatize_get ('mod', 'str', ''); 

 $url = ROOT.'mod='. $mod; 

 $query1 = "SELECT * FROM students_to_books_choises;"; 

 $result1 = q ($connection, $query1); 

 while ($row1 = mysqli_fetch_array($result1)) { 

  $students_id = $row1 ['students_id']; 

  $books_to_subjects_id = $row1 ['books_to_subjects_id']; 

  $query2 = "INSERT INTO students_to_books_final (students_id, 

books_to_subjects_id) VALUES ('$students_id', '$books_to_subjects_id');"; 

  $result2 = q($connection, $query2); 

  $query3 = "DELETE FROM students_to_books_choises WHERE 

students_id = '$students_id' AND books_to_subjects_id = 

'$books_to_subjects_id';"; 

  $result3 = q($connection, $query3);} 

 $query4 = "UPDATE assigns_is_continued SET active = 'yes', 

has_assigned = 'no';"; 

 $result4 = q($connection, $query4); 

 redirect_to ($url); 

 return $s;} 
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8.14 Εµφάνιση αποτελεσµάτων 

Ο συνδυασµός της µεθόδου odd_even($mode) 

 

function odd_even($mode) { 

 if ($mode % 2 == 0) { 

  $cl = "even"; 

 } else if ($mode % 2! = 0) { 

  $cl = "odd";} 

 return $cl;} 

 

και του κώδικα css του αρχείου same_admin.css 

 

.odd { 

 width: 800px; 

 position: relative; 

 background-color: #C9C9C9;} 

 

.even { 

 width: 800px; 

 position: relative; 

 background-color: #E2E2E2;} 

 

µας βοηθά να χειριστούµε την µεταβλητή $mode κατάλληλα έτσι ώστε η µεταβλητή 

$cl να πάρει µονές ή ζυγές τιµές και να εµφανιστεί το ανάλογο χρώµα.Αν ορίσουµε 

το $mode να ειναι 1 και προσαυξήσουµε το $mode++ τότε η µεταβλητή $cl θα 

παίρνει εναλλάξ τιµές και θα εκτελείται κάθε φορά ο αντίστοιχος κώδικας css.Ετσι 

πετυχαίνουµε µια οµορφότερη προβολή των αποτελεσµάτων µας στην εφαρµογή. 

 

8.15 Προσαρµογή της θέσης του µαθήµατος στο εξάµηνο (SubjectRank) 

Κατά την εισαγωγή ενός νέου µαθήµατος, το σύστηµα θα εισάγει το νέο µάθηµα 

στην επόµενη κενή θέση στο εξάµηνο.Για παράδειγµα έστω ότι ένα εξάµηνο 

περιέχει 4 µαθήµατα και θέλουµε να εισάγουµε το µάθηµα ΧΧ.Τότε αυτό θα 

τοποθετηθεί στην 5η θέση γιατί είναι η επόµενη κενή.Αν όµως εµείς αποφασίσουµε 

οτι θέλουµε να το βάλουµε στην 2η θέση επειδή είχαµε κάνει κάποιο λάθος σε 

προηγούµενη εισαγωγή, το σύστηµα µας δίνει την δυνατότητα να το κάνουµε.Με 

απλά λόγια σε περίπτωση που στο εξάµηνο Α έχουµε εισάγει 10 µαθήµατα µε 

οποιαδήποτε σειρά,µπορούµε να αναδιοργανώσουµε τον πίνακα µαθηµάτων και 

να τοποθετήσουµε τα µαθήµατα στην σωστή σειρά και µε τους σωστούς κωδικούς, 

χωρίς να απαιτείται να διαγράψουµε όλον τον πίνακα και να εισάγουµε ξανά. Ο 

παρακάτω κώδικας επιστρέφει τον αριθµό των µαθηµάτων προσαυξηµένο κατά 

ένα, που υπάρχουν στο εξάµηνο που επιλέγουµε κατά την εισαγωγή µαθήµατος. 
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 include_once ("modules/session.php"); //Κώδικα 1 

 include_once ("admin/db_connection.php");  

 $connection = db_connection (); 

 $semesters_id = $_GET['semester']; 

    $query1 = "SELECT COUNT (*) AS total FROM subjects WHERE semesters_id 

= '$semesters_id';"; 

 $result1 = q($connection, $query1); 

 $row1 = mysqli_fetch_array ($result1); 

 $total = $row1 ['total'] + 1; 

 echo $total; 

 

Η επόµενος κώδικας χρησιµεύει είτε στην περίπτωση που θέλουµε να κάνουµε 

τροποποίηση στο rank και να το βάλουµε στο ίδιο εξάµηνο, οπότε το total θα είναι 

ίσο µε τον αριθµό των µαθηµάτων του εξαµήνου, είτε αν θέλουµε να αλλάξουµε 

ένα µάθηµα και να το βάλουµε σε άλλο εξάµηνο, οπότε το total θα είναι ίσο µε τον 

αριθµό των µαθηµάτων που βρίσκονται στο εξάµηνο προς εισαγωγή συν ένα. 

 

include_once ("modules/session.php"); //Κώδικα 2 

 include_once ("admin/db_connection.php");  

 $connection = db_connection (); 

 $semesters_id = $_GET ['semester']; 

 $subjects_id = $_GET ['subjects_id']; 

 $query100 = "SELECT semesters_id FROM subjects WHERE id = 

'$subjects_id';"; 

 $result100 = q($connection, $query100); 

 $row100 = mysqli_fetch_array ($result100); 

 $initial_semesters_id = $row100 ['semesters_id']; 

  

 $query200 = "SELECT COUNT (*) AS total FROM subjects WHERE 

semesters_id = '$initial_semesters_id';"; 

 $result200 = q($connection, $query200); 

 $row200 = mysqli_fetch_array ($result200); 

 $total_initial_semester = $row200 ['total']; 

  

    $query1 = "SELECT COUNT (*) AS total FROM subjects WHERE semesters_id 

= '$semesters_id';"; 

 $result1 = q ($connection, $query1); 

 $row1 = mysqli_fetch_array ($result1); 

 $total = $row1 ['total'] + 1; 

  

 if ($initial_semesters_id == $semesters_id) { 
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  echo $total_initial_semester; 

 } else { 

  echo $total; 

 } 

 

Με το που φύγει ο κέρσορας ( όταν γίνει onblur δηλαδή ) από το πεδίο του 

εξαµήνου που επιθυµούµε να βάλουµε το µάθηµα, τότε καλείται η συνάρτηση 

socketsetup(), παίρνει την τιµή του εξαµήνου και καλεί το αρχείο που περιέχει τον 

κώδικα 1 (ή το αρχείο που περιέχει τον κώδικα 2 αν είµαστε στην τροποποίηση 

µαθήµατος). Με το που εκτελεστεί ο κώδικας 1 τότε καλείται η συνάρτηση 

socketreceive() και δηµιουργεί τις ανάλογες τιµές του rank.Σηµείωση:Το rank 

αφορά την θέση του µαθήµατος στο εξάµηνο δηλαδή πρώτο,δεύτερο,τρίτο κ.ο.κ 

 

8.16 Έλεγχος εγκυρότητας τιµών 

Στο παρακάτω απόσπασµα κώδικα γίνεται έλεγχος αν στο πεδίο του κινητού 
τηλεφώνου έχουµε πληκτρολογήσει έγκυρες τιµές.Αν ξεκινά δηλαδή µε 69 και αν 
αποτελείται απο 10 αριθµούς.  
 

function is_mobile($phone) { 

 if (utf8_strlen($phone) != 10 || !preg_match("/^69/", $phone)) { 

  return false; 
 } 
 return true; 

} 

 

Με παρόµοιο τρόπο ελέγχονται και πεδία όπως το σταθερό τηλέφωνο και το 
email. 
 
8.17 Περιβάλλον – εφαρµογές – εργαλεία ανάπτυξης 

Στην παρούσα ενότητα εκτίθενται τα χαρακτηριστικά του υπολογιστικού 

συστήµατος  που αναπτύχθηκε η συγκεκριµένη εφαρµογή, καθώς και τα εργαλεία 

που χρησιµοποιήθηκαν κατά τη φάση της ανάπτυξης. 

 

Τεχνικές προδιαγραφές υπολογιστικού συστήµατος   
� Επεξεργαστής: Intel® Core™ 2 Duo CPU E8500 3.16GHz  
� Κεντρική µνήµη (RAM): 2 GB DDR3 1333 MHz  
� Σκληρός δίσκος: 640 GB  
� Λειτουργικό σύστηµα : Microsoft Windows 7 Ultimate 64-bit Operating 

System 
 

Περιβάλλον: WampServer 2.0i 
� Apache 2.2.11 
� MySQL 5.1.36 
� PHP 5.3.0 
� phpMyAdmin  
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Σύστηµα ∆ιαχείρισης Βάσης ∆εδοµένων 

� MySQL 5.1.36 

 
Εργαλείο οπτικής απεικόνισης Βάσης ∆εδοµένων 

� phpMyAdmin  

 
Εργαλείο ανάπτυξης-συγγραφής κώδικα(Σχεδίαση ιστοσελίδας) 

�  Dreamweaver CS4 

 
Εργαλείο ανάλυσης - σχεδιασµού UML διαγραµµάτων  

� MagicDraw 16.0  

 
Εργαλείο σχεδιασµού διαγράµµατος οντοτήτων-συσχετίσεων ER 

� Smart Draw VP 

 

Εργαλείο επεξεργασίας λογοτύπων, κουµπιών,banner,footer κ.ο.κ 

� Adobe Photoshop CS3 

 

 

8.18 Ενναλακτική υλοποίηση του συστήµατος-Προτάσεις για µελλοντική 

βελτίωση. 

Τα τελευταία χρόνια η γλώσσα προγραµµατισµού PHP η οποία χρησιµοποιείται 
κυρίως για την ανάπτυξη Web εφαρµογών έχει εκρηκτική ανάπτυξη σε σχέση µε 
άλλες στον τοµέα του Web. Επιπλέον µία από τις πιο διαδεδοµένες αρχιτεκτονικές 
λογισµικού είναι αυτή του MVC (Model-View-Controller) η οποία χρησιµοποιείται 
και αυτή ευρέως στην ανάπτυξη λογισµικού Web. Ο συνδυασµός της 
αρχιτεκτονικής λογισµικού MVC και της γλώσσας PHP είχε ως αποτέλεσµα την 
ανάπτυξη των PHP Web Frameworks, τα οποία είναι εργαλεία προγραµµατισµού 
γραµµένα στη γλώσσα PHP και επιτρέπουν στον Web Developer να αναπτύξει 
πολύ γρήγορα εφαρµογές Web και Web Sites.Αυτό γιατί εάν τα χρησιµοποιήσει 
σωστά τον βοηθούν να µην επαναλαµβάνει των κώδικα του, καθώς και να 
χρησιµοποιήσει ήδη έτοιµο κώδικα τον οποίο διαθέτουν αυτά τα frameworks. Ως 
εκ τούτου, η συγκεκριµένη εφαρµογή θα µπορούσε να αναπτυχθεί µε την βοήθεια 
κάποιου php framework πχ cake php (ένα απο τα πιο δηµοφιλή και ολοκληρωµένα 
frameworks για php), το οποίο θα µείωνε σηµαντικά την δουλειά ενος 
προγραµµατιστή.Αναλυτικότερα πληροφορίες για τα διαθέσιµα php web 
frameworks υπάρχουν στην σελίδα:  http://www.phpframeworks.com/. 
 

8.19 Αρχιτεκτονική MVC 

Η αρχιτεκτονική MVC (Model – View - Controller) αποτελεί την βάση για την 

ανάπτυξη των περισσότερων διαδικτυακών εφαρµογών σήµερα. 

Η αρχή του MVC είναι να επιτυγχάνεται ο διαχωρισµός ανάµεσα στην 

επιχειρησιακή λογική της εφαρµογής και στο τµήµα που αφορά την παρουσίαση 

της.Με αυτό το διαχωρισµό είναι εύκολο πλέον να εκτελούνται αλλαγές σε ένα 

τµήµα χωρίς να επηρεάζεται το άλλο. 
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Το MVC καθορίζει τρία τµήµατα:

� Το µοντέλο (Model

επιπέδου της επιχειρησιακής λογικής καθώς και τους κανόνες που 

επιτρέπουν την αλληλεπίδραση µε αυτά.

� Την παρουσίαση 

µοντέλου στις διεπαφές της εφαρµογής.

� Τον ελεγκτή (Controller

παρουσίαση καθώς και την µετατροπή των δεδοµένων µεταξύ των 

επιπέδων ώστε να διατηρείται η επ

 

8.20 Οφέλη 

Το MVC είναι ένα δοκιµασµένο και πραγµατικό µοντέλο προγραµµατισµού που 
κάνει µια εφαρµογή εύκολη στη συντήρηση, αρθρωτή και ένα γρήγορα 
αναπτυσσόµενο πακέτο. Η κατασκευή των µερών της εφαρµογής σε διαφορετικά 
µοντέλα, προβολές και 
πόδια της. Νέα χαρακτηριστικά µπορούν να προστεθούν πολύ εύκολα.
Η αρθρωτή και διαµοιρασµένη αρχιτεκτονική επιτρέπει στους προγραµµατιστές και 
σχεδιαστές να δουλεύουν ταυτόχρονα. Η µοιρασµένη αυτή αρχιτε
επιτρέπει στους προγραµµατιστές να πραγµατοποιούν αλλαγές σε ένα µέρος του 
κώδικα χωρίς να επηρεάζουν άλλα.
(Πηγή: http://book.cakephp.org/el/view/10/Understanding

 
8.21 Βελτιώσεις – προσθήκες λειτουργιών στο υπάρχον 

Το υπάρχον σύστηµα διαθέτει ένα σύνολο απο λειτουργίες οι οποίες το κάνουν 

λειτουργικό και καλύπτουν όσο το δυνατότερο περισσότερο τις ανάγκες του 

εκπαιδευτικού ιδρύµατος.

συστήµατος καθώς πάντα νέες λ

οτι η εκπόνηση της συγκεκριµένης πτυχιακής πραγµατοποιήθηκε απο ένα άτοµο 

και σε καθορισµένο χρονικό διάστηµα, πιθανές ελείψεις µπορεί να υπάρχουν.
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α I:Αναπαράσταση αρχιτεκτονικής MVC 

καθορίζει τρία τµήµατα: 

Model) της εφαρµογής το οποίο προσδιορίζει τα δεδοµένα του 

επιπέδου της επιχειρησιακής λογικής καθώς και τους κανόνες που 

επιτρέπουν την αλληλεπίδραση µε αυτά. 

παρουσίαση (View) της εφαρµογής που αναπαριστά τα δεδοµένα του 

µοντέλου στις διεπαφές της εφαρµογής. 

Controller) που αναλαµβάνει την σύνδεση του µοντέλου µε την 

παρουσίαση καθώς και την µετατροπή των δεδοµένων µεταξύ των 

επιπέδων ώστε να διατηρείται η επικοινωνία.  

είναι ένα δοκιµασµένο και πραγµατικό µοντέλο προγραµµατισµού που 
κάνει µια εφαρµογή εύκολη στη συντήρηση, αρθρωτή και ένα γρήγορα 
αναπτυσσόµενο πακέτο. Η κατασκευή των µερών της εφαρµογής σε διαφορετικά 
µοντέλα, προβολές και ελεγκτές κάνει την εφαρµογή να στέκεται καλύτερα στα 
πόδια της. Νέα χαρακτηριστικά µπορούν να προστεθούν πολύ εύκολα.
Η αρθρωτή και διαµοιρασµένη αρχιτεκτονική επιτρέπει στους προγραµµατιστές και 
σχεδιαστές να δουλεύουν ταυτόχρονα. Η µοιρασµένη αυτή αρχιτε
επιτρέπει στους προγραµµατιστές να πραγµατοποιούν αλλαγές σε ένα µέρος του 
κώδικα χωρίς να επηρεάζουν άλλα. 
(Πηγή: http://book.cakephp.org/el/view/10/Understanding-Model-View

προσθήκες λειτουργιών στο υπάρχον σύστηµα

Το υπάρχον σύστηµα διαθέτει ένα σύνολο απο λειτουργίες οι οποίες το κάνουν 

λειτουργικό και καλύπτουν όσο το δυνατότερο περισσότερο τις ανάγκες του 

εκπαιδευτικού ιδρύµατος. Αυτό δεν αποκλείει την περίπτωση βελτίωσης του 

συστήµατος καθώς πάντα νέες λειτουργίες µπορούν να προστίθενται.

οτι η εκπόνηση της συγκεκριµένης πτυχιακής πραγµατοποιήθηκε απο ένα άτοµο 

και σε καθορισµένο χρονικό διάστηµα, πιθανές ελείψεις µπορεί να υπάρχουν.

της εφαρµογής το οποίο προσδιορίζει τα δεδοµένα του 

επιπέδου της επιχειρησιακής λογικής καθώς και τους κανόνες που 

της εφαρµογής που αναπαριστά τα δεδοµένα του 

που αναλαµβάνει την σύνδεση του µοντέλου µε την 

παρουσίαση καθώς και την µετατροπή των δεδοµένων µεταξύ των 

είναι ένα δοκιµασµένο και πραγµατικό µοντέλο προγραµµατισµού που 
κάνει µια εφαρµογή εύκολη στη συντήρηση, αρθρωτή και ένα γρήγορα 
αναπτυσσόµενο πακέτο. Η κατασκευή των µερών της εφαρµογής σε διαφορετικά 

ελεγκτές κάνει την εφαρµογή να στέκεται καλύτερα στα 
πόδια της. Νέα χαρακτηριστικά µπορούν να προστεθούν πολύ εύκολα. 
Η αρθρωτή και διαµοιρασµένη αρχιτεκτονική επιτρέπει στους προγραµµατιστές και 
σχεδιαστές να δουλεύουν ταυτόχρονα. Η µοιρασµένη αυτή αρχιτεκτονική επίσης 
επιτρέπει στους προγραµµατιστές να πραγµατοποιούν αλλαγές σε ένα µέρος του 

View-Controller) 

σύστηµα 

Το υπάρχον σύστηµα διαθέτει ένα σύνολο απο λειτουργίες οι οποίες το κάνουν 

λειτουργικό και καλύπτουν όσο το δυνατότερο περισσότερο τις ανάγκες του 

Αυτό δεν αποκλείει την περίπτωση βελτίωσης του 

ειτουργίες µπορούν να προστίθενται. ∆εδοµένου 

οτι η εκπόνηση της συγκεκριµένης πτυχιακής πραγµατοποιήθηκε απο ένα άτοµο 

και σε καθορισµένο χρονικό διάστηµα, πιθανές ελείψεις µπορεί να υπάρχουν. 
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Τι γίνεται στην περίπτωση όπου ένας φοιτητής δεν δηλώσει ένα µάθηµα και 

παρόλα αυτά κάνει ηλεκτρονική αίτηση για να πάρει βιβλίο; Μια αδυναµία της 

εφαρµογής αυτής είναι οτι δεν παρέχει έλεγχο, για το εάν ένας φοιτητής εχει 

δηλώσει προηγουµένως το µάθηµα, ώστε να του δώσει δικαίωµα να πάρει το 

αντίστοιχο σύγγραµµα. Αυτο έχει ως αποτέλεσµα διάφοροι φοιτητές να µπαίνουν 

και να δηλώνουν βιβλία ακόµα και αν δεν τα δικαιούνται.Το σύστηµα απλώς 

δέχεται τις αιτήσεις και η γραµµατεία εκτελεί τον έλεγχο για το ποιοί φοιτητές 

δικαιούνται βιβλίο.Η εφαρµογή ελέγχει αν ένας φοιτητής έχει παρει το ίδιο βιβλίο 

στο παρελθόν απο ιστορικά στοιχεία που έχει συλλέξει. Μια προσθήκη - βελτίωση 

του υπάρχοντος συστήµατος είναι ο έλεγχος νοµιµότητας της επιλογής του φοιτητή 

για το συγκεκριµένο σύγγραµµα.Η ενσωµάτωση ουσιαστικά στο σύστηµα της 

διαδικασίας ελέγχου που επιτελεί η γραµµατεία της σχολής. 

Το σύστηµα θα ελέγχει εάν ο φοιτητής δήλωσε το µάθηµα και θα του δίνει το 

δικαίωµα να προχωρήσει, διαφορετικά σε κάθε άλλη περίπτωση θα τον 

ενηµερώνει µε κατάλληλο µήνυµα. 

Επιπλέον µπορεί να προστεθεί στην εφαρµογή η δυνατότητα συλλογής 

στατιστικών στοιχείων τα οποία θα προβάλονται στην οθόνη του χρήστη.Τα 

στατιστικα στοιχεία αυτά µπορεί να αφορούν τον αριθµό των βιβλίων που έχει 

πάρει ένας συγκεκριµένος φοιτητής έως τώρα, τον αριθµό των αντιτύπων ανα έτος 

και ανά σύγγραµµα, την χρέωση του ΑΤΕΙ στα συγκεκριµένα βιβλία κ.ο.κ. 

Τέλος µπορούν να προστεθούν δυνατότητες εκτυπωσης των απαραίτητων 

εγγράφων προς τους διανοµείς των επαιδευτικών συγγραµµάτων. 

 

8.22 Επίλογος 

Με την ολοκλήρωση αυτού του κεφαλαίου ολοκληρώνεται το δεύτερο µέρος της 
πτυχιακής µε την παρουσίαση των διαφόρων τεχνολογιών που χρησιµοποιήθηκαν 
για την υλοποίησή της. Ετσι ο αναγνώστης τώρα έχει την απαραίτητη θεωρητική 
υποδοµή για τα εργαλεία που µπορεί και ο ίδιος να χρησιµοποιήσει σε περίπτωση 
ενασχόλησης µε κάποια web εφαρµογή. 
Καταλυτική στην δηµιουργία µιας τέτοιας εφαρµογής ήταν η γλώσσα 
προγραµµατισµού php ενω η συµµετοχή των φύλλων διαµόρφωσης στύλ CSS και 
της javaScript αποτέλεσαν ένα βασικό µέρος του κορµού της εφαρµογής.Ολα αυτα 
όµως στηρίζονται στην βάση δεδοµένων mysql η οποία αποτελεί τα θεµέλια της 
εφαρµογής. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 107 από 131 

 

 

 
Βιβλιογραφία 

 

 
Σαλαµπάσης Μιχάλης (2008) Εισαγωγή στον προγραµµατισµό διαδικτυακών 
εφαρµογών, Θεσσαλονίκη 

 
Χατζηγεωργίου Ν. Αλέξανδρος (2005), Αντικειµενοστραφής σχεδίαση, 

Κλειδάριθµος, Αθήνα 

 

Croft, J., Lloyd, I., Rubin, D., (2006), Pro CSS Techniques, Apress, Berkeley, 

USA.   

 

Griffiths, P., (2007), the Best-Practice Guide to XHTML & CSS, HTML Dog, 

Berkeley, USA.   

 

Heilmann, C., (2006), Beginning JavaScript with DOM Scripting and Ajax: From 

Novice to Professional, Apress, Berkeley, USA 

 

Pfaffenberger, B., Shcafer, S., White, C., Karow, B., (2004), HTML, XHTML, and 
CSS Bible, 3rd Edition, Wiley Publishing, Inc., Indiana, USA.   

 

Shultz, D., Cook, C., (2007), Beginning HTML with CSS and XHTML: Modern 

Guide and Reference, Apress, Berkeley, USA. 

 

Welling, L., Laura, T., (2005), PHP and MySQL Web Development, 3rd Edition, 

Sams Publishing, Indiana, USA. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 108 από 131 

 

 

ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Α - Εγκατάσταση των εργαλείων 

 

Εγκατάσταση εφαρµογής  
Για την λειτουργία της εφαρµογής απαιτείται η εγκατάσταση επιπλέον λογισµικού 

το οποίο αναλύεται στη συνέχεια. Όλα τα απαιτούµενα αρχεία βρίσκονται στον 

φάκελο setup του CD εγκατάστασης. 

 

Εγκατάσταση των εργαλείων 

Ο WampServer (Windows, Apache, MySQL, PHP) είναι ένα δωρεάν, all-in-one 

πρόγραµµα το οποίο περλαµβάνει ενσωµατωµένα αντίγραφα των πιο πρόσφατων 

εκδόσεων του server Apache, της PHP και της MySQL. Ένα εναλλακτικό, all-in-

one πρόγραµµα είναι το xampp. Η διαδικασία εγκατάστασής του είναι η ακόλουθη: 

1. Κατεβάστε την τελευταία έκδοσή του WampServer απο την ιστοσελίδα  

http://www.wampserver.com/en/download.php. Μόλις το αρχείο κατέβει 

(είναι περίπου 16MB), κάνετε διπλό κλίκ στο αρχείο εγκατάστασης, όπως 

φαίνεται στο σχήµα Ι: 

 

 
Σχήµα Ι: Η αρχική οθόνη του WAMP 

 

 

2. Το αρχείο εγκατάστασης θα ζητήσει τη θέση όπου πρόκειται να 

εγκατασταθεί ο WampServer. Η προεπιλογή είναι η θέση c:\wamp η οποία 

φαίνεται στο σχήµα ΙΙ, η οποία είναι συνήθως και η καλύτερη.Αν υπάρχει 

όµως κάποια άλλη θέση όπου επιθυµείτε να βρίσκονται όλα τα 

προγράµµατα σας συγκεντρωµένα µπορείτε να την καθορίσετε στο σηµείο 

αυτό. 
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Σχήµα ΙΙ: Η προεπιλεγµένη θέση εγκατάστασης του WAMP 

 

 

3. Στο τέλος της εγκατάστασης, ο WampServer θα σας ζητήσει να επιλέξετε 

τον προεπιλεγµένο browser. Αυτός θα είναι και ο browser που θα ανοίγει 

όταν ελέγχετε τα project. Αν ο firefox είναι εγκατεστηµένος στο σύστηµα 

σας, θα εµφανιστεί η ερώτηση αν επιθυµείτε να τον ορίσετε ως τον default 

browser. Αν η απάντηση είναι No ή έχετε κάποιον άλλον browser 

εγκατεστηµένο, τότε θα σας ζητηθεί να επιλέξετε ποιό θα είναι το εκτελέσιµο 

αρχείο του browser που επιθυµείτε να χρησιµοποιήσετε.Στο σχήµα ΙΙΙ 

επιλέγεται ο Internet explorer (explorer.exe). Εναλλακτικά,µπορείτε να 

επιλέξετε τον Safari ή Opera. 

 

 

 
Σχήµα ΙΙΙ: Επιλογή προεπιλεγµένου browser 
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4. Μόλις ο WampServer εγκατασταθεί, θα εµφανιστεί το εικονίδιο του Apache 

HTTP Server. Τα Windows θα εµφανίσουν ένα µήνυµα ασφαλείας, όπως 

αυτό που φαίνεται στο σχήµα IV, αφού ο web server θα προσπαθήσει να 

έχει πρόσβαση στις αιτήσεις που κάνει ο browser. 

 

 

 

Σχήµα IV: Μήνυµα ασφαλείας των Windows 

  

 

Αν επιθυµείτε να είστε εντελώς σίγουροι οτι ο Apache θα απορρίπτει κάθε 

σύνδεση απο το εξωτερικό περιβάλλον και ότι ο µόνος Web browser που 

θα εκτελείτε στον υπολογιστή σας θα µπορεί να προσπελαύνει σελίδες στον 

development server, τότε επιλέξτε “Keep blocking”. Ο WampServer έχει 

ενσωµατωµένη την επιλογή να απορρίπτει τις συνδέσεις απο το εξωτερικό 

περιβάλλον αν το επιθυµείτε, όµως συστήνεται να επιλεγεί το “unblock” 

ώστε να υπάρχει η ευελιξία της πρόσβασης στο development server. 

5. Έπειτα, όπως φαίνεται στο σχήµα V, το πρόγραµµα εγκατάστασης του 

WampServer, θα ζητήσει τον SMTP server και τη διεύθυνση email. Αυτό 

γίνεται επειδή ένα PHP script έχει τη δυνατότητα αποστολής µηνυµάτων 

email και απο αυτές τις ρυθµίσεις εξαρτώνται ο server αποστολής email 

αλλά και το προεπιλεγµένο πεδίο “from” του email. Εισάγετε την διεύθυνση 

email που επιθυµείτε και αν µπορείτε εισάγετε επίσης την διεύθυνση 

Service Provider’s SMTP. Πάντως, σε αυτό το σηµείο µπορείτε να αφήσετε 

την προεπιλεγµένη τιµή και να τη θέτετε µέσα στο PHP script όταν κάτι 

τέτοιο απαιτείται. 



Πτυχιακή εργασία του φοιτητή Αριστείδη Λάµπρου 

Σελίδα 111 από 131 

 

 

 

 

Σχήµα V: Εισάγετε την διεύθυνση Service Provider’s SMTP 

 

Μόλις η εγκατάσταση ολοκληρωθεί µπορείτε να τρέξετε τον WampServer. Ένα 

εικονίδιο θα εµφανιστεί στο System Tray των windows. Κάντε κλίκ σε αυτό και θα 

εµφανιστεί το menu του WampServer, το οποίο φαίνεται στο σχήµα VI. 

 

 

Σχήµα VI: Το µενού του WampServer 
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Απο προεπιλογή, ο server θα είναι προσβάσιµος από browser που τρέχουν µόνο 

στον δικό σας υπολογιστή. Αν κάνετε όµως κλίκ στην επιλογή του menu “Put 

Online”, τότε ο server θα είναι προσβάσιµος από browser του εξωτερικού 

περιβάλλοντος. 

Για να ελέγξετε αν ο WampServer λειτουργεί σωστά, κάντε κλίκ στην επιλογή 

“localhost”, η οποία θα βρίσκεται στην κορυφή του menu του WampServer. Ο 

browser που θα ανοίξει πρέπει να εµφανίσει µια αρχική σελίδα όπως αυτή που 

φαίνεται στο σχήµα VII. 

 

 

 

Σχήµα VII: Αρχική σελίδα του WampServer 

 

 

Μόλις τελιώσετε µε την εργασία σας στον WampServer, µπορείτε να τον κλείσετε 

κάνοντας δεξί κλίκ στο System Tray εικονίδιο και επιλέγοντας “exit”.Για να 

λειτουργήσει η MySQL σωστά, πρέπει να προστεθεί στο path των windows.Για την 

προσθήκη της MySQL command prompt θα πρέπει να ακολουθήσετε τα 

παρακάτω βήµατα: 

1. Ανοίγετε το Windows Control Panel. Εντοπίστε και κάντε διπλό κλίκ στο 

εικονίδιο “System”. 

2. Ακολουθήστε τα ακόλουθα βήµατα για την έκδοση των Windows που 

χρησιµοποιείτε. 

• Στα Windows XP, πηγαίνετε στον Advanced tab στο παράθυρο 

“System properties”. 

• Στα Window Vista ή στα Windows 7, κάντε κλίκ στον σύνδεσµο 

“Advanced”. 
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3. Κάντε κλίκ στο κουµπί “Environment Variables”. 

4. Στη λίστα “User”, εντοπίστε την µεταβλητή µε το όνοµα “PΑΤΗ”. 

• Αν υπάρχει τότε επιλέξτε το και κάντε κλικ στο κουµπί “Edit”. 

• Αν δεν υπάρχει αυτή η µεταβλητή, κάντε κλίκ στο κουµπί “New” και 

εισάγετε το όνοµα της µεταβλητής πληκτρολογώντας την λέξη 

“PATH”. 

5. Προσθέστε το path στον κατάλογο directory2 WampServer της MySQL µε 

την τιµή “Variable”: 

• Αν η τιµή “Variable” είναι κενή τότε εισάγετε το path. 

• Αν η υπάρχει ήδη κείµενο στο πεδίο τιµής “Variable”, προσθέστε ένα 

ελληνικό ερωτηµατικό ( ; ) στο τέλος της τιµής και έπειτα εισάγετε το 

path. 

6. Κάντε κλίκ στο κουµπί “Ok” σε όλα τα εποµενα παράθυρα γαι να 

εφαρµοστούν οι αλλαγές σας. 

 

Σε περίπτωση που υπάρξει κάποιο πρόβληµα µε τον κωδικό του phpmyadmin, θα 

χρειαστεί να καταχωρήσετε το username και το password της βάσης δεδοµένων 

που χρησιµοποιείτε στο αρχείο C:\wamp\apps\phpmyadmin3.2.0.1/ config.inc.php. 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Β - Εγχειρίδιο χρήσης εφαρµογής 

 

Εγκατάσταση εφαρµογής  
Η εφαρµογή αποτελείται από το αρχείο Lamprou042487-source_code.rar. Είναι 
συµπιεσµένο αρχείο που περιέχει τα php source files, την βάση δεδοµένων, τα 
αρχεία css και ότι απαιτείται για την λειτουργία της εφαρµογής.  
Για την εγκατάστασή της, αρκεί η αποσυµπίεση του αρχείου Lamprou042487-

source_code.rar  στον φάκελο C:\wamp\www του wampp. Πιό αναλυτικά το cd 

εγκατάστασης αποτελείται από: 

� Τον κατάλογο “Setup” ο οποίος περιέχει το συµπιεσµένο αρχείο 

Lamprou042487-source_code.rar που είναι ο κώδικας της εφαρµογής και 

τον κατάλογο «Λογισµικό» που περιέχει το απαιτούµενο λογισµικό για να 

λειτουργήσει η εφαρµογή (Η εγκατάστασή του, αναλύεται στο Παράρτηµα Α 

της τεκµηρίωσης).Ο φάκελος Setup δηλαδή, περιέχει ότι χρειάζεται για την 

λειτουργία της εφαρµογής. 

� Το αρχείο «Πτυχιακή-ΛάµπρουΑριστείδης-042487.pdf» που είναι η 

τεκµηρίωση της εφαρµογής. 

� Το αρχείο «Αριστείδης-Λάµπρου-Στοιχεια.txt» που περιέχει το 

ονοµατεπώνυµο του φοιτητή, το θέµα της πτυχιακής και το ονοµατεπώνυµο 

του καθηγητή που την επιβλέπει. 

 

Σηµαντικό: Για να λειτουργήσει η εφαρµογή θα πρέπει, αφού ανοίξετε τον 

WampServer να επιλέξετε από το system tray των windows την επιλογή 

phpMyAdmin (Παράρτηµα Α-Σελίδα 111-Σχήµα VI). Στην σελίδα που θα ανοίξει, 

δηµιουργήστε µια νέα βάση δεδοµένων µε όνοµα database όπως φαίνεται στο 

Σχήµα Ι: 

 

 

Σχήµα Ι:∆ηµιουργία βάσης δεδοµένων στο phpmyadmin 
 

Αφου φτιάξετε την βάση δεδοµένων, κάντε import το αρχείο database.txt που 

περιέχει όλους τους πίνακες της εφαρµογής και βρίσκεται µέσα στον κατάλογο 

Setup/Lamprou042487-source_code.rar του cd. Αφού ολοκληρώσετε όλη την 

παραπάνω διαδικασία  εφαρµογή θα είναι έτοιµη πρός χρήση.  
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Εγχειρίδιο χρήσης  

 
Είσοδος στην εφαρµογή 

Αν είστε ο διαχειριστής της εφαρµογής, τότε για να εισέλθετε στην σελίδα 

διαχείρισης, πληκτρολογήστε στο URL την  

διεύθυνση, http://localhost/index.php?mod=domyadmin, ενώ αν είστε φοιτητής 

την διεύθυνση http://localhost/index.php?mod=home .   

Για να συνδεθείτε στην εφαρµογή εισάγετε το Όνοµα Χρήστη (Username) και τον 

Κωδικό Πρόσβασης (Password) στα αντίστοιχα πεδία της αρχικής σελίδας και 

πατήστε το κουµπί  όπως φαίνεται στο σχήµα ΙI. Το δοκιµαστικό 

username και password του διαχειριστή, είναι admin και 11111111. Η εφαρµογή 

θα σας κατευθύνει στην ανάλογη σελίδα ανάλογα µε το αν είστε ο διαχειριστής του 

συστήµατος ή ο φοιτητής.  

 

 

 
Σχήµα ΙI:Είσοδος στην εφαρµογή 
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Αρχική σελίδα φοιτητή 
Μετά την είσοδό σας στην εφαρµογή, προβάλλεται η αρχική σελίδα που αφορά τις 
δηλώσεις των βιβλίων (Σχήµα ΙΙI) ,αν συνδεθείτε ως φοιτητής. 

 
 

 
Σχήµα ΙΙI:∆ηλώσεις βιβλίων 

 

 
Επιλέγοντας το εξάµηνο που επιθυµείτε µπορείτε να επιλέξετε βιβλία για όλα τα 
δηλωµένα µαθήµατα.Για κάθε µάθηµα µπορεί να υπάρχουν παραπάνω απο ένα 
βιβλία.Εχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε ένα για κάθε µάθηµα.Επιλέγετε τα βιβλία 

που θέλετε απλά τσεκάροντας στο αντίστοιχο radio button και ακυρώνετε την 

επιλογή σας τσεκάροντας το radio button clear .Οταν ολοκληρώσετε την 

διαδικασία επιλογής βιβλίων, πατήστε το κουµπί  και οι 
προτιµήσεις σας θα αποθηκευτούν στην βάση δεδοµένων.Οσο η διαδικασια 
επιλογής βιβλίων είναι ανοιχτή µπορείτε να αλλάξετε τις επιλογές σας.Μετά απο 
την είσοδό σας στην εφαρµογή µπορείτε να δείτε ποια βιβλία είχατε επιλέξει στην 
πρώτη σας δήλωση και να τα αλλάξετε.Οι επιλογές που κάνετε µένουν στα 
αντίστοιχα radio button.Αν έχετε ξανα πάρει κάποιο βιβλίο στο παρελθόν, το 
σύστηµα δεν θα σας επιτρέψει να το επιλέξετε και θα είναι απενεργοποιηµένο το 
αντίστοιχο radio button.Τέλος για την έξοδό σας απο το σύστηµα, πατήστε το 
κουµπί «Αποσύνδεση» για µεγαλύτερη ασφάλεια.Το σύστηµα θα σας 
ανακατευθύνει στην κύρια σελίδα ταυτοποίησης των στοιχείων σας. Στην 
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περίπτωση που είστε ο διαχειριστής της εφαρµογής,τότε αφού συνδεθείτε έχετε τη 
δυνατότητα διαχείρισης όλων των µονάδων της εφαρµογής. 
 
∆ιαχείριση µαθηµάτων 

Απο την βασική σελίδα διαχείρισης επιλέξτε απο το menu µαθήµατα την 
«Εισαγωγή µαθήµατος».Θα εµφανιστεί µια φορµα εισαγωγής των στοιχείων του 
µαθήµατος όπως φαίνεται στο σχήµα ΙV.Εισάγετε τα στοιχεία για το νέο 
µάθηµα.Προσοχή στην επιλογή θεωρίας ή εργαστηρίου.Επιλέγοντας το εξάµηνο 
του µαθήµατος αυτόµατα υπολογίζεται και η θέση του µαθήµατος στο εξάµηνο.Αν 
το εξάµηνο έχει µαθήµατα τότε µπορείτε να επιλέξετε εσείς την θέση που 
επιθυµείτε.Παράδειγµα εστω οτι στο Α εξάµηνο υπάρχουν καταχωρηµένα 4 
µαθήµατα και θέλετε να καταχωρήσετε αλλο ένα.Επιλέγοντας το εξάµηνο η 
εφαρµογή θα το τοποθετήσει αυτόµατα στην 5η θέση.Αν επιθυµείτε διαφορετική 
θέση τότε αλλάζετε το πεδίο «Θέση» και επιλέγετε τη νέα θέση του 
µαθήµατος.Αυτή η ιδιότητα χρησιµεύει,γιατί στην περίπτωση κάποιου λάθους στην 
σειρά των µαθηµάτων θα έχετε την δυνατότητα να αναδιατάξετε το περιεχόµενο 
του πίνακα µαθηµάτων και των κωδικών. 
 

 

 
 

Σχήµα ΙV:Εισαγωγή µαθήµατος 
 

 

Τέλος αφού έχετε εισάγει όλα τα επιθυµητά στοιχεία,επιλέξτε τα βιβλία που 
αντιστοιχούν στον κάθε τύπο µαθήµατος και θα δίνονται στους φοιτητές αν αυτα 

υπάρχουν και πατήστε το κουµπί . 
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Το σύστηµα θα αποθηκεύσει το νέο µάθηµα στην βάση δεδοµένων και θα σας 
εµφανίσει µήνυµα ολοκλήρωσης. 
Απο την επιλογή Αναζήτηση µαθήµατος µπορείτε να αναζητήσετε τα µαθήµατα 
που σας ενδιαφέρουν σύµφωνα µε τα κριτήρια που επιθυµείτε(Σχήµα V).  
 

 

 
 

Σχήµα V:Αναζήτηση µαθήµατος 
 

 
Αν δεν εισάγετε κριτήρια το σύστηµα θα εµφανίσει όλα τα διαθέσιµα µαθήµατα και 
τα χαρακτηριστικά τους.Κάτω απο κάθε  µάθηµα θα αναγράφεται και το αντίστοιχο 
βιβλίο που διανέµεται γι αυτό και είναι το βιβλίο που είχατε αντιστοιχήσει 
παραπάνω στην εισαγωγή του µαθήµατος.Επιλέγοντας το checkbox του 
µαθήµατος που θέλετε να απενεργοποιήσετε και πατώντας το κουµπί 

 το σύστηµα απενεργοποιεί το επιλεγµένο 
µάθηµα.Προσοχή ∆ΕΝ το διαγράφει.Σε περίπτωση που επιθυµείτε ενεργοποίηση 
επιλέγετε ξανά το απενεργοποιηµένο µάθηµα και πατήστε το κουµπί

 για να το ενεργοποιήσετε.Η πληροφορία 
«Ενεργό» στην στήλη µαθηµάτων δείχνει εάν ένα µάθηµα είναι ενεργό ή 

ανενεργό.Πατώντας το κουµπί επεξεργασία µπορείτε να επεξεργαστείτε τα 
στοιχεία ενός µαθήµατος. 
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∆ιαχείριση βιβλίων 

Επιλέγοντας απο το menu την «Καταχώρηση βιβλίου» µπορείτε να καταχωρήσετε 
ένα νέο βιβλιο στην βάση δεδοµένων.Εµφανίζεται µια φόρµα εισαγωγής των 
στοιχείων του βιβλίου (Σχήµα VI) 
 

 

 
Σχήµα VI:Εισαγωγή νέου βιβλίου 

 
 
Πληκτρολογείτε τον τίτλο του βιβλίου το ISBN κτλ,Επιλέγετε τον συγγραφέα και την 
έκδοση του βιβλίου(Προσοχή:Αν ο συγγραφέας ή η έκδοση δεν περιέχεται στην 
λίστα τότε µπορείτε να εισάγετε τον δικό σας απλώς πληκτρολογώντας το 
εναλλακτικό πεδίο που βρίσκεται ακριβώς απο κάτω),και τέλος αν επιθυµείτε 
ανεβάζετε και φωτογραφία του εξώφυλλου του βιβλίου απο το πεδίο 
«Εξώφυλλο».Αφου ολοκληρώσετε την διαδικασία εισαγωγής πατήστε το κουµπί 

 και το νέο σύγγραµµα θα καταχωρηθεί στην βάση δεδοµένων. 
Απο την επιλογή «Αναζήτηση βιβλίου» µπορείτε να αναζητήσετε τα βιβλία που 
επιθυµείτε απλώς εισάγωντας τα επιθυµητά κριτήρια και πατώντας το κουµπί 

 όπως φαίνεται στο σχήµα VII.  
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Σχήµα VII:Αναζήτηση βιβλίου 

 

 

Το σύστηµα θα εµφανίσει όλα τα διαθέσιµα βιβλία σύµφωνα µε τα κριτήρια που 
εισάγατε (Σχήµα VΙΙI).Επιλέγοντας τα βιβλία και πατώντας το κουµπί 

 µπορείτε να ενεργοποιήσετε/απενεργοποιήσετε 
ένα βιβλίο.Προσοχή τα απενεργοποιηµένα βιβλία δεν θα είναι ορατά στους 
φοιτητές κατά την φάση των δηλώσεων αφού είναι εικονικά διεγραµµένα. 
 

 

 
Σχήµα VIIΙ:Αποτέλεσµα αναζήτησης βιβλίων 

 
 

Κάτω απο κάθε σύγγραµµα εµφανίζονται και τα αντίστοιχα µαθήµατα στα οποία 
δίνεται.Πατώντας σε ένα µάθηµα µεταφερόµαστε στην σελίδα επεξεργασίας του 

µαθήµατος.Πατώντας την επεξεργασία  δίπλα απο κάθε βιβλίο, 
επεξεργαζόµαστε το αντίστοιχο βιβλίο.Εµφανίζεται µια οθόνη µε όλα τα στοιχεία 
του επιλεγµένου βιβλίου (Σχήµα IX). 
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Σχήµα IX:Επεξεργασία βιβλίου 

 

 

Αφου ολοκληρώσουµε την επεξεργασία του συγγράµµατος πατάµε το κουµπί 

 και ενηµερώνεται η βάση δεδοµένων. 

 

 

Καταχώρηση φοιτητή 

∆οκιµαστικά όπως προανανέφερα στο κύριο µέρος της τεκµηρίωσης υπάρχει η 
δυνατότητα καταχώρησης φοιτητών.Επιλέγοντας απο το menu την «Καταχώρηση 
φοιτητών» µπορούµε να εισάγουµε έναν νέο φοιτητή στο σύστηµα όπως φαίνεται 

στο σχήµα Χ πατώντας το κουµπί . 
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Σχήµα X:Εισαγωγή νέου φοιτητή 

 

 

 

∆ιαχείριση διαχειριστών 

Απο την επιλογή «Εγγραφή διαχειριστή» που θα βρείτε στο menu επιλογών 
µπορείτε εύκολα να εγγράψετε έναν νέο διαχειριστή στο σύστηµα.Για να γίνει αυτο 
θα πρέπει να έχετε ήδη λογαριασµό ως διαχειριστής για να εγγράψετε έναν 
δεύτερο διαχειριστή.Εισάγοντας όλα τα απαραίτητα στοιχεία για τον νέο 
διαχειριστή στην φόρµα εισαγωγής που θα εµφανιστεί ,όπως φαίνεται στο σχήµα 

XI και στη συνέχεια πατώντας το κουµπί   το σύστηµα αποθηκεύει τα 
στοιχεία του στην βάση δεδοµένων. 
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Σχήµα XI:Εγγραφή νέου διαχειριστή 

 
 
Απο την επιλογή «Αναζήτηση ∆ιαχειριστή» µπορείτε να αναζητήσετε κάποιον 

διαχειριστή µε τα κριτήρια αναζήτησης που επιθυµειτε πατώντας το κουµπί

.Το σύστηµα θα εµφανίσει τους διαθέσιµους διαχειριστές όπως 

φαίνεται στο σχήµα ΧIΙ. 

 

 
Σχήµα XΙI:Αναζήτηση διαχειριστή 
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Μπορεί να είναι παραπάνω απο µία σελίδα ανάλογα µε τα κριτήρια που 

δώσατε.Αν δεν εισάγετε κανένα κριτήριο προς αναζήτηση η εφαρµογή θα 

εµφανίσει όλους τους εγγεγραµµένους διαχειριστές του συστήµατος. 

Για να επεξεργαστείτε κάποιον διαχειριστή πατήστε το κουµπί «Επεξεργασία» που 

βρίσκεται στα δεξιά .Θα εµφανιστεί µια φόρµα επεξεργασίας µε τα στοιχεία 

του διαχειριστή που επιλέξατε να επεξεργαστείτε.Μόλις ολοκληρώσετε την 

διαδικασία πατήστε το κουµπί . Για να διαγράψετε έναν διαχειριστή 

απλώς τσεκάρετε στο αντίστοιχο checkbox και πατήστε το κουµπί 

.Προσοχή οι διαχειριστές διαγράφονται απο το σύστηµα ∆ΕΝ 

απενεργοποιούνται.∆εν µπορείτε να διαγράψετε τον εαυτό σας. 

Ανοιγµα/Κλείσιµο της διαδικασίας δηλώσεων 

Απο την επιλογή «Κλείσιµο διαδικασίας» (Σχήµα ΧΙIΙ ) µπορείτε να κλείσετε την 

διαδικασία των δηλώσεων,ενώ απο την επιλογή «Ανοιγµα διαδικασίας» µπορείτε 

να ανοίξετε την διαδικασία των δηλώσεων. 

 

 

 
Σχήµα XIΙΙ:Ανοιγµα/Κλείσιµο δηλώσεων-Εκκίνηση νέων δηλώσεων 

 

 

Αν κλείσετε την διαδικασία των ηλεκτρονικών δηλώσεων,οι φοιτητές δεν θα 

µπορούν πλέον να δηλώνουν τα συγγράµµατα που επιθυµούν,αλλά θα µπορούν 

να παρακολουθούν ποιά βιβλία τους έχουν ανατεθεί όπως φαίνεται στο σχήµα 

ΧΙV. 
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Σχήµα XΙV:Αποτέλεσµα µετά το κλείσιµο της διαδικασίας δηλώσεων.Τα βιβλία που 

δικαιούνται οι φοιτητές 
 

 

Τέλος αν πατήσετε το κουµπί «Εκκίνηση νέων δηλώσεων» (Σχήµα ΧΙΙI-∆εξιά) 

γίνεται επανεκκίνηση των ηλεκτρονικών  δηλώσεων.Το κουµπί αυτό ουσιαστικά 

κρατά όλα τα στοιχεία µε τις προτιµήσεις των φοιτητών απο τις προηγούµενες 

δηλώσεις σε έναν πίνακα για ιστορικά στοιχεία.Καθαρίζει τις τρέχουσες δηλώσεις 

δηλαδή και κρατά στοιχεία παλαιότερων δηλώσεων.Συνήθως την επιλογή αυτή την 

χρησιµοποιούµε σε κάθε νεα έναρξη των ηλεκτρονικών δηλώσεων των 

συγγραµµάτων.Για να αποσυνδεθείτε απο την εφαρµογή πατήστε το κουµπί 

«Αποσύνδεση» για µεγαλύτερη ασφάλεια και το σύστηµα θα σας ανακατευθύνει 

στην σελίδα ταυτοποίησης των στοιχείων του φοιτητή. 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Γ -  Κώδικας SQL για την δηµιουργία των πινάκων 

 

Η εφαρµογή αποτελείται απο 18 πίνακες που περιέχονται σε µια βάση 

δεδοµένων(database) µε όνοµα database.Η δηµιουργία όλων των πινάκων της 

εφαρµογής έγινε µε τον SQL κώδικα που δίνεται παρακάτω. 

 

Database: `database` 

 

 

 Table structure for table `admins` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `admins` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name` varchar(40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `surname` varchar(40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `username` varchar(20) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `password` varchar(40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `level` enum('1','2') collate utf8_unicode_ci NOT NULL default '1', 

  `email` varchar(40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `landphone` char(40) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `mobile` char(40) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `active` enum('yes','no') collate utf8_unicode_ci NOT NULL default 'yes', 

  `last_seen` timestamp NOT NULL default CURRENT_TIMESTAMP, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

AUTO_INCREMENT=7; 

 

 

Table structure for table `assigns_is_continued` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `assigns_is_continued` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `admins_id` int (11) default NULL, 

  `active` enum('yes','no') collate utf8_unicode_ci NOT NULL default 'yes', 

  `has_assigned` enum ('yes','no') collate utf8_unicode_ci NOT NULL default 'no', 

  `date` timestamp NOT NULL default CURRENT_TIMESTAMP, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

ROW_FORMAT=COMPACT AUTO_INCREMENT=2 ; 
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Table structure for table `authors` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `authors` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name_gr` varchar (40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

AUTO_INCREMENT=6 ; 

 

 

 Table structure for table `books` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `books` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name_gr` varchar (100) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `name_en` varchar (100) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `isbn` varchar(20) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `authors_id` int (11) default NULL, 

  `publishers_id` int (11) default NULL, 

  `publication_year` char (4) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `publication_places_id` int(11) default NULL, 

  `fek` varchar(40) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `has_images` enum ('yes','no') collate utf8_unicode_ci default 'no', 

  `price` varchar(6) collate utf8_unicode_ci default '14.50', 

  `total_price` decimal (6,2) default '0.00', 

  `active` enum('yes','no') collate utf8_unicode_ci default 'yes', 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

ROW_FORMAT=COMPACT AUTO_INCREMENT=9 ; 

 

 

Table structure for table `books_images` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `books_images` ( 

  `books_id` int (11) NOT NULL, 

  `type` char(4) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `size` int(11) default NULL, 

  PRIMARY KEY (`books_id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

ROW_FORMAT=COMPACT; 
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Table structure for table `books_to_subjects_proposed` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `books_to_subjects_proposed` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `books_id` int (11) NOT NULL, 

  `subjects_description_id` int(11) NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

ROW_FORMAT=COMPACT AUTO_INCREMENT=132 ; 

 

 

Table structure for table `publication_places` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `publication_places` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name_gr` varchar (40) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `name_en` varchar (40) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

AUTO_INCREMENT=4 ; 

 

 

Table structure for table `publishers` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `publishers` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name_gr` varchar(40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  PRIMARY KEY  (`id`) 

) ENGINE=InnoDB  DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

AUTO_INCREMENT=4 ; 

 

 

Table structure for table `schools` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `schools` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `code` int(11) default NULL, 

  `name_gr` varchar (40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `name_en` varchar (40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

AUTO_INCREMENT=2; 
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Table structure for table `semesters` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `semesters` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name_gr` varchar (40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `name_en` varchar (40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

AUTO_INCREMENT=9 ; 

 

 

Table structure for table `students` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `students` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `reg_num` varchar (8) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `name` varchar(40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `surname` varchar(40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `password` varchar(40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `email` varchar(40) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `landphone` char(10) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `mobile` char(10) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `year_enrolled` char (4) collate utf8_unicode_ci default NULL, 

  `semester_enrolled` enum ('1','2') collate utf8_unicode_ci default '1', 

  `active` enum('yes','no') collate utf8_unicode_ci NOT NULL default 'yes', 

  `last_seen` timestamp NOT NULL default CURRENT_TIMESTAMP, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

AUTO_INCREMENT=6 ; 

 

 

Table structure for table `students_to_books_choises` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `students_to_books_choises` ( 

  `students_id` int (11) NOT NULL, 

  `books_to_subjects_id` int (11) NOT NULL, 

  `date` timestamp NOT NULL default CURRENT_TIMESTAMP, 

  PRIMARY KEY (`students_id`,`books_to_subjects_id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci; 
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Table structure for table `students_to_books_final` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `students_to_books_final` ( 

  `students_id` int (11) NOT NULL, 

  `books_to_subjects_id` int (11) NOT NULL, 

  `date` timestamp NOT NULL default CURRENT_TIMESTAMP, 

  PRIMARY KEY (`students_id`,`books_to_subjects_id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci; 

 

 

Table structure for table `subjects` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `subjects` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name_gr` varchar (50) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `name_en` varchar (50) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `semesters_id` int (6) NOT NULL, 

  `rank` int(6) default '0', 

  `subjects_categories_id` int (6) NOT NULL, 

  `subjects_fields_id` int (11) default '0', 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

ROW_FORMAT=COMPACT AUTO_INCREMENT=11 ; 

 

 

Table structure for table `subjects_categories` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `subjects_categories` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name_gr` varchar (40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `name_en` varchar (40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

ROW_FORMAT=COMPACT AUTO_INCREMENT=4 ; 
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 Table structure for table `subjects_description` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `subjects_description` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `subjects_id` int (11) NOT NULL, 

  `subjects_types_id` int (11) NOT NULL, 

  `code` varchar(6) collate utf8_unicode_ci default '0', 

  `ects` int(11) default '0', 

  `hours` int(11) default '0', 

  `active` enum('yes','no') collate utf8_unicode_ci NOT NULL default 'yes', 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

ROW_FORMAT=COMPACT AUTO_INCREMENT=18 ; 

 

 

Table structure for table `subjects_fields` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `subjects_fields` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name_gr` varchar (30) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `name_en` varchar (30) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

ROW_FORMAT=COMPACT AUTO_INCREMENT=5 ; 

 

 

Table structure for table `subjects_types` 

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `subjects_types` ( 

  `id` int(11) NOT NULL auto_increment, 

  `name_gr` varchar (40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  `name_en` varchar (40) collate utf8_unicode_ci NOT NULL, 

  PRIMARY KEY (`id`) 

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci 

ROW_FORMAT=COMPACT AUTO_INCREMENT=3 ; 

 

 

 

 

 

 


