
   

 

ΑΛΔΞΑΝΓΡΔΗΟ ΣΔΗ ΘΔ΢΢ΑΛΟΝΗΚΖ΢ 
΢ΥΟΛΖ ΣΔΥΝΟΛΟΓΗΚΧΝ ΔΦΑΡΜΟΓΧΝ 

ΣΜΖΜΑ ΠΛΖΡΟΦΟΡΗΚΖ΢ 
 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

Πηπρηαθή Δξγαζία 
 
 

«΢ΥΔΓΙΑ΢ΜΟ΢ ΣΡΙ΢ΓΙΑ΢ΣΑΣΧΝ ΣΑΙΝΙΧΝ ΦΤΥΑΓΧΓΙΚΟΤ 
ΠΔΡΙΔΥΟΜΔΝΟΤ (machinima)» 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Σεο θνηηήηξηαο 
Απγεξηλνύ ΢ηαπξνύιαο 
Α.Μ. 032209 

Δπηβιέπνλ Καζεγεηήο 
Παιηόθαο Ισάλλεο 

  
 
 
 
 
 
 

Θεζζαινλίθε 2010 



«΢ρεδηαζκόο Σξηζδηάζηαησλ Σαηληώλ Φπραγσγηθνύ Πεξηερνκέλνπ (Machinima)»  

ΑΣΔΗ Θεζζαινλίθεο – Σκήκα Πιεξνθνξηθήο – Πηπρηαθή - Απγεξηλνύ ΢ηαπξνύια – ΑΜ:03/2209 

 

 - I -  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Πξόινγνο 

 

Ζ πηπρηαθή εξγαζία θάζε θνηηεηή είλαη ε ηειηθή εθείλε εξγαζία κε ηελ νπνία θιείλεη 

νπζηαζηηθά ν θύθινο ζπνπδώλ ηνπ. ΢θνπό έρεη λα απνδείμεη ηηο ηθαλόηεηέο ηνπ θαη 

λα απνθνκίζεη κία ηειεπηαία πνιύ ζεκαληηθή εκπεηξία γηα ηελ κεηέπεηηα 

επαγγεικαηηθή ηνπ πνξεία. Ζ εκπεηξία ηεο ζπλεξγαζίαο, ηεο κεζνδηθόηεηαο θαη ηεο 

παξαγσγήο έξγνπ πνπ είλαη ζεκαληηθά γηα ην μεθίλεκα θάζε αλζξώπνπ, είλαη ε 

ηειεπηαία πνπ απνθνκίδεη έλαο θνηηεηήο από ην ίδξπκα ζην νπνίν θνίηεζε θαη 

αθηέξσζε έλα ζεκαληηθό κέξνο ηεο δσήο ηνπ. 

Ζ παξνύζα πηπρηαθή εξγαζία εθπνλήζεθε ζηα πιαίζηα ηνπ πξνγξάκκαηνο 

ζπνπδώλ ηνπ ηκήκαηνο πιεξνθνξηθήο ηνπ Αιεμάλδξεηνπ Σερλνινγηθνύ 

Δθπαηδεπηηθνύ Ηδξύκαηνο Θεζζαινλίθεο. Ζ εξγαζία απηή έρεη σο αληηθείκελν ηε 

ζρεδίαζε, πινπνίεζε θαη αλάπηπμε κηαο κηθξνύ κήθνπο ηαηλίαο machinima 

animation, ςπραγσγηθνύ ραξαθηήξα.   
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Πεξίιεςε 

 

 

Ζ εμέιημε ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ θαη ε δεκηνπξγία ησλ θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ έρεη 

θνξπθσζεί κε ηερλνινγίεο εηθόλαο ηξηώλ δηαζηάζεσλ (3D) ηόζν ζηνλ ηνκέα ησλ 

γξαθηθώλ πνπ παξάγνληαη κε ηε βνήζεηα ειεθηξνληθνύ ππνινγηζηή, όζν θαη ζηηο 

ηαηλίεο πνπ δίλνπλ ηελ αίζζεζε ηνπ ηξηζδηάζηαηνπ ρώξνπ. Ζ ηερλνινγία απηή 

βξίζθεη πιένλ εθαξκνγή ζε πνιινύο ηνκείο ηεο αλζξώπηλεο δξαζηεξηόηεηαο θαη ε 

εδξαίσζε ηεο είλαη αδηακθηζβήηεηε.  ΢ηελ παξνύζα πηπρηαθή κειεηήζεθαλ νη 

ηερληθέο ηνπ 3D animation θαη ηδηαίηεξα ηνπ machinima, έγηλε παξαγσγή κηαο 

ηαηλίαο κηθξνύ κήθνπο απηνύ ηνπ ηύπνπ θαη αλαιύζεθαλ ζε ηερληθό επίπεδν όια ηα 

ζηάδηα ηεο δεκηνπξγίαο ηεο. 

 

 

 

 

 

 

Abstract 

 

 

The evolution of cinema and the implementation of animation technology has 

reached a peak through three-dimensional imaging (3D) in both 3D generated 

computer graphics and in real-3D movie making. This technology is now applied to 

many aspects of human activity and its dominance is now undisputable. This 

thesis, has studied the techniques used in 3D animation and especially in 

machinima. Furthermore, a short machinima film was created for this purpose and 

all the technical details were analyzed for every step of the production.  
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Δπραξηζηίεο 

 

 

Ζ παξνύζα πηπρηαθή δελ ζα ήηαλ δπλαηό λα πινπνηεζεί ρσξίο ηελ ππνζηήξημε 

ησλ θαζεγεηώλ κνπ ζην Αιεμάλδξεην ΣΔΗ Θεζζαινλίθεο. Ηδηαίηεξα ζα ήζεια λα 

εθθξάζσ ηελ επγλσκνζύλε κνπ πξνο ηνλ επηβιέπνλ θαζεγεηή θ. Ησάλλε Παιηόθα 

γηα ηελ πνιύηηκε βνήζεηα θαη θαζνδήγεζε πνπ κνπ πξόζθεξε θαζ‟ όιε ηε δηάξθεηα 

ηεο εθπόλεζεο ηεο πηπρηαθήο. 

 

Δπίζεο ζα ήζεια λα επραξηζηήζσ ηνπο θίινπο, νη νπνίνη δαλείδνληαο ηε θσλή 

ηνπο ζηνπο ραξαθηήξεο ηεο ηαηλίαο κε ππνκνλή θαη ρηνύκνξ,  ζπλεηζθέξαλε 

θαηαιπηηθά ζηελ νινθιήξσζε ηεο ηαηλίαο. 

 

Σέινο νθείισ λα επραξηζηήζσ ηνπο γνλείο κνπ γηα ηελ ακέξηζηε ζπκπαξάζηαζε 

θαη ππνζηήξημε ηνπο θαζ‟ όιε ηε δηάξθεηα ησλ ζπνπδώλ κνπ.  
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Δηζαγσγή  

 

Σν ζέκα ηεο παξνύζαο πηπρηαθήο εξγαζίαο είλαη ε δεκηνπξγία ηξηζδηάζηαησλ 

ηαηληώλ ςπραγσγηθνύ πεξηερνκέλνπ κε ηελ ηερληθή Machinima. Όπσο όινη 

γλσξίδνπκε ν θηλεκαηνγξάθνο έρεη εμειηρζεί πνιύ ηηο ηειεπηαίεο δεθαεηίεο θαη κε 

ηελ βνήζεηα ηεο ηερλνινγίαο έρεη κπνξέζεη λα δώζεη ζην θνηλό ηνπ έλα ηειείσο 

δηαθνξεηηθό είδνο ςπραγσγίαο Σα εηδηθά εθέ πνπ δεκηνπξγνύληαη κε ηε βνήζεηα 

ειεθηξνληθνύ ππνινγηζηή θαη ηα ηξηζδηάζηαηα γξαθηθά, έρνπλ αλαδείμεη πνιιέο 

ηαηλίεο αθνύ κε ηε ρξήζε ηνπο κπνξνύλ λα δεκηνπξγεζνύλ ζθελέο πνπ 

δηαθνξεηηθά δελ ζα ήηαλ εθηθηέο. Δπίζεο ε παξαγσγή ηαηληώλ πνπ είλαη εμ‟ 

νινθιήξνπ θαηαζθεπαζκέλεο ζε ηε βνήζεηα ησλ ππνινγηζηώλ είλαη ζήκεξα 

θαζεκεξηλόηεηα πνιιώλ ζηνύληην όπσο ε Pixar θαη ε Dreamworks θαη κέξνο ηεο 

κεγάιεο βηνκεραλίαο παξαγσγήο ηαηληώλ .  

 

Ζ κεγάιε εμάπισζε απηώλ ησλ ηαηληώλ, θίλεζε ην ελδηαθέξνλ πνιιώλ θηιόδνμσλ 

εξαζηηερλώλ λα παξάγνπλ ηηο δηθέο ηνπο δεκηνπξγίεο. Γπζηπρώο όκσο ε 

παξαγσγή ηέηνησλ ηαηληώλ είλαη ππόζεζε εθαηνκκπξίσλ θαη εμαξηώληαη από ηε 

δνπιεηά δεθάδσλ δηαθνξεηηθώλ αηόκσλ.  Γη‟ απηό ην ιόγν νη εξαζηηέρλεο άξρηζαλ 

λα δεκηνπξγνύλ ηηο δηθέο ηνπο κηθξνύ κήθνπο ηαηλίεο κε ηε βνήζεηα ησλ video 

game engines πνπ ηνπο πξόζθεξαλ πνιιέο αλέζεηο θαη επθνιίεο. 

Υξεζηκνπνηώληαο ηελ κεραλή γξαθηθώλ ελόο βηληενπαηρληδηνύ θαη όια όζα απηό 

πξνζθέξεη, όπσο έηνηκα ζθεληθά, ραξαθηήξεο θηλήζεηο θηι, θαηαζθεύαζαλ ηηο 

δηθέο ηνπο δεκηνπξγίεο, γξήγνξεο σο επί ηνλ πιείζην παξαγσγέο κε θακειό 

θόζηνο. Αξγόηεξα απηό ην θαηλόκελν εμειίρζεθε θαη καδί ηνπ θαη ε πνηόηεηα ησλ 

ηαηληώλ αθνύ ηα γξαθηθά ησλ βηληενπαηρληδηώλ εμειίρζεθαλ ηαρύηαηα. Έηζη 

γελλήζεθε έλα θαηλνύξην είδνο animation, ην machinima, ην νπνίν είλαη θαη ην ζέκα 

ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο.  

 

΢ηελ παξνύζα πηπρηαθή, ε νπνία απνηειείηαη από δύν κέξε, ζα εμεηαζηεί ην 

ζπγθεθξηκέλν είδνο animation, ζα κειεηεζνύλ νη ξίδεο ηνπ θαη νη ιόγνη πνπ 

νδήγεζαλ ζηε δεκηνπξγία ηνπ. Δπίζεο ζα αλαδεηεζνύλ ηα πεδία εθαξκνγήο ηνπ 

θαη ε ζρέζε ηνπ κε ηα ππόινηπα είδε animation θαη ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθώλ 
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γεληθόηεξα. Αθόκε ζα γίλεη κία πξνζπάζεηα γηα ηε δεκηνπξγία ελόο 

νινθιεξσκέλνπ νδεγνύ γηα ηελ παξαγσγή ηέηνησλ ηαηληώλ θαη ζα αλαιπζνύλ ηα 

πξνγξάκκαηα πνπ κπνξνύλ λα επηιερζνύλ θαη ηα βήκαηα πνπ ζα πξέπεη λα 

αθνινπζεζνύλ. Σέινο ζα αλαπηπρζεί θαη ζα δεκηνπξγεζεί κία κηθξνύ κήθνπο 

ηαηλία Machinima ςπραγσγηθνύ πεξηερνκέλνπ γηα λα παξνπζηάζεη κε άκεζν ηξόπν 

ηα πιενλεθηήκαηα απηνύ ηνπ είδνπο θαη ηνλ ηξόπν παξαγσγήο κηαο ηέηνηαο 

ηαηλίαο.  

Πεξηγξαθή θεθαιαίσλ ζπλνπηηθά 

 

Ζ εξγαζία ρσξίδεηαη ζε πέληε θεθάιαηα. Σν πξώην πεξηιακβάλεη ηα εηζαγσγηθά 

ζηνηρεία όπσο ηνπο ζηόρνπο θαη ην ζέκα ηεο εξγαζίαο. Σν δεύηεξν θεθάιαην 

απνηειεί ην ζεσξεηηθό θνκκάηη θαη αλαιύεη όξνπο όπσο animation θαη machinima, 

παξνπζηάδεη ηελ εμέιημε ηνπο θαη πεξηιακβάλεη ηελ ηζηνξηθή ηνπο αλαδξνκή. Σν 

ηξίην θεθάιαην πεξηιακβάλεη ηα βήκαηα γηα ηε δεκηνπξγία κηαο ηαηλίαο Machinima 

θαη ηα δηάθνξα εξγαιεία πνπ κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ. Δπίζεο γίλεηαη 

αλαθνξά ζε πνηα εξγαιεία ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ηηο αλάγθεο ηεο εξγαζίαο, γηα 

πνηνπο ιόγνπο επηιέρζεθαλ θαη παξνπζηάδνληαη ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπο. ΢ην 

ηέηαξην θεθάιαην γίλεηαη ε παξνπζίαζε ησλ βεκάησλ θαη ηεο κεζνδνινγίαο όπσο 

πξαγκαηνπνηήζεθαλ γηα ηελ παξαγσγή ηεο ηαηλίαο θαη ε αλαιπηηθή πεξηγξαθή γηα 

ην πώο ρξεζηκνπνηήζεθαλ ηα πξνγξάκκαηα πνπ επηιέρζεθαλ. Σέινο, ην πέκπην 

θεθάιαην πεξηιακβάλεη απνηειέζκαηα, ζπκπεξάζκαηα θαζώο επίζεο ηηο 

αλαθνξέο θαη ηε βηβιηνγξαθία ηεο εξγαζίαο. 
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Κεθάιαην 1  
Σν animation, δηάθνξεο ηερληθέο θαη ε ηζηνξία ηνπ 

 

 

 

 

 

΢ην ζπγθεθξηκέλν θεθάιαην ζα αλαπηπρζνύλ νη βαζηθνί νξηζκνί ησλ ςεθηαθώλ 

γξαθηθώλ (computer graphics), ηεο θηλνύκελεο εηθόλαο δπζδηάζηαηεο θαη 

ηξηζδηάζηαηεο (2D-3D animation) θαζώο θαη ε ηζηνξία ηεο εμέιημεο  θαη ηα πεδία 

εθαξκνγήο ηνπο. Δπίζεο ζα αλαθεξζεί ε ηζηνξία ηνπ animation ζηνλ 

θηλεκαηνγξάθν θαη ζα παξνπζηαζηνύλ θάπνηεο από ηηο πην ζεκαληηθέο ηαηλίεο- 

ζηαζκνύο ζηελ εμέιημε ησλ εηδηθώλ εθέ. ΢ηε ζπλέρεηα γίλεηαη αλαθνξά ζην 

θαηλνύξην είδνο animation ζηεξνζθνπηθήο πξνβνιήο. Σέινο ζα αλαιπζεί ν νξηζκόο 

θαη ε ρξήζε ηνπ machinima θαζώο θαη ε ηζηνξηθή ηνπ αλαδξνκή.  
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1.1 Δπηζθόπεζε ηεο πεξηνρήο ηνπ animation.  

Οη ειεθηξνληθνί ππνινγηζηέο έρνπλ κπεη ζηε δσή καο ηηο ηειεπηαίεο δεθαεηίεο θαη ν 

ξπζκόο αλάπηπμεο ηεο ηερλνινγίαο πνπ ηνπο ζπλνδεύεη, απμάλεηαη κε γεσκεηξηθό 

ξπζκό. Μηα πηπρή ηεο ηερλνινγίαο πνπ αθνινύζεζε ηελ αλάπηπμε ησλ 

ππνινγηζηώλ, ην animation θαη γεληθόηεξα ηα ηξηζδηάζηαηα γξαθηθά, απνηεινύλ 

θνκκάηη ηεο θαζεκεξηλόηεηαο καο, αξθεί λα ξίμνπκε κία καηηά ζηελ ηειεόξαζε, ηνλ 

θηλεκαηνγξάθν, ηηο δηαθεκίζεηο, ην internet θαη ηα βίληεν παηρλίδηα.  

 

Animation είλαη ε ηαρεία πξνβνιή κηαο ζεηξάο από εηθόλεο (δηζδηάζηαηεο ή 

ηξηζδηάζηαηεο καθέηαο) νη νπνίεο αιιάδνπλ ζέζε κέζα ζην ρώξν κε ηελ πάξνδν 

ηνπ ρξόλνπ, έηζη ώζηε λα δεκηνπξγείηαη ε ςεπδαίζζεζε ηεο θίλεζεο. Πξόθεηηαη γηα 

κηα νπηηθή νθζαικαπάηε, κε απνηέιεζκα ν εγθέθαινο λα κελ κπνξεί λα μερσξίζεη 

ηελ αιιεινπρία από ηηο δηαθνξεηηθέο εηθόλεο θαη λα δίλεηαη ςεπδαίζζεζε ηεο 

θίλεζεο. Απηό ζπκβαίλεη εμ αηηίαο ηνπ θαηλνκέλνπ δηαηήξεζεο ηεο εηθόλαο ζην κάηη 

επί 1/12 ηνπ δεπηεξνιέπηνπ.[7] Ζ θίλεζε κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί θαη λα 

παξνπζηαζηεί κε πνιινύο ηξόπνπο. Ζ πην δηαδεδνκέλε κέζνδνο απεηθόληζεο ηεο 

θηλνύκελεο εηθόλαο απνηειείηαη από έλα πξόγξακκα βίληεν ή θηλνπκέλνπ ζρεδίνπ. 

 

Δηθόλα 1.1-1: Αηγππηηαθή ηνηρνγξαθία πνπ αλαπαξηζηά παιαηζηέο  
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Οη πξώηεο πξνζπάζεηεο ζύιιεςεο ηνπ θαηλνκέλνπ ηνπ θηλνπκέλνπ ζρεδίνπ 

αλήθνπλ ζηα παιαηνιηζηθά ρξόληα. Μέζα ζε ζπειηέο βξέζεθαλ ραξαγκέλα ζρέδηα, 

όπνπ ηα δώα απεηθνλίδνληαλ κε πνιιά πόδηα, ζε ππεξηεζεηκέλεο ζέζεηο, 

πξνθαλώο γηα λα δνζεί ε αίζζεζε ηεο θίλεζεο. 

Ζ πξώηε κεραλή πνπ δεκηνπξγήζεθε γηα ηελ πξνζνκνίσζε ηεο θίλεζεο ήηαλ ην 

Εσνηξόπην (Zoetrope). Ήηαλ ζηελ νπζία κία ζεηξά από εηθόλεο πνπ δηαδέρνληαλ ε 

κία ηελ άιιε ηνπνζεηεκέλεο ζηελ εζσηεξηθή πιεπξά ελόο ρακεινύ θπιίλδξνπ. 

Αλάκεζα ζηηο εηθόλεο ππήξραλ νπέο ίζνπ κεγέζνπο. Ο θύιηλδξνο πεξηζηξεθόηαλ 

θαη ν παξαηεξεηήο έβιεπε ηηο εηθόλεο λα θηλνύληαη κέζα από ηηο νπέο (εηθόλα κε 

αλαθνξά). Έλα άιιν ηξηθ πνπ έδηλε ηελ ςεπδαίζζεζε ηεο θίλεζεο ήηαλ ην 

Θαπκαηξόπην (Thaumatrope), ήηαλ απιά έλαο δίζθνο κε δύν εηθόλεο ζε θάζε 

πιεπξά ηνπ. Πεξηζηξέθνληαο γξήγνξα ηνλ δίζθν από δύν ζρνηλάθηα πνπ ήηαλ 

ηνπνζεηεκέλα ζηηο δύν άθξεο, δεκηνπξγνύηαλ έλα animation κε δύν frames. Απηά 

καδί κε ην γλσζηό μεθύιιηζκα ελόο βηβιίνπ ήηαλ νη πην δεκνθηιείο κεραληζκνί θαη 

εθεπξέζεθαλ γύξσ ζην 1800.   

 

        

Δηθόλα 1.1-2: Σν Εσνηξόπην θαη Θαπκαηξόπην 

 

Ζ κεγάιε εμέιημε επήιζε κε ηελ εθεύξεζε ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ. Σν 1895 ε 

ηερλνινγία θαηάθεξε λα απνηππώζεη δηαδνρηθέο εηθόλεο πάλσ ζηελ εύθακπηε 

βάζε θηικ. Έηζη δεκηνπξγήζεθε ε ιεγόκελε cell and paper animation technique 

θαηά θύξην ιόγν ζηελ Ακεξηθή ιόγν ηεο αλαπηπγκέλεο γξακκήο παξαγσγήο θαη 

ζπλαξκνιόγεζεο. Ζ ηερληθή απηή ήηαλ θαηάιιειε γηα λα εθαξκνζηεί ζε γξακκή 

παξαγσγήο γηαηί ε δεκηνπξγίαο ηεο απαηηνύζε πνιιά δηαθνξεηηθά άηνκα λα 

θάλνπλ ηηο ίδηεο απιέο θαη επαλαιακβαλόκελεο εξγαζίεο. Ζ ηερληθή απηή είλαη ε 

γλσζηή αθόκα θαη ζήκεξα ηερληθή πνπ ρξεζηκνπνηείηαη γηα ηελ δεκηνπξγία 
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παξαδνζηαθνύ animation, κε ραξηί θαη κνιύβη ζε θύιια ραξηηνύ, κε ηηο θηλήζεηο 

ηνπ ραξαθηήξα λα δηαδέρνληαη ε κία ηελ άιιε ζε θάζε θύιιν ραξηηνύ. [27] 

 

                

Δηθόλα 1.1-3: Γξακκή παξαγσγήο Cell Animation 

 

Αληίζεηα κε ηελ Ακεξηθή, ζηελ Δπξώπε πνπ ε γξακκή παξαγσγήο δελ ήηαλ ηόζν 

αλεπηπγκέλε, ηερληθέο όπσο ην animation κε ππιό (clay animation) ήηαλ πην 

δηαδεδνκέλεο  δηόηη ρξεηαδόηαλ κόλν κεξηθά άηνκα λα δνπιεύνπλ πάλσ ζην project 

θάζε θνξά.  

 

Σν πξώην θηλνύκελν ζρέδην από ηνλ Walt Disney δεκηνπξγήζεθε κε ηελ ηερληθή 

ηνπ cell animation θαη πεξηιάκβαλε γηα πξώηε θνξά ζπγρξνληζκέλν ήρν. Ζ κηθξνύ 

κήθνπο ηαηλία ιεγόηαλ “Steamboat Willie” θαη θπθινθόξεζε ζηηο 18 Ννεκβξίνπ 

1928. [8] 
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Δηθόλα 1.1-4: Ζ αθίζα ηεο ηαηλίαο “Steamboat Willie” 

 

Από ηόηε έρνπλ γίλεη ηξνκεξά βήκαηα πάλσ ζηα θηλνύκελα ζρέδηα. Σηο επόκελεο 

δεθαεηίεο ε ρξήζε ησλ ππνινγηζηώλ αλαβάζκηζε ηελ πνηόηεηα ησλ ηαηληώλ. Σα 

πξώηα βήκαηα ήηαλ απιά κε ηελ εηζαγσγή ησλ γξαθηθώλ ζηνπο ηίηινπο ησλ 

ηαηληώλ (ε πξώηε ηαηλία κε ηίηινπο ζρεδηαζκέλνπο κε ηε βνήζεηα ηνπ ππνινγηζηή 

ήηαλ ην Superman). ΢ήκεξα ε βηνκεραλία παξαγσγήο ηαηληώλ θηλνπκέλσλ 

ζρεδίσλ γλσξίδεη κεγάιε άλζεζε θαη θπξίσο ζηνλ ηνκέα ησλ ηξηζδηάζηαησλ 

θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ αιιά θαη ζηνλ ηνκέα ησλ εηδηθώλ εθέ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη 

ζπρλά ζηηο ηαηλίεο.  

.  
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1.2  Η Ιζηνξία ηνπ 3D Animation ζηνλ θηλεκαηνγξάθν 

Όπσο είλαη γλσζηό, ηα ηξηζδηάζηαηα γξαθηθά θαη animation ρξεζηκνπνηνύληαη 

θαηά θόξσλ ζηνλ θηλεκαηνγξάθν. Χο εηδηθά εθέ νξίδνληαη νη ηερληθέο πνπ 

ρξεζηκνπνηνύληαη πέξα από ηελ θαλνληθή θηλεκαηνγξάθεζε. Σα ζεκεία όπνπ 

κπνξνύλ λα εθαξκνζηνύλ θαίλνληαη ζηελ παξαθάησ εηθόλα.  

 
 

 
Δηθόλα 1.2-1: ΢εκεία εθαξκνγήο νπηηθώλ εθέ. 

 
 
Σα εηδηθά εθέ είλαη ζηελ νπζία αιιαγέο κε ηε βνήζεηα ηνπ ειεθηξνληθνύ 

ππνινγηζηή ζε θάπνηα από ζηνηρεία ηνπ θόληνπ, ησλ εζνπνηώλ ή ηεο θάκεξαο. 

Σέηνηα παξαδείγκαηα κπνξεί λα είλαη ε ςεπδαίζζεζε όηη θάπνην αληηθείκελν 

θαίγεηαη, ε ύπαξμε λεξνύ ή θαπλνύ αλάκεζα ζηνλ εζνπνηό θαη ην θόλην θαη άιια. 

Με απηή ηελ ηερληθή κπνξνύλ λα ζπάζνπλ όινη νη θπζηθνί θαλόλεο θαη λα 

δεκηνπξγεζεί θάηη πνπ δελ ζα ήηαλ εθηθηό δηαθνξεηηθά. 

 

Ο ζθνπόο ηνπο είλαη λα δεκηνπξγήζνπλ κηα ςεπδαίζζεζε ζην ζεαηή 

πξνβάιινληαο κηα πξαγκαηηθόηεηα πνπ ζηελ νπζία δελ ππάξρεη αιιά έρεη 

θαηαζθεπαζηεί ηερληθά. Τπάξρνπλ ηξείο δηαθνξεηηθνί ιόγνη γηα ηελ δεκηνπξγία ησλ 

εηδηθώλ εθέ. Ο πξώηνο είλαη λα δεκηνπξγήζνπλ θάηη εθεί πνπ δελ ππάξρεη ή δελ ζα 

κπνξνύζε λα ππάξμεη. Σέηνηα παξαδείγκαηα είλαη ηα εθέ ζηηο ηαηλίεο 

επηζηεκνληθήο θαληαζίαο, νη εμσγήηλνη θαη ηα δηάθνξα ηέξαηα θαη ξνκπόη. Ο 
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δεύηεξνο ιόγνο είλαη όηη ε ζθελή είλαη πνιύ επηθίλδπλε γηα λα γπξηζηεί ζε θπζηθέο 

ζπλζήθεο. Σέηνηα παξαδείγκαηα είλαη νη πηώζεηο, νη εθξήμεηο, νη ηπηάκελνη ήξσεο 

θαη άιια. Σέινο ηα εηδηθά εθέ κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα λα δηνξζώζνπλ 

θάπνηα πξάγκαηα. Μπνξεί δειαδή ζηελ δηαδηθαζία ηνπ κνληάδ λα δηνξζσζνύλ 

αηέιεηεο πνπ κπνξεί λα έγηλαλ ζην γύξηζκα. Έηζη κεηώλεηαη θαη ην θόζηνο 

θηλεκαηνγξάθεζεο θαη ρξεηάδνληαη ιηγόηεξεο ιήςεηο γηα θάζε ζθελή. Δπηπιένλ 

είλαη δπλαηόλ λα  βειηησζνύλ θπζηθά ζθεληθά, όπσο πξνζόςεηο θηεξίσλ πνπ είλαη 

πνιύ δύζθνιν λα θακνπθιαξηζηνύλ θαηά ηε δηάξθεηα ηνπ γπξίζκαηνο[6].  

 

1.2.1 20 ηαηλίεο ζηαζκνί ζηελ ηζηνξία ησλ νπηηθώλ εθέ 

 

΢ηελ ηζηνξία ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ ζπλαληώληαη ηαηλίεο νη νπνίεο ππήξμαλ πνιύ 

πξσηνπνξηαθέο γηα ηελ επνρή ηνπο θαζώο κε ηε βνήζεηα ηεο ηερλνινγίαο θαη ησλ 

ππνινγηζηώλ έδσζαλ ζην θνηλό κηα λέα κνξθή δηαζθέδαζεο θαη ςπραγσγίαο. 

Άλνημαλ ηνπο δξόκνπο ζηε θαληαζία θαη πιένλ ράξηο ζηα νπηηθά εθέ θαη ην 

animation είλαη δπλαηόλ λα δεκηνπξγεζνύλ ξεαιηζηηθέο ζθελέο πνπ δελ ήηαλ 

εθηθηέο ζην παξειζόλ. Παξαθάησ αθνινπζνύλ κεξηθέο από ηηο πην ζεκαληηθέο 

ηαηλίεο πνπ άθεζαλ ηζηνξία γηα ηα animation ηνπο. Πξόθεηηαη είηε γηα θαλνληθέο 

ηαηλίεο πάλσ ζηηο νπνίεο εθαξκόζηεθαλ δηάθνξεο ηερληθέο γηα επεμεξγαζία είηε 

ηαηλίεο εμνινθιήξνπ θαηαζθεπαζκέλεο ζηνλ ππνινγηζηή.  

 

1982: «Tron» 
 

 

Δηθόλα 1.2-2: ΢θελή από ηελ ηαηλία “Tron” 
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Παξόιν πνπ ζηελ ηαηλία ρξεζηκνπνηήζεθαλ κόλν δεθαπέληε κε είθνζη ιεπηά 

animation θαη αλακεκηγκέλα κε ηνπο αιεζηλνύο εζνπνηνύο, ην Tron ήηαλ ε πξώηε 

ηαηλία πνπ ρξεζηκνπνίεζε θάπνηνπ είδνπο εθηεηακέλε αιιεινπρία computer 

generated (CGI) ζθελώλ. Ζ ηαηλία δελ πήξε θαιέο θξηηηθέο θαη θαηεγνξήζεθε γηα 

έιιεηςε ζελαξίνπ θαη ραξαθηήξεο ρσξίο βάζνο, παξόια απηά ραξαθηεξίδεηαη σο 

ηαηλία νξόζεκν ζην computer animation. 

 

1984: «The adventures of Andre and Wally B» 

 

Δηθόλα 1.2-3: ΢θελή από ηελ ηαηλία “The adventures of Andre and Wally B” 

 

Οη πεξηπέηεηεο ηνπ Andre θαη ηνπ Wally B είλαη κία ηξηζδηάζηαηε ηαηλία θηλνπκέλσλ 

ζρεδίσλ πνπ δεκηνπξγήζεθε από ηελ Lucasfilms Computer Graphics, ε νπνία 

αξγόηεξα ζα κεηεμειηρηεί ζηελ γλσζηή καο Pixar. Παξόιν πνπ δελ αλήθεη ζηελ 

Pixar απηή ε ηαηλία, ην animation δεκηνπξγήζεθε από ηνλ John Lasseter πνπ ηόηε 

ήηαλ ε πξώηε ηνπ animated δνπιεία θαη αξγόηεξα ππήξμε έλαο από ηνπο πξώηνπο 

animators ηεο Pixar. Ζ ηαηλία ήηαλ εληππσζηαθή γηα ηελ επνρή ηεο θαζώο 

παξνπζίαζε ην ζόισκα ζηελ θίλεζε θαζώο επίζεο εηζήγαγε θαη εύθακπηα 

ζρήκαηα ηθαλά λα ζπκπηπρζνύλ θαη λα ηελησζνύλ, θάηη πνιύ πξσηνπνξηαθό, 

αθνύ κέρξη ηόηε ηα κνληέια βαζίδνληαλ θπξίσο ζε ζηαζεξά γεσκεηξηθά ζρήκαηα. 
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1985: «Young Sherlock Holms»  

 

Δηθόλα 1.2-4: ΢θελή από ηελ ηαηλία “Young Sherlock Holms” 

 

Ζ ηαηλία είλαη αμηνζεκείσηε γηα ηνλ πξώην θσηνξεαιηζηηθό ήξσα θηηαγκέλν 

εμνινθιήξνπ ζηνλ ππνινγηζηή, έλαλ ηππόηε από γπαιί. Γεκηνπξγήζεθε από ηελ 

Lucasfilm θαη ηνλ John Lasseter (ηώξα αληηπξόεδξνο ζηελ Pixar Animation 

Studios), ν άλζξσπνο πνπ δέθα ρξόληα κεηά ζα δεκηνπξγήζεη ην Toy Story. 

 

1986: «Luxo Jr» 

 

Δηθόλα 1.2-5: ΢θελή από ηελ ηαηλία κηθξνύ κήθνπο “Luxo Jr” 

 

Σν Luxo Jr είλαη ε πξώηε ηαηλία κηθξνύ κήθνπο από ηελ Pixar πνπ αξρίδεη πιένλ 

λα ιεηηνπξγεί σο απηόλνκε εηαηξία παξαγσγήο. Παξνπζηάδεη ηη κπνξεί λα 

πξνζθέξεη απηή ε θαηλνύξηα εηαηξία θαη πξαγκαηηθά πξνθάιεζε ζνθ ελζνπζηαζκνύ 
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ζε όιε ηε βηνκεραλία ησλ θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ. Καη απηό γηαηί έσο ηόηε νη 

ζρεδηαζηέο θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ θνβόληνπζαλ ηνλ ππνινγηζηή, δελ είραλ 

ζπλεηδεηνπνηήζεη όηη πξόθεηηαη απιά γηα αθόκα έλα εξγαιείν γηα ηε δνπιεία ηνπο. 

Πίζηεπαλ όηη ήηαλ έλαο ηξόπνο απηνκαηνπνίεζεο πνπ απεηινύζε ηελ εξγαζία 

ηνπο. Όια απηά άιιαμαλ κε ηελ είζνδν ησλ πξνζσπηθώλ ππνινγηζηώλ ζηα ζπίηηα 

ηελ δεθαεηία ηνπ ‟80. Έλα από ηα κεγαιύηεξα επηηεύγκαηα ηεο ηαηλίαο είλαη όηη 

έδσζε δσή ζε θαζεκεξηλά αληηθείκελα πξνζθέξνληαο ηνπο θηλήζεηο θαη 

πξνζσπηθόηεηα κε έλαλ πνιύ ξεαιηζηηθό ηξόπν. Ζ ηαηλία απέζπαζε ην βξαβείν 

θαιύηεξεο ηαηλίαο κηθξνύ κήθνπο ζηα Academy Awards (Oscars). Ήηαλ ε πξώηε 

ηξηζδηάζηαηε ηαηλία θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ πνπ πήξε απηό ηνλ ηίηιν. [9] 

 

1989: «The abyss» 

 

Δηθόλα 1.2-6: ΢θελή από ηελ ηαηλία “The Abyss” 

 

΢ηελ ηαηλία ππάξρεη ην πξώην ηξηώλ δηαζηάζεσλ εθέ λεξνύ σο κηα εμσγήηλε 

κνξθή δσήο. Σν εξγαιείν πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε νλνκάδεηαη «Renderman». Σν 

ίδην ήηαλ θαη ζην Young Sherlock Holms. Σν εθέ ηεο καιαθήο επηθάλεηαο 

θηηαγκέλεο από λεξό ζε ζρήκα πξνζώπνπ δεκηνπξγήζεθε κε βάζε αιεζηλά 

πξόζσπα πνπ ζθαλαξίζηηθαλ θαη δεκηνύξγεζαλ έλα πνιπγσληθό πιέγκα. Με 

βάζε απηό, ζηε ζπλέρεηα δεκηνπξγήζεθε ην ηξηζδηάζηαην κνληέιν.   
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1990: «Total Recall» 

 

Δηθόλα 1.2-7: Γξαθηθό από ηελ ηαηλία “Total Recall” 

 

΢ηελ ηαηλία Οιηθή Δπαλαθνξά ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα πξώηε θνξά εηδηθέο θάκεξεο 

γηα ηελ αηρκαιώηηζε ηεο θίλεζεο ησλ ραξαθηήξσλ, κηα ηερληθή γλσζηή σο motion 

capture. Ζ θίλεζε ησλ εζνπνηώλ κεηαθξαδόηαλ ζε θίλεζε ζην ηξηζδηάζηαην 

κνληέιν. Σν εθέ απηό ρξεζηκνπνηήζεθε ζε κηα ζθελή όπνπ ε ραξαθηήξεο πέξαζαλ 

από κία νζόλε αθηηλώλ-Υ θαηά ηε δηάξθεηα κηαο θαηαδίσμεο. [10] 

 

1991: «Terminator 2» 

 

Δηθόλα 1.2-8: ΢θελή από ηελ ηαηλία “Terminator 2” 

 

Σν Terminator 2 έθεξε ηελ επαλάζηαζε ζηα ςεθηαθά εθέ θαη απηό θάλεθε θπξίσο 

κε ην ραξαθηήξα-ξνκπόη από πγξό κέηαιιν. Ζ ηαηλία απέζπαζε ηέζζεξα Oscars 

θαη όια ήηαλ γηα ηα ηερληθά ηνπ ζηνηρεία (Καιύηεξεο κνπζηθήο, καθηγηάδ, νπηηθώλ 

εθέ θαη κνληάδ ήρνπ). Σα πεξηζζόηεξα από ηα εθέ έγηλαλ από ηελ «Industrial light 

and magic». Υξεζηκνπνηήζεθαλ ηερληθέο morphing αιιά πην εμεπγεληζκέλεο θαη ζε 



«΢ρεδηαζκόο Σξηζδηάζηαησλ Σαηληώλ Φπραγσγηθνύ Πεξηερνκέλνπ (Machinima)»  

ΑΣΔΗ Θεζζαινλίθεο – Σκήκα Πιεξνθνξηθήο – Πηπρηαθή - Απγεξηλνύ ΢ηαπξνύια – ΑΜ:03/2209 

 

 - 14 από 105-  

ζπλδπαζκό κε κηα άιιε ηερληθή γλσζηή σο warping (αλαδίπισζε). Ήηαλ ε πξώηε 

θνξά πνπ νκηιία ζπγρξνλίζηεθε κε ηηο θηλήζεηο ηνπ πξνζώπνπ, ησλ ρεηιηώλ θαη 

ηνπ ζώκαηνο. Υξεηάζηεθαλ δειαδή δεθανθηώ νιόθιεξα ρξόληα γηα λα 

θαηαζθεπάζνπλ νη θαιιηηέρλεο έλα θσηνξεαιηζηηθό αλζξώπηλν πξόζσπν. Ο 

James Cameron ήζειε αξρηθά λα βάιεη ην πξνεγκέλν κνληέιν-ξνκπόη ηνπ ζηελ 

πξνεγνύκελε ηνπ ηαηλία «The abyss» αιιά ε ηερλνινγία ηεο επνρήο δελ ήηαλ 

ηόζν εμειηγκέλε.  

 

1993: «Jurassic Park»  

 

Δηθόλα 1.2-9: ΢θελή από ηελ ηαηλία “Jurassic Park” 

 

Ζ ξεαιηζηηθή θίλεζε θαη εκθάληζε ησλ δεηλνζαύξσλ ήηαλ θαη ην αηνύ ηεο ηαηλίαο 

θαη δεκηνπξγήζεθαλ από ηελ  «Industrial light and magic». Οη δεηλόζαπξνη ήηαλ 

βέβαηα κηα κίμε κεραληθά θαηαζθεπαζκέλσλ δεηλνζαύξσλ θαη ηξηζδηάζηαησλ, 

θαηαζθεπαζκέλσλ κε ηελ βνήζεηα ππνινγηζηώλ. Σν modeling έγηλε από ηελ Alias 

Studio ην animation από ηελ Softimage θαη ην rendering από ην PhotoRealistic 

Renderman. [12] 
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1995: «Toy Story» 

 

Δηθόλα 1.2-10: Οη ήξσεο από ηελ ηαηλία “Toy Story” 

 

Ζ ηαηλία-ζηαζκόο ζην computer animation θαζώο είλαη ε πξώηε κεγάινπ κήθνπο 

ηαηλία ηξηζδηάζηαησλ θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ. Γεκηνπξγήζεθε από ηελ Pixar ζε 

ζπλεξγαζία κε ηελ Walt Disney Pictures.  

 

1997: «Titanic» 

 

Δηθόλα 1.2-11: ΢θελή από ηελ ηαηλία “Titanic” 

 

Ο James Cameron θαη πάιη πξσηνηππεί  ζηα νπηηθά εθέ θαη ζε ζπλεξγαζία κε ην 

«Digital Domain» δεκηνπξγεί ηε ζθελή νπνύ πνιινί επηβάηεο ηξέρνπλ πάλσ ζην 

θαηάζηξσκα ηνπ Σηηαληθνύ. ΢ηελ πξαγκαηηθή ζθελή ρξεηάζηεθαλ λα 
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θηλεκαηνγξαθήζνπλ κόλν κεξηθνύο εζνπνηνύο θαη ζηε ζπλέρεηα λα ηνπο 

αληηγξάςνπλ. [13] 

 

1999: «Stuart Little»  

 

Δηθόλα 1.2-12: Ο ήξσαο ηεο ηαηλίαο “Stuart Little” 

 

Ο πξώηνο θσηνξεαιηζηηθόο ςεθηαθόο ραξαθηήξαο ζε πξαγκαηηθή ηαηλία, ν 

πνληηθνκηθξνύιεο αγαπήζεθε από κηθξνύο θαη κεγάινπο. Φπζηθά δελ πξόθεηηαη 

γηα άλζξσπν αιιά γηα έλα πνληίθη πνπ πηνζεηείηαη ζαλ θαλνληθό παηδί από κία 

νηθνγέλεηα. Ζ ImageWorks δεκηνύξγεζε ηνλ ηξηρσηό κηθξό ήξσα ελώ ηα ξνύρα 

ηνπ έγηλαλ κε ηελ βνήζεηα ηνπ Maya Cloth. 

 

1999: «Star Wars: Episode 1» 

 

Δηθόλα 1.2-13: ΢θελή από ηελ ηαηλία “Star Wars: Episode 1” 
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Ο George Lucas όηαλ είδε ην «Jurassic Park» απνθάζηζε όηη ηα 3D νπηηθά εθέ 

είραλ εμειηρζεί αξθεηά ώζηε λα κπνξέζεη λα θάλεη αθόκα κία ηξηινγία ηνπ «Star 

Wars» έηζη ώζηε λα κπνξέζεη λα ζπκπεξηιάβεη όια ηα εμσγήηλα πιάζκαηα θαη 

ηνπο θόζκνπο ηνπο όπσο ηα είρε θαληαζηεί από ηελ δεθαεηία ηνπ ‟70. ΢ρεδόλ θάζε 

πιάλν απηήο ηεο ηαηλίαο πεξηέρεη ςεθηαθά επεμεξγαζκέλα ζηνηρεία αιιά απηό πνπ 

ηξάβεμε ηελ πξνζνρή ήηαλ νη ξεαιηζηηθνί 3D εμσγήηλνη θαη ηα πεξηβάιινληα.  

 

1999: «The matrix»  

 

Δηθόλα 1.2-14: ΢θελή από ηελ ηαηλία “The matrix” 

 

Αθόκα κία ηαηλία νξόζεκν ζηελ ηζηνξία ησλ νπηηθώλ εθέ ζηνλ θηλεκαηνγξάθν, 

έκεηλε ζηελ ηζηνξία γηα ηελ εηζαγσγή ησλ bullet time effects δειαδή ηηο ζθελέο κε 

ηελ επηβξαδπλόκελε θίλεζε ησλ ζθαηξώλ. Δπίζεο είλαη  

γλσζηή γηα παξεκβνιή ηνπ ππνινγηζηή θαη ζηηο ζθελέο κάρεο όπνπ νη εζνπνηνί 

θξέκνληαλ από ζπξκαηόζθνηλα θαη νη θηλήζεηο ηνπο θαηαγξάθνληαλ από όιεο ηηο 

νπηηθέο γσλίεο κέζα από πνιιαπιέο ζηαζεξέο θάκεξεο. Οη ζθελέο απηέο 

δεκηνπξγήζεθαλ κε ην «Mental Ray» κηα εθαξκνγή γηα rendering από ηελ «Mental 

Images». 
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2001: «Final Fantasy: The spirits within» 

 

Δηθόλα 1.2-15: Ζ εξσίδα ηεο ηαηλίαο “Final Fantasy: The spirits within” 

 

Από Ηάπσλα ζθελνζέηε απηή ηε θνξά, ε ηαηλία βαζίδεηαη ζε ζεηξά από 

βηληενπαηρλίδηα. Δίλαη ε πξώηε απόπεηξα γηα θσηνξεαιηζηηθή απεηθόληζε ηνπ 

αλζξώπηλνπ πξνζώπνπ κε ηόζε ιεπηνκέξεηα.  

 

2001: «Monsters Inc» 

 

Δηθόλα 1.2-16: Οη ήξσεο ηεο ηαηλίαο “Monsters Inc” 

 

Παξόιν πνπ ην Final Fantasy μερώξηζε θαη γηα ηε θπζηθή θίλεζε ησλ καιιηώλ θαη 

ηελ αληαλάθιαζε ηνπο κε ην θσο, ην Monsters Inc είρε πξνρσξήζεη έλα βήκα πην 

πέξα εηζάγνληαο ζαλ πξσηαγσληζηή ηνπ έλα καιιηαξό ηεξαηάθη πνπ ηξόκαδε ηα 

παηδηά. Οη ρηιηάδεο ηξίρεο ηνπ είραλ ηε δηθή ηνπο θίλεζε, θαη αληαπνθξίλνληαλ 
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ζύκθσλα κε ην εμσηεξηθό πεξηβάιινλ, ηνλ αέξα, ην θώο, ηελ θίλεζε ηνπ 

ραξαθηήξα θαη θπζηθά ην λεξό. Ήηαλ ε πξώηε θνξά πνπ ε Pixar ηνπνζέηεζε έλαλ 

ηόζν δύζθνιν ραξαθηήξα σο πξσηαγσληζηή. 

 

2001, 2002, 2003: «The Lord of the Rings» 

 

Δηθόλα 1.2-17: Ο 3D ήξσαο ηεο ηαηλίαο “The lord of the rings” 

 

Ζ ηξηινγία ηνπ Άξρνληα ησλ Γαρηπιηδηώλ καο έδεημε ηελ ρξήζε ηεο ηερλεηήο 

λνεκνζύλεο (AI) γηα ςεθηαθνύο εζνπνηνύο. Ζ θσηνξεαιηζηηθή θίλεζε 

δεκηνπξγήζεθε από έλα νιόζσκν θνπζηνύκη κε εηδηθά αηζζεηήξηα πνπ θνξνύζε 

αιεζηλόο εζνπνηόο θαη ζηε ζπλέρεηα εθαξκόζηεθε πάλσ ζην ηξηζδηάζηαην 

κνληέιν. Σν Gollum ήηαλ ν πξώηνο εζνπνηόο πνπ θέξδηζε ην βξαβείν θαιύηεξεο 

ςεθηαθήο εξκελείαο ζηα BFCA (Broadcast Film Critics Association).  

 

2003: «Finding Nemo» 

 

Δηθόλα 1.2-18: ΢θελή από ηελ ηαηλία “Finding Nemo” 
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Ζ Pixar καο έρεη δώζεη νκηινύκελα παηρλίδηα, δνπδνύληα, ηέξαηα, θαη απηή ηε θνξά 

νκηινύκελα ςάξηα. ΢ρεδόλ όιε ε ηζηνξία δηαδξακαηίδεηαη θάησ από ην λεξό θαη 

απηό απνηέιεζε κία πξόθιεζε γηα ηνπο δεκηνπξγνύο ηεο ηαηλίαο, νη νπνίνη 

θαηάθεξαλ λα καο δώζνπλ απαξάκηιιεο νκνξθηάο ππνβξύρηεο εηθόλεο πνπ 

κπνξνύζε θαλείο αθόκα θαη λα ηηο κπεξδέςεη κε αιεζηλέο. Σν λεξό ζε όιεο ηνπ ηηο 

κνξθέο θαη θηλήζεηο ήηαλ ε κεγαιύηεξε δπζθνιία. Σα θύκαηα, ηα ρξώκαηα, ε 

δηάζιαζε ηνπ θσηόο θαη άιια, ήηαλ ιίγα από ηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεηώπηζαλ 

νη ζρεδηαζηέο αιιά ηα απνηειέζκαηα ήηαλ απιά ζεακαηηθά. [11]  

 

2004: «The Polar Express» 

 

Δηθόλα 1.2-19: ΢θελή από ηελ ηαηλία “The Polar Express” 

 

Σν Πνιηθό Δμπξέο ρξεζηκνπνίεζε παξόκνηα ηερληθή κε ηνλ Άξρνληα ησλ 

δαρηπιηδηώλ, δειαδή «αηρκαιώηηζε» ηηο θηλήζεηο αιεζηλώλ εζνπνηώλ κέζα από 

εηδηθά θνζηνύκηα θαη ηηο εηζήγαγε ζηνπο ραξαθηήξεο ηεο ηαηλίαο. Ζ δηαθνξά εδώ 

ήηαλ όηη όινη νη ραξαθηήξεο δεκηνπξγήζεθαλ κε απηόλ ηνλ ηξόπν θαη κάιηζηα ν 

ίδηνο εζνπνηόο έδσζε δσή ζε πεξηζζόηεξνπο από έλαλ ραξαθηήξεο.   
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2007: «Beowulf» 

 

Δηθόλα 1.2-20: Ο ήξσαο ηεο ηαηλίαο “Beowulf” 

 

Αλ θαη δελ είλαη ε πξώηε ηξηζδηάζηαηε ηαηλία πνπ βγήθε ζηνπο θηλεκαηνγξάθνπο, 

είλαη ε πξώηε ηξηζδηάζηαηε πνπ βαζίζηεθε ζε αιεζηλνύο εζνπνηνύο. Καη ιέγνληαο 

ηξηζδηάζηαηε ελλννύκε ηελ ηερλνινγία Real-D πνπ πιένλ έρνπλ θάπνηεο αίζνπζεο 

θηλεκαηνγξάθσλ όπνπ θνξώληαο εηδηθά γπαιηά έρεη θάπνηνο ηελ ςεπδαίζζεζε ηνπ 

βάζνπο. Ζ πξνεγνύκελεο ηαηλίεο ηνπ είδνπο ήηαλ θπξίσο θηλνπκέλσλ ζρεδίσλ ηεο 

Pixar ή ηεο Dreamworks. 

 

2009: «Avatar» 

 

Δηθόλα 1.2-21: Οη ήξσεο ηεο ηαηλίαο “Avatar” 

 

Ζ ηαηλία γπξίζηεθε εμ‟ νιόθιεξνπ ζε 3D, κε ηε βνήζεηα δύν εηθνληθώλ θακεξώλ 

πνπ πξνζνκνίσζαλ ηελ αλζξώπηλε όξαζε. Σν Avatar ήηαλ ζηελ νπζία ρσξηζκέλν 

ζε δύν ηκήκαηα απηό πνπ πεξηιάκβαλε ηνπο αλζξώπνπο πνπ όπσο αλαθέξζεθε 
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θηλεκαηνγξαθήζεθαλ απεπζείαο γηα Real-D απεηθόληζε, θαη ηνπο εμσγήηλνπο πνπ 

ήηαλ δεκηνπξγήκαηα ηνπ ππνινγηζηή. Ζ ηαηλία πήξε δηζπξακβηθέο θξηηηθέο γηα ηα 

ξεαιηζηηθά πεξηβάιινληα, θαη ηνπο εμσγήηλνπο πνπ έκνηαδαλ πεξηζζόηεξν 

αιεζηλνί από πνηέ. Οη εθθξάζεηο ησλ πξνζώπσλ ηνπο ζεσξείηαη όηη είλαη νη 

θαιύηεξεο σο ηώξα, ην ίδην ηα καιιηά θαη ην δέξκα.  

1.3 3D Σαηλίεο ΢ηεξενζθνπηθήο Πξνβνιήο (Real-D) 

 

Καζώο ε ηερλνινγία εμειίζζεηαη, ην ίδην ζπκβαίλεη θαη κε ηηο ηερληθέο γηα ην 3D 

animation. Μηα πξόζθαηε ηερλνινγία πνπ πιένλ αξρίδεη θαη θαηαθιύδεη ηηο 

θηλεκαηνγξαθηθέο αίζνπζεο, είλαη νη ηαηλίεο ζηεξενζθνπηθήο πξνβνιήο. Πξόθεηηαη 

γηα έλα λέν είδνο πξνβνιήο ησλ ηαηληώλ πνπ δίλεη ζηνλ ζεαηή ηελ ςεπδαίζζεζε 

ησλ ηξηώλ δηαζηάζεσλ, δειαδή πξνζζέηεη ηε δηάζηαζε ηνπ βάζνπο. Ο ζεαηήο 

ληώζεη λα βξίζθεηαη κέζα ζηελ ηαηλία θαζώο αληηθείκελα μεπξνβάινπλ από ηελ 

νζόλε θαη ην θόλην απνκαθξύλεηαη πίζσ από απηή.  Οη ηερλεηά δεκηνπξγνύκελεο 

3D ηαηλίεο, όιεο κνηξάδνληαη έλα βαζηθό ζρεδηαζκό: ζηέιλνπλ δύν ειάρηζηα 

δηαθνξεηηθέο όςεηο ζην θάζε κάηη. Με ηηο εηθόλεο, ν εγθέθαιόο κπνξεί λα 

αλαδνκήζεη ην βάζνο, όπσο αθξηβώο ζπκβαίλεη κε ηελ πξαγκαηηθή όξαζε. [14] 

1.3.1 Η Σερλνινγία Real-D 

Σν RealD είλαη κηα ςεθηαθή ηερλνινγία ζηεξενζθνπηθήο πξνβνιήο. Ηδξύζεθε ην 

2003 από ηνλ Michael Β. Lewis θαη Joshua Greer. Δίλαη πιένλ κηα επξέσο 

ρξεζηκνπνηνύκελε ηερλνινγία γηα ηαηλίεο 3D ζε θηλεκαηνγξάθνπο θαη είλαη ε 

θζελόηεξε ιύζε ζηελ εγθαηάζηαζε θαη ηε ζπληήξεζε. Απαηηεί κόλν έλαλ 

πξνβνιέα, ζε αληίζεζε κε παιηόηεξεο ηερλνινγίεο ζηεξενζθνπηθήο πξνβνιήο.  

 

Ζ ηερλνινγία RealD ρξεζηκνπνηεί θπθιηθά πνισκέλν θσο γηα ηελ παξαγσγή ηεο 

ζηεξενζθνπηθήο πξνβνιήο ηεο εηθόλαο. Ζ θπθιηθή πόισζε έρεη ην πιενλέθηεκα ζε 

ζρέζε κε ηηο ηερλνινγίεο γξακκηθήο πόισζεο ζην γεγνλόο όηη νη ζεαηέο κπνξνύλ 

λα γπξίζνπλ ην βιέκκα ηνπο νπνπδήπνηε ζηελ αίζνπζα ρσξίο λα ράλνπλ ηελ 

αίζζεζε ηεο ηξηζδηάζηαηεο αληίιεςεο. Αληίζεηα ζηελ γξακκηθή πόισζε νη ζεαηέο 

πξέπεη λα θξαηάλε ην θεθάιη ηνπο επζπγξακκηζκέλν κε ηελ πεξηνρή πνπ ην  

θαηλόκελν ησλ ηξηώλ δηαζηάζεσλ είλαη ελεξγό γηα λα κπνξέζνπλ λα έρνπλ απηή 
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ηελ αληίιεςε γηα ην βάζνο πνπ δεκηνπξγείηαη, αιιηώο κπνξεί λα δνπλ δηπιέο ή 

ζθνπξόρξσκεο εηθόλεο. 

 

Ο πξνβνιέαο πξνβάιιεη ελαιιάμ θαξέ γηα ην αξηζηεξό κάηη θαη θαξέ γηα ην δεμί 

κάηη 144 θνξέο ην δεπηεξόιεπην. Πνιώλεη θπθιηθά απηά ηα θαξέ, δεμηόζηξνθα γηα 

ην δεμί κάηη θαη αξηζηεξόζηξνθα γηα ην αξηζηεξό. 

 

 

Δηθόλα 1.3-1: Σν εθέ ηεο πόισζεο ζε 2 δεπγάξηα ζηεξενζθνπηθώλ γπαιηώλ 

 

Έλαο ειεθηξν-νπηηθόο δηακνξθσηήο θξπζηάιισλ πνπ νλνκάδεηαη ZScreen  

ηνπνζεηείηαη αθξηβώο κπξνζηά από ηνλ θαθό ηνπ πξνβνιέα γηα λα αληηζηξέςεη 

ηελ πόισζε.  Σν θνηλό θνξάεη γπαιηά κε αληίζηξνθα πνισκέλνπο θαθνύο γηα λα 

κπνξέζεη ην θάζε κάηη λα  βιέπεη κόλν ηελ πξνθαζνξηζκέλε εηθόλα γηα απηό αθόκα 

θη αλ θάπνηνο αιιάμεη ηελ θιίζε ζην θεθάιη ηνπ. ΢ην RealD θάζε frame 

πξνβάιιεηαη ηξεηο θνξέο γηα λα κεησζεί ην ηξεκόπαηγκα. Ζ ηερληθή απηή 

νλνκάδεηαη triple flash. Σν βίληεν ζπλήζσο  παξάγεηαη ζε 24 θαξέ αλά 

δεπηεξόιεπην γηα θάζε κάηη δειαδή ζπλνιηθά 48 θαξέ αλά δεπηεξόιεπην. Σν 

γεγνλόο απηό κπνξεί λα νδεγήζεη ζε δηπιά είδσια ζηηο θηλήζεηο ηεο νξηδόληηαο 

θάκεξαο. Σν απνηέιεζκα είλαη κηα ηξηζδηάζηαηε εηθόλα ε νπνία επεθηείλεηαη πίζσ 

θαη κπξνζηά από ηελ ίδηα ηελ νζόλε. 

 

Ζ RealD είλαη βέβαηα κία από ηηο πνιιέο εηαηξίεο πνπ έρνπλ αλαπηύμεη ηελ 

ηερλνινγία γηα ηε δεκηνπξγία 3D ζπζηεκάησλ θηλεκαηνγξάθνπ, ηέηνηεο εηαηξίεο 

είλαη ε IMAX, ε Dolby 3D, ε Disney 3D, ε MasterImage 3D θαη ε 3DXpanD 3D. ΢ε 

γεληθέο γξακκέο ε ηερλνινγία ηνπο είλαη παξόκνηα κε ηεο RealD. Ζ Dolby 3D γηα 

παξάδεηγκα δελ ρξεηάδεηαη ηελ νζόλε από αζήκη, γεγνλόο πνπ κεηώλεη ην θόζηνο 
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ελόο θηλεκαηνγξάθνπ λα θηηάμεη κηα αίζνπζα γηα πξνβνιέο 3D. Δπίζεο βαζίδεηαη 

ζε έλα πεξηζηξεθόκελν ηξνρό θίιηξσλ  γηα λα ελαιιάζζεηαη γξήγνξα αλάκεζα ζε 

δύν ειαθξώο δηαθνξεηηθέο νκάδεο θπξίσλ ρξσκάησλ. Οη ζεαηέο κπνξνύλ θη εδώ 

λα ζθύςνπλ θαη παξόια απηά λα δηαηεξήζνπλ ηνλ δηαρσξηζκό ηνπ 

αξηζηεξνύ/δεμηνύ, ελώ αληίζεηα ζε θάπνηεο αίζνπζεο ΗΜΑΥ θάηη ηέηνην δελ 

ζπκβαίλεη. [15] 

 

 
Δηθόλα 1.3-2: Ζ αληαλάθιαζε ησλ γπαιηώλ ζηνλ θαζξέθηε: ν θαθόο δείρλεη πην ζθνύξνο 

 
 

1.3.2 Η Σερλνινγία πίζσ από ηηο θάκεξεο γηα 3D ηαηλίεο  

Ζ DLP ζπλεξγάζηεθε κε ηελ πξώελ LucasFilms Effects Studios, ηελ Kernel 

Optical (Indiana Jones4, Transformers, Pirates of the Caribbean θα) θαη ηελ 

Tippett Studios (Twilight saga: new moon) γηα λα ζπλεξγαζηνύλ ζε έλα 

ζηεξενζθνπηθό 3D trailer γηα ηνπο θηλεκαηνγξαθηθνύο πξνβνιείο ηνπο. Θέιαλε λα 

δώζνπλε ώζεζε ζε απηό ην ζηπι θηλεκαηνγξάθεζεο πνπ κνηάδεη πεξηζζόηεξν κε 

ηα 3D αμηνζέαηα ζηα ζεκαηηθά πάξθα. 
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Δηθόλα 1.3-3: Κάκεξα ζηεξενζθνπηθήο θηλεκαηνγξάθεζεο (α) 

 

 Ζ θάκεξα πνπ θάλεη όια απηά δπλαηά είλαη αξθεηά εληππσζηαθή. Απνηειείηαη ζηελ 

νπζία από δύν θάκεξεο, ε κία θνηηάεη κπξνζηά ζε νξηδόληην πξνζαλαηνιηζκό θαη ε 

άιιε θνηηάεη θάησ ζε θάζεην πξνζαλαηνιηζκό. Αλάκεζα ηνπο βξίζθεηαη έλαο 

θαζξέθηεο ζε γσλία 45 πεξίπνπ κνηξώλ, πνπ ιεηηνπξγεί σο δηαρσξηζηήο δέζκεο 

θαηεπζύλνληαο ηελ εηθόλα ζηελ θάκεξα κε ηνλ θάζεην πξνζαλαηνιηζκό, γεγνλόο 

πνπ ζπκβάιεη ζηε δεκηνπξγία ηξηζδηάζηαησλ εηθόλσλ. Δλώ ε θάζεηε θάκεξα 

παξακέλεη ζηαζεξή, ε νξηδόληηα νιηζζαίλεη από αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά. Με απηόλ 

ηνλ ηξόπν ε έληαζε ηνπ ηξηζδηάζηαηνπ απνηειέζκαηνο πνηθίιεη αλάινγα κε ηελ 

ζέζε θαζώο νη εηθόλεο από ηηο δύν θάκεξεο ελαιιάζζνληαη από κέζα πξνο ηα 

έμσ. Αθνύ ε θάκεξα θάλεη ηε δνπιεηά ηεο ζεηξά έρεη ν εηδηθόο πξνβνιέαο γηα λα 

θάλεη όια ηα ππόινηπα.  

 

 

Δηθόλα 1.3-4: Κάκεξα ζηεξενζθνπηθήο θηλεκαηνγξάθεζεο (β) 
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Πνιινί άλζξσπνη ζηε βηνκεραλία αζθνύλ πηέζεηο γηα λα κπνξέζεη απηό ην 

θαηλόκελν λα απνγεησζεί, θαζώο πηζηεύνπλ όηη πξόθεηηαη γηα ηελ επόκελε κεγάιε 

ηερλνινγηθή θαηλνηνκία ζηελ παξαγσγή ηαηληώλ αιιά δελ ιείπνπλ θαη ηα 

πξνβιήκαηα, κε κεγαιύηεξν απηό ησλ γπαιηώλ θαη ησλ δηαθόξσλ αληηθάζεσλ πνπ 

έρνπλ πξνθύςεη. Πνιινί είλαη απηνί πνπ πηζηεύνπλ όηη ε γεληθή απνδνρή ηνπο ζα 

είλαη δύζθνιε, εθηόο αλ βξεζεί ηξόπνο λα έρνπκε ην ίδην απνηέιεζκα ρσξίο απηά. 

Αξθεηνί είλαη θαη εθείλνη πνπ ζεσξνύλ όηη δελ είλαη θαιό γηα ηα κάηηα καο, ρσξίο 

όκσο λα ππάξρεη θάηη απνδεδεηγκέλν κε επηζηεκνληθά ζηνηρεία αθόκα πάλσ ζε 

απηό ην ζέκα. Σέινο ην κεγαιύηεξν πξόβιεκα έξρεηαη κε ηε εηζρώξεζε ζηελ 

αγνξά 3D ηειενξάζεσλ γηα ζέαζε ζην ζπίηη, αιιά δπζηπρώο εθηόο από ηε πςειή 

ηηκή ηνπο απηή ηε ζηηγκή θαη ηε πεξηνξηζκέλε δηαζεζηκόηεηα ηνπο, δελ ππάξρνπλ 

αξθεηέο ηαηλίεο πνπ λα ππνζηεξίδνπλ ηελ ηερλνινγία απηή. [15] 

 

1.4 Μηα λέα ηερληθή: machinima 

΢ηα κέζα ηεο δεθαεηίαο ηνπ ‟90, ηόηε πνπ ηα video games είραλ αξρίζεη λα 

θεξδίδνπλ κεγάιν πιεζπζκό λέσλ θαη ην internet άξρηδε λα αλαπηύζζεηαη κε 

κεγάινπο ξπζκνύο, δεκηνπξγήζεθε κηα λέα ηερληθή θαη έλα λέν είδνο animation, ην 

νπνία έρεη ηηο ξίδεο ηνπ ζηνλ θηλεκαηνγξάθν θαη ην 3D animation αιιά γίλεηαη 

πξνζβάζηκν κέζα από ηα video games. Ζ ηερληθή απηή αξγόηεξα νλνκάζηεθε 

machinima. Αξρηθά αθνξνύζε κία κηθξή νκάδα αηόκσλ, πνπ αζρνινύληαλ 

πεξηζζόηεξν κε ηα video games, αθνύ από εθεί μεθίλεζε, αιιά αξγόηεξα κε ηελ 

εμάπισζε ηνπ internet κπόξεζε θαη εμειίρζεθε πέξα από απηά ηα όξηα.   

1.4.1 Οξηζκόο machinima 

Αλ θαη έρνπλ δνζεί δηάθνξνη νξηζκνί ζρεηηθά κε ην machinima, δελ κπνξνύλ λα 

ζπλνςηζηνύλ ζε ιίγεο ζεηξέο. Ο νξηζκόο ηνπ Paul Marino αλαθέξεη όηη «machinima 

είλαη ε δεκηνπξγία ηαηληώλ κέζα ζε έλα πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ εηθνληθό 3D 

πεξηβάιινλ». [16] Ο νξηζκόο ησλ Hancock θαη Ingram είλαη ν εμήο: «Machinima 

είλαη ην λα θηηάρλεηο ηαηλίεο κε ηελ βνήζεηα ησλ video games»  θαη «Ζ ηερληθή ηνπ 

λα παίξλεηο κηα νπηηθή γσλία ή κηα άπνςε κέζα ζε έλαλ εηθνληθό θόζκν, λα ηελ 

θαηαγξάθεηο, λα ηελ επεμεξγάδεζαη θαη λα ηελ παξνπζηάδεηο ζε άιινπο 

αλζξώπνπο» Όινη απηνί νη νξηζκνί είλαη θπξίσο ρξεζηηθνί, θαη δεκηνπξγήζεθαλ 
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από αλζξώπνπο πνπ αζρνινύληαη κε ην ζπγθεθξηκέλν αληηθείκελν. Όηαλ 

πξσηνεκθαλίζηεθε απηό ην θαηλνύξην γεγνλόο, ην machinima, νη άλζξσπνη πνπ 

αλήθαλ, θαη ήηαλ κέξνο απηνύ ηνπ θαηλνκέλνπ ρξεηάζηεθαλ λα γξάςνπλ έλαλ 

νξηζκό ηνπ. Έηζη θαη πξνέθπςαλ θαη νη παξαπάλσ νξηζκνί πνπ πξνζέθεξαλ κηα 

πξώηε πξνζέγγηζε. Αιιά ππάξρνπλ θαη θάπνηα πξνβιήκαηα. Γελ κπνξνύλ λα 

ππάξμνπλ αθξηβήο νξηζκνί γηα έλα έξγν ην νπνίν βξίζθεηαη αθόκα ζε εμέιημε. Δίλαη 

πνιύ δύζθνιν λα πξνζδηνξηζηεί όηη ην machinima βαζίδεηαη ζε κηα κόλν ηερληθή 

θαη απηόο είλαη ν ιόγνο πνπ ν όξνο «animation» ρξεζηκνπνηήζεθε παξάιιεια κε 

ην machinima από θαιιηηέρλεο όπσο ν Tom Jantol. «Animation» κε άιια ιόγηα 

είλαη ε ζπγρώλεπζε ησλ ιέμεσλ any θαη animation αιιάδνληαο ζηελ νπζία έλα 

γξάκκα ώζηε λα θαλεί όηη δελ βαζίδεηαη ζε κία κνλό ηερληθή θαη κπνξεί λα 

δεκηνπξγεζεί κε νπνηνλδήπνηε (any) ηξόπν. [18] 

 

Σειηθώο, σο Machinima κπνξεί λα ραξαθηεξηζηεί ε δεκηνπξγία video κέζα από 

έλα πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ (real-time) 3D εηθνληθό πεξηβάιινλ, ζπρλά 

ρξεζηκνπνηώληαο ηελ κεραλή θαη ηελ ηερλνινγία ελόο 3D video game. Ο όξνο 

πξνέξρεηαη από ηε ζύγθιηζε ησλ ιέμεσλ machine (κεραλή) θαη cinema 

(θηλεκαηνγξάθνο). Ζ ζύλδεζε ηνπ όξνπ κε ηνλ θηλεκαηνγξάθν είλαη μεθάζαξε 

αιιά κε ηνλ όξν κεραλή, όρη θαη ηόζν. Φπζηθά θάζε ππνινγηζηήο είλαη κία κεραλή 

αιιά εδώ, ν όξνο machine αλαθέξεηαη ζην ινγηζκηθό πνπ δεκηνπξγεί ηηο ζθελέο, 

ηνλ θσηηζκό θαη ηνπο ραξαθηήξεο. Δπίζεο σο κεραλή ζπλήζσο αλαθεξόκαζηε θαη 

ζηε κεραλή γξαθηθώλ ελόο παηρληδηνύ.[4] 

 

Με έλαλ πνην γεληθεπκέλν νξηζκό, machinima είλαη ε ζύγθιηζε ηνπ 

θηλεκαηνγξάθνπ, ηνπ animation θαη ησλ video παηρληδηώλ. Σερληθέο 

θηλεκαηνγξάθεζεο εθαξκόδνληαη κέζα ζε έλα δηαδξαζηηθό  εηθνληθό ρώξν όπνπ νη 

ραξαθηήξεο θαη ηα γεγνλόηα κπνξνύλ λα ειεγρζνύλ από ηνλ ρξήζηε, κέζσ θώδηθα 

ή κηαο δηεπαθήο. Ο ζπλδπαζκόο ηεο real-time θηλεκαηνγξάθεζεο κε ηελ 

παξαγσγή animation κέζσ κηαο κεραλήο 3D video game, έρεη σο απνηέιεζκα ηελ 

δεκηνπξγία ηαηληώλ ρακεινύ θόζηνπο ζε κηθξό ρξνληθό δηάζηεκα αιιά κε 

απεξηόξηζηεο δπλαηόηεηεο δεκηνπξγίαο. [17] 
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Παξόιν πνπ ην machinima γελλήζεθε από ηα video games ε ζύλδεζε ηνπ κε ηα 

παηρλίδηα απηά ζπλερώο κεηώλεηαη κε ηελ πάξνδν ηνπ ρξόλνπ θαη ηελ εμέιημε ηεο 

ηερλνινγίαο. Δλώ ζηηο αξρέο ν όξνο «Quake games» πνπ αλαθέξνληαλ ζηελ 

κεραλή ηνπ παηρληδηνύ Quake γηα ηελ δεκηνπξγία machinima, ήηαλ αξθεηόο γηα λα 

πξνζδηνξίζεη ην machinima, ηώξα πηα ζεσξείηαη απαξραησκέλνο. Οη κεραλέο ησλ 

video games έρνπλ δηαθνξνπνηεζεί θαη σο πξνο ηελ ηερλνινγία θαη σο πξνο ηα 

γξαθηθά, θαη έηζη machinima κπνξεί λα δεκηνπξγεζεί κέζα από πνιιέο  

δηαθνξεηηθέο κεραλέο (game engines). Αξγόηεξα ην machinima έπαςε λα 

ζπλδέεηαη όρη κόλν κε έλα ζπγθεθξηκέλν παηρλίδη αιιά θαη κε ηα video games 

ζπλνιηθά. Λνγηζκηθά όπσο ην MovieStorm ή ην iClone έθαλαλ ηελ εκθάληζε ηνπο 

ρσξίο ζπλδένληαη άκεζα κε ηηο κεραλέο παηρληδηώλ αθνύ πεξηιάκβαλαλ δηθέο ηνπο 

ελζσκαησκέλεο  engines.  

 

΢πλνςίδνληαο, ην machinima ζηνλ ππξήλα ηνπ απνηειεί έλα θνκκάηη από ηελ ίδηα 

νηθνγέλεηα ςεθηαθώλ κέζσλ όπσο ηα video games αιιά δηαθέξεη από απηά γηαηί 

είλαη πην επέιηθην θαη ζθνπεύεη ζε θάηη δηαθνξεηηθό. Σν machinima κπνξεί λα 

ελαιιάζζεηαη κεηαμύ ησλ θαηαζηάζεσλ ηεο παξαγσγήο θαη ηνπ ειέγρνπ θαιύηεξα 

από έλα video game. Μία δεκηνπξγία machinima κπνξεί λα βαζίδεηαη ζε κηα 

κεραλή παηρληδηνύ αιιά ζπγθεληξώλεηαη ζηελ παξάζηαζε πνπ παξνπζηάδεη ν 

ρξήζηεο-ζθελνζέηεο πνπ θηλεί ηνπο ραξαθηήξεο. ΢αλ απνηέιεζκα κπνξεί λα 

ζεσξεζεί σο κηα κνξθή ηέρλεο θαη έθθξαζεο.  

 

΢ηα βηληενπαηρλίδηα, ν παίρηεο θάλνληαο δηάθνξα πξάγκαηα θαη αιιάδνληαο ηηο 

θαηαζηάζεηο, επεξεάδεη ηελ δξάζε. Σν machinima εζηηάδεη πεξηζζόηεξν ζηε 

θηλεκαηνγξαθηθή παξνπζίαζε, θαη ζην ζελάξην θαη έηζη ρξεζηκνπνηεί δηαθνξεηηθά 

ηε δξάζε πνπ επεξεάδεηαη από ηνλ ρξήζηε. Δλώ ηα βηληενπαηρλίδηα «παίδνπλ» κε 

ηηο αιιαγέο ζηε δξάζε, ην machinima «παίδεη» κε ηηο αιιαγέο ζηελ 

θηλεκαηνγξαθηθή αθήγεζε. Σελ ίδηα ζηηγκή, ε απόδνζε ππεξβαίλεη ηνλ έιεγρν ηνπ 

απινύ rendering. Ζ επίδνζε ηνπ παηρληδηνύ, ηνπ παίρηε, αθόκα θαη ηνπ θνηλνύ 

κπνξεί λα πεξηιακβάλεη θαλόλεο πνπ ππεξβαίλνπλ απηνύο ηεο δεκηνπξγίαο κηαο 

εηθόλαο. Μπνξνύλ λα επεξεάζνπλ  ηε δξάζε πνπ απεηθνλίδεηαη. Με άιια ιόγηα 

ππάξρνπλ θαλόλεο πνπ βαζίδνληαη ζηε κεραλή πνπ ρξεζηκνπνηείηαη, όπσο είλαη ν 

έιεγρνο ζύγθξνπζεο, ε πξνζνκνίσζε θπζηθώλ θαλόλσλ θαη άιιεο ζπκπεξηθνξέο 
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ηερλεηήο λνεκνζύλεο. Όια απηά κπνξνύλ λα πξνέιζνπλ από ηνλ ρξήζηε πνπ 

θηλεί έλα avatar, ειέγρεη έλα όρεκα, ην θώο, ή κία θάκεξα ζε πξαγκαηηθό ρξόλν 

ζηελ ηειηθή εηθόλα ηνπ rendering. Απηό δηαθέξεη από ηα ππόινηπα ηξηώλ 

δηαζηάζεσλ ζρεδηαζηηθά παθέηα. ΢ε ηέηνηα παθέηα όπσο ην 3D studio max, ν 

ρξήζηεο πξέπεη λα κεηαηξέςεη ηε ζθελή ζε ηέηνην βαζκό ώζηε λα ιεηηνπξγεί ζαλ 

κηα κεραλή βηληενπαηρληδηνύ γηα λα κπνξέζεη λα θάλεη θάπνηα από ηα παξαπάλσ. 

Σα παθέηα απηά είλαη πξνζαλαηνιηζκέλα ζην λα θάλνπλ render ηελ εηθόλα πνπ 

έρνπλ θαη όρη ηνλ εζσηεξηθό θόζκν πνπ ηνλ απνηειεί θαη ηηο ιεηηνπξγίεο ηνπ. Με 

άιια ιόγηα, machinima είλαη ε ςεθηαθή απόδνζε πνπ ειέγρεη δηαδηθαζηηθά 

θηλνύκελεο εηθόλεο ζε πξαγκαηηθό ρξόλν. Με απηόλ ηνλ ηξόπν δηαρσξίδεηαη κε ηα 

βηληενπαηρλίδηα, ην θιαζζηθό θηλνύκελν ζρέδην θαη ηνλ θηλεκαηνγξάθν. 

1.4.2 Η ηζηνξία ηνπ machinima  

Όια μεθίλεζαλ ην 1996 όηαλ έλαο παίρηεο ηνπ παηρληδηνύ Quake πιεθηξνιόγεζε 

ηελ εληνιή «demorecord» ζηε γξακκή εληνιώλ ηνπ παηρληδηνύ. Με ηελ εληνιή 

απηή μεθίλεζε λα θαηαγξάθεη όηη γηλόηαλ εθείλε ηε ζηηγκή ζην παηρλίδη. Ζ πξόζεζε 

ηνπ όκσο δελ ήηαλ λα θαηαγξάςεη ηηο ζθελέο ηνπ παηρληδηνύ αιιά λα δεκηνπξγήζεη 

κηα ηαηλία, κηα νπηηθή αθήγεζε γηα ηελ αθξίβεηα, ηνπ εηθνληθνύ θόζκνπ ηνπ «DM6» 

κηαο αγαπεκέλεο ηνπνζεζίαο όπνπ νη παίρηεο έπξεπε λα ζθνηώζνπλ ν έλαο ηνλ 

άιιν ζε έλα δηαγσληζκό «γξήγνξνπ ζαλάηνπ». Απηή ε πξνζπάζεηα νλνκάζηεθε 

«Diary of a Camper» θαη είρε δηάξθεηα έλα ιεπηό θαη ηξηάληα δεπηεξόιεπηα. 

Πξόθεηηαη γηα κηαο ιήςεο, βνπβή ηαηλία πνπ παξνπζηάδεη κνλαρηθνύο ζθνπεπηέο λα 

αιιεινζθνηώλνληαη ζε έλα πεξηβάιινλ πνπ κνηάδεη κε ππόλνκν. Όηαλ ν 

ζθελνζέηεο έγξαςε ην «cut!» ζηνπο εζνπνηνύο, είρε κόιηο νινθιεξώζεη ηελ 

πξώηε ηαηλία Quake, θαη ζπλεπώο ηελ πξώηε ηαηλία machinima. Ο ζθελνζέηεο θαη 

νη εζνπνηνί ήηαλ ελζνπζηαζκέλνη κε ην απνηέιεζκα ηνπο αιιά πηζαλώλ λα κελ 

είραλ ζπλεηδεηνπνηήζεη ηη είρε κόιηο μεθηλήζεη. Αθνινύζεζαλ πνιιά ηέηνηα βίληεν 

θαη απηό έδσζε ώζεζε ώζηε λα δεκηνπξγεζνύλ εμεηδηθεπκέλα εξγαιεία. Ζ «id 

Software» κε ηελ θπθινθνξία ηνπ «Quake 2» ην 1997 έδσζε ζηνπο ρξήζηεο κηα 

εύθνιε ιύζε λα ρξεζηκνπνηνύλ ηα δηθά ηνπο 3D κνληέια.[26] 

 

Σν machinima άξρηζε λα γίλεηαη γλσζηό αιιά αθόκα κόλν ζηνπο θύθινπο ησλ 

gamers. Σν κεγαιύηεξν πξόβιεκα κε ην Quake ήηαλ όηη θαηέγξαθε κόλν ηηο 
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θηλήζεηο ηνπ παίρηε θαη όρη όιε ηε ζθελή κε απνηέιεζκα γηα λα παηρηεί ην βίληεν 

λα πξέπεη θάπνηνο λα ην ηξέμεη κέζα από ην παηρλίδη. 

 

Γύξσ ζην 2000, δεκηνπξγήζεθε ην machinima.com όπνπ θαη έδσζε επίζεκα 

όλνκα ζηελ ηέρλε πνπ κέρξη ηόηε ήηαλ γλσζηή σο Quake movies.Ζ πξώηε ηαηλία 

πνπ γπξίζηεθε κε ην Quake 3 Arena, ην «Quad God», ήηαλ θαη ε πξώηε πνπ 

θαηαγξάθζεθε σο θαλνληθό βίληεν θαη όρη απιά σο θηλήζεηο. Σν θνηλό δηεπξύλζεθε 

θαηά πνιύ κε απηόλ ηνλ ηξόπν, θάλνληαο ην machinima αθόκα πην γλσζηό αθνύ 

θαη κε gamers κπνξνύζαλ πιένλ λα ην απνιαύζνπλ. Σν 2001 ε Epic Games, 

αλαθνίλσζε πσο καδί κε ην Unreal Tournament 2003 ζα δηαζέζεη θαη έλα εξγαιείν 

γηα machinima νλόκαηη Matinee. 

 

 

Δηθόλα 1.4-1: Δηθόλα από ηελ πξώηε ηαηλία Machinima: diary of a camper 

 

Σν 2002 πέληε machinima θαιιηηέρλεο δεκηνύξγεζαλ ηελ «Academy of Machinima 

Arts & Science» θαη δηνξγάλσζαλ ην πξώην Machinima Film Festival. Σελ 

επόκελε ρξνληά, έλα machinima music video, ην «In the Waiting Line», παίρηεθε 

ζην MTV. Σν 2006 νη δεκηνπξγνί ηνπ South Park θέξδηζαλ έλα Emmy γηα ην 

επεηζόδην Make Love, Not Warcraft ην νπνίν πεξηείρε κεγάια θνκκάηηα από 

machinima γπξηζκέλα κέζα ζηε κεραλή γξαθηθώλ ηνπ World of Warcraft. Σν World 

of Warcraft έρεη απνδεηρζεί πσο είλαη έλα από ηα αγαπεκέλα βηληενπαηρλίδηα γηα 

machinima -όπσο καξηπξνύλ εθαηνληάδεο ηαηλίεο, ζεηξέο αιιά θαη εθπνκπέο θαη 

music videos από ππάξρνληα αιιά θαη πξσηόηππα ηξαγνύδηα.  
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Δηθόλα 1.4-2: ΢θελή από ηελ ηαηλία “Make Love not WarCraft” 

 

Μία αθόκε πνιπαγαπεκέλε κεραλή γξαθηθώλ είλαη θαη ε Source, ε κεραλή ηνπ 

Half-Life 2. Ζ Source έρεη βνεζήζεη πνιύ ηνπο δεκηνπξγνύο λα δώζνπλ πλνή 

ζηνπο ραξαθηήξεο ηνπο κε δηάινγνπο, κηαο θαη απηνκαηνπνηεί ηε δύζθνιε ηερληθή 

ηνπ lipsync, δειαδή, ηνπ ζπγρξνληζκνύ θίλεζεο ρεηιηώλ κε νκηιία. Με ηε κεραλή 

Source έρεη δεκηνπξγεζεί ην Still Seeing Breen -έλα αξηζηνπξγεκαηηθό music 

video  βαζηζκέλν ζε ηξαγνύδη ησλ Breaking Benjamin, αιιά θαη έλα remake πνιύ 

γλσζηήο ζθελήο από ηελ ηαηλία A Few Good Men κε ηνλ ηίηιν "A Few Good G-

Men". [19] 

 

Απηά είλαη ιίγα από ηα πνιιά αλαξίζκεηα παξαδείγκαηα machinima πνπ έρνπλ 

θπθινθνξήζεη από εξαζηηέρλεο αιιά θαη από επαγγεικαηίεο ζε ηειεόξαζε θαη 

δηαδίθηπν, ζε ηζηνζειίδεο, blogs θαη ζην youtube.  

 

1.4.3 Η ηερληθή ηνπ Machinima 

Ζ παξαγσγή ηαηληώλ machinima κπνξεί λα γίλεη κε δηάθνξνπο ηξόπνπο. Μπνξεί 

λα θαζνδεγείηαη από script, όπνπ νη θάκεξεο, νη ραξαθηήξεο θαη ηα εθέ 

θαζνδεγνύληαη από ηνλ θώδηθα, ελώ κία άιιε ιύζε πην δηαδεδνκέλε, είλαη λα 

θαηαγξάθνληαη όια απηά κέζα ζην εηθνληθό πεξηβάιινλ κε παξόκνην ηξόπν όπσο 

ε θηλεκαηνγξάθεζε πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ. Γηαθέξεη από ην παξαδνζηαθό 

animation γηαηί ν θώδηθαο θαζνδεγείηαη από ηα γεγνλόηα θαη όρη από ηα keyframes.  
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Σα πιενλεθηήκαηα ηνπ machinima ζπλνςίδνληαη σο εμήο: 

 Πξνζθέξεη πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ βηληενζθόπεζε ραξαθηήξσλ θαη γεγνλόησλ 

παξόκνην κε ην γύξηζκα πξαγκαηηθήο ηαηλίαο. 

 Μεηώλεη ηνλ ρξόλν θαη ηελ δηαδηθαζία ηνπ rendering. 

 Πξνζθέξεη δεκηνπξγηθή επειημία ησλ θαιιηηερληθώλ ζηνηρείσλ θαζ‟ όιε ηε 

δηάξθεηα ηνπ ρξόλνπ, παξόκνηα κε ην animation, επηηξέπνληαο ηνλ πιήξε 

έιεγρν ηεο απεηθόληζεο ησλ ραξαθηήξσλ. 

 Παξέρεη έλα δηαδξαζηηθό πεξηβάιινλ όπνπ νη ραξαθηήξεο αιιειεπηδξνύλ 

κεηαμύ ηνπο θαη κπνξεί λα δεκηνπξγεζνύλ όινη νη θαλόλεο ηεο θύζεο 

(βαξύηεηα, ζθηέο θηι).[17] 

 

Δπεηδή ην machinima κπνξεί είηε λα πξνγξακκαηηζηεί ζε πξαγκαηηθό ρξόλν, είηε 

λα γπξηζηεί «δσληαλά», κεηώλεη θαηά πνιύ ηνλ ρξόλν παξαγσγήο ζε ζρέζε κε έλα 

αληίζηνηρν Computer Generated animation. Μπνξνύλ λα ηξαβερηνύλ πνιιέο 

δηαθνξεηηθέο ιήςεηο ηεο ίδηαο ζθελήο από δηαθνξεηηθή νπηηθή γσλία ή ηα 

αληηθείκελα λα κεηαθηλεζνύλ γηα λα γίλεη ε ιήςε, αλάινγα κε ηηο επηζπκίεο ηνπ 

ρξήζηε-ζθελνζέηε. Με απηόλ ηνλ ηξόπν ν ζθελνζέηεο είλαη απαιιαγκέλνο από ηα 

keyframes. 

 

Δπηπιένλ κία άιιε ηερληθή είλαη ε θαηαγξαθή ηεο ζθελήο ζε επίπεδν δεδνκέλσλ 

αληί λα γίλεη ην render ζηα θαξέ ηνπ animation. Καηαγξάθνληαη νη ζέζεηο θαη ν 

πξνζαλαηνιηζκόο ηεο θάκεξαο θαη δηάθνξεο άιιεο παξάκεηξνη. Δπίζεο 

επηηξέπεηαη ε επεμεξγαζία ζε επίπεδν δεδνκέλσλ, όπνπ κπνξεί λα πξνζηεζνύλ 

ραξαθηήξεο, λα δηνξζσζνύλ νη γσλίεο ησλ θακεξώλ, λα δεκηνπξγεζνύλ νη θηλήζεηο 

ηνπο θαη άιια. Δίλαη παξόκνην κε κηα επαλάιεςε ιήςεο κηαο ζθελήο ρσξίο λα 

ρξεηάδεηαη λα θιεζεί πάιη ην «ζπλεξγείν» ηεο ηαηλίαο. 

 

Ζ δεκηνπξγία ηαηληώλ κε ηελ ηερληθή ηνπ machinima κεηώλεη ζεκαληηθά ην θόζηνο 

παξαγσγήο θαη ην ρξόλν δεκηνπξγίαο ηεο έσο θαη 30 – 40%. Απηό επηηπγράλεηαη 

γηαηί ζρεδόλ εμαιείθεηαη ν ρξόλνο ησλ εληαηηθώλ δηεξγαζηώλ όπσο ην rendering . 

Δπηπιένλ ε πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ θηλεκαηνγξάθεζε επηηξέπεη ζηνλ ζθελνζέηε-
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ρξήζηε λα θαηαγξάςεη κε ηελ θάκεξα ηελ ζθελή ηελ ώξα πνπ απηή γπξίδεηαη. Ζ 

θίλεζε ηνπ ραξαθηήξα θαηαγξάθεηαη εύθνια θαη απιά ηελ ώξα πνπ ζπκβαίλεη.  

 

΢ηελ πεξίπησζε ηνπ  παξαδνζηαθνύ animation όπσο αλαθέξζεθε θαη ζην 

πξνεγνύκελν θεθάιαην, ηα δηζδηάζηαηα θηλνύκελα ζρέδηα δσγξαθίδνληαη κε ην 

ρέξη- έλα ζρέδην γηα θάζε frame- έσο όηνπ πξνθύςεη κία νινθιεξσκέλε θίλεζε. 

Απηό όπσο είλαη ινγηθό απαηηεί κεγάιν αλζξώπηλν δπλακηθό αθνύ ππάξρεη 

δηαθνξεηηθό ηκήκα γηα ην ζρεδίαζκα, ην κειάλσκα θαη ην ρξσκαηηζκό ησλ 

ραξαθηήξσλ θαη δηαθνξεηηθό γηα ην θόλην θαη ηα ππόινηπα αληηθείκελα. Δπίζεο 

είλαη ηξνκεξά ρξνλνβόξν θαη απαηηείηαη πνιύ θαιή νξγάλσζε ηεο νκάδαο ησλ 

animators γηα λα ζπλδπαζηνύλ όια ηα παξαπάλσ ζε κηα νινθιεξσκέλε ζθελή. 

Μηα ζθελή δηάξθεηαο κηζήο ώξαο κπνξεί λα ρξεηάδεηαη έμη κε ελληά κήλεο γηα λα 

νινθιεξσζεί, ελώ κηα κεγάινπ κήθνπο ηαηλία ζπλήζσο ρξεηάδεηαη δύν κε ηέζζεξα 

ρξόληα. [20] 

 

Αληίζεηα ζηα ηξηζδηάζηαηα θηλνύκελα ζρέδηα ην θάζε frame δελ δσγξαθίδεηαη κε ην 

ρέξη αιιά ζρεδηάδεηαη κε ηελ βνήζεηα ειεθηξνληθνύ ππνινγηζηή θαη ζηε ζπλέρεηα 

απηόο ν ππνινγηζηήο θάλεη render όινπο ηνπο ραξαθηήξεο θαη ην θόλην. Βέβαηα ε 

νκάδα ησλ computer animators πξέπεη λα δεκηνπξγήζεη θάζε κνληέιν θαη θάζε 

ραξαθηήξα γηα θάζε ζθελή μερσξηζηά. Όηαλ απηό νινθιεξσζεί κία «νκάδα» 

ππνινγηζηώλ ελώλεη όια ηα κνληέια θαη ηα αληηθείκελα ζην ηξηζδηάζηαην θόλην 

ώζηε λα νινθιεξσζεί ε ζθελή. Ο αξηζκόο ησλ ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ, ηνπ 

θσηηζκνύ θαη ηεο θίλεζεο είλαη ηόζν κεγάινο γηα θάζε ζθελή πνπ αθόκα θαη κηα 

κεγάιε νκάδα γξήγνξσλ ππνινγηζηώλ ρξεηάδεηαη ώξεο –αλ όρη κέξεο- γηα λα θάλεη 

render θάζε frame. Αμίδεη λα ζεκεησζεί όηη ε εηαηξία Pixar γηα ηελ ηαηλία ηεο 

“Monsters Inc” (Μπακπνύιαο ΑΔ) ρξεηάζηεθε πάλσ από 900 ώξεο επεμεξγαζίαο 

ρξεζηκνπνηώληαο ζρεδόλ 400 ππνινγηζηέο ζπλδεδεκέλνπο παξάιιεια.  

 

Υξεζηκνπνηώληαο machinima ηερληθέο, ν παξάγνληαο ηνπ πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ 

(real-time) ζηελ θηλεκαηνγξάθεζε θαη επεμεξγαζία κεηώλεη ηνλ ρξόλν ηεο 

παξαγσγήο θαη ζέηεη λέεο βάζεηο γηα δεκηνπξγία animation, θάλνληαο ην πξνζηηό 

ζε πεξηζζόηεξνπο ππνςήθηνπο δεκηνπξγνύο. 
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1.5 ΢ύλνςε θεθαιαίνπ 

΢ην θεθάιαην απηό, αλαθέξζεθαλ νη νξηζκνί γηα ην animation θαη ην machinima 

θαζώο επίζεο θαη ε ηζηνξηθή ηνπο αλαδξνκή. Σν επόκελν θεθάιαην ζα 

επηθεληξσζεί πεξηζζόηεξν κε ηελ ηερληθή ηνπ machinima, ηε δεκηνπξγία ηαηληώλ κε 

απηή ηελ ηερληθή θαη πνηα πξνγξάκκαηα είλαη θαηάιιεια γηα ηε δεκηνπξγία ηέηνησλ 

ηαηληώλ. Μachinima κπνξεί θαλείο λα δεκηνπξγήζεη ρσξίο πνιιέο εμεηδηθεπκέλεο 

γλώζεηο, κέζα ζε ινγηθά πιαίζηα ρξόλνπ θαη ρξήκαηνο. Ζ παξαγσγή κηαο ηαηλίαο 

αθόκα θαη κηθξνύ κήθνπο γηα θάπνηνλ εξαζηηέρλε animator απνηειεί έλα κεγάιν 

γεγνλόο γηα ηνλ ίδην γηαηί κε ηνλ ηξόπν απηό κπνξεί λα εθθξαζηεί θαη λα 

δεκηνπξγήζεη ηε δηθή ηνπ κνξθή ηέρλεο.  
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Κεθάιαην 2  
Γεκηνπξγώληαο κηα ηαηλία machinima 

 

 

 

 

 

Σν παξόλ θεθάιαην ζα αζρνιεζεί κε ην πώο δεκηνπξγείηαη κία ηαηλία machinima, 

πνηα είλαη ηα βήκαηα ηεο θαη πνηα είλαη ηα δηαζέζηκα ινγηζκηθά πνπ κπνξνύλ λα 

ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα θάζε βήκα. Δπίζεο ζα αλαθεξζνύλ ηα πξνγξάκκαηα πνπ 

ηειηθά ρξεζηκνπνηήζεθαλ γηα ηελ δεκηνπξγία ηεο ηαηλίαο ζηα πιαίζηα απηήο ηεο 

πηπρηαθήο εξγαζίαο θαη γηα πνην ιόγν πξνηηκήζεθαλ απηά. ΢θνπόο ηνπ θεθαιαίνπ 

είλαη λα ππνδείμεη έλα γεληθό πιάλν ηνπ πσο δεκηνπξγνύληαη νη machinima ηαηλίεο 

έηζη ώζηε ην επόκελν θεθάιαην λα εμεγήζεη αλαιπηηθά ην θάζε βήκα θαη πσο 

πξαγκαηνπνηήζεθε.  



«΢ρεδηαζκόο Σξηζδηάζηαησλ Σαηληώλ Φπραγσγηθνύ Πεξηερνκέλνπ (Machinima)»  

ΑΣΔΗ Θεζζαινλίθεο – Σκήκα Πιεξνθνξηθήο – Πηπρηαθή - Απγεξηλνύ ΢ηαπξνύια – ΑΜ:03/2209 

 

 - 36 από 105-  

2.1 Γεκηνπξγώληαο κηα ηαηλία machinima: ηα βήκαηα 

Ζ δεκηνπξγία κίαο ηαηλίαο 3D animation, είλαη έλα πνιύ δύζθνιν, ρξνλνβόξν θαη 

εμεηδηθεπκέλν project θαζώο απνηειείηαη από πάξα πνιιά ζηνηρεία πνπ 

αιιεινεμαξηώληαη θαη ζαθώο έλα άηνκν δελ κπνξεί λα ρεηξηζηεί όια απηά ηα 

ζηνηρεία. Όπσο αλαθέξζεθε θαη λσξίηεξα ζηα κεγάια ζηνύληην παξαγσγήο 

ηαηληώλ απαζρνινύληαη δεθάδεο εξγαδόκελνη όπνπ ν θαζέλαο έρεη ηελ επζύλε γηα 

έλα πνιύ κηθξό κέξνο ηεο ηαηλίαο πνπ κπνξεί λα είλαη ν θσηηζκόο, ηα εηδηθά εθέ, ε 

θίλεζε ησλ ραξαθηήξσλ ή ε πθή ησλ πιηθώλ. Όια απηά εάλ ζπλδεζνύλ κεηαμύ 

ηνπο δεκηνπξγνύλ ην animation. Γηα ην ηειηθό απνηέιεζκα όκσο ππάξρεη πνιύ 

δνπιεηά αθόκε θαζώο νη ζθελέο πξέπεη λα κνληαξηζηνύλ, λα πξνζηεζνύλ ήρνη θαη 

θσλέο θαη ηέινο ε κνπζηθή επέλδπζε θαη επεμεξγαζία.  

 

΢ε κία ηαηλία machinima πνιιά από απηά ηα βήκαηα είλαη απηνκαηνπνηεκέλα ή 

είλαη έηζη πξνγξακκαηηζκέλα ώζηε λα δεκηνπξγνύληαη εύθνια θαη γξήγνξα θαη γη‟ 

απηό ε παξαγσγή ηεο ηαηλίαο γίλεηαη ζε πνιύ κηθξόηεξν ρξόλν, κε πνιύ κηθξόηεξν 

θόζηνο θαη θπζηθά κε πνιύ ιηγόηεξα άηνκα. ΢αθώο ην ηειηθό απνηέιεζκα δελ ζα 

είλαη ηεο ίδηαο αηζζεηηθήο αμίαο αιιά όπσο είλαη γλσζηό ην machinima απνηειεί 

έλα μερσξηζηό είδνο animation νπόηε ηπρόλ ζύγθξηζε ηνπ κε άιιεο ηαηλίεο 3D 

animation ζα είλαη αηπρήο. Σν machinima έρεη έλα δηαθνξεηηθό ζθνπό θαη 

ρξεζηκνπνηνύληαη εληειώο δηαθνξεηηθά εξγαιεία, όπσο έρεη αλαθεξζεί θαη 

λσξίηεξα, νπόηε είλαη ινγηθό λα δεκηνπξγείηαη θαη κε έλαλ δηαθνξεηηθό ηξόπν.  

 

Καηαξρήλ γηα ηε δεκηνπξγία κηαο νπνηαδήπνηε ηαηλίαο, είηε πξόθεηηαη γηα 

machinima είηε γηα θηλεκαηνγξάθν, απαξαίηεην είλαη έλα ζελάξην. ΢πλήζσο απηό 

είλαη θαη ην πην δύζθνιν βήκα. ΢ηηο ηαηλίεο machinima νπνύ ν δεκηνπξγόο, 

animator, ζθελνζέηεο θαη ζελαξηνγξάθνο είλαη ζπλήζσο ην ίδην πξόζσπν, ην λα 

δεκηνπξγεζεί έλα θαιό ζελάξην δελ είλαη θαη ηόζν εύθνιν. Από ηε ζηηγκή πνπ 

ηειεηώζεη όκσο απηό ην βήκα, έρεη δεκηνπξγεζεί ζηελ νπζία ε δνκή θαη ην ύθνο 

ηεο ηαηλίαο, έηζη κπνξνύκε λα δεκηνπξγήζνπκε ηηο ζθελέο θαη ηνπο δηαιόγνπο. Με 

απηόλ ηνλ ηξόπν ν δεκηνπξγόο νξακαηίδεηαη πώο ζα είλαη ε ηαηλία. Σν επόκελν 

βήκα είλαη λα απνθαζηζηεί πνην ινγηζκηθό ζα ρξεζηκνπνηεζεί. 
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Αλάινγα κε ην είδνο ηνπ ζελαξίνπ θαη ηηο αλάγθεο ηνπ, ηε ρξνλνινγηθή επνρή πνπ 

απηό εμειίζζεηαη θαη ην ύθνο ηεο ηαηλίαο, ζα πξέπεη λα επηιερζεί ε θαηάιιειε 

κεραλή ή ην θαηάιιειν πξόγξακκα πάλσ ζην νπνίν ζα ζρεδηαζηνύλ θαη ζα 

δεκηνπξγεζνύλ νη ζθελέο. Τπάξρνπλ πνιιά πξνγξάκκαηα πνπ είλαη ζρεδηαζκέλα 

γηα λα δεκηνπξγνύλ ηαηλίεο machinima, αιιά κπνξεί θάπνηνο λα ρξεζηκνπνηήζεη ηε 

κεραλή θάπνηνπ παηρληδηνύ όπσο παξάδεηγκα ην World of Warcraft γηα λα 

εμαζθαιίζεη θάπνηεο αλέζεηο πνπ πηζαλόλ λα κελ είρε κε θάπνην ινγηζκηθό.  

 

Από ηε ζηηγκή πνπ γίλεη ε επηινγή ηνπ ινγηζκηθνύ, αξρίδεη ε δηαδηθαζία 

θαηαζθεπήο ηνπ θόζκνπ θαη ησλ ζθεληθώλ. Πνπ ζα δηαδξακαηίδνληαη νη ζθελέο; 

Δζσηεξηθνί θαη εμσηεξηθνί ρώξνη ζα πξέπεη λα μεθηλήζνπλ λα ζρεδηάδνληαη. 

Αληηθείκελα πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ ή ζα κπνπλ ζην θόλην πξέπεη λα αξρίζνπλ 

λα θαηαζθεπάδνληαη. Φπζηθά εάλ θάπνηνο ρξεζηκνπνηεί κία κεραλή παηρληδηνύ, 

είλαη ινγηθό λα ρξεζηκνπνηήζεη θαη ηα ζθεληθά πνπ παξέρεη ην ίδην ην παηρλίδη. Καη 

πάιη αλάινγα κε ην ζελάξην ηα ζθεληθά κπνξεί λα είλαη πην αθεξεκέλα ή πην 

ιεπηνκεξή θαη αιεζνθαλή. Φπζηθά όια θξίλνληαη από ηνλ ρξόλν θαη ηε δηάζεζε 

ηνπ δεκηνπξγνύ θαη ηηο επηδόζεηο ηνπ ινγηζκηθνύ θαη ηνπ ππνινγηζηή πνπ 

ρξεζηκνπνηεί.  

 

΢ε απηή ηε θάζε, καδί κε ηε δεκηνπξγία ησλ ζθεληθώλ γίλεηαη θαη ε δεκηνπξγία ησλ 

ραξαθηήξσλ. Σν ζελάξην είλαη θαη πάιη απηό πνπ ζα ππνδείμεη ην πώο ζα κνηάδνπλ 

εκθαληζηαθά νη ραξαθηήξεο, ηνλ ηξόπν ληπζίκαηνο θαη θίλεζεο ηνπο, θαη θπζηθά 

ηελ πξνζσπηθόηεηα ηνπο. Γπζηπρώο ζε κία ηαηλία machinima δελ είλαη εθηθηό λα 

ζρεδηαζηεί από ηελ αξρή έλαο ραξαθηήξαο όπσο γίλεηαη ζηηο κεγάιεο παξαγσγέο 

animation, αθνύ εθεί ρξεζηκνπνηνύληαη εμεηδηθεπκέλα πξνγξάκκαηα. Αθόκα θαη αλ 

θαηαζθεπαζηνύλ νη ραξαθηήξεο κε έλα ζρεδηαζηηθό πξόγξακκα όπσο π.ρ. ην 3D 

Studio Max απηό ζα είλαη πνιύ ρξνλνβόξν θαη ην απνηέιεζκα θαηά έλα κεγάιν 

πνζνζηό δελ ζα είλαη ζπκβαηό κε ηα ππόινηπα ινγηζκηθά πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηεζνύλ. Οη κεραλέο παηρληδηώλ πξνζθέξνπλ ζπγθεθξηκέλεο κνξθέο 

ραξαθηήξσλ θαη κπνξνύκε λα επηιέμνπκε έηνηκεο θηλήζεηο, αιιά ηα ινγηζκηθά 

πξνζθέξνπλ έλαλ εύθνιν ηξόπν λα δεκηνπξγεζνύλ νη θηλήζεηο ηνπ ραξαθηήξα είηε 

πξνγξακκαηηζηηθά είηε κέζα από έλαλ δηαδξαζηηθό πεξηβάιινλ.[25] Οπόηε θαη 
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πάιη όπσο θαη κε ηα ζθεληθά, έηζη θαη νη ραξαθηήξεο πεξηνξίδνληαη ζηηο 

δπλαηόηεηεο ηνπ πξνγξάκκαηνο πνπ ζα επηιερζεί.  

 

Αθνύ δεκηνπξγεζνύλ ηα ζθεληθά θαη νη ραξαθηήξεο, είλαη ε ζεηξά ησλ ζθελώλ λα 

γπξηζηνύλ. Πξνηνύ γπξηζηεί ε ζθελή, ηα ζθεληθά πξέπεη λα ηνπνζεηεζνύλ θαη λα 

ξπζκηζηεί ν θσηηζκόο θαηάιιεια έηζη ώζηε είλαη πην θσηνξεαιηζηηθά. Πνιιέο 

θνξέο απηό πνπ κπνξεί λα δηαρσξίζεη κία θαιή ηαηλία από κία όρη θαη ηόζν θαιή, 

είλαη ε αιεζνθάλεηα ζηηο ζθηέο, ην θσηηζκό θαη ηηο πθέο ησλ αληηθεηκέλσλ κέζα ζην 

ρώξν. Γη απηό είλαη πνιύ ζεκαληηθό λα δνζεί βάζε ζε απηό θαη λα ηνπνζεηεζνύλ 

ηα θώηα ζηα ζσζηά ζεκεία. Σέινο νη ραξαθηήξεο πξέπεη λα πξνγξακκαηηζηνύλ 

γηα ην πώο ζα θηλεζνύλ κέζα ζην ρώξν θαη νη θάκεξεο λα ηνπνζεηεζνύλ ζηηο 

ζσζηέο νπηηθέο γσλίεο. Αθνύ νινθιεξσζνύλ όια απηά, ην πξόγξακκα 

αλαιακβάλεη λα ηξαβήμεη  ηε ζθελή, λα ηελ θάλεη render θαη έπεηηα λα ηελ εμάγεη 

σο αξρείν βίληεν. [29] 

 

΢ην ηέινο απηήο ηεο δηαδηθαζίαο ππάξρνπλ ηα ηειηθά βίληεν κε ηηο ζθελέο πνπ 

έρνπλ γπξίζεη. ΢ε πεξίπησζε πνπ ππάξρνπλ δηάινγνη αλάκεζα ζηνπο ραξαθηήξεο 

απηνί πξέπεη λα ερνγξαθεζνύλ θαη νη θηλήζεηο ησλ ρεηιηώλ λα ζπγρξνληζηνύλ κε 

ηελ νκηιία. Κάπνηα πξνγξάκκαηα ην παξέρνπλ απηή ηε δηαδηθαζία απηόκαηα ελώ 

άιια όρη. ΢ε απηή ηελ πεξίπησζε πξέπεη λα ρξεζηκνπνηεζεί θαηάιιειν εξγαιείν 

γηα απηή ηε δνπιεηά. Σν ηειηθό κνληάδ πξέπεη λα πξαγκαηνπνηεζεί ώζηε λα 

δηνξζσζνύλ ηπρόλ ιάζε ζηα βίληεν, λα θνπνύλ ζεκεία πνπ δελ είλαη ζεκαληηθά θαη 

θπξίσο, λα εηζαρζνύλ νη ήρνη θαη ε κνπζηθή ζηελ ηαηλία. ΢πλήζσο γη απηή ηε 

δηαδηθαζία ρξεζηκνπνηείηαη ινγηζκηθό θαηάιιειν γηα κνληάδ δηαθνξεηηθό από απηό 

πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηε δεκηνπξγία ησλ ζθελώλ.  

 

Σν ηειηθό απνηέιεζκα κεηά από όια απηά ηα βήκαηα εμάγεηαη ζε θάπνηα κνξθή 

βίληεν όπσο .avi, .mkv θ.α. θαη είλαη έηνηκν γηα ζέαζε.  

 

΢πλνςίδνληαο, ηα βήκαηα γηα ηε δεκηνπξγία κηαο machinima ηαηλίαο είλαη ζε γεληθέο 

γξακκέο ηα εμήο: 

Βήκα 1: ΢ελάξην. 
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Βήκα 2: Δπηινγή κεραλήο ή θαηάιιεινπ ινγηζκηθνύ θαη δεκηνπξγία ζθεληθώλ θαη 

ραξαθηήξσλ.  

Βήκα 3: Γεκηνπξγία θαη θσηηζκόο ησλ ζθελώλ θαη θηλεκαηνγξάθεζε ηνπο.  

Βήκα 4: Ζρνγξάθεζε δηαιόγσλ θαη ελζσκάησζε ηνπο. 

Βήκα 5: Μνληάδ θαη κνπζηθή επέλδπζε 

΢ηε ζπλέρεηα ζα αλαιπζεί ην θάζε βήκα θαη ην ινγηζκηθό πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα 

λα νινθιεξσζεί.  

2.2 ΢ελάξην: storytelling and script writing 

Σν ζελάξην είλαη θηλεκαηνγξάθνο ζην ραξηί θαη ε πην δύζθνιε ίζσο κνξθή 

δξακαηηθήο ηέρλεο. Ζ εηδηθή γλώζε είλαη απνιύησο απαξαίηεηε, θαη ε θαληαζία 

αθόκε ζεκαληηθόηεξε.[1] ΢ηα πιαίζηα όκσο ηεο εθπόλεζεο απηήο ηεο πηπρηαθήο 

εξγαζίαο, δελ είλαη δπλαηό κειεηεζεί εηο βάζνο ε ζπγθεθξηκέλε ηέρλε. Παξόια 

απηά ζα αλαθεξζνύλ νξηζκέλα βαζηθά θξηηήξηα πνπ πξέπεη λα πιεξνί θάζε 

ζελάξην είηε πξόθεηηαη γηα εξαζηηερληθό είηε γηα επαγγεικαηηθό.  

 

Σν ζελάξην έρεη ηηο ξίδεο ηνπ ζηελ αθήγεζε ηζηνξηώλ πνπ ήηαλ πνιύ δεκνθηιήο 

από ηα αξραία ρξόληα. Σν λα αθεγείηαη θαλείο θαιέο ηζηνξίεο είλαη πνιύ δύζθνιν 

θαη ζεσξείηαη ηαιέλην. Με ηε γξαθή νη ηζηνξίεο απηέο θαηαγξάθηεθαλ θαη 

ηαμίδεςαλ ζην ρξόλν. Ζ εηθνλνγξάθεζε βνήζεζε αξθεηά, έσο ηνλ εηθνζηό αηώλα  

όπνπ ήξζε ε εθεύξεζε ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ θαη ηεο ηειεόξαζεο. Ζ αθήγεζε θαη ε 

ζπγγξαθή κπζηζηνξεκάησλ, δηεγεκάησλ, παξακπζηώλ θαη γεληθά ηζηνξηώλ έπξεπε 

λα κεηακνξθσζεί ζε έλα άιιν είδνο θαηάιιειν γηα ηελ ηειεόξαζε θαη ηνλ 

θηλεκαηνγξάθν. Κάπσο έηζη γελλήζεθε ην ζελάξην.  

 

Σν ζελάξην γηα κία ηαηλία είλαη ην πξώην θαη πνην βαζηθό θνκκάηη θαηά ηε 

δεκηνπξγία ηεο. Δάλ ην ζελάξην δελ είλαη θαιό, ε ηαηλία είλαη θαηαδηθαζκέλε ζε 

απνηπρία. Καηαξρήλ ν ζελαξηνγξάθνο ζα ρξεηαζηεί κηα αξρηθή ηδέα. Πάλσ ζε απηή 

ζα πιαζηνύλ κία ζεηξά από δηαδνρηθά γεγνλόηα πνπ ζα έρνπλ κία θαηάιεμε, έηζη 

δεκηνπξγείηαη ν ζθειεηόο ηεο ηζηνξίαο. Πξνζνρή πξέπεη λα δνζεί εδώ ζηελ 

δηάθξηζε ηεο ηζηνξίαο θαη ηνπ ζελαξίνπ. Ζ ηζηνξία κπνξεί λα εηπσζεί κε πνιινύο 

ηξόπνπο όπσο γηα παξάδεηγκα κε comics, ζε έλα κπζηζηόξεκα, ζε έλα πνίεκα ή 

κηα ηαηλία.  Σν ζηπι θαη ε δνκή πνπ ην θάλνπλ θαηάιιειν γηα κηα ηαηλία, απηό 
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είλαη ην ζελάξην. Ο ζελαξηνγξάθνο πξέπεη λα ζθεθηεί δηάθνξα ζηνηρεία ζρεηηθά κε 

ηελ ηζηνξία ηνπ, όπσο ην πνπ δηαδξακαηίδεηαη, ζε πνηα πεξίνδν, πνηα είλαη ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηεο ζπγθεθξηκέλεο πεξηόδνπ, πνηνη ζα είλαη νη ραξαθηήξεο ηνπ θαη 

πσο ζπκπεξηθέξνληαη θαζώο θαη πσο ζα εμειηρηνύλ θαηά ηε δηάξθεηα ηεο ηαηλίαο. 

[22] 

 

Από ηε ζηηγκή πνπ νινθιεξσζεί ν ζθειεηόο θαη ε ηζηνξία έρεη πιένλ κία αξρή κηα 

κέζε έλα ηέινο θαη έλα ζθνπό, ε θάζε ζθελή πξέπεη λα κειεηεζεί θαη λα 

αλαπηπρζεί. Σν θάζε γεγνλόο πξέπεη λα αλαιπζεί γηα λα επηβεβαησζεί όηη είλαη 

ινγηθό ζε ζρέζε κε ηελ ηαηλία θαη ην ζέκα ηεο. Γηα παξάδεηγκα δελ κπνξεί λα 

ηνπνζεηεζεί θάπνην αληηθείκελν πνπ δελ έρεη αθόκα εθεπξεζεί, ζε κία ηαηλία 

επνρήο. Οη ραξαθηήξεο πξέπεη λα αιιειεπηδξνύλ ζε θάζε ζθελή θαη λα ππάξρεη 

εμέιημε από ηελ πξνεγνύκελε ζηελ επόκελε. ΢ηελ νπζία ε θάζε ζθελή είλαη κία 

κηθξή απηόλνκε ηζηνξία κε αξρή θαη ηέινο. Φπζηθά ζθελέο νη νπνίεο δελ παίδνπλ 

ζεκαληηθό ξόιν ζηελ ηζηνξία δελ ζπκπεξηιακβάλνληαη ζην ζελάξην.  

 

Μηα ηαηλία ζεσξείηαη πεηπρεκέλε όηαλ ν ζεαηήο κπνξέζεη λα ηαπηηζηεί κε ηνλ 

ήξσα. Γη απηό νη ήξσεο ζα πξέπεη λα έρνπλ ηέηνην ραξαθηήξα ώζηε λα είλαη 

αιεζηλνί, λα ζπκπεξηθέξνληαη ζύκθσλα κε ηα ραξαθηεξηζηηθά πνπ ηνπο έρνπλ 

δνζεί θαη θπζηθά λα εμειίζζνληαη θαηά ηε δηάξθεηα ηεο ηαηλίαο. 

 

Σν ηειεπηαίν ζηάδην είλαη νη δηάινγνη. Από ηε ζηηγκή πνπ ην ζελάξην έρεη έλα 

ζθειεηό θαη όιεο νη ζθελέο είλαη νινθιεξσκέλεο, νη δηάινγνη είλαη πην απιό ζην λα 

θαηαζθεπαζηνύλ αθνύ αθνινπζνύλ ην ζελάξην. Πξέπεη απιώο λα δνζεί ζεκαζία 

ζηνλ ραξαθηήξα ηνπ θάζε ήξσα ώζηε λα κπνξέζεη απηό λα απνδνζεί ζηα ιόγηα 

ηνπ κε ηε ζσζηή ρξνηά. Ο θάζε ραξαθηήξαο δελ κηιάεη κε ηνλ ίδην ηξόπν. Καιό 

είλαη λα ππάξρεη κηα θπζηθόηεηα ζηελ νκηιία. Οη άλζξσπνη δελ πεξηκέλνπλ 

ππνκνλεηηθά λα ηειεηώζεη ν άιινο ηελ θνπβέληα ηνπ, δηαθόπηνπλ ν έλαο ηνλ άιιν, 

νύηε ιέλε πάληα απηό πνπ ελλννύλ. Απηά είλαη κεξηθνί από ηνπο πνιινύο ηξόπνπο 

λα θάλεη θάπνηνο ηνπο ραξαθηήξεο ηνπ πην δσληαλνύο.  

 

Οινθιεξώλνληαο ην ζελάξην θαη ηνπο δηαιόγνπο, δελ έρεη ηειεηώζεη ε δνπιεηά ηνπ 

ζελαξηνγξάθνπ. Σν ζελάξην κπνξεί λα ηξνπνπνηεζεί, λα δηακνξθσζεί θαη λα 



«΢ρεδηαζκόο Σξηζδηάζηαησλ Σαηληώλ Φπραγσγηθνύ Πεξηερνκέλνπ (Machinima)»  

ΑΣΔΗ Θεζζαινλίθεο – Σκήκα Πιεξνθνξηθήο – Πηπρηαθή - Απγεξηλνύ ΢ηαπξνύια – ΑΜ:03/2209 

 

 - 41 από 105-  

ππνζηεί πνιιέο αθόκα αιιαγέο ζηε πνξεία θαζώο κπνξεί λα δεκηνπξγεζνύλ 

πξνβιήκαηα ή λα παξνπζηαζηνύλ θαηλνύξηεο ηδέεο. Σν ζελάξην είλαη θάηη πνπ ζα 

κεηακνξθώλεηαη ζπλερώο κέρξη ην ηέινο ηεο δεκηνπξγίαο ηεο ηαηλίαο.  

2.3 Η δεκηνπξγία ηνπ θόζκνπ: computer aided design (CAD) θαη  
modeling   

Από ηε ζηηγκή πνπ έρεη νινθιεξσζεί ην ζελάξην θαη είλαη γλσζηό πνπ 

δηαδξακαηίδεηαη ε θάζε ζθελή, κπνξεί λα μεθηλήζεη ε θαηαζθεπή όισλ εθείλσλ ησλ 

αληηθεηκέλσλ πνπ είλαη απαξαίηεηα γηα ηε δεκηνπξγία ησλ ζθεληθώλ. Ζ δεκηνπξγία 

ηνπο ζα γίλεη κε ηε βνήζεηα CAD πξνγξακκάησλ πνπ επηηξέπνπλ ηνλ ζρεδηαζκό 

δηζδηάζηαησλ θαη ηξηζδηάζηαησλ κνληέισλ. Πξόθεηηαη γηα κηα ζεκαληηθή 

βηνκεραληθή ηέρλε θαη ρξεζηκνπνηείηαη ζε πνιιέο εθαξκνγέο από ηελ 

απηνθηλεηνβηνκεραλία έσο ηε παξαγσγή δηαθεκηζηηθώλ ζπνη θαη ηερληθώλ 

εγρεηξηδίσλ. [24] 

 

Σα ζθεληθά είλαη απηά πνπ εηζάγνπλ ηνπο ζεαηέο ζην πλεύκα θαη ην ύθνο ηεο 

ηαηλίαο. Ζ νπηηθνπνίεζε ηνπο θαη ε ξεαιηζηηθόηεηα ηνπο είλαη πνιύ θξίζηκε αλ 

αλαινγηζηεί θαλείο όηη ν δεκηνπξγόο ηνπο επηθνηλσλεί κε ην θνηλό, νπηηθά. Με άιια 

ιόγηα νη ςεθηαθνί θαιιηηέρλεο θαη animators επηθνηλσλνύλ κε κία νπηηθή γιώζζα 

θαη έρνπλ θάπνηα πιενλεθηήκαηα ζε ζρέζε κε ηνπο ζθελνζέηεο. Ζ θάζε ζθελή 

πεξλάεη από ηε δηαδηθαζία ηνπ render θαη απηό ζεκαίλεη όηη κπνξεί λα 

παξαηεξεζεί ε θάζε ζθελή ζαλ κία αιιεινπρία από εηθόλεο, θαη ε θάζε εηθόλα λα 

επεμεξγαζηεί θαη λα δηνξζσζεί μερσξηζηά.  

 

΢ε θάζε ζθελή ε εζηίαζε ηνπ ζεαηή πξέπεη λα βξίζθεηαη πάληα ζε θάπνην 

ζπγθεθξηκέλν ζεκείν. ΢ε ζπάληεο πεξηπηώζεηο ε εζηίαζε γίλεηαη ζε έλαλ 

ζπλδπαζκό από δύν ή ηξία ζεκεία ζηελ νζόλε. Σν βιέκκα καο δελ κπνξεί λα 

εζηηάζεη ζε πεξηζζόηεξα από 2-3 ζεκεία θάζε θνξά θαη εάλ κία ζθελή δελ είλαη 

ζσζηά δεκηνπξγεκέλε ν ζεαηήο δελ ζα κπνξέζεη λα ηελ θαηαλνήζεη πιήξσο. 

Αθόκα θαη ζε ζθελέο πνπ ππάξρεη πιήζνο αλζξώπσλ πάληα ν ζθελνζέηεο 

ηξαβάεη ηελ πξνζνρή ηνπ ζεαηή ζε έλαλ ζπγθεθξηκέλν ραξαθηήξα πνπ είλαη 

ζεκαληηθόο εθείλε ηε ζηηγκή. [3]   
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Άιινη ηξόπνη γηα λα θαλνύλ ηα ζθεληθά αιεζνθαλή θαη ζσζηά ηνπνζεηεκέλα ζην 

ρώξν είλαη ην ρξώκα, ην κέγεζνο, ην θώο, ν θσηνξεαιηζκόο θαη ηέινο ε πθή ησλ 

αληηθεηκέλσλ ή αιιηώο ην texturing.  

2.3.1 Υξώκα 

Σν ρξώκα είλαη έλα ζεκείν πνπ πξέπεη λα δνζεί βάζε. Δίλαη ζεκαληηθό λα 

αλαθεξζεί όηη  ν αλζξώπηλνο εγθέθαινο θαη ην κάηη κπνξεί λα αληαπνθξηζεί 

θαιύηεξα ζε νπηηθά εξεζίζκαηα πνπ απνηεινύληαη από δηάθνξεο δηαβαζκίζεηο ηνπ 

γθξίδνπ. Έλα πνιύ ζπρλό ιάζνο είλαη λα πξνηηκνύληαη αλνηρηόρξσκα έληνλα 

ρξώκαηα ζε κεγάιε έθηαζε. Δηδηθά αλ ππάξρνπλ ζηνλ ίδην ρώξν δηαθνξεηηθά 

ρξώκαηα ίδηαο όκσο θσηεηλόηεηαο ν εγθέθαινο δπζθνιεύεηαη λα ηα μερσξίζεη.  

 

΢ίγνπξα ππάξρνπλ νιόθιεξεο ζεσξίεο κε ην ηη ζπκβνιίδεη θαη αληηπξνζσπεύεη 

θάζε ρξώκα αιιά γηα ηηο αλάγθεο ηηο ηαηλίαο δελ είλαη θαη ηόζν ζεκαληηθέο. 

Αληίζεηα, ζε κία θσηνγξαθία, ν ζεαηήο έρεη πνιύ πεξηζζόηεξν ρξόλν λα κειεηήζεη 

ηελ εηθόλα θαη έηζη ην ρξώκα θαη νη θαλόλεο αηζζεηηθήο παίδνπλ κεγαιύηεξν ξόιν.  

 

΢ηνλ θηλεκαηνγξάθν ην ρξώκα έρεη δύν δηαθνξεηηθέο ζεκαζίεο. Σεο ςπρνινγηθήο 

ζεκαζίαο θαη ηηο θπζηθήο αίζζεζεο. Έρνπλ γξαθηεί πνιιά βηβιία γηα ηελ 

ςπρνινγηθή ζεκαζία ησλ ρξσκάησλ θαη αλάινγα κε ηελ πνιηηηζκηθή θνπιηνύξα 

ηνπ θάζε ιανύ ην θάζε ρξώκα ζπκβνιίδεη θάηη. Αλάινγα κε ην είδνο ηνπ θνηλνύ 

πνπ ζα παξαθνινπζήζεη ηελ ηαηλία ηα ρξώκαηα πξέπεη λα πξνζαξκνζηνύλ 

ζύκθσλα κε απηό. Γηα παξάδεηγκα γηα ηνπο ζύγρξνλνπο δπηηθνύο επξσπαίνπο θαη 

ακεξηθαλνύο, ην θόθθηλν είλαη έλα πην βίαην ρξώκα ελώ ην πξάζηλν ζπκβνιίδεη ηελ 

νηθνινγηθή ζπλείδεζε θαη ην πεξηβάιινλ γεληθόηεξα. Από ηελ άιιε, θάζε ρξώκα 

κπνξεί λα έρεη δηαθνξεηηθό αληίθηππν ζηε δηάζεζε ηνπ ζεαηή. Έλα ζπρλό ιάζνο 

είλαη λα δεκηνπξγνύληαη ηα αληηθείκελα κε ην ρξώκα πνπ έρνπλ ζηελ 

πξαγκαηηθόηεηα, αιιά ην ζσζηό είλαη λα δηαιέγνληαη ηα ρξώκαηα ζύκθσλα κε ηελ 

πξόζεζε ηεο ζθελήο. Κιαζηθό παξάδεηγκα είλαη ε επηινγή γήηλσλ απνρξώζεσλ 

γηα έλα νηθείν θαη θηιηθό πεξηβάιινλ.  
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2.3.2 Texture 

Δάλ παξαηεξήζεη θαλείο ηνλ θόζκν γύξσ ηνπ ζα δεη όηη ην θάζε πιηθό εθηόο 

δηαθνξεηηθό ρξώκα, έρεη θαη δηαθνξεηηθή πθή. Σν μύιν, ην κέηαιιν θαη ην πιαζηηθό 

είλαη κεξηθά παξαδείγκαηα κε πνιύ δηαθνξεηηθή πθή πνπ κπνξεί θάπνηνο λα ηελ 

θαηαιάβεη θαη λα ηελ μερσξίζεη αθόκα θαη κε θιεηζηά ηα κάηηα. Γηα ην ιόγν απηό δελ 

κπνξεί λα απνδνζεί ζηα αληηθείκελα κόλν ην ρξώκα αιιά θαη ε πθή. Σα 

ζρεδηαζηηθά πξνγξάκκαηα δεκηνπξγνύλ ηα αληηθείκελα by default κε κία πθή πνπ 

ζπκίδεη ιείν πιαζηηθό. Δάλ δελ γίλνπλ νη θαηάιιειεο αιιαγέο ην απνηέιεζκα ζα 

είλαη ζθεληθά παλνκνηόηππα, βαξεηά θαη θπξίσο κε ξεαιηζηηθά. Σέινο ην texture 

κπνξεί λα έρεη θαη ςπρνινγηθή έλλνηα. ΢πλήζσο πην δαξσκέλεο θαη μεζσξηαζκέλεο 

επηθάλεηεο ππνδειώλνπλ παιηά θαη θζαξκέλα αληηθείκελα. ΢ήκεξα ηα 

πεξηζζόηεξα ζρεδηαζηηθά πξνγξάκκαηα πεξηέρνπλ κηα κεγάιε ζπιινγή από 

textures όπνπ ν ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέμεη απηό πνπ ρξεηάδεηαη.   

 

 

Δηθόλα 2.3-1: 3D θαξέθια πξηλ θαη κεηά ηελ απόδνζε texture 

 

 

2.3.3 Μέγεζνο 

Έλα αθόκα ζεκείν πξνζνρήο απνηειεί ην κέγεζνο ησλ αληηθεηκέλσλ. Φπζηθά ε 

θνηλή ινγηθή πξνζηάδεη ηα κεγέζε ησλ αληηθεηκέλσλ λα είλαη αλάινγα κε ην 

κέγεζνο ησλ ραξαθηήξσλ θαη ησλ άιισλ αληηθεηκέλσλ γύξσ ηνπο. Απηό όκσο πνπ 

δελ γλσξίδνπλ νη πεξηζζόηεξνη είλαη όηη όπσο θαη κε ην ρξώκα έηζη θαη κε ην 

κέγεζνο ηα αληηθείκελα μερσξίδνπλ από ηα άιια θαη βνεζνύλ λα εζηηαζηεί ε 
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πξνζνρή ζε θάπνην από απηά. Γηα παξάδεηγκα, αλ έρνπκε κηα ζεηξά από κεγάια 

αληηθείκελα θαη έλα κηθξό αλάκεζα ηνπο, ην πηζαλόηεξν είλαη, ν ζεαηήο λα εζηηάζεη 

ζην κηθξό. Σν γεγνλόο απηό ηζρύεη θαη αληηζηξόθσο. Απηό ζπκβαίλεη γηαηί ν 

αλζξώπηλνο εγθέθαινο νκαδνπνηεί παξόκνηα αληηθείκελα καδί.  

 

2.3.4 Φσηνξεαιηζκόο 

Φσηνξεαιηζκόο είλαη ε ηερληθή πνπ εθαξκόδεηαη ζε κία 3D θαηαζθεπή-κνληέιν 

ώζηε λα κνηάδεη κε κία αιεζηλή θσηνγξαθία. Γηα ηα ζθεληθά κηαο 3D ηαηλίαο, ν 

θσηνξεαιηζκόο αλαθέξεηαη ζην θαηά πόζν είλαη αιεζνθαλή. Τπάξρνπλ δηάθνξα 

ηξηθ γηα λα ζπκβεί απηό επεηδή ε αλαπαξαγσγή ηεο πξαγκαηηθόηεηαο ζε κεγάιν 

βαζκό όζν εμειηγκέλν θη αλ είλαη έλα ινγηζκηθό, δελ είλαη αθόκα εθηθηή. Ζ 

βαζηθόηεξε νθζαικαπάηε είλαη όηη ην πξόγξακκα πξνζπαζεί λα απνδώζεη έλα 

ηξηζδηάζηαην αληηθείκελν ή έλαλ ηξηζδηάζηαην ρώξν, ζε δύν δηαζηάζεηο. Σν 

απνηέιεζκα ζα βξίζθεηαη είηε ζε έλα ραξηί ή ζηελ επίπεδε νζόλε ηεο ηειεόξαζεο 

θαη ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ, δειαδή ζε αληηθείκελα πνπ έρνπλ δύν δηαζηάζεηο. Σν 

αλζξώπηλν κάηη βηώλεη ηνλ γύξσ θόζκν κε ηειείσο δηαθνξεηηθό ηξόπν από κία 

θάκεξα. Γηα λα επηηεπρζεί έλαο πην ξεαιηζηηθόο θόζκνο ρξεζηκνπνηνύληαη θπξίσο 

νθζαικαπάηεο. Κη ν ιόγνο πνπ γίλεηαη απηό είλαη ν πεξηνξηζκόο ηεο αλζξώπηλεο 

αληίιεςεο.[2] 

 

Με όια ηα παξαπάλσ ππόςε, θαη ζύκθσλα κε ην ζελάξην ηεο ηαηλίαο κπνξνύλ λα 

θαηαζθεπαζηνύλ ηα ζθεληθά. Πξώηα όκσο ζα πξέπεη λα επηιερζεί ην θαηάιιειν 

ινγηζκηθό. Τπάξρνπλ δύν επηινγέο, ε κία είλαη ε κεραλή ελόο video game θαη ε 

άιιε θάπνην ινγηζκηθό εμεηδηθεπκέλν γηα δεκηνπξγία Machinima. 

2.4 Engines: δηάιεμε απηή πνπ ζνπ ηαηξηάδεη 

Ζ κεραλή(engine) είλαη ην βαζηθό δνκηθό ζηνηρείν, ν ππξήλαο ηνπ ινγηζκηθνύ ζε 

έλαλ ππνινγηζηή, ζε έλα video game ή ζε κία δηαδξαζηηθή εθαξκνγή κε γξαθηθά 

πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ. Οη ζηόρνη κηαο κεραλήο είλαη λα κπνξεί λα ηξέρεη ζε πνιιέο 

πιαηθόξκεο θαη παξέρεη όια ηα απαξαίηεηα γηα ην rendering, ηνπο θαλόλεο ηεο 

θπζηθήο, ηνλ ήρν θαη ην animation, θαη πηζαλώλ θάπνηα κνξθή ηερλεηήο 

λνεκνζύλεο ή θώδηθα(scripting).  
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Ο δεκηνπξγόο ηεο ηαηλίαο ζα πξέπεη λα απνθαζίζεη αλ ζα ρξεζηκνπνηήζεη ηε 

κεραλή θάπνηνπ video game ή ηε δηαδξαζηηθή κεραλή θάπνηνπ ινγηζηηθνύ. Καη ηα 

δύν έρνπλ πιενλεθηήκαηα θαη κεηνλεθηήκαηα θαη ε απόθαζε είλαη θαζαξά ζηνλ 

ρξήζηε αλάινγα κε ην ηη ζέιεη λα δεκηνπξγήζεη. Δάλ επηιέμεη κία game engine ζα 

ρξεηαζηεί πνιύ ιηγόηεξν ρξόλν αλάπηπμεο θαη δεκηνπξγίαο ηνπ θόζκνπ θαη ησλ 

ραξαθηήξσλ αιιά ζα έρεη ζηε δηάζεζε ηνπ πεξηνξηζκέλεο επηινγέο. Δπίζεο ζα 

ρξεηαζηεί ιηγόηεξν ρξόλν γηα δνθηκέο θαη debugging θαη ζα κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηήζεη πνιιέο έηνηκεο ιεηηνπξγίεο. Από ηελ άιιε όκσο δελ κπνξεί λα 

ππάξμεη θαλέλαο έιεγρνο ή ηξνπνπνίεζε απηώλ ησλ ιεηηνπξγηώλ θαη ππάξρεη 

κεγάιε δπζθνιία ζηελ πξνζζήθε λέσλ, είηε ραξαθηεξηζηηθώλ είηε ιεηηνπξγηώλ. 

Σέινο ν ρξήζηεο βξίζθεηαη εμαξηεκέλνο από ηηο πνιηηηθέο ησλ εηαηξηώλ ζε ζέκαηα 

πεηξαηείαο θαη αδεηώλ γηα ηε ρξήζε ησλ πξντόλησλ ηνπο,  θαζώο θαη από 

ζπγθεθξηκέλεο βηβιηνζήθεο θαη εξγαιεία.  

Με βάζε ηα παξαπάλσ θαη γηα ηηο αλάγθεο απηήο ηεο πηπρηαθήο δελ επηιέρζεθε 

κία game engine αιιά έλα ινγηζκηθό πνπ ζα πεξηέρεη ελζσκαησκέλε ηε κεραλή 

έηζη ώζηε:  

 Να ππάξρεη ειεπζεξία σο πξνο ηε δεκηνπξγία ησλ ζθεληθώλ ησλ αληηθεηκέλσλ 

θαη ησλ ρώξσλ πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη ζηηο ζθελέο θαη λα κελ ππάξρεη 

εμάξηεζε από ζπγθεθξηκέλα γξαθηθά.  

 Να ππάξρεη ηε δπλαηόηεηα λα ζρεδηαζηνύλ ηα ζθεληθά θαη ζε άιια ζρεδηαζηηθά 

πξνγξάκκαηα ζε πεξίπησζε πνπ θάπνην δελ καο θαιύπηεη.  

 Να έρνπκε κεγαιύηεξε ειεπζεξία θαη πεξηζζόηεξεο επηινγέο ζηε δεκηνπξγία 

ησλ ραξαθηήξσλ θαη ησλ ελδπκάησλ ηνπο.  

 Να  ππάξρνπλ θάπνηεο έηνηκεο θηλήζεηο πνπ κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ 

ζηνπο ραξαθηήξεο αιιά λα ππάξρεη θαη ε δπλαηόηεηα λα πξνγξακκαηηζηνύλ θαη 

λέεο θαη λα εθαξκνζηνύλ πάλσ ζηνπο ραξαθηήξεο.  

 Να ππάξρεη ε δπλαηόηεηα γηα πξνγξακκαηηζκό θαη θίλεζε κία ή πεξηζζόηεξσλ 

θακεξώλ  

 Να ππάξρεη ε δπλαηόηεηα γηα θσηηζκό θαη επηινγή δύν ή πεξηζζόηεξσλ εηδώλ 

θσηηζκνύ θαζώο θαη πξνγξακκαηηζκό απηώλ σο πξνο ηελ έληαζε, 

δηαθύκαλζε, εκβέιεηα, ρξώκα θαη θίλεζε.  

 Να ππάξρεη ε δπλαηόηεηα rendering ηεο ζθελήο θαη ε άκεζε εμαγσγή ζε αξρείν 

βίληεν.  
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΢αθώο ππάξρνπλ θαη δηάθνξα κεηνλεθηήκαηα ηα νπνία θπξίσο ζπλδένληαη κε ηα 

όξηα θαη ηνπο πεξηνξηζκνύο ηνπ θάζε ινγηζκηθνύ. Τπάξρνπλ δηάθνξα ινγηζκηθά 

ζηελ αγνξά πνπ ππόζρνληαη ηελ εύθνιε θαη γξήγνξε δεκηνπξγία ηαηληώλ 

machinima όπσο ην MovieStorm, The movies θ.α. αιιά γηα ηελ παξνύζα πηπρηαθή 

ρξεζηκνπνηήζεθε ην iClone από ηελ Reallusion. Παξαθάησ αλαιύεηαη γηαηί 

επηιέρζεθε ην ζπγθεθξηκέλν πξόγξακκα, πσο ιεηηνπξγεί θαη ηη κπνξεί λα 

πξνζθέξεη.  

2.4.1 iClone: ηη πξνζθέξεη θαη πσο ιεηηνπξγεί 

Σν iClone είλαη έλα πξόγξακκα πνπ πξνζθέξεη πνιιά ραξαθηεξηζηηθά κεξηθά από 

ηα νπνία είλαη ηα εμήο:  

 In screen object editing 

 Advance timeline animation  

 Customizable actor and style 

 Body transformation and facial deformation 

 In screen motion editing 

 Motion and facial 3D puppetering 

 Interactivity between actors and objects 

 Customizable scene and atmosphere 

 Camera animation with depth of field, lens effects 

 Directional light, spotlight and point light 

 Special effects, glowing, blooming etc 

 Character control with multiple tracks 

 Keyframe animation and blend 

 High speed rendering 

 

Σν iClone είλαη έλα παλίζρπξν εξγαιείν, ζρεηηθά εύθνιν ζηε ρξήζε κόιηο 

θαηαιάβεη θαλείο ηνλ ηξόπν ιεηηνπξγίαο ηνπ. Έρεη ην ζύλζεκα «create–play-edit-

share» όπνπ κε απιά βήκαηα κπνξνύλ λα δεκηνπξγεζνύλ ηα ζθεληθά θαη νη 

εζνπνηνί, λα «παίμεη» θαλείο κε ηηο δηάθνξεο θηλήζεηο πνπ κπνξνύλ λα 

πξαγκαηνπνηήζνπλ θαη ζηε ζπλέρεηα λα θηλεκαηνγξαθεζεί απηό πνπ 

δεκηνπξγήζεθε κε ζθνπό λα κνηξαζηεί ζε ηξίηνπο. Τπάξρνπλ πνιιέο θαη 
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δηαδξαζηηθέο ιεηηνπξγίεο πνπ κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζνύλ, όπσο είλαη ε νδήγεζε 

ελόο απηνθηλήηνπ κε ηα πιήθηξα WASD. 

 

 Παξέρεη 2 ηξόπνπο ρεηξηζκνύ ησλ αληηθεηκέλσλ θαη ησλ ραξαθηήξσλ. Σν Editor 

mode είλαη ε ιεηηνπξγία όπνπ κπνξεί λα πξνγξακκαηηζηεί frame by frame ην 

animation θαη ε θίλεζε όισλ ησλ αληηθεηκέλσλ ζηε ζθελή θαη ησλ ραξαθηήξσλ κε 

ηε βνήζεηα ηνπ timeline, ελώ ην Director mode είλαη πην δηαδξαζηηθό αλάκεζα ζηελ 

ζθελή θαη ηνπο ραξαθηήξεο κε ηνλ ρξήζηε. Δθεί ν ρξήζηεο κπνξεί λα 

δεκηνπξγήζεη animation ρξεζηκνπνηώληαο ην πιεθηξνιόγην. Γηα παξάδεηγκα λα 

θηλήζεη ηνπο ραξαθηήξεο όπσο ζα έθαλε ζε έλα video game.  

2.4.2 Σν Google-SketchUp θαη πσο ιεηηνπξγεί  

Σν iClone ελώ παξέρεη αξθεηά έηνηκα αληηθείκελα θαη ηνπία, είλαη ιίγν δύζρξεζην 

όηαλ ζειήζεη θάπνηνο λα θαηαζθεπάζεη ηα δηθά ηνπ από ηελ αξρή. Παξόιν πνπ 

παξέρεη ζπληεηαγκέλεο, δελ παξέρεη ζπγθεθξηκέλεο κνλάδεο κέηξεζεο ώζηε ηα 

αληηθείκελα λα είλαη αθξηβείαο ζε πεξίπησζε πνπ απηό είλαη απαξαίηεην. Δπίζεο 

δελ παξέρεη δηάθνξεο άιιεο αλέζεηο πνπ πεξηέρνληαη αθόκα θαη ζηα πην απιά 

ζρεδηαζηηθά πξνγξάκκαηα. Γηα ην ιόγν απηό ζα ρξεζηκνπνηεζεί έλα δηαθνξεηηθό 

ινγηζκηθό γηα ηελ θαηαζθεπή ησλ ζθεληθώλ από ηε ζηηγκή πνπ ην iClone πζηεξεί 

ζε απηόλ ηνλ ηνκέα. Έλα πξόγξακκα πνπ ζπλεξγάδεηαη θαιά κε ην iClone θαη 

απνηειεί έλα από ηα πην εύρξεζηα θαη ειαθξηά πξνγξάκκαηα, είλαη ην Google 

SketchUp. Υξεζηκνπνηείηαη γηα ηε δεκηνπξγία νπνηαδήπνηε ηξηζδηάζηαησλ 

ζρεδίσλ, είηε πξόθεηηαη γηα έπηπια, ζπίηηα, απηνθίλεηα, αγάικαηα ή κεραλήκαηα. 

Δπηιέρζεθε γηα ηελ επθνιία ζηε ρξήζε θαη εθκάζεζε, ηελ αμηνπηζηία ηνπ, ηε ρξήζε 

δηαζηάζεσλ αθξηβείαο θαη ηελ ζπλεξγαζία ηνπ κε ην Google Warehouse θαη 

Google Earth.  

 

 Μεξηθά από ηα ραξαθηεξηζηηθά ηνπ: 

 Draw, modify, measure, rotate, scale, and move geometry.  

 Use accurate dimensions 

 Add pre-made textures like brick, wood, shingles and glass to models 

 Soften and smooth faces.  

 Cast real-time shadows for any location on earth.  
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 Simulate movie camera placements.  

 Perform walk-throughs. 

 Import 2D images 

 Import 3D models and information 

 Αdd shade and realism 

 Scenes: Save views and create animations 

 Add information to designs with labels 

 Export TIFF, JPEG and PNG 

 

 

Δηθόλα 2.4-1:Project ζην Google SketchUp 

2.4.3 Σν 3dxchange  θαη πσο ιεηηνπξγεί 

Από ηε ζηηγκή πνπ έρεη επηιερζεί ην iClone γηα ηε δεκηνπξγία machinima ηαηλίαο, 

θαη ην Google SketchUp γηα ηε δεκηνπξγία ησλ ζθεληθώλ θαη ησλ αληηθεηκέλσλ, ζα 

ρξεηαζηνύκε θαη έλα πξόγξακκα πνπ ζα βνεζά ηα δύν πξνγξάκκαηα λα 

επηθνηλσλήζνπλ κεηαμύ ηνπο.  Σν 3DXchange θάλεη αθξηβώο απηή ηε δνπιεηά, 

κεηαηξέπεη δειαδή ηα αξρεία ηνπ SketchUp (.skp) ζε αξρεία iClone (.vns). Έηζη ην 

iClone κπνξεί λα ρξεζηκνπνηήζεη νπνηνδήπνηε αληηθείκελν έρεη ζρεδηαζηεί ζην 

SketchUp. Απηό απνηειεί κεγάιν πιενλέθηεκα γηαηί όπσο αλαθέξζεθε ην 

SketchUp είλαη πνιύ πην γξήγνξν ζηε ζρεδίαζε αληηθεηκέλσλ θαη πην εύρξεζην ζε 
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ζρέζε κε ην iClone. To  3DXchange αλήθεη θαη απηό ζηελ εηαηξία Reallusion όπσο 

ην iClone θαη είλαη πνιύ απιό θαη εύθνιν ζηε ρξήζε.  

 

 

Δηθόλα 2.4-2: Σν πεξηβάιινλ ηνπ 3DXchange 

2.5 Casting: επηινγή θαη δεκηνπξγία ραξαθηήξσλ 

Οη ραξαθηήξεο ηεο ηαηλίαο έρνπλ πεξηγξαθεί θαη αλαιπζεί ζην ζελάξην. ΢ε απηό ην 

ζεκείν ζα πάξνπλ κνξθή. Αλάινγα κε ην πξόγξακκα πνπ έρεη επηιερζεί, ζα 

θαηαζθεπαζηνύλ νη δηάθνξνη ήξσεο. Μεγάιε ζεκαζία πξέπεη λα δνζεί ζηελ 

πξνζσπηθόηεηα ηνπ θαζελόο, ηελ ειηθία ηνπ, ηελ θνηλσληθή ηνπ θαηάζηαζε, ηελ 

επνρή ζηελ νπνία δεη θαη όια εθείλα ηα ζηνηρεία πνπ ηνλ θάλνπλ κνλαδηθό, όπσο 

θαη έλαλ αιεζηλό άλζξσπν. Σν πώο ζα κνηάδεη εκθαληζηαθά θαζνξίδεηαη από ηνλ 

ξόιν πνπ ζα παίμεη ζηελ ηζηνξία όπνηε πξέπεη ε δεκηνπξγία ησλ ραξαθηήξσλ λα 

γίλεη πξνζεθηηθά. Σα ξνύρα πνπ ζα θνξάλε επίζεο παίδνπλ ζεκαληηθό ξόιν θαζώο 

δίλνπλ κηα πην νινθιεξσκέλε εηθόλα γηα ηνλ θάζε έλα.  

 

Οη κεραλέο ησλ βηληενπαηρληδηώλ δελ δίλνπλ κεγάιε επειημία ζε απηά ηα ζέκαηα 

αιιά κπνξεί λα δεκηνπξγεζνύλ νη ραξαθηήξεο ζύκθσλα κε ηα πξόηππα πνπ δίλεη 

ην παηρλίδη θαη ζπλήζσο ηα ξνύρα ηνπο είλαη πεξηνξηζκέλα αλάινγα κε ην ύθνο ηνπ 

παηρληδηνύ. ΢ε έλα παηρλίδη όπσο ην Quake νη ραξαθηήξεο είλαη αλαγθαζηηθά 

ζηξαηηώηεο νπόηε ζα έρνπλ θαη ηελ αλάινγε ακθίεζε, ελώ ζε έλα παηρλίδη όπσο ην 
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Lineage έρεη θαλείο κεγαιύηεξε πνηθηιία αιιά θαη πάιη αλάκεζα ζε ηνμόηεο, 

πνιεκηζηέο θαη κάγνπο. Σν Sims από ηελ άιιε, δίλεη κεγαιύηεξε επειημία ζην λα 

δηακνξθώζεηο ηνλ ραξαθηήξα αθνύ κπνξείο λα θαζνξίζεηο αθόκα θαη ηα 

ραξαθηεξηζηηθά ηνπ πξνζώπνπ ηνπ ηα καιιηά, ην ρξώκα ηνπο θαη ηα ξνύρα ηνπ 

αλάκεζα ζε κία κεγάιε γθάκα επηινγώλ. Σα ινγηζκηθά πξνγξάκκαηα πνπ δελ 

βαζίδνληαη κε κηα game engine αιιά έρνπλ ηε δηθή ηνπο γη απηό ην ζθνπό, είλαη 

αθόκα πην επέιηθηα θαζώο δηαζέηνπλ αθόκα πεξηζζόηεξεο επηινγέο θαη κπνξνύλ 

λα ππνζηεξίμνπλ ηε δεκηνπξγία ξνύρσλ θαη πξνζώπσλ από ην ρξήζηε.  

 

΢πγθεθξηκέλα ζην iClone ν ρξήζηεο κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη ηνλ ραξαθηήξα ηνπ 

από έηνηκα κνληέια θαη έπεηηα λα ηα πξνζαξκόζεη αιιάδνληαο ηηο αλαινγίεο ζην 

πξόζσπν θαη ην ζώκα ηνπο, ή λα εηζάγεη θσηνγξαθία θαη ζύκθσλα κε απηή λα 

δεκηνπξγεζεί ην πξόζσπν ζηνλ ραξαθηήξα.  Δπίζεο ν ρξήζηεο κπνξεί λα δηαιέμεη 

λα ληύζεη ηνπο ραξαθηήξεο κέζα από κηα πνηθηιία έηνηκσλ ξνύρσλ θαη αμεζνπάξ ή 

λα θηηάμεη ηα δηθά ηνπ κε ηε βνήζεηα ελόο πξνγξάκκαηνο επεμεξγαζίαο εηθόλαο  

όπσο ην photoshop ή ην paintshop θαη ζηε ζπλέρεηα λα ηα πξνζαξκόζεη πάλσ 

ζηνπο ραξαθηήξεο. Με απηόλ ηνλ ηξόπν ππάξρνπλ αηέιεησηεο επηινγέο από ξνύρα 

θαη κπνξνύλ λα θαιύςνπλ όιεο ηηο αλάγθεο αλάινγα κε ην ζελάξην. 

Γηα ηε ζπγθεθξηκέλε ηαηλία νη ραξαθηήξεο δεκηνπξγήζεθαλ ζην iClone από ηε 

ζηηγκή πνπ πξνζέθεξε ηόζν κεγάιε πνηθηιία θαη παξακεηξνπνίεζε  ζηνπο 

ραξαθηήξεο. 

 

 

Δηθόλα 2.5-1: Δπηινγέο ραξαθηήξσλ ζην iClone  
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2.6 Directing: ζθελνζεζία θαη θάκεξεο  

΢ε απηό ην βήκα έρνπλ νινθιεξσζεί ηα ζθεληθά, έρεη δεκηνπξγεζεί ν θόζκνο πνπ 

ζα πξσηαγσληζηνύλ νη ήξσεο ηνπ ζελαξίνπ θαη θπζηθά έρνπλ θαηαζθεπαζηεί νη 

ραξαθηήξεο. Έηζη μεθηλάεη ε ζθελνζεζία θαη ε θαηαγξαθή ησλ απνηειεζκάησλ. Οη 

θάκεξεο είλαη έλα πνιύ ζεκαληηθό ζεκείν γηαηί είλαη απηέο πνπ ζα αλαδείμνπλ ηε 

ζθελή. Γπζηπρώο από ηε ζηηγκή πνπ δελ πξόθεηηαη γηα επαγγεικαηηθή παξαγσγή 

δελ είλαη δπλαηόλ λα αλαπηπρζεί ζε βάζνο ην ζπγθεθξηκέλν ζέκα. Τπάξρνπλ όκσο 

αξθεηνί θαλόλεο πνπ κπνξνύλ λα αθνινπζεζνύλ θαη δηάθνξα ηξηθ γηα λα απμεζεί ε 

έληαζε ζε κηα ζθελή. Όια απηά έρνπλ λα θάλνπλ κε ηνλ ηξόπν πνπ θηλείηαη ε 

θάκεξα, ηη είδνπο θαθό έρεη, θαη ην ιεγόκελν depth of field πνπ θάλεη ην γλσζηό 

ζόισκα όηαλ εζηηάδεη ζε θάπνην ζπγθεθξηκέλν ζεκείν. Αθνύ πξνγξακκαηηζηνύλ νη 

θάκεξεο, ηνπνζεηνύληαη ζηε ζσζηή νπηηθή γσλία γηα λα θαηαγξάςνπλ ηε ζθελή. 

 

 Ζ ζθελή γηα λα ζεσξεζεί νινθιεξσκέλε θαη έηνηκε πξνο θηλεκαηνγξάθεζε, 

πξέπεη εθηόο από ηα ζθεληθά θαη ηνπο εζνπνηνύο λα έρνπλ νξηζηεί θαη νη θηλήζεηο 

θαη νη αιιειεπηδξάζεηο κεηαμύ ηνπο. Σα πεξηζζόηεξα πξνγξάκκαηα machinima 

παξέρνπλ έλαλ εύθνιν ηξόπν θίλεζεο ζηνπο ραξαθηήξεο κε ηε βνήζεηα θάπνηνπ 

Interface. Έηζη ν ρξήζηεο επηιέγεη ην θαηάιιειν frame ρξνληθά θαη κεηαθηλεί θαη 

«ζηήλεη» ηνλ ραξαθηήξα ηνπ όπσο ζα έπξεπε λα ζηέθεηαη ηε ζπγθεθξηκέλε 

ρξνληθή ζηηγκή. Έπεηηα κεηαθηλείηαη ζην ρξόλν κε ηε βνήζεηα ηνπ timeline θαη 

αιιάδεη ηε ζέζε ηνπ ραξαθηήξα όπσο ζα πξέπεη λα είλαη γηα ηε λέα ρξνληθή 

ζηηγκή.  

 

Σν πξόγξακκα έρνληαο ην αξρηθό θαη ην ηειηθό frame ζα «γεκίζεη» όια ηα 

ππόινηπα frames κε ηηο ελδηάκεζεο θηλήζεηο πνπ ζα πξαγκαηνπνηήζεη ν 

ραξαθηήξαο. Βέβαηα ππάξρνπλ πεξηπηώζεηο πνπ ή θίλεζε ηνπ ραξαθηήξα δελ 

είλαη ηόζν εύθνιε λα «δηαβαζηεί» από ην πξόγξακκα, θαη ζα πξέπεη λα 

πξνγξακκαηίζνπκε ηελ θίλεζε ηνπ ραξαθηήξα frame by frame. Απηόο είλαη θαη ν 

θύξηνο ιόγνο πνπ ην machinima είλαη γξεγνξόηεξν από ην θιαζζηθό 3D animation, 

δελ ρξεηάδεηαη λα ζηήζνπκε ην θάζε θαξέ γηα λα πξαγκαηνπνηεζεί ε θάζε θίλεζε. 

Δπίζεο ε θίλεζε θαίλεηαη κέζα ζην ρξόλν κε ηε βνήζεηα ηνπ timeline θαη είλαη 

πνιύ εύθνιν λα βξνύκε ζπγθεθξηκέλα frames θαη λα θάλνπκε δηνξζώζεηο πάλσ ζε 

απηά. Γη απηό θαη ιέκε όηη ην machinima είλαη real time, δειαδή πξαγκαηηθνύ 
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ρξόλνπ. Ζ ζθελή πξνβάιιεηαη κπξνζηά ζηα κάηηα ηνπ ρξήζηε θαη απηόο κε ηε 

ζεηξά ηνπ κπνξεί λα θάλεη νπνηαδήπνηε αιιαγή ζειήζεη, είηε ζηελ θίλεζε 

ραξαθηήξσλ θαη αληηθεηκέλσλ, είηε ζηα ζθεληθά ή αθόκα θαη ζηηο θάκεξεο.  

 

 

Δηθόλα 2.6-1: Δπηινγέο θάκεξαο ζην iClone 

 

Τπάξρεη αθόκα έλαο ηξόπνο γηα θίλεζε ησλ ραξαθηήξσλ, ν νπνίνο νξίδεηαη κε 

βάζε κία γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ πνπ είλαη γλσζηή σο AML (Avatar Markup 

Language). Ο ρξήζηεο κπνξεί λα δεκηνπξγήζεη εθ λένπ πεξηερόκελν κε 

ελζσκαησκέλν ζε απηό θηλήζεηο θαη αιιειεπηδξάζεηο. Έπεηηα ηνπνζεηώληαο ηα 

AML Scripts ζε ζπληνκεύζεηο πιήθηξσλ ν ραξαθηήξαο κπνξεί λα θηλεζεί ζε 

πξαγκαηηθό ρξόλν (real-time). Έλα παξάδεηγκα ζπληαθηηθνύ AML θαίλεηαη 

παξαθάησ: 

 

<AML face id=“x” body id=“y” root path= “p” 

name = “name of animation”> 

<FA start_time=“t1” input_file= “f1”> 

<TTS mode = “m” start_time = “t3” output_ 

fap = “f3” output_wav = “f4”> 

<Text>TextToBeSpoken<\Text> 

<\TTS> 

<AFML>…<\AFML> 

<\FA> 
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<BA start_time = “t2” input_file = “f2”> 

<ABML>…<\ABML> 

<\BA><\AML> 

 

Πξόθεηηαη γηα κία αληηθεηκελνζηξαθήο γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ. ΢ηε 

ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε βαζίδεηαη ζηελ XML γηα λα ελζσκαηώζεη θείκελν ζε 

νκηιία, θίλεζε ή έθθξαζε πξνζώπνπ έηζη ώζηε λα πεξηγξάςεη ην animation.  

Χζηόζν ε ίδηα ε AML είλαη αλεμάξηεηε από νπνηνπζδήπνηε παξακέηξνπο ρακεινύ 

επηπέδνπ. ΢ην παξάδεηγκα ηα tags <FA> θαη <BA> κπνξνύλ λα δερηνύλ δύν 

παξακέηξνπο ηηο start_file (ν ρξόλνο πνπ ζα μεθηλήζεη ην script) θαη input_file (ην 

όλνκα ηνπ αξρείνπ Avatar Face Markup Language-AFML ή ηνπ Avatar Body 

Markup Language-ABML). Σν tag <TTS> (text to speech) έρεη ηέζζεξεηο 

παξακέηξνπο ηελ mode πνπ δέρεηαη  ηελ έθθξαζε ηνπ πξνζώπνπ ηνπ avatar, 

start_time πνπ θαζνξίδεη ηνλ ρξόλν εθθίλεζεο rendering ηνπ TTS, output_fap θαη 

output_wav πνπ αλαπαξηζηνύλ ηα αξρεία ήρνπ πνπ ζα παξαρζνύλ από ηε 

δηαδηθαζία. Σν <text> πεξηιακβάλεη θείκελν πνπ ζα ζηαιεί ζηελ TTS engine γηα 

ηελ παξαγσγή ήρνπ από απηό. [30] 

 

 

Δηθόλα 2.6-2: Ο AML Editor 
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Σν iClone έρεη έλα δηθό ηνπ ηξόπν λα νξίδεη ηα AML Scripts, ν νπνίνο είλαη 

ιηγόηεξν πξνγξακκαηηζηηθόο θαζώο βαζίδεηαη ζε έλα δηθό ηνπ εξγαιείν ην AML 

Script Editor έηζη ώζηε λα απμεζεί ε παξαγσγηθόηεηα ησλ ρξεζηώλ ζην 

δηαδξαζηηθό πεξηερόκελν. Σν iClone πεξηέρεη ραξαθηήξεο θαη αληηθείκελα κε 

πξνθαζνξηζκέλνπο έμππλνπο ειέγρνπο. Παξόια απηά επηηξέπεη θαη ηε δεκηνπξγία 

πξνζαξκνζκέλσλ πξνζσπηθώλ θηλήζεσλ κέζσ ηνπ AML editor.  

 

Έρνληαο έλα θηιηθό πξνο ην ρξήζηε interface, κε ηνλ AML Editor κπνξεί ν θαζέλαο 

λα θαζνξίζεη ηηο δηθέο ηνπ θηλήζεηο γηα ηνλ ραξαθηήξα ηνπ ρσξίο λα ρξεηάδεηαη λα 

γξαθηεί θώδηθαο. ΢πγθεθξηκέλα θάζε AML κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί γηα λα 

πεξηγξάςεη έλα κόλν αληηθείκελν θαη απνηειείηαη από δύν κέξε: command θαη  clip 

sequence. ΢πλνιηθά ππάξρνπλ ηέζζεξηο ηύπνη commands (idle, move, perform, 

operate) θαη εθηά ηύπνη ClipSeq.  

 

 

Δηθόλα 2.6-3: Δηζαγσγή λέαο εληνιήο ζηνλ AML Editor 
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Δηθόλα 2.6-4: Ζ θίλεζε ησλ ραξαθηήξσλ ζην iClone 

 

Δηθόλα 2.6-5: Ζ θίλεζε ησλ ραξαθηήξσλ κε AML  

 



«΢ρεδηαζκόο Σξηζδηάζηαησλ Σαηληώλ Φπραγσγηθνύ Πεξηερνκέλνπ (Machinima)»  

ΑΣΔΗ Θεζζαινλίθεο – Σκήκα Πιεξνθνξηθήο – Πηπρηαθή - Απγεξηλνύ ΢ηαπξνύια – ΑΜ:03/2209 

 

 - 56 από 105-  

2.7 Face animation 

Έλα πνιύ ζεκαληηθό θνκκάηη ην νπνίν αλήθεη ελ κέξε ζην πξνεγνύκελν βήκα 

είλαη ε θίλεζε ηνπ πξνζώπνπ θαη ησλ ρεηιηώλ ησλ ραξαθηήξσλ. Οη άλζξσπνη δελ 

εθθξάδνληαη κόλν κέζα από ηε θσλή ηνπο θαη ηελ θίλεζε ηνπ ζώκαηνο ηνπο, αιιά 

θαη από ηηο εθθξάζεηο ηνπ πξνζώπνπ ηνπο. Όζν πεηπρεκέλε θη αλ είλαη ε ζθελή 

καο, όζν θαιή θίλεζε θη αλ έρνπκε απνδώζεη ζηνπο ραξαθηήξεο καο, εάλ δελ 

έρνπλ εθθξάζεηο πξνζώπνπ ζα κνηάδνπλ κε θνύθιεο πνπ θηλνύληαη ζην ρώξν. Ζ 

πιεηνςεθία ησλ κεραλώλ παηρληδηώλ δελ πεξηιακβάλεη εθθξάζεηο πξνζώπνπ. 

Σέηνηεο ιεηηνπξγίεο ζπλήζσο έρνπλ κόλν ηα ινγηζκηθά πξνγξάκκαηα. Σν iClone 

πεξηιακβάλεη θάπνηεο βαζηθέο εθθξάζεηο πξνζώπνπ αιιά είλαη αξθεηά 

πεξηνξηζκέλεο.  

2.7.1 Voice θαη lip-sync: θσλή θαη ζπγρξνληζκόο ρεηιηώλ 

Έλα κεγάιν θαη δύζθνιν θνκκάηη ηνπ 3D animation είλαη ν ζπγρξνληζκόο ησλ 

ρεηιηώλ θαη νη θηλήζεηο ηνπο, ζύκθσλα κε ηελ νκηιία. ΢ηα κεγάια ζρεδηαζηηθά 

ζηνύληην απηή ε δηαδηθαζία είλαη πνιύ ρξνλνβόξα θαη δύζθνιε, ζηηο κεραλέο 

παηρληδηώλ από ηελ άιιε είλαη αδύλαηε θαζώο δελ ππνζηεξίδνπλ θάηη ηέηνην. Μία 

κέζε ιύζε δίλεη ην iClone όπνπ εηζάγνληαο έλα αξρείν ήρνπ ή ερνγξαθώληαο ηελ 

νκηιία απηό ην πξνζαξκόδεη θαηάιιεια ζηνλ ραξαθηήξα πνπ έρεη επηιερζεί. Κάηη 

ηέηνην εμνηθνλνκεί πνιύ ρξόλν θαη θόπν από ηνλ ζρεδηαζηή θαη animator θάλνληαο 

ηε δηαδηθαζία ηνπ ζπγρξνληζκνύ πνιύ πην εύθνιε. Σειεηώλνληαο θαη απηό ην 

θνκκάηη, ε ζθελή είλαη πιένλ έηνηκε γηα θαηαγξαθή θαη εμαγσγή ηνπ βίληεν. 

 

2.8 Recording θαη rendering 

Αλάινγα κε ην ινγηζκηθό πνπ έρεη επηιερζεί, ππάξρεη κία δηαθνξνπνίεζε σο ην 

πώο πξαγκαηνπνηείηαη απηό ην βήκα, αιιά όια ηα πξνγξάκκαηα εθηεινύλ ηελ ίδηα 

ιεηηνπξγία. ΢ε απηό ην θνκκάηη γίλεηαη ε θαηαγξαθή ηεο ζθελήο θαη ε δηαδηθαζία 

ηνπ Rendering. Σν rendering νξίδεηαη σο ε δηαδηθαζία πνπ έρεη σο απνηέιεζκα ηελ 

παξαγσγή εηθόλαο κε βάζε θάπνην ηξηζδηάζηαην κνληέιν κε ηε βνήζεηα ελόο 

πξνγξάκκαηνο ππνινγηζηή. Σν ηξηζδηάζηαην κνληέιν κπνξεί λα πεξηέρεη 

γεσκεηξία, νπηηθή γσλία, πθή, θσηηζκό θαη ζθηέο σο ζαθήο πιεξνθνξίεο κέζα 

από κία γιώζζα πξνγξακκαηηζκνύ ή data structure.[2][28] Ο όξνο rendering 
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ρξεζηκνπνηείηαη επίζεο γηα λα πεξηγξάςεη ηε δηαδηθαζία ηνπ ππνινγηζκνύ ησλ 

απνηειεζκάησλ ζε έλα κνληάδ αξρείνπ βίληεν γηα ηελ ηειηθή παξαγσγή ηνπ.   ΢ην 

εζσηεξηθό ηνπ, ν renderer είλαη πξνζεγκέλν κεραληθό πξόγξακκα πνπ βαζίδεηαη 

ζε επηζηεκνληθνύο ηνκείο όπσο ηα καζεκαηηθά, ε θπζηθνί θαλόλεο, θαη ε νπηηθή 

αληίιεςε. Οη renderers κπνξεί λα βξίζθνληαη ελζσκαησκέλνη κέζα ζε άιια 

πξνγξάκκαηα ή όρη.[23] ΢ηε δηθή καο πεξίπησζε ην rendering απνηειεί έλα 

θνκκάηη ηεο θαηαγξαθήο θαη δεκηνπξγίαο ηνπ ηειηθνύ βίληεν. ΢πλεπώο ην recording 

θαη ην rendering απνηεινύλ δύν ιεηηνπξγίεο ηεο ίδηαο δηαδηθαζίαο ζην iClone.  

 

2.9 Editing: ην κνληάδ θαη ε δεκηνπξγία νινθιεξσκέλεο ζθελήο 

Σν ηειεπηαίν θνκκάηη γηα ηε δεκηνπξγία κηαο ηαηλίαο machinima είλαη ην κνληάδ 

όισλ ησλ βίληεν πνπ δεκηνπξγήζεθαλ από ηηο δηάθνξεο ζθελέο. Δάλ ηα βίληεν 

είλαη πνιύ θαιά γπξηζκέλα, ηόηε ην κόλν πνπ ρξεηάδεηαη λα γίλεη είλαη λα κπνπλ 

ζηε ζσζηή ζεηξά θαη λα ελσζνύλ κεηαμύ ηνπο. Χο επί ησλ πιείζησλ όκσο απηό 

δελ ζπκβαίλεη. Σα βίληεν ζπρλά έρνπλ πεξηηηά ζηνηρεία πνπ πξέπεη λα αθαηξεζνύλ 

ή θάπνηα ιάζε πνπ πξέπεη λα δηνξζσζνύλ. ΢ε απηό ην ζεκείν κπνξνύκε λα δνύκε 

ηελ ηαηλία νινθιεξσκέλε θαη λα ζπλεηδεηνπνηήζνπκε ην κέγεζνο ηεο. ΢πλήζσο ν 

αξηζκόο ησλ ζθελώλ είλαη κεγαιύηεξνο από απηόλ πνπ αξρηθά είρε ππνινγηζηεί 

θαη εδώ γίλεηαη θαη ην «θόςηκν» κεξηθώλ από απηώλ.  

 

Σέινο αθνύ παξαηεξεζεί πξνζεθηηθά ε ηαηλία, κέζα από ηε δηαδηθαζία ηνπ κνληάδ 

ζα πξνζηεζνύλ νη ήρνη αλάινγα κε ην ζελάξην. Σέηνηνη ήρνη πξνέξρνληαη από ηνπο 

ραξαθηήξεο όπσο είλαη ην πεξπάηεκα ηνπο ή ην ηξέμηκν. Μπνξεί λα πξνέξρνληαη 

από δηάθνξα άιια αληηθείκελα πνπ αιιειεπηδξνύλ κε ηνπο ραξαθηήξεο όπσο 

θιεηδηά, ηειεόξαζε, πνηήξηα θηι. Ή κπνξεί λα πξνέξρνληαη από ην πεξηβάιινλ, 

π.ρ. ε βξνρή, ηα πνπιηά, έλα αεξνπιάλν θαη άιια. Υσξίο απηνύο δελ ζεσξείηαη 

νινθιεξσκέλε ε ηαηλία. Δάλ δηαιερηνύλ ζσζηά, πνιινί από ηνπο ήρνπο κπνξνύλ 

λα δώζνπλ δξακαηηθόηεηα ζε κία ζθελή.  

2.9.1 Μνπζηθή επέλδπζε θαη άιινη ήρνη 

Ζ ηειηθή δηαδηθαζία πνπ νινθιεξώλεη ηελ ηαηλία θαη ηελ κεηαθέξεη ζε έλα άιιν 

επίπεδν είλαη ε κνπζηθή επέλδπζε. Απνηειεί έλα από ηα πην δύζθνια βήκαηα 
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αθνύ είλαη απηή πνπ ζα θαηαθέξεη λα βάιεη ηνλ ζεαηή ζην πλεύκα ησλ όζσλ 

εμειίζζνληαη κπξνζηά ηνπ. Μηα όρη θαη ηόζν πεηπρεκέλε επηινγή κνπζηθήο κπνξεί 

λα θαηαζηξέςεη κία ζθελή θαη αληίζεηα κία πάξα πνιύ θαιή κνπζηθή κπνξεί λα 

απνγεηώζεη κηα όρη θαη ηόζν θαινγπξηζκέλε ζθελή. ΢ηηο ηαηλίεο γηα ηνλ 

θηλεκαηνγξάθν ππάξρεη νιόθιεξε κνπζηθή βηνκεραλία πνπ δεκηνπξγεί ηε κνπζηθή 

θαη ην soundtrack γηα θάζε ηαηλία. ΢ηελ πεξίπησζε ησλ ηαηληώλ machinima θάηη 

ηέηνην δελ είλαη δπλαηό γη απηό θαη δηαιέγνληαη γλσζηά ή θαη όρη ηόζν γλσζηά 

θνκκάηηα γηα λα ληύζνπλ ηελ θάζε ζθελή. Φπζηθά από ηε ζηηγκή πνπ απηά ηα 

ηξαγνύδηα δελ έρνπλ γξαθηεί γηα ην ζπγθεθξηκέλν ζθνπό είλαη ινγηθό λα κελ 

ηαηξηάδνπλ αθξηβώο πάλσ ζηε ζθελή θαη λα ρξεηαζηνύλ επεμεξγαζία. Καη πάιη 

κέζσ ησλ θαηάιιεισλ πξνγξακκάησλ θάηη ηέηνην είλαη εθηθηό.  

 

Κάπνηα από ηα πξνγξάκκαηα πνπ είλαη θαηάιιεια γηα κνληάδ είλαη ην Adobe 

Premiere  πνπ απνηειεί έλα πνιύ θαιό θαη δπλαηό ινγηζκηθό, πνπ ρξεζηκνπνηνύλ 

θαη επαγγεικαηίεο θαη έρεη θαηαμησζεί αλάκεζα ζε άιια παξόκνηα πξνγξάκκαηα. 

Σν Premiere όκσο είλαη πνιύ εμεηδηθεπκέλν γηα ηα πιαίζηα απηήο ηεο πηπρηαθήο 

θαζώο δελ ζα ρξεηαζηεί λα γίλνπλ πνιύπινθεο δηαδηθαζίεο ζηε θάζε ηνπ κνληάδ. 

Γη απηό ην ιόγν πξνηηκήζεθε ην TechSmith Camtasia Studio έλα ιηγόηεξν 

πνιύπινθν, πην ειαθξύ, freeware ινγηζκηθό πνπ ζα κπνξνύζε λα θαιύςεη ηηο 

απιέο αλάγθεο ηεο παξνύζαο πηπρηαθήο. 

2.9.2 Σν Camtasia θαη πσο ιεηηνπξγεί 

Σν Camtasia studio είλαη έλα πξόγξακκα επεμεξγαζίαο ςεθηαθνύ βίληεν. Με ηε 

βνήζεηα ηνπ κπνξνύλ λα επηιερζνύλ θαη λα ελζσκαησζνύλ ζθελέο από άιιν 

βίληεν, λα θαζνξηζηεί ην κέγεζνο ηεο εηθόλαο ζε Pixels θαη άιια. Δπίζεο 

ρξεζηκνπνηείηαη γηα λα θαηαγξάςεη ζε πξαγκαηηθό ρξόλν ηηο θηλήζεηο γίλνληαη ζηελ 

επηθάλεηα εξγαζίαο ηνπ ππνινγηζηή. Κη όια απηά κε πνιύ εύθνιν θαη άκεζν 

ηξόπν. Ζ εθκάζεζε ηνπ είλαη απιή θαη γξήγνξε θάηη πνπ ην θαζηζηά θαηάιιειν θαη 

εύρξεζην γηα ηε δεκηνπξγία ηεο ζπγθεθξηκέλεο ηαηλίαο.  
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Δηθόλα 2.9-1: Σν πεξηβάιινλ ηνπ Camtasia Studio 

2.10 ΢ύλνςε Κεθαιαίνπ  

΢ε απηό ην θεθάιαην παξνπζηάζηεθαλ ζε γεληθέο γξακκέο ηα βαζηθά βήκαηα γηα ηε 

δεκηνπξγία κηαο ηαηλίαο machinima. ΢ε θάζε βήκα παξνπζηάζηεθαλ ηα δηάθνξα 

ινγηζκηθά πνπ κπνξνύζαλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ θαη πνην πξόγξακκα ηειηθά 

επηιέρζεθε γηα ηελ παξνύζα πηπρηαθή εξγαζία. Τπήξμε κηα κηθξή αλαθνξά γηα ην 

πώο πξαγκαηνπνηείηαη ην θάζε βήκα θαη πσο ιεηηνπξγεί ην θάζε ινγηζκηθό πνπ 

επηιέρζεθε. ΢ηε ζπλέρεηα ζα αλαιπζνύλ ηα βήκαηα θαη ζα παξνπζηαζηεί ζηελ 

πξάμε πσο ρξεζηκνπνηήζεθαλ ηα δηάθνξα εξγαιεία γηα ηε δεκηνπξγία ηεο ηαηλίαο 

κηθξνύ κήθνπο.  
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Κεθάιαην 3  
Πσο δεκηνπξγήζεθε ε ηαηλία 

 
 

 

 

 

 

΢ε απηό ην θεθάιαην ζα παξνπζηαζηεί ν ηξόπνο κε ηνλ νπνίν δεκηνπξγήζεθε ε 

κηθξνύ κήθνπο ηαηλία machinima ζύκθσλα κε ην θάζε βήκα πνπ αλαθέξζεθε ζην 

πξνεγνύκελν θεθάιαην. Θα παξνπζηαζηνύλ απιά παξαδείγκαηα ζε θάζε 

ινγηζκηθό πξόγξακκα πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε ζε θάζε ζηάδην ηεο δεκηνπξγίαο ηεο 

ηαηλίαο από ην ζελάξην έσο ην ηειηθό κνληάδ. Σν νινθιεξσκέλν απνηέιεζκα 

βξίζθεηαη ζην DVD πνπ εζσθιείεηαη καδί κε ηελ παξνύζα πηπρηαθή ζηελ ηειεπηαία 

ζειίδα.  
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3.1 Σν ζελάξην ηεο ηαηλίαο 

Σν ζελάξην ηεο ηαηλίαο δεκηνπξγήζεθε κε ηε βνήζεηα ηνπ επηβιέπνληα θαζεγεηή 

Ησάλλε Παιηόθα. Βαζίδεηαη ζε θαληαζηηθά γεγνλόηα θαη εμειίζζεηαη θαηά έλα 

κεγάιν κέξνο ηνπ ζε έλα ππνζεηηθό εξγαζηήξην ζην ΑΣΔΗ Θεζζαινλίθεο. Ζ πινθή 

ηεο ηαηλίαο ζρεδηάζηεθε έηζη ώζηε λα αλαδείμεη ηηο δπλαηόηεηεο ηνπ iClone θαη έρεη 

δηάξθεηα πεξίπνπ 15 ιεπηά. Ζ δηάξθεηα είλαη αξθεηά κεγάιε κε ζθνπό λα δείμεη όηη 

ε δεκηνπξγία ηαηληώλ machinima κεγάιεο (γηα ηα δεδνκέλα κηθξνύ κήθνπο) 

δηάξθεηαο, κπνξεί λα γίλεη θαη από έλα άηνκν ζε εύινγν ρξνληθό δηάζηεκα.  Όπσο 

είλαη θπζηθό ην ζελάξην ππέζηε ηξνπνπνηήζεηο θαηά ηε δηάξθεηα δεκηνπξγίαο ηεο 

ηαηλίαο θπξίσο σο πξνο ην κεγέζνπο ηνπ. ΢ην παξάξηεκα Α παξαζέηεηαη ην 

ζελάξην κεηά ηηο ηξνπνπνηήζεηο πνπ ππέζηε θαη ζηε ζπλέρεηα παξαηίζεληαη θαη νη 

δηάινγνη ηεο ηαηλίαο. Οη δηάινγνη δελ είλαη αθξηβήο ζύκθσλα κε ηελ ηειηθό 

απνηέιεζκα θαη απηό νθείιεηαη ζε κηθξνδηνξζώζεηο ζηε δηαδηθαζία ηνπ κνληάδ ή 

ζε απηνζρεδηαζκνύο ησλ αλζξώπσλ πνπ δάλεηζαλ ηηο θσλέο ζηνπο ραξαθηήξεο.  

3.2 Γεκηνπξγία ζθεληθώλ κε ην Google SketchUp  

Σν κεγαιύηεξν κέξνο ησλ ζθεληθώλ δεκηνπξγήζεθε κε ηε βνήζεηα ηνπ Google 

SketchUp. Με ηελ πνιύ εύρξεζηε εξγαιεηνζήθε ηνπ ζρεδηάζηεθαλ γξακκέο θαη 

θακπύιεο, βαζηθά ζρήκαηα όπσο ηεηξάγσλα, ηξίγσλα θύθινπο θηι.  

 

Δηθόλα 3.2-1: Σν αξρηθό πεξηβάιινλ ηνπ SketchUp 



«΢ρεδηαζκόο Σξηζδηάζηαησλ Σαηληώλ Φπραγσγηθνύ Πεξηερνκέλνπ (Machinima)»  

ΑΣΔΗ Θεζζαινλίθεο – Σκήκα Πιεξνθνξηθήο – Πηπρηαθή - Απγεξηλνύ ΢ηαπξνύια – ΑΜ:03/2209 

 

 - 62 από 105-  

Όγθνο δίλεηαη κε ην εξγαιείν push/pull, ε κεηαθίλεζε κε ην θνπκπί move, ελώ 

ππάξρνπλ θαη θαηάιιεια θνπκπηά γηα πεξηζηξνθή ή κεγέζπλζε/ ζκίθξπλζε. Σν 

πξόγξακκα επίζεο ππνζηεξίδεη κνλάδεο κέηξεζεο, κνίξεο, άμνλεο x,y,z, 3D 

θείκελν θαη κία κεγάιε γθάκα από πιηθά γηα ηα κνληέια. Αθόκα, κπνξεί λα εηζάγεη 

δηζδηάζηαηεο εηθόλεο σο πιηθό. Γηαζέηεη επίζεο δηαθνξεηηθέο νπηηθέο γσλίεο όπσο 

όςε, θάηνςε, ηνκή θαη άιιεο.  Σέινο ππνζηεξίδεη ζθηέο, θαη νκίριε θαζώο θαη 

θάκεξεο γηα ηε δεκηνπξγία παξνπζίαζεο ηνπ κνληέινπ ζε βίληεν.  

Οη επόκελεο εηθόλεο είλαη κεξηθά κόλν από ηα πνιιά παξαδείγκαηα αληηθεηκέλσλ 

θαη ρώξσλ πνπ ζρεδηάζηεθαλ ζην SketchUp 

 

 

Δηθόλα 3.2-2: ΢ρεδίαζε ξαθηέξαο ζην SketchUp 
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Δηθόλα 3.2-3: Σν εθθιεζάθη ζηα ΣΔΗ ζρεδηαζκέλν ζην SketchUp 

 
 

 
Δηθόλα 3.2-4: Σν αξρηθό ζρέδην ηνπ ρώξνπ ηνπ εξγαζηεξίνπ 
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3.3 Μεηαθνξά ζθεληθώλ ζην iClone κε ηε βνήζεηα ηνπ 
3DXchange 

Με ην πνπ νινθιεξώζεθε ε δηαδηθαζία ζρεδηαζκνύ ησλ ζθεληθώλ ζην SketchUp, 

ηα αξρεία ρξεηάζηεθε λα ηξνπνπνηεζνύλ κε ηε βνήζεηα ηνπ πξνγξάκκαηνο 

3DXchange γηα λα κπνξέζνπλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ από ην iClone.  

 

 

Δηθόλα 3.3-1: ΢ύλζεην ζαινληνύ ζηε δηαδηθαζία κεηαηξνπήο ησλ αξρείσλ .skp ζε .vns 

 

 

 

Δηθόλα 3.3-2: Γξαθείν ζην 3DXchange 
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3.4 Γεκηνπξγία ζθεληθώλ ζην iClone 

Όηαλ όια ηα ζθεληθά έρνπλ κεηαηξαπεί ζε .vns αξρεία, άξρηζε ε δεκηνπξγία ησλ 

ζθεληθώλ ζην iClone. Σνπνζεηήζεθαλ όια ηα αληηθείκελα θαη έγηλαλ δηάθνξεο 

αιιαγέο πάλσ ζε απηά.  

 
Δηθόλα 3.4-1: Σν ζαιόλη ζην iClone κεηά ηελ εηζαγσγή από ην SketchUp 

 
 

Δπηιέγνληαο έλα αληηθείκελν θαη κε ηε βνήζεηα ηεο θαξηέιαο modify πνπ 

εκθαλίδεηαη δεμηά ν ρξήζηεο κπνξεί λα αιιάμεη ην κέγεζνο θαη ηελ θιίζε ηνπ 

αληηθεηκέλνπ, λα επηιέμεη αλ ζα ην πξνζθνιιήζεη ζε θάπνην άιιν αληηθείκελν ή αλ 

ζα ηξνπνπνηήζεη ηελ πθή θαη ην ρξώκα ηνπ. ΢ηελ Δηθόλα 3.4-2 βιέπνπκε πσο 

κπνξεί λα γίλεη απηό.   

 

΢ηα αληηθείκελα πνπ ζρεδηάζηεθαλ ζην SketchUp θπξίσο βειηηώζεθαλ ηα εμήο: 

diffuse, opacity, bump, glow θαη reflection. Σν diffuse είλαη ε πθή ηνπ αληηθεηκέλνπ, 

ην ρξώκα, ε θσηεηλόηεηα θαη ε αληίζεζε ηνπ. Σν opacity ρξεζηκνπνηείηαη κόλν 

όηαλ έρνπκε πιηθά πνπ είλαη δηαθαλή ή εκηδηαθαλή, όπσο ην ηδάκη θαη ην γπαιί. Σν 

bump είλαη θνκκάηη ηνπ diffuse θαη νξίδεη πόζν αλάγιπθε ζα είλαη ε πθή θαη 



«΢ρεδηαζκόο Σξηζδηάζηαησλ Σαηληώλ Φπραγσγηθνύ Πεξηερνκέλνπ (Machinima)»  

ΑΣΔΗ Θεζζαινλίθεο – Σκήκα Πιεξνθνξηθήο – Πηπρηαθή - Απγεξηλνύ ΢ηαπξνύια – ΑΜ:03/2209 

 

 - 66 από 105-  

πνιιέο θνξέο ζε ηη ζρήκα. Σέινο ην glow θαζνξίδεη αλ ζα θσζθνξίδεη έλα 

αληηθείκελν θαη ζε πνην ρξώκα, ελώ ην reflection, αλ θαη πόζν ζα αληηθαηνπηξίδεηαη 

ην θσο.   

 

Δηθόλα 3.4-2: Δηζαγσγή πθήο από ηελ βηβιηνζήθε πιηθώλ ηνπ iClone 

 

 
Δηθόλα 3.4-3: Σν ζαιόλη κεηά ηηο αιιαγέο ζην iClone 
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3.5 Φσηηζκόο- ΢θηέο 

Ζ ηειεπηαία πηλειηά ζηα ζθεληθά δίλεηαη κε ηελ εηζαγσγή 

θσηηζκνύ. Σν iClone ππνζηεξίδεη ηξία δηαθνξεηηθά είδε 

θσηηζκνύ θαη κπνξεί λα δερηεί έσο θαη ηέζζεξηο 

δηαθνξεηηθέο πεγέο γηα θάζε project. 

 

 Δπηιέγνληαο ηελ θαξηέια stage θαη ζηε ζπλέρεηα ηελ 

θαξηέια light εκθαλίδνληαη δεμηά νη επηινγέο θσηηζκνύ πνπ 

πεξηιακβάλνπλ, range (εκβέιεηα), angle (γσλία), color 

(ρξώκα), opacity (δηαθάλεηα), falloff (ην πόζν έληνλε ζα 

είλαη ε ζθηά) θαη blur (ην πόζν ζνιή ζα είλαη ε ζθηά). 

Δπίζεο ν ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέμεη ηε ζέζε ηνπ θσηόο 

από ηελ επηινγή move κε βάζε ηηο δηαζηάζεηο x,y,z θαη ηε 

γσλία πνπ πέθηεη ην θώο από ηλ επηινγή rotate. ΢ηελ 

παξαθάησ εηθόλα θαίλεηαη ην πόζν βειηηώλεηαη ν 

θσηνξεαιηζκόο εάλ ρξεζηκνπνηεζεί ν θσηηζκόο θαη νη 

ζθηέο πνπ απηόο δεκηνπξγεί.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δηθόλα 3.5-1: Ζ θαξηέια δηακόξθσζεο ηνπ θσηηζκνύ 
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Δηθόλα 3.5-2: Σν ηειηθό απνηέιεζκα γηα ην ζαιόλη 

 

  

Δηθόλα 3.5-3: Σν ηειηθό απνηέιεζκα γηα ην δσκάηην 
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Δηθόλα 3.5-4: Ζ πιαηεία Αξηζηνηέινπο  

 

 

 

Δηθόλα 3.5-5: Δμσηεξηθή άπνςε ηνπ ΣΔΗΘ  
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3.6 Γεκηνπξγία ραξαθηήξσλ θαη ελδπκάησλ 

Σν iClone παξέρεη πνιιέο επηινγέο θαη ξπζκίζεηο γηα ηε δεκηνπξγία ραξαθηήξσλ. 

Κάησ από ηελ θαξηέια actor ππάξρνπλ νη ππνθαξηέιεο avatar, persona, hair, 

upper/lower body shoes, accessories, θαη skin. Δπίζεο ππάξρεη μερσξηζηή 

θαξηέια Head κε ξπζκίζεηο γηα ην face, mouth, eyes, θαη texture θαζώο θαη ηελ 

επηινγή γηα λα θνξηώζεη θαλείο ηε δηθή ηνπ εηθόλα γηα ην πξόζσπν ηνπ 

ραξαθηήξα.  

 

 

Δηθόλα 3.6-1: Δπηινγέο ΢σκαηόηππνπ 

 

Αλαιπηηθά γηα θάζε ξύζκηζε: ζηελ θαξηέια avatar, ν ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέμεη ην 

ζώκα ηνπ ραξαθηήξα (average, strong, slime, plump, cartoon, miniature) θαη ηα 

γεληθά ηνπ ραξαθηεξηζηηθά όπσο ην ύςνο νιόθιεξνπ ηνπ ραξαθηήξα αιιά θαη ην 

κήθνο θαη πιάηνο ηνπ θάζε κέινπο ηνπ ζώκαηνο ηνπ. 

 

 

Δηθόλα 3.6-2: Παξαδείγκαηα δηαθνξεηηθώλ ζσκαηνηύπσλ 

 

 ΢ηελ θαξηέια persona, ππάξρνπλ δηάθνξεο επηινγέο από έηνηκεο personas ή 

κπνξεί θάπνηνο λα δεκηνπξγήζεη ηηο δηθέο ηνπ. Οη personas εηζάγνληαη ζηνλ 

ραξαθηήξα θαη πεξηέρνπλ θηλήζεηο θαη αιιειεπηδξάζεηο κε άιια αληηθείκελα θαη 
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ραξαθηήξεο. Όηαλ έρνπκε έλαλ ραξαθηήξα κε ελζσκαησκέλε κία Persona ηόηε 

κπνξνύκε πνιύ απιά, κε δεμί θιηθ πάλσ ζην ραξαθηήξα λα επηιέμνπκε ηελ θίλεζε 

πνπ ζα θάλεη κέζα από κία ιίζηα κε θηλήζεηο πνπ βξίζθνληαη ζηε ζπγθεθξηκέλε 

persona. Αθόκα νη θηλήζεηο απηέο κπνξνύλ λα κπνπλ θαη ζε ζπληνκεύζεηο 

πιήθηξσλ ρσξίο λα ρξεηάδεηαη ε πξνεγνύκελε δηαδηθαζία.   

 

Ζ θαξηέια hair αλαθέξεηαη ζηα καιιηά. ΢ηα δεμηά αλνίγνπλ ζην παξάζπξν νη 

δηάθνξεο επηινγέο όπσο ην κέγεζνο ηνπο, γηα λα πξνζαξκόδνληαη ζε θάζε θεθάιη, 

ην ρξώκα θαη ε θσηεηλόηεηα ηνπο, ελώ ζηα αξηζηεξά αλνίγεη έλα παξάζπξν κε ηηο 

δηαθνξεηηθέο επηινγέο ζηηο θνκκώζεηο θαη ηα είδε ησλ καιιηώλ. Γεληθά ηα καιιηά 

αληηκεησπίδνληαη από ην πξόγξακκα σο αληηθείκελα θαη κπνξνύλ λα έρνπλ όιεο 

ηηο ξπζκίζεηο πνπ έρνπλ θαη απηά.  

 

Δηθόλα 3.6-3: Γηάθνξνη ηύπνη καιιηώλ  

 

Οη επόκελεο δύν θαξηέιεο, upper body, lower body αλαθέξνληαη ζηα ξνύρα ηνπ 

ραξαθηήξα. Κη εδώ κπνξνύλ λα γίλνπλ νη ίδηεο ξπζκίζεηο όπσο κε ηα καιιηά, αιιά 

ην εληππσζηαθό είλαη όηη κπνξνύκε λα θνξηώζνπκε σο diffuse έλα ξνύρν από 

θσηνγξαθία επεμεξγαζκέλν θαηάιιεια ζε θάπνην πξόγξακκα επεμεξγαζίαο 

εηθόλαο (π.ρ.Photoshop) θαη λα εθαξκνζηεί πάλσ ζην avatar πνπ έρεη 

δεκηνπξγεζεί. Με απηόλ ηνλ ηξόπν ππάξρνπλ αηέιεησηνη ζπλδπαζκνί ξνύρσλ.  

Παξόκνηεο ιεηηνπξγίεο έρνπλ θαη νη επόκελεο θαξηέιεο shoes, accessories θαη 

skin.  
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Σέινο ζηε θαξηέια Head κπνξεί ν ρξήζηεο λα ηξνπνπνηήζεη ην texture ηνπ 

δέξκαηνο, λα εηζάγεη δηθή ηνπ θσηνγξαθία γηα λα κπεη σο πξόζσπν θαη λα 

δηαιέμεη αλάκεζα από κία πνηθηιία από ρξώκαηα θαη είδε καηηώλ θαη δνληηώλ. 

Αθόκα κπνξεί λα αιιάμεη ηηο αλαινγίεο ηνπ πξνζώπνπ θαη ησλ ραξαθηεξηζηηθώλ 

ηνπ (κύηε, δπγσκαηηθά, πηγνύλη, θξύδηα θηι). 

Μέζα από όιεο απηέο ηηο επηινγέο δεκηνπξγήζεθαλ έμη ραξαθηήξεο γηα ηηο αλάγθεο 

ηεο ηαηλίαο νη νπνίνη θαίλνληαη εδώ: 

 

Δηθόλα 3.6-4: Οη ραξαθηήξεο ηεο ηαηλίαο 

3.7 Γεκηνπξγία ζθελώλ  

Ζ δεκηνπξγία ησλ θηλήζεσλ ησλ θαη νιόθιεξεο ηεο ζθελήο είλαη θαη ην πην 

ζεκαληηθό βήκα θαη ην πην ρξνλνβόξν, αθνύ κεηά ηελ νινθιήξσζε απηνύ ην 

βήκαηνο έρεη ηειεηώζεη ην κεγαιύηεξν θνκκάηη ηεο παξαγσγήο ηεο ηαηλίαο. Αξρηθά 

επηιέγνληαη νη ραξαθηήξεο θαη ηα ζθεληθά γηα ηελ ζθελή πνπ πξόθεηηαη λα γπξηζηεί. 

Έπεηηα, εάλ επηιερηεί ην editor mode, κε ηε βνήζεηα ηνπ timeline, δίλνπκε θίλεζε 

ζην αληηθείκελν πνπ ζέινπκε, ηελ θαηάιιειε ρξνληθή ζηηγκή. Αθνύ νινθιεξσζνύλ 

νη αιιαγέο πάλσ ζην αληηθείκελν, ην iClone ζα αλαιάβεη λα δεκηνπξγήζεη ηελ 

θίλεζε από ην αξρηθό ζην ηειηθό frame. Έηζη ν ρξήζηεο δελ ρξεηάδεηαη λα 

θαζνξίζεη απζηεξά ηελ θίλεζε ζε θάζε frame, απιά λα δώζεη ηελ αξρηθή θαη ηελ 

ηειηθή θαηάζηαζε. ΢ην ηέινο κπνξεί θαλείο λα δεη ηε ζθελή επηιέγνληαο ην play 

ζην θάησ κέξνο ηνπ interface.  
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Δηθόλα 3.7-1: Σν timeline ζην iClone 

 

 

Δηθόλα 3.7-2: Μπάξα αλαπαξαγσγήο 

 

΢ηελ πεξίπησζε πνπ ην αληηθείκελν είλαη ραξαθηήξαο επηιέγεηαη ην edit motion 

layer από ηελ θαξηέια actor >> animation >> motion, θαη δηαιέγνληαο ην 

θαηάιιειν κέινο ηνπ ζώκαηνο κπνξεί θάπνηνο λα ην κεηαθηλήζεη ή λα ην 

πεξηζηξέςεη. Καη πάιη ην κόλν πνπ ρξεηάδεηαη γηα λα δεκηνπξγεζεί ε θίλεζε είλαη ε 

αξρηθή θαη ηειηθή θαηάζηαζε. Χζηόζν ζηνπο αλζξώπνπο είλαη πην δύζθνιν λα 

δεκηνπξγεζνύλ ηόζν απιά νη θπζηθέο θηλήζεηο θαη ηα πξάγκαηα γίλνληαη πην 

πεξίπινθα.   

 

 

Δηθόλα 3.7-3: Δπεμεξγαζία θίλεζεο 
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Δάλ επηιέμνπκε ην director mode ηα πξάγκαηα γίλνληαη πην απιά. Οη ραξαθηήξεο 

πνπ έρνπλ personas κπνξνύλ λα θηλεζνύλ ρξεζηκνπνηώληαο ζπληνκεύζεηο 

πιήθηξσλ, ελώ θαη θάπνηα έηνηκα αληηθείκελα όπσο ην απηνθίλεην κπνξεί λα 

ρεηξηζηεί κε ηνλ ίδην ηξόπν. Φπζηθά ππάξρνπλ πεξηνξηζκνί ζηε ζπγθεθξηκέλε 

θαηάζηαζε αθνύ κόλν ππό νξηζκέλεο ζπλζήθεο θαη κε νξηζκέλα αληηθείκελα 

κπνξεί λα γίλεη απηό εθηθηό. Χο απνηέιεζκα δελ ρξεζηκνπνηείηαη ζπρλά.  

3.8 Ρύζκηζε θακεξώλ 

Μέζσ ηεο θαξηέιαο stage >> camera, ν ρξήζηεο έρεη πξόζβαζε ζηηο ξπζκίζεηο 

ησλ θακεξώλ. Μπνξεί λα πξνζζέζεη θάκεξεο, λα ξπζκίζεη ηελ θιίζε ηνπο θαη ηελ 

ηνπνζέηεζε ηνπο θαζώο επίζεο θαη ηνλ θαθό ηνπο (από 

20mm έσο 200mm). Μεξηθά αθόκα θόιπα πνπ πεξηέρνληαη 

ζηελ θαξηέια κε ηηο θάκεξεο είλαη ην depth of field όπνπ 

επηιέγνληαο έλα αληηθείκελν γίλεηαη focus ζην ζπγθεθξηκέλν 

αληηθείκελν, ην clipping planes πνπ βνεζάεη ζε πεξίπησζε 

πνπ ππάξρεη εκπόδην κπξνζηά από ηελ θάκεξα, λα ην 

αθαηξέζεη. Δπηιέγνληαο θάπνηνλ ραξαθηήξα, κπνξνύκε κε 

ηε βνήζεηα ηνπ look at, λα δηαιέμνπκε ην αληηθείκελν πνπ ζα 

θνηηάεη απηόο ν ραξαθηήξαο.  

 

Σν πιενλέθηεκα πνπ ππάξρεη εδώ είλαη, πσο ζηελ 

πεξίπησζε πνπ ην αληηθείκελν απηό έρεη animation, ην 

βιέκκα ηνπ ραξαθηήξα ζα κείλεη πάλσ ζε απηό ην 

αληηθείκελν όζε ώξα θνπληέηαη. Σέινο ππάξρεη θαη ε 

επηινγή Link έηζη ώζηε ε θάκεξα λα  

«δεζεί» πάλσ ζε θάπνην αληηθείκελν θαη λα ην αθνινπζεί ζε 

πεξίπησζε πνπ απηό θηλεζεί. Σν ζπγθεθξηκέλν εθέ 

ρξεζηκνπνηείηαη όηαλ ζέινπκε λα δείμνπκε όηη ε θάκεξα 

αθνινπζεί έλαλ ραξαθηήξα θαζώο πξνρσξάεη, ώζηε λα 

δνύκε ηα πξάγκαηα από ηελ ζθνπηά ηνπ ήξσα.  

 

 

Δηθόλα 3.8-1: Καξηέια ξπζκίζεσλ θάκεξαο 
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3.9 Δθθξάζεηο Πξνζώπνπ θαη ΢πγρξνληζκόο Υεηιηώλ  

Σειεπηαίν θνκκάηη γηα ηελ νινθιήξσζε ηεο ζθελήο είλαη ην facial animation, 

δειαδή νη εθθξάζεηο ηνπ πξνζώπνπ θαη ε νκηιία ησλ ραξαθηήξσλ. Ξεθηλώληαο κε 

ηελ νκηιία ππάξρνπλ ηξεηο ηξόπνη γηα λα εηζάγεη θαλείο θσλή ζε έλαλ ραξαθηήξα. 

Μέζα από ηελ θαξηέια Animation >> facial animation, ππάξρνπλ νη εμήο επηινγέο: 

record, open, θαη type. Με ην record κπνξεί ν ρξήζηεο λα ερνγξαθήζεη ηε θσλή 

θαη λα εηζαρζεί απεπζείαο ζηνλ ραξαθηήξα. Ζ θίλεζε ησλ ρεηιηώλ ζα απνδνζεί 

απηόκαηα. Δάλ επηιέμεη open ζα έρεη ηε δπλαηόηεηα λα εηζάγεη αξρείν ήρνπ ελώ κε 

ην type λα πιεθηξνινγήζεη ηα ιόγηα θαη λα ξπζκίζεη ηελ ηαρύηεηα θαη ηε ρξνηά. 

Όπσο είλαη ινγηθό ε ηειεπηαία επηινγή δελ είλαη πνιύ εύρξεζηε γηαηί ε θσλή 

αθνύγεηαη ειεθηξνληθή θαη άςπρε.  

 

Όζσλ αθνξά ηηο εθθξάζεηο ηνπ πξνζώπνπ, ην iClone κπνξεί θαη ππνζηεξίδεη 

θάπνηεο βαζηθέο. Γπζηπρώο όκσο δελ κπνξνύλ λα γίλνπλ ηξνπνπνηήζεηο ή λα 

δεκηνπξγεζνύλ θαηλνύξηεο. Βξίζθνληαη θαη απηά ζηελ ίδηα θαξηέια: animation >> 

facial animation, αξηζηεξά κπνξνύκε λα δηαιέμνπκε ην mood θαη δεμηά ην 

expression style. Αθξηβώο από θάησ ππάξρεη κία κπάξα γηα ην πόζν δπλαηό λα 

είλαη ην ζπλαίζζεκα (επί ηνηο εθαηό). 

 

 

Δηθόλα 3.9-1: Ζρνγξάθεζε ζην iClone θαη εηζαγσγή έθθξαζεο 
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3.10 Λήςε θαη θαηαγξαθή ηεο ζθελήο 

Δθόζνλ έρνπλ όια ξπζκηζηεί όπσο θαίλεηαη θαη ζηα πξνεγνύκελα βήκαηα θαη ε 

ζθελή είλαη πιένλ νινθιεξσκέλε, ε δηαδηθαζία ηεο θαηαγξαθήο θαη ηνπ rendering 

γίλεηαη πνιύ απιά κε ην πάηεκα ιίγσλ θνπκπηώλ. Κάησ από ηελ θαξηέια export 

κπνξεί θαλείο λα επηιέμεη αλάκεζα ζε βίληεν ή εηθόλα θαζώο επίζεο ην κέγεζνο 

πνπ επηζπκεί ζε Pixels θαη ζηελ πεξίπησζε ηνπ video, ηε δηάξθεηα θαη ην frame 

rate, δειαδή, ην πόζεο εηθόλεο ζα ιεθζνύλ γηα θάζε frame. Να αλαθεξζεί εδώ όηη 

ην αλζξώπηλν κάηη ρξεηάδεηαη  ηνπιάρηζηνλ 25 εηθόλεο αλά δεπηεξόιεπην γηα λα 

κελ θαηαιάβεη όηη πξόθεηηαη γηα αθνινπζία από εηθόλεο, θαη λα δνζεί ε 

ςεπδαίζζεζε ηεο θίλεζεο θαη ηνπ βίληεν.  Σέινο επηιέγεηαη ην encoding ζηελ 

πεξίπησζε πνπ εμάγνπκε βίληεν θαη ε δηαδηθαζία ηνπ render μεθηλά απηόκαηα.  

 

 

Δηθόλα 3.10-1: Rendering 

3.11 Μνληάδ θαη κνπζηθή επέλδπζε κε ηε βνήζεηα ηνπ Camtasia 

Υξεζηκνπνηώληαο ην Camtasia Studio νινθιεξώλεηαη ην κνληάδ θαη ε κνπζηθή 

επέλδπζε. Δηζάγνληαο ηα βίληεν ζην Camtasia ν ρξήζηεο κπνξεί λα θόςεη, λα 

δηαηξέζεη θαη λα αλαθαηαηάμεη ηα βίληεν ζύκθσλα κε ηε δηθή ηνπ αηζζεηηθή. 

Γπζηπρώο ερνγξαθώληαο ζε έλα πεξηβάιινλ πνπ δελ είλαη θαηάιιειν γηα 

ερνγξάθεζε, νη δηάινγνη ησλ ραξαθηήξσλ πεξηείραλ πνιύ ζόξπβν κε απνηέιεζκα 

λα ρξεηαζηεί αθόκα έλα πξόγξακκα γηα λα θαζαξίζεη ην ζόξπβν απηό. Γηα ην 

ζθνπό απηό ρξεζηκνπνηήζεθε ην Audacity. Δηζάγνπκε ην αξρείν ζην audacity θαη 

επηιέγεηαη ην θνκκάηη από ηελ θπκαηνκνξθή πνπ πεξηέρεη ζόξπβν θαη όρη νκηιία. 

΢ηε ζπλέρεηα κε ηελ επηινγή εθέ >> απνκάθξπλζε ζνξύβνπ επηηπγράλεηαη ην 

απνηέιεζκα πνπ επηζπκνύκε.  
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Δηθόλα 3.11-1: Δπεμεξγαζία ήρνπ ζην Audacity 

 

΢ην Camtasia εηζάγνληαη ηα βίληεν νη ήρνη από ηελ επηινγή import media θαη 

ηνπνζεηνύληαη ζην timeline. Τπάξρνπλ πνιιαπιά tracks γηα ήρνπο ώζηε λα 

πξνζηεζεί νκηιία, κνπζηθή θαη όηη άιιν επηβάιιεη ην ζελάξην. Μπνξεί θαλείο λα 

απνκαθξύλεη ην ζόξπβν θαη κέζα από ην Camtasia από ηηο επηινγέο audio 

enhancements θαζώο θαη λα εμνκαιύλεη ηελ έληαζε ησλ ήρσλ. Δπηιέγνληαο 

transition από ην κελνύ αξηζηεξά κπνξεί λα επηιερηεί ν ηξόπνο πνπ γίλεηαη ε 

αιιαγή από ην έλα βίληεν ζην άιιν, θαη κε ηελ επηινγή callouts κπνξεί λα εηζαρηεί 

θείκελν θαη άιια ζρήκαηα.  

 

 

Δηθόλα 3.11-2: Audio Enhancements 
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Δηθόλα 3.11-3: Ζ δηαδηθαζία ηνπ κνληάδ 

 

Σν Camtasia έρεη πνιιέο αθόκα ιεηηνπξγίεο αιιά απηέο ήηαλ νη βαζηθέο γηα ηε 

δηαδηθαζία ηνπ κνληάδ. Σειεηώλνληαο απηό ην βήκα έρνπκε ζηα ρέξηα καο ην ηειηθό 

απνηέιεζκα  

3.12 ΢ύλνςε θεθαιαίνπ 

Σν θεθάιαην απηό παξνπζίαζε ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν δεκηνπξγήζεθε ε ηαηλία. Σν 

θάζε βήκα ην πώο θαηαζθεπάζηεθε θαη ηηο δηάθνξεο επηινγέο πνπ ππήξραλ γηα 

θάζε ζηάδην. Σν ηειηθό απνηέιεζκα έρεη δηάξθεηα 17 ιεπηώλ πεξίπνπ θαη βξίζθεηαη 

ζην DVD πνπ ζπλνδεύεη απηή ηελ εξγαζία. ΢ην επόκελν θεθάιαην ζα αλαιπζνύλ 

ηα ζπκπεξάζκαηα θαη θαηά πόζν νινθιεξώζεθαλ θαη επηηεύρζεθαλ νη ζηόρνη πνπ 

είραλ ηεζεί ζην μεθίλεκα απηήο ηεο εξγαζίαο, θαζώο επίζεο θαη θάπνηα 

πξνβιήκαηα πνπ πξνέθπςαλ θαηά ηε δηάξθεηα ηεο εξγαζίαο. Σν θεθάιαην ζα 

θιείζεη κε ζθέςεηο γηα ην κέιινλ απηήο ηεο ηερληθήο πνπ εμειίρζεθε ζε θαηλόκελν.  
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Κεθάιαην 4  
΢πκπεξάζκαηα θαη πξνηάζεηο 

 

 

Φηάλνληαο ζην ηέινο απηήο ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο, είλαη ζθόπηκν λα γίλεη κία 

αλαζθόπεζε ηεο δηαδηθαζίαο παξαγσγήο κηαο ηαηλίαο machinima θαη αμηνιόγεζε 

ηνπ ηειηθνύ απνηειέζκαηνο . ΢θνπόο ηεο πηπρηαθήο ήηαλ ε έξεπλα θαη ε κειέηε 

πάλσ ζηηο machinima ηαηλίεο θαη ε δεκηνπξγία κίαο ηέηνηαο ηαηλίαο γηα λα θαλνύλ 

ηα πξνηεξήκαηα, ηα πξνβιήκαηα θαη νη δπζθνιίεο πνπ κπνξνύλ λα 

παξνπζηαζηνύλ ζε κία ηέηνηα παξαγσγή.   
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4.1 ΢πκπεξάζκαηα 

Καηά ηε δηάξθεηα πινπνίεζεο ηεο ηαηλίαο, ρξεηάζηεθε λα γίλνπλ θάπνηεο αιιαγέο 

θαη ηξνπνπνηήζεηο νη νπνίεο δηακόξθσζαλ ην ζελάξην θαη σο απνηέιεζκα ην 

ηειηθό βίληεν. Όπσο είλαη ινγηθό παξνπζηάζηεθαλ θάπνηα πξνβιήκαηα θαηά ηε 

δηάξθεηα παξαγσγήο ηεο ηαηλίαο, ηα πεξηζζόηεξα από ηα νπνία απνηεινύζαλ 

πεξηνξηζκνύο από ην iClone. Αξθεηά από απηά δελ κπνξνύζαλ λα μεπεξαζηνύλ 

ιόγσ ησλ νξίσλ πνπ έζεηε ην πξόγξακκα γη‟ απηό θαη μεπεξάζηεθαλ κε ηε ρξήζε 

άιισλ ινγηζκηθώλ πξνγξακκάησλ, ελώ άιια αλαγθάζηεθαλ λα παξαθακθζνύλ κε 

απνηέιεζκα ηελ αιιαγή ηνπ ζελαξίνπ. 

 

Σν iClone θαζηζηνύζε ζρεδόλ αδύλαηε ηε ρξήζε ηνπ από έλαλ κέζν πξνζσπηθό 

ππνινγηζηή εάλ ην project πεξηείρε πνιιά αληηθείκελα, ζθεληθά, props, ραξαθηήξεο 

θαη θηλήζεηο. Σν αξρείν γηλόηαλ πνιύ βαξύ, ε RAM πνπ απαηηνύζε πνιιή κεγάιε 

κε απνηέιεζκα λα ιεηηνπξγεί κε θαζπζηέξεζε. Ζ πξνεπηζθόπεζε ηεο ζθελήο θαη 

ε ρξήζε real-time directing, θπξίσο ζην director mode ήηαλ πξνβιεκαηηθή. Ζ 

ζθελή πξνβαιιόηαλ απνζπαζκαηηθά ή κε δηαθνπέο θαη ε κόλε ιύζε ήηαλ ην 

render γηα λα κπνξέζεη θάπνηνο λα δεη ην ηειηθό απνηέιεζκα. Αλαγθαζηηθά γηα λα 

ιπζεί απηό ην πξόβιεκα έπξεπε ηα ζθεληθά λα θξαηεζνύλ όζν ην δπλαηόλ πην 

ειαθξηά σο πξνο ην κέγεζνο ηνπο, θαη ζηηο πεξηπηώζεηο πνπ ε ζθελή πεξηείρε 

αληηθείκελα πνπ δελ θαίλνληαλ ζηελ θάκεξα, απηά λα απνκαθξύλνληαη από ην 

αξρείν.  

 

Σν πξόβιεκα ησλ κεγάισλ project θαη ηεο θαζπζηέξεζεο πνπ απηά 

δεκηνπξγνύζαλ, κεηαθέξζεθε θαη ζε άιια βήκαηα ηεο δηαδηθαζίαο παξαγσγήο. Ο 

πξνγξακκαηηζκόο ησλ θηλήζεσλ ζε έλα βαξύ project ήηαλ εμαηξεηηθά δύζθνινο. 

Γηα λα ιπζεί ην πξόβιεκα ηα project «έζπαζαλ» ζε πνιιά κηθξόηεξα αξρεία ηα 

νπνία πεξηείραλ κηθξέο θηλήζεηο ελόο πάληα ραξαθηήξα. Σα θνκκάηηα απηά έπξεπε 

κεηά λα ελσζνύλ ζην κνληάδ κε ηνλ θίλδπλν λα ππάξμνπλ αζπλέρεηεο ζηελ ξνή 

(π.ρ. κηθξέο αιιαγέο θαη θηλήζεηο ηεο θάκεξαο από ην έλα βίληεν ζην άιιν). 

 

Ο ρξόλνο ηνπ rendering ήηαλ πνιύ κεγάινο θαη εμαξηηόηαλ από ην κέγεζνο ηνπ 

αξρείνπ θαη ηε δηάξθεηα ηνπ βίληεν. Δπεηδή ζηα κεγάια αξρεία δελ ήηαλ εύθνιν λα 

γίλεη πξνεπηζθόπεζε ηεο ζθελήο θαη ηνπ απνηειέζκαηνο real – time ιόγσ ηνπ 
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κεγέζνπο ηνπ αξρείνπ, έπξεπε λα γίλεη render γηα λα θαλεί ε ηειηθή ζθελή. Σν 

render όκσο θξαηνύζε πνιύ ώξα, θαη ε ζθελή ρξεηαδόηαλ πνιιέο θνξέο αξθεηέο 

αθόκα αιιαγέο κε απνηέιεζκα λα επαλαιακβάλεηαη άζθνπα ε δηαδηθαζία ηνπ 

render. Απηόο ήηαλ αθόκε έλαο ιόγνο πνπ νδήγεζε ζηε δεκηνπξγία πνιιώλ βίληεν 

κηθξήο δηάξθεηαο γηα θάζε ζθελή.  

 

Πξνβιήκαηα επίζεο εκθαλίζηεθαλ θαη ζηε δηαδηθαζία θσηηζκνύ θαη ζθίαζεο ησλ 

ρώξσλ. Σν πξόγξακκα έζεηε νξηζκέλα όξηα θαη δελ ζπλεξγαδόηαλ πάληα άξηζηα 

κε ηα αξρεία πνπ κεηαθέξζεθαλ από ην SketchUp. Ο θσηηζκόο ζε νξηζκέλα 

ζεκεία δελ ήηαλ αξθεηόο, ελώ πνιιέο θνξέο δεκηνπξγνύηαλ νη ζσζηέο ζθηέο  ζηα 

αληηθείκελα ηνπ SketchUp. Σν πξόβιεκα πεξηνξίζηεθε όζν ήηαλ δπλαηό κε ηηο 

δηάθνξεο ξπζκίζεηο ηνπ iClone θαη βειηηώζεθαλ αθόκε πεξηζζόηεξν θαηά ηε 

δηάξθεηα ηνπ ηειηθνύ κνληάδ. Παξόκνηα πξνβιήκαηα πνπ αληηκεησπίζηεθαλ κε ηνλ 

ίδην ηξόπν, παξνπζηάζηεθαλ ζηηο θηλήζεηο θαη εθθξάζεηο ησλ ραξαθηήξσλ, 

 

4.2 Σν κέιινλ ηνπ machinima 

 

Όπσο αλαθέξζεθε ην machinima είλαη ε ζπγρώλεπζε ηξηώλ δεκηνπξγηθώλ κέζσλ, 

ηνπ θηλεκαηνγξάθνπ, ηνπ animation θαη ηεο ηερλνινγίαο ησλ ηξηώλ δηαζηάζεσλ 

βηληενπαηρληδηώλ. ΢πγθεθξηκέλα machinima είλαη ε δεκηνπξγία video κέζα από έλα 

πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ (real-time) 3D εηθνληθό πεξηβάιινλ. Υξεζηκνπνηεί ηελ 

πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ ζύιιεςε θαη θηλεκαηνγξάθεζε ησλ  ζθελώλ θαη ησλ 

γεγνλόησλ (όπσο ζηνλ θηλεκαηνγξάθν), ηελ δεκηνπξγία θαιιηηερληθώλ ζηνηρείσλ 

θαη αληηθεηκέλσλ θηλνύκελα κέζα ζην ρξόλν (όπσο ζην animation), κέζα ζε έλα 

δηαδξαζηηθό πεξηβάιινλ ηξηώλ δηαζηάζεσλ (όπσο ζηα 3d games).  

 
Τπάξρεη αθόκα ρώξνο γηα ζεκαληηθή εμέιημε απηνύ ηνπ θαηλνκέλνπ ώζηε λα 

κπνξέζεη λα εθπιεξώζεη ηελ ππόζρεζε ηνπ: ηελ εύθνιε, γξήγνξε θαη πξνζηηή 

δεκηνπξγία ηαηληώλ ηξηώλ δηαζηάζεσλ. Παξόια απηά αθνινπζεί ζηελά ηα βήκαηα 

ηνπ ζηελνύ ζπγγελή ηνπ, ησλ video games. Ξεθίλεζε ρξεζηκνπνηώληαο ηελ 

κεραλή ηνπ θαηλνύξηνπ ηόηε βηληενπαηρληδηνύ Quake ην 1996 θαη ζπλέρηζε ηελ 

πνξεία ηνπ θαη κε ηελ επόκελεο εθδόζεηο ηνπ ίδηνπ παηρληδηνύ αιιά κεηαπήδεζε 

θαη ζε άιιεο κεραλέο παηρληδηώλ.  
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Φπζηθά ε εμέιημε ηεο ηερλνινγίαο θαη ησλ κεραλώλ γξαθηθώλ ησλ παηρληδηώλ, 

αιιά θαη ε εμέιημε ζην πιηθό ησλ ππνινγηζηώλ θαη θπξίσο ζηηο θάξηεο γξαθηθώλ, 

έθαλε ην machinima λα γίλεη αθόκα πην δηαδεδνκέλν. ΢πλερίδνληαο ηελ πνξεία ηνπ 

ζα θέξεη ζην κέιινλ εμίζνπ εληππσζηαθά απνηειέζκαηα. Λέγεηαη όηη κέζα ζηνλ 

επόκελν ρξόλν, ην επίπεδν ησλ ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθώλ πξαγκαηηθνύ ρξόλνπ ζα 

είζαη ίζν ή θαη θαιύηεξν κε ηηο πιαηθόξκεο ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθώλ πνπ ππήξραλ 

πέληε ρξόληα πξηλ.  

 

Παξόκνηα αλάπηπμε βιέπνπκε θαη από ηελ πιεπξά ηεο δηαλνκήο. Καζώο νη 

θνλζόιεο βηληενπαηρληδηώλ θαη  ηα online παηρλίδηα ζηνπο ππνινγηζηέο 

πνιιαπιαζηάδνληαη, καδί κε ηελ αύμεζε ηεο δήηεζεο γηα broadband 

ζπλδεζηκόηεηα, ε ςπραγσγία πιένλ είλαη πξνζηηή κε ηξόπνπο νη νπνίνη δελ 

ππήξραλ δέθα ρξόληα πξηλ.  

 

Σν machinima είλαη αθόκα ζηα ζπάξγαλα θαζώο ηα πεξηζζόηεξα πξνγξάκκαηα 

πνπ ρξεζηκνπνηνύληαη γηα παξαγσγή machinima βξίζθνληαη ζηα πξώηα ζηάδηα 

ηνπο θαη ζπλερώο εμειίζζνληαη. Ζ ππόζρεζε ηεο δεκηνπξγίαο κηαο ηαηλίαο κέζα ζε 

έλαλ εηθνληθό ρώξν αθόκα κειεηάηαη θαη ρξεηάδεηαη ρξόλνο έσο όηνπ θαηαλνεζεί 

θαη πινπνηεζεί πιήξσο. Οη δεκηνπξγνί ηαηληώλ machinima πξέπεη λα αλεβάδνπλ 

ζπλερώο ηνλ πήρε θαη λα δεηάλε αθόκα κεγαιύηεξε αλάπηπμε εξγαιείσλ θαη 

εθαξκνγώλ γηα θαιύηεξε πνηόηεηα.  

 

Οη ζθελνζέηεο πξνρσξνύλ αθόκα παξαπέξα, απνξξίπηνληαο ηα παηρλίδηα θαη 

ηνπο έηνηκνπο ραξαθηήξεο θαη ηα ζθεληθά, γηα λα δεκηνπξγήζνπλ ηα δηθά ηνπο, 

ζύκθσλα κε ην ζελάξην θαη ηνπο δηαιόγνπο. Αθνύ απνκαθξπλζνύλ όια απηά από 

ηε κεραλή ηνπ παηρληδηνύ, απηό πνπ απνκέλεη είλαη ε ηερλνινγία animation ηνπ 

παηρληδηνύ θαη πάλσ ζε απηή ζα δεκηνπξγεζεί έλαο θακβάο πνπ ν ζθελνζέηεο γηα 

θηηάμεη ηε δηθή ηνπ ζύλζεζε. Πεξηζζόηεξα από έλα άηνκν κπνξεί λα ρξεζηκνπνηεί 

ηνλ ίδην εηθνληθό ρώξν ηαπηόρξνλα. Ο θηλεκαηνγξαθηζηήο-ρξήζηεο νξίδεη ηηο 

γσλίεο ιήςεο, ηνλ θσηηζκό θαη θαηαγξάθεη ηε δξάζε. Απηό είλαη θαη ην λέν είδνο 

animation όπνπ ζπγθξηηηθά κε ηηο ηαηλίεο ηεο Disney θαη ηεο Dreamworks ην ηειηθό 

εηθαζηηθό απνηέιεζκα κπνξεί λα απέρεη έηε θσηόο αιιά ην θόζηνο ηνπο δίπια ζε 
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απηέο ηηο ηαηλίεο θαη ν ρξόλνο παξαγσγήο ηνπο είλαη κεδακηλόο.  Σν πιηθό γίλεηαη 

πην ηζρπξό θαη πξνζηηό ζηνλ ηειηθό ρξήζηε (επόκελεο γεληάο θνλζόιεο, πην 

δπλαηνί ππνινγηζηέο θηι). Ζ Machinima ηαηλίεο κπνξνύλ πιένλ λα παξέρνληαη 

κέζσ επξπδσληθήο ζύλδεζεο θαηεπζείαλ ζηελ νζόλε ηνπ ρξήζηε.  

 

Καζώο ην machinima σξηκάδεη, ην ίδην ζπκβαίλεη θαη κε ην θνηλό ηνπ θαη ηα 

εξγαιεία πνπ ην νξίδνπλ. Χζηόζν νη ζθελνζέηεο είλαη απηνί πνπ ζα θαζνξίζνπλ 

ηειηθά ηελ πνξεία ηνπ. Με βάζε ηα αλαξίζκεηα έξγα πνπ έρνπλ δεκηνπξγεζεί ηα 

ηειεπηαία ρξόληα, βιέπνπκε όηη ζπλερώο εμειίζζεηαη θαη αιιάδεη έηζη ώζηε λα 

θαζηεξσζεί σο κηα θαηλνύξηα δεκηνπξγηθή κνξθή έθθξαζεο.  

 

Ο John Gaeta, ππεύζπλνο γηα ηα εθέ ζηελ ηξηινγία ηνπ Matrix έγξαςε ζηνλ 

πξόινγν ηνπ βηβιίνπ ηνπ Paul Marino “3D Game Based Filmmaking: The Art of 

Machinima”: «Ο εηθνληθόο θηλεκαηνγξάθνο είλαη αλαπόθεπθηνο. Ακθηβάιισ όηη 

ππάξρεη θάπνηνο πνπ δνπιεύεη ζηνλ θηλεκαηνγξάθν, ηα θηλνύκελα ζρέδηα ή ζηελ 

αλάπηπμε βηληενπαηρληδηώλ, πνπ λα κελ ππνζηεξίδεη ηελ δήισζε απηή. Τπάξρνπλ 

αξθεηά απνδεηθηηθά ζηνηρεία γύξσ καο γηα λα δνύκε όηη απηή είλαη ε πνξεία πνπ 

θαηεπζπλόκαζηε». [21] 
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Δηθόλα 4.2-1: ΢θελέο από ηελ ηαηλία 
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απξίιηνο 2010, <http://annayang.org/3d-doctor/3ddoctor.html> 
 
Γηαδηθηπαθόο ηόπνο ηεο εηαηξίαο Reallusion, πεξηιακβάλεη ηα πξνγξάκκαηα 
iClone, 3DXchange, θαη CrazyTalk:  
<http://www.reallusion.com/iclone/> 
 
 
Γηαδηθηπαθόο ηόπνο γηα ην Google SketchUp: 
<http://sketchup.google.com/> 
 
Γηαδηθηπαθόο ηόπνο γηα ην Techsmith Camtasia Studio: 
<http://www.techsmith.com/camtasia.asp> 
 
Γηαδηθηπαθόο ηόπνο γηα ην Audacity: 
http://audacity.sourceforge.net/ 
 
Γηαδηθηπαθόο ηόπνο γηα ην Google Warehouse: 
http://sketchup.google.com/3dwarehouse/ 
 
Πεξηζζόηεξεο πιεξνθνξίεο γηα Machinima: 
 
http://en.wikipedia.org/wiki/Machinima 
 
http://www.machinimafordummies.com 
 
http://www.machinima.org/ 

http://annayang.org/3d-doctor/3ddoctor.html
http://www.reallusion.com/iclone/
http://sketchup.google.com/
http://www.techsmith.com/camtasia.asp
http://audacity.sourceforge.net/
http://sketchup.google.com/3dwarehouse/
http://en.wikipedia.org/wiki/Machinima
http://www.machinimafordummies.com/
http://www.machinima.org/
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Παξάξηεκα Α - Script 

 
΢ελάξην 

Σίηινο: Ο θύβνο εξξίθζε  
 
Πξσηαγσληζηέο 
 
Όλνκα: Johan 
Ηδηόηεηα: Erasmus θνηηεηήο 
Δκθάληζε: Ξαλζόο κε γαιαλά κάηηα, ύςνο άλσ ηνπ κεηξίνπ 
Δλδπκαζία: Σδηλ παληειόλη κε ζαθάθη θαη ιεπθό πνπθάκηζν 
Υαξαθηεξηζηηθά: Λίγν ππεξόπηεο, ελδόκπρα ξαηζηζηήο, επγεληθήο θαηαγσγήο 
 
Όλνκα: Αληώλεο 
Ηδηόηεηα: Φνηηεηήο ΑΣΔΗΘ, Θεζζαινληθηόο 
Δκθάληζε: Μειαρξηλόο, κεηξίνπ ύςνπο 
Δλδπκαζία: Σδηλ παληειόλη κε απιό κπινπδάθη 
Υαξαθηεξηζηηθά: Λατθόο ηύπνο, νλεηξνπόινο, ιίγν ηεκπέιεο.  
 
Όλνκα: Έκκα(Αηκηιία) 
Ηδηόηεηα: Φνηηήηξηα ΑΣΔΗΘ, ΢εξξαία 
Δκθάληζε: Κνθθηλνκάιια κε θνληό καιιί, κεηξίνπ ύςνπο 
Δλδπκαζία: Πνιύ casual (ηδηλ παληειόλη, κπινπδάθη, θηι) 
Υαξαθηεξηζηηθά: Αγνξνθόξηηζν, έμππλε, κε ζαξθαζηηθό ρηνύκνξ, ηδεαιίζηξηα κε 
ειαθξύ ζύκπιεγκα θαησηεξόηεηαο. 
 
Όλνκα: Ναηαιία 
Ηδηόηεηα: Φνηηήηξηα ΑΣΔΗΘ από ην Παλόξακα Θεζζαινλίθεο 
Δκθάληζε: Φειή, μαλζηά, „κπνπζηάηε‟ 
Δλδπκαζία: Θειπθή, ςειό ηαθνύλη, θνληή θνύζηα, αθξηβό ληύζηκν 
Υαξαθηεξηζηηθά: Σππηθό πινπζηνθόξηηζν κε ρσξηζκέλνπο γνλείο, εγσθεληξηθή, 
ςεινκύηα.  
 
Όλνκα: Καζεγεηήο 
Ηδηόηεηα: Καζεγεηήο ζην ΑΣΔΗΘ δηδάζθεη ην κάζεκα ηεο ηερλεηήο λνεκνζύλεο  
Δκθάληζε: ιίγν θνληόο, θαιαθξόο  
Δλδπκαζία: παιηνκνδίηηθα θαη απιά, πνπιόβεξ θαη πθαζκάηηλν παληειόλη.  
Υαξαθηεξηζηηθά: απζηεξόο αιιά πξνζηηόο.  
 
Γεύηεξνη ξόινη 
Διέλε: ε αδειθή ηνπ Αληώλε 
Φίινο Johan (κόλν θσλή ζην ηειέθσλν) 
 
΢θεληθά 

1. Δξγαζηήξην ΣΔΗ 
2. Δμσηεξηθόο ρώξνο ηκήκα ησλ ΣΔΗ 
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3. Αλνηρηόο ρώξνο, δξόκνο, ηκήκα ηεο πιαηείαο Αξηζηνηέινπο  
4. Γηακέξηζκα Έκκαο 
5. Γσκάηην Αληώλε 
6. Δγθαηαιειεηκκέλε πόιε 
7. Έξεκνο  
8. Κάζηξν-Φπιαθή 

 
΢θελή 1 
Ζ Έκκα βξίζθεηαη ζηα ΣΔΗ, ζπλαληά ηε Ναηαιία. Υαηξεηνύλ ε κία ηελ άιιε θαη 
πξνρσξνύλ πξνο ην εξγαζηήξην ζπδεηώληαο. Ζ Έκκα αλαθέξεη όηη έρεη έξζεη έλαο 
θνηηεηήο από Απζηξία κε Δξάζκνπο θαη ε Ναηαιία αλππνκνλεί λα ηνλ γλσξίζεη.  
 
΢θελή 2 
Σα δύν θνξίηζηα κπαίλνπλ ζην εξγαζηήξην. Ο Αληώλεο βξίζθεηαη ήδε εθεί θαη ηηο 
θαιεκεξίδεη. ΢πδεηάλε γηα ηνλ θαηλνύξην ζπκθνηηεηή ηνπο αιιά δελ βξίζθεηαη 
αθόκα εθεί. Έπεηηα κπαίλεη ν θαζεγεηήο θαη παξνπζηάδεη ηνλ Johan, ν νπνίνο 
θάλεη ζεακαηηθή είζνδν, θάλνληαο όινπο λα ζαζηίζνπλ. Σν κάζεκα μεθηλάεη θαη ν 
θαζεγεηήο δίλεη νδεγίεο γηα έλα πείξακα πνπ πεξηιακβάλεη ηνλ ρεηξηζκό ελόο από 
ηα κεραλήκαηα ηνπ εξγαζηεξίνπ. Σν πείξακα έρεη λα θάλεη κε ηελ αλζξώπηλε 
κλήκε θαη ηνλ εγθέθαιν. Οη καζεηέο θηηάρλνπλ θάξηεο κε απιέο εηθόλεο νη νπνίεο 
πξνβάιινληαη πνιύ γξήγνξα ζηελ νζόλε ηνπ ππνινγηζηή ηνπο θαη ζηε ζπλέρεηα 
πξνζπαζνύλ λα θαηαγξάςνπλ όζεο ζπκνύληαη. Ο θαζεγεηήο βάδεη ηνπο θνηηεηέο 
λα ηνπ δείμνπλ πνιύ γξήγνξα 10 θάξηεο κε δηθά ηνπο ζρέδηα θαη ζηε ζπλέρεηα 
κπαίλεη ζηνλ θύβν όπνπ δέρεηαη αθηηλνβνιία. Όηαλ βγαίλεη είλαη ζε ζέζε λα 
ζρεδηάζεη θάζε θάξηα πνπ ηνπ έδεημαλ. Καζώο θαηαγξάθνπλ ηα απνηειέζκαηα 
ηνπο πξνεηδνπνηεί λα κελ αλεβάζνπλ πνηέ ηε ζπρλόηεηα πάλσ από έλα όξην πνπ 
ζεσξεί επηθίλδπλν. Ζ Ναηαιία ηνλ ξσηάεη αλ κπνξνύλ λα δνθηκάζνπλ ην πείξακα 
αιιά ε απάληεζε είλαη έληνλα αξλεηηθή. Σνπο ελεκεξώλεη όηη ζα ιείςεη ζε έλα 
ζπλέδξην θαη ηνπο παξαδίδεη ηα θιεηδηά ηνπ εξγαζηεξίνπ.  
 
΢θελή 3 
Ο Johan κηιάεη κε θάπνηνλ θίιν ηνπ από ηελ Απζηξία θαη θαηεγνξεί ηνπο 
ππόινηπνπο σο πξσηόγνλνπο θαη άμεζηνπο. Μηιάεη πξνζβιεηηθά γηα ηε Ναηαιία 
πνπ ηνπ δείρλεη ζπκπάζεηα. 
 
΢θελή 4 
Ο Αληώλεο αθνύεη κνπζηθή θαη νλεηξνπνιεί. Φαληάδεηαη ηνλ εαπηό ηνπ ζε κηα 
θαιύηεξε κνίξα. Μπαίλεη ε αδειθή ηνπ ζην δσκάηην θαη ηνλ θαηζαδηάδεη αιιά ν 
Αληώλεο ηεο κηιάεη πνιύ άζρεκα.  
 
΢θελή 5 
Ζ Ναηαιία βιέπεη fashion TV αιιά ηε δηαθόπηεη ε Έκκα ζπκίδνληαο ηεο πσο έρνπλ 
ξαληεβνύ γηα ηηο δνπιείεο ηνπ εξγαζηεξίνπ. 
 
΢θελή 6 
Οη 4 ζπκκαδεύνπλ ην εξγαζηήξην θαη εθηεινύλ ζπκπιεξσκαηηθέο δνπιεηέο. Ο 
Αληώλεο ξσηάεη ηη ζα γηλόηαλ αλ αλέβαδαλ ηε ζπρλόηεηα ιεηηνπξγίαο ηνπ 
κεραλήκαηνο. Φαληάδεηαη όηη ζα είλαη ζε ζέζε λα ζπκάηαη από έμσ νιόθιεξα 
βηβιία γηα ηελ εμεηαζηηθή πνπ έξρεηαη. Ο Johan ηνπο ππελζπκίδεη όηη απηό δελ 
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επηηξέπεηαη αιιά δειώλεη όηη έρεη ηελ πεξηέξγεηα. Ζ Έκκα είλαη αξλεηηθνί παξόια 
απηά ηελ πείζνπλ θαη ζπκθσλνύλ λα εθηειέζνπλ ην πείξακα. 
 
΢θελή 7 
Ρπζκίδνπλ ηνλ θύβν θαη κπαίλνπλ νη ίδηνη κέζα κε ηελ Έκκα λα θάζεηαη ζηνλ 
ππνινγηζηή ηνπ θαζεγεηή λα ηνλ πξνγξακκαηίζεη. Ο θύβνο δέρεηαη αθηηλνβνιία θαη 
ινύδεηαη ζην θσο. Οη ηξεηο πνπ βξίζθνληαη κέζα εμαθαλίδνληαη.  
 
΢θελή 8 
Ο Johan εκθαλίδεηαη θπιαθηζκέλνο ζε έλα δσκάηην θάζηξνπ. Βηώλεη ηηο 
ηξαπκαηηθέο εκπεηξίεο ελόο καθξηλνύ ηνπ πξνγόλνπ. Αλαξσηηέηαη πνπ βξίζθνληαη 
νη άιινη. Καλείο δελ αθνύγεηαη.  
 
 
΢θελή 9 
Ο Αληώλεο βξίζθεηαη ζε κηα εξεκηά κόλνο ηνπ. Πεξπαηάεη κε ηηο ώξεο ειπίδνληαο 
πσο ζα βξεη ηνπο άιινπο. ΢ην ηέινο εμαληιείηαη από ηε δέζηε θαη ηελ μεξαζία θαη 
θαηαξξέεη ζην ρώκα.  
 
΢θελή 10 
Ζ Ναηαιία βξίζθεηαη ζε κηα εγθαηαιεηκκέλε πόιε. Φσλάδεη γηα βνήζεηα αιιά 
θαλείο δελ είλαη εθεί γηα λα ηε βνεζήζεη. Παληθνβάιιεηαη αιιά δελ μέξεη ηη λα θάλεη. 
Βξίζθεη κηα γσληά γηα λα πξνζηαηεπηεί από ηε βξνρή.  
 
΢θελή 11 
Ζ Έκκα βξίζθεηαη πίζσ ζην εξγαζηήξην ζνθαξηζκέλε κε ην ηη έρεη ζπκβεί. Βιέπεη 
ην πνπ βξίζθεηαη ν θαζέλαο ηνπο ζηελ νζόλε ηνπ ππνινγηζηή αιιά δελ έρεη ηδέα 
πώο λα ηνπο βγάιεη από εθεί. ΢αλ ηειεπηαία απόπεηξα παίξλεη ηειέθσλν ηνλ 
θαζεγεηή θαη πξνζπαζεί κέζα ζηνλ παληθό ηεο λα ηνπ εμεγήζεη ηη έρεη ζπκβεί. Ζ 
γξακκή θόβεηαη πξηλ πξνιάβεη λα αθνύζεη ηη πξέπεη λα θάλεη. Αλ θαη αλαζθαιήο 
θαη εηηνπαζήο ε Έκκα ζθέθηεηαη κηα ηδέα θαη ηελ ζέηεη ζε εθαξκνγή. Οη ππόινηπνη 
αθόκα εγθισβηζκέλνη ινύδνληαη ζην θώο θαη εμαθαλίδνληαη.  
 
΢θελή 12 
Οη ηξεηο πξσηαγσληζηέο βξίζθνληαη μαλά ζηνλ θύβν (ζπζθεπή εξγαζηεξίνπ) θαη 
επαλέξρνληαη ζηελ πξαγκαηηθόηεηα. Βγαίλνπλ έμσ από ην εξγαζηήξην θαη 
εκθαλίδεηαη ηξέρνληαο ν θαζεγεηήο. Σνπο καιώλεη αιιά θαη ηνπο εμεγεί ηη ζπλέβε. 
Όια ιήγνπλ θαιώο.  
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ΓΙΑΛΟΓΟΙ 
 
΢θελή 1ε  [εμσηεξηθόο ρώξνο εξγαζηεξίνπ. Ήξσεο Έκκα, Ναηαιία] 
 
Ζ Έκκα θάζεηαη έμσ από ην εξγαζηήξην θαη ηελ πιεζηάδεη ε Ναπζηθά. Ζ Έκκα ηελ 
ραηξεηάεη 
 
Έκκα:  Καιεκέξα Ναπζηθά πσο είζαη ζήκεξα; 
Ναηαιία:  Οπθ δελ άξγεζα ε;  Δίρα έλα ζσξό δνπιείεο θαη κόιηο ηειείσζα. 
Έκκα:  Φαληάδνκαη…καληθηνύξ θαη πεξηπνίεζε πξνζώπνπ. 
Ναηαιία:  Φπζηθά! Άιισζηε πξέπεη λα είκαη πάληα ζηελ εληέιεηα, πνηέ δελ μέξεηο 

πόηε ζα εκθαληζηεί ν πξίγθηπαο ηνλ νλείξσλ κνπ 
Έκκα:  Όζν γη απηό, λνκίδσ πσο ζηνλ βξήθα!(ζθύβεη ιίγν πξνο ην κέξνο ηεο 

Ναπζηθά θαη κηιάεη ςηζπξηζηά) Δίδεο ηνλ θαηλνύξην ζπκθνηηεηή καο; Φειόο, 
μαλζόο θαη πνιύ snob. Δίλαη από ηελ Απζηξία θαη έρεη έξζεη εδώ κε ην 
πξόγξακκα Erasmus.  

Ναηαιία:  Αιήζεηα; (ρνξνπεδά πάλσ θάησ) ΢ήκεξα είλαη ε ηπρεξή κνπ κέξα! Πσο 
είκαη; Σα ξνύρα κνπ; Σα καιιηά κνπ; 

Έκκα:  Ααα εζύ δελ ππνθέξεζαη. Έια αο κπνύκε κέζα. 
 
Μπαίλνπλ ζην εξγαζηήξην 

 

 
΢θελή 2ε [ εζσηεξηθόο ρώξνο εξγαζηεξίνπ, Ήξσεο: Johan, Ναηαιία, Έκκα, 
Αληώλεο] 
 
Μέζα ζην εξγαζηήξην ππάξρνπλ ζξαλία ηα νπνία έρνπλ έλα ππνινγηζηή θαη δηάθνξα άιια 
όξγαλα. Όινη έρνπλ κέησπν πξνο ηελ έδξα ηνπ θαζεγεηή ε νπνία έρεη θη απηή έλαλ 
ππνινγηζηή επάλσ ηεο. Γίπια από ηελ έδξα ππάξρεη έλα κεγάιν κεράλεκα κεηαιιηθό 
ηθαλό λα ρσξέζεη 2-3 άηνκα κέζα. Σα 2 θνξίηζηα κπαίλνπλ ζην εξγαζηήξην. Ο Αληώλεο 
θάζεηαη ζην δηπιαλό ηξαπέδη. 
 
Ναηαιία: Καιεκέξα Αληώλε 
Αληώλεο:  Γεηα ζαο θνξίηζηα. Νσξίο ήξζαηε ζήκεξα  
Ναηαιία:  Γελ βιέπσ πνπζελά θαλέλαλ θαηλνύξην. Έκκα είζαη ζίγνπξε πσο ηνλ είδεο; 
Έκκα: Μάιινλ δελ ήξζε αθόκα. 
Αληώλεο:  Γηα πνηνλ κηιάηε; Διπίδσ όρη γηα εθείλνλ ηνλ μελέξσην μαλζόςεηξα πνπ καο 

ην παίδεη θαη αξηζηνθξάηεο 
Ναηαιία:  (ζπκσκέλα)Γελ είλαη μαλζόςεηξαο! Σα ιεο απηά γηαηί δειεύεηο. Σνλ 

θαληάδνκαη ςειό θαη γνεηεπηηθό!  
Αληώλεο:  Ση, δελ ηνλ έρεηο δεη αθόκα; Υαρα δεο ηνλ πξώηα θαη κεηά κηιάο. Κνύθια, 

δελ πηάλεη κία κπξνζηά κνπ. 
Έκκα:  Παηδηά θαηά θσλή! Μπαίλεη καδί κε ηνλ θαζεγεηή. Έια ηέινο ε 

θνπβεληνύια. 
 

 
΢θελή 3ε [ εζσηεξηθόο ρώξνο εξγαζηεξίνπ, Ήξσεο: Johan, Ναηαιία, Έκκα, 
Αληώλεο, Καζεγεηήο] 
 
Μπαίλεη ζηελ αίζνπζα ν Johan θαη από πίζσ ηνπ ν θαζεγεηήο. 
 
 
Καζεγεηήο:  Καιεκέξα παηδηά! Ση θάλεηε;  
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Καζεγεηήο:  Γηα όζνπο δελ ην γλσξίδνπλ αθόκα, έρεηε έλαλ λέν ζπκθνηηεηή ζαο ηνλ 
Johan. Έρεη έξζεη από ηελ Απζηξία θαη αλάκεζα ζε δηάθνξα άιια καζήκαηα ζα 
παξαθνινπζεί θαη απηό εδώ. Johan κπνξείο λα πεξάζεηο. 
 
Μπαίλεη ν Johan κε αέξα θαη ιέεη θαιεζπέξα ζηα γεξκαληθά 
 
Καζεγεηήο: κηιάο θαζόινπ Διιεληθά; 
Johan:  (κε μεληθή πξνθνξά) Λίγν, λαη. 
Καζεγεηήο:  Σέιεηα. Μπνξείο λα παο λα δίπια ζηνλ Αληώλε. Έκαζα όηη ήζνπλ πξώηνο 

ζε βαζκνινγία ζηε ζρνιή ζνπ. Διπίδσ λα θαηαθέξεηο λα ηνλ πείζεηο λα 
αζρνιεζεί θαη ιίγν κε ην κάζεκα γηαηί δελ ηνλ βιέπσ λα ην πεξλάεη. 

 
Ο Johan πεγαίλεη πξνο ην κέξνο ηνπ Αληώλε θαη θάζεηαη δίπια ηνπ ελώ ν Αληώλεο δείρλεη 
λα δπζαλαζρεηεί. Ζ Ναπζηθά θνηηάεη ηνλ Johan ελζνπζηαζκέλε. 
 
Ναηαιία:  Γίθην είρεο είλαη ηέιεηνο!  
Έκκα:  Άζε ηνλ Johan θαη ζπγθεληξώζνπ ζην κάζεκα 
Καζεγεηήο:  Λνηπόλ ζήκεξα ζα αζρνιεζνύκε κε ηνλ αλζξώπηλν εγθέθαιν θαη 

ζπγθεθξηκέλα κε ηελ κλήκε. Πόζε  πιεξνθνξία κπνξεί λα ζπκεζεί θαη λα 
επεμεξγαζηεί ν άλζξσπνο θαη ζε πνηεο ηαρύηεηεο. Θέισ λα δνπιέςεηε ζε 
νκάδεο ησλ δύν αηόκσλ. Φηηάμηε έλα πξόγξακκα πνπ ζα ελαιιάζζεη 100 
εηθόλεο ζηελ νζόλε ηνπ ππνινγηζηή ζαο αλά κηζό δεπηεξόιεπην. Μεηά ζα 
θάλεηε έλα test. Ο έλαο από ηνπο δύν ηεο νκάδαο ζα δείμεη ηηο εηθόλεο ζηνλ 
δεύηεξν. Μεηά ζα πξέπεη λα θαηαγξάςεη ηα απνηειέζκαηα. Ξεθηλήζηε! 

 
Σα παηδηά αξρίδνπλ λα αζρνινύληαη κε ηελ εξγαζία θαη επηθξαηεί θαη πάιη βαβνύξα ζηελ 
ηάμε 
 

 
΢θελή 4ε [ εζσηεξηθόο ρώξνο εξγαζηεξίνπ, Ήξσεο: Johan, Ναηαιία, Έκκα, 
Αληώλεο, Καζεγεηήο] 
 
Καζεγεηήο:  Χξαία σξαία. Καη ηώξα ζα θάλνπκε έλα πείξακα. Θα κνπ δείμεηε ηηο εηθόλεο 

θαη έπεηηα ζα ξπζκίζσ απηόλ εδώ ηνλ θύβν. Πξόθεηηαη γηα έλα κεράλεκα 
πνπ θαηαζθεύαζα κόλνο κνπ θαη ρξεζηκνπνηεί αθηηλνβνιία. Δίλαη ζε 
πεηξακαηηθό ζηάδην αθόκα, αιιά πηζηεύσ πσο όηαλ ζα βγσ ζα είκαη ζε 
ζέζε λα ζπκάκαη όιεο ηηο εηθόλεο. 

Ναηαιία:  Οπάνπ. Πσο θαη δελ ην πξνζέμακε απηό πην πξηλ; 
Έκκα:  Αθνύ αζρνιείζαη κε ηνλ Johan πώο λα ην πξνζέμεηο 
Καζεγεηήο:  (δηζηαθηηθά) Έκκα έια ιίγν λα κε βνεζήζεηο. 
Έκκα:  Κύξηε θαζεγεηά δελ λνκίδσ όηη κπνξώ λα ηα θαηαθέξσ.. 
Καζεγεηήο:  Μα δελ είλαη ηίπνηα, έια λα ζνπ δείμσ.(Ζ Έκκα πιεζηάδεη δηζηαθηηθά ηελ 

έδξα) Σν πην ζεκαληηθό είλαη λα κελ ξπζκίζεηο ηελ ηζρύ ηεο αθηηλνβνιίαο 
πάλσ από έλα όξην. 

Ναηαιία:  (ζεθώλνληαο ην ρέξη ηεο) Κύξηε, ηη ζα γίλεη αλ μεπεξάζνπκε ην όξην; 
Καζεγεηήο: (ζπκσκέλα) Απηό δελ ζα γίλεη πνηέ. Γελ μέξνπκε ηη απνηειέζκαηα ζα έρεη 

πάλσ ζηνπο αλζξώπνπο. (πην ήξεκα) Λνηπόλ είκαζηε έηνηκνη. Ξεθηλάκε 

 
Ζ Έκκα θάζεηαη ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ θαζεγεηή θαη απηόο ηεο δείρλεη θάηη. Έπεηηα κπαίλεη 
κέζα ζηνλ θύβν θαη ε πόξηα θιείλεη πίζσ ηνπ. Αθνύγεηαη έλαο πεξίεξγνο ζόξπβνο θαη ν 
θύβνο βγάδεη θώο από κέζα. Λίγα δεπηεξόιεπηα κεηά βγαίλεη ν θαζεγεηήο.  
 
Johan:  Δληππσζηαθό 
Καζεγεηήο: Σν εληππσζηαθό είλαη όηη ζπκάκαη όιεο ηηο θάξηεο θαη ηε ζσζηή ηνπο ζεηξά 
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Αληώλεο:  (ελζνπζηαζκέλα) Κύξηε, κπνξνύκε λα δνθηκάζνπκε θη εκείο ην πείξακα; 
Καζεγεηήο:  (αγξηεκέλα) ΟΥΗ!! Απαγνξεύεηαη ξεηά ζε όινπο λα ρξεζηκνπνηήζνπλ  ηνλ 

θύβν. 
Αληώλεο:  (ςηζπξηζηά κηιώληαο ζηνλ εαπηό ηνπ) ΢ηγά πσο θάλεηε έηζη. Σν πνιύ πνιύ 

ζα γηλόκαζηαλ Ατλζηάηλ!  
Johan: Γελ πίζηεπα λα θαηαιάβαηλεο ηίπνηα από αθηηλνβνιία. ΢αο καζαίλνπλ 

ηίπνηα εδώ ή απιά έπεζα ζηνλ πην ραδό ηεο ηάμεο; 
Ο Αληώλεο ηνλ θνηηάεη ζπκσκέλα 
 
 
Καζεγεηήο: Θα ρξεηαζηεί λα ιείςσ γηα θάπνηεο κέξεο ζε έλα ζπλέδξην.  Θα ρξεηαζηεί λα 

γίλνπλ δηάθνξεο ζπκπιεξσκαηηθέο δνπιείεο ζην εξγαζηήξην γηα λα 
πξνεηνηκάζνπκε ην επόκελν κάζεκα. Πεξηζζόηεξεο ιεπηνκέξεηεο ζην 
ηέινο ηνπ καζήκαηνο. Έκκα ζα ζνπ αθήζσ ηα θιεηδηά. 

Έκκα: (δηζηαθηηθά) ΢ε κέλα; Μα.. δελ λνκίδσ όηη είκαη ην θαηάιιειν άηνκν. 
Καζεγεηήο: Γελ ζνπ δήηεζα θάηη δύζθνιν. Πξέπεη λα ζηακαηήζεηο λα έρεηο ηόζν 

ρακειή απηνεθηίκεζε. ΢ε εκπηζηεύνκαη. 
 
Ζ Έκκα θνθθηλίδεη ιίγν θαη ρακνγειάεη ειαθξά 
 
Ναηαιία: (πιεζηάδεη ηνλ Johan) Γεηα είκαη ε Ναηαιία. Γελ είλαη ζπλαξπαζηηθό πνπ 

είκαζηε καδί ζην ίδην εξγαζηήξην; 
Johan: Γελ βξίζθσ ηίπνηα ην ζπλαξπαζηηθό ζην λα θάλσ αλνύζηα πξάγκαηα καδί 

κε δηάθνξνπο άζρεηνπο. Καη ηώξα κε ζπγρσξείο πεξηκέλσ ηειεθώλεκα. 

΢θελή 5ε [Δμσηεξηθόο ρώξνο: δξόκνο. Ήξσεο: Johan, θίινο Johan (κόλν 
θσλή)] 
 
 Πεξπαηάεη ζηνλ δξόκν θαη κηιάεη ζην θηλεηό ηνπ. 
 
Johan:  Έια ξε θηιαξάθη. Άζε έρσ κπιέμεη άζρεκα. Απηό δελ είλαη ηηκσξία πνπ κνπ 

έβαιε ν παηέξαο κνπ απηό είλαη καξηύξην. 
Φσλή: Έια ππνκνλή 6 κήλεο είλαη ζα πεξάζνπλ. 
Johan: Να θαληαζηείο όηη έξρεηαη κηα εληειώο ραδή θαη κνπ ιέεη (θάλεη ιεπηή ηε 

θσλή ηνπ θνξντδεπηηθά) «δελ είλαη ππέξνρν λα είκαζηε καδί; » Ξέξεη κε 
πνηνλ κηιάεη; 

Φσλή: Υαρα! Φηιαξάθη πάλησο εγώ ζα ην δηαζθέδαδα. Γεο ην ζαλ κηα επθαηξία λα 
ηνπο απνδείμεηο ηη ζα πεη γεξκαληθή ηειεηόηεηα.   

Johan: Αλ ήζνπλ εζύ ζηε ζέζε κνπ δελ λνκίδσ λα ην δηαζθέδαδεο ηόζν. Νηώζσ 
ζαλ θπιαθηζκέλνο. Άληε ηα ιέκε αξγόηεξα. 

 

 
΢θελή 6ε [Δζσηεξηθόο ρώξνο: δσκάηην ηνπ Αληώλε, Ήξσεο: Αληώλεο, 
Διέλε (ε κηθξόηεξε αδειθή ηνπ)] 
 
Ο Αληώλεο μαπιώλεη ζην θξεβάηη ηνπ θαη αθνύεη κνπζηθή δπλαηά. Ζ αδειθή ηνπ αλνίγεη 
ηελ πόξηα θαη κπαίλεη ζην δσκάηην 
 
Διέλε:  Α εδώ είζαη; Γύξηζεο επηηέινπο. 
Αληώλεο:  Ση ζεο κσξέ αδειθνύια πάιη; Γελ ζνπ έρσ πεη λα κελ ελνριείο όηαλ έρσ 

δνπιεηά; 
Διέλε:  Δκ έιεγα αλ κπνξνύζεο λα πήγαηλεο ιηγάθη από ην καγαδί. Να βνεζήζεηο 

ιίγν. 
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Αληώλεο: (μαπιώλεη μαλά ζην θξεβάηη) Όρνπ κσξέ κε ηνλ γέξν πάιη. Γελ βιέπεηο 
έρσ δνπιεία. Μαο έρνπλ βάιεη έλα ζσξό εξγαζίεο γηα ηε ζρνιή. Άζε πνπ 
έρσ θαλνλίζεη θαη θαθεδάθη ζε ιίγν. 

Διέλε:  Ακάλ βξε Αληώλε όιν ιεο γηα ηε ζρνιή αιιά πνηέ δελ αζρνιείζαη.  
Αληώλεο:  Αλ κπνξνύζα ζα εμαθαληδόκνπλ ζηελ άιιε άθξε ηεο γεο λα γιπηώζσ ηελ 

γθξίληα ζνπ. Άζε κε ηώξα ζηελ εζπρία κνπ. Καη θιείζε θαη ηελ πόξηα 
θεύγνληαο. 

 
Ζ Διέλε θεύγεη ζπκσκέλα θιείλνληαο δπλαηά ηελ πόξηα πίζσ ηεο. Ο Αληώλεο ζπλερίδεη 
λα αθνύεη κνπζηθή 
 

 
΢θελή 7ε [΢πίηη Έκκαο: ζαιόλη, Ήξσεο: Έκκα, Ναηαιία] 
 
Σα θνξίηζηα θάζνληαη θαη ζπδεηνύλ ζην θαλαπέ. 
 
Έκκα: Αθόκα λα εηνηκαζηείο; Έρνπκε ξαληεβνύ κε ηνπο άιινπο ζηελ 

Αξηζηνηέινπο ζε ιίγν. 
Ναηαιία:  Γηα ηηο δνπιεηέο ηνπ εξγαζηεξίνπ; Σν μέραζα εληειώο. Έηνηκε είκαη θύγακε. 
  

 
 
 ΢θελή 8ε [πιαηεία Αξηζηνηέινπο, Ήξσεο: Johan, Έκκα, Αληώλεο, Ναηαιία] 
 
Αληώλεο:  (μεθπζώληαο βαξηεζηεκέλα) Οπθ… Ση κπειάο θη απηόο. Δίλαη δπλαηόλ λα 

θάλνπκε δνπιείεο γηα ινγαξηαζκό ηνπ θαζεγεηή; Έπξεπε λα πίλνπκε  
θξαπεδάθηα ηώξα γηα λα αλνίμεη ην κάηη 

Johan: Ση είλαη θξαπεδαθηα; 
Αληώλεο: Αρ θηιαξάθη έρεηο πνιιά λα κάζεηο αθόκα. Γελ κνπ ιέηε; Ξέξεη θαλείο ηη 

παίδεη κε απηό ην καξαθέηη, ηνλ θύβν ελλνώ. 
Έκκα:  Σνλ θύβν δελ πξέπεη λα ηνλ αγγίμνπκε. 
Αληώλεο: Γηαηί ηη θαθό κπνξεί λα ζπκβεί. Φαληαζηείηε λα ζπκάζηε όια ηα βηβιία απ‟ 

έμσ γηα ηελ εμεηαζηηθή όπσο ζπκόηαλ ν θαζεγεηήο όιεο ηηο θάξηεο!  
Johan: Αλ θαη απαγνξεύεηαη, ε αιήζεηα είλαη πσο δελ έρσ μαλαδεί θάηη ηέηνην θαη 

είκαη πεξίεξγνο λα δσ ηη ζα ζπκβεί. 
Αληώλεο:  Χξαία ινηπόλ είκαζηε κέζα; 
Έκκα: Σξειαζήθαηε εληειώο. Απηό πνπ πάηε λα θάλεηε είλαη επηθίλδπλν. Δκέλα λα 

κε μεράζεηε. 
Ναηαιία: Καιά άκα ζεο κελ κπαίλεηο ζηνλ θύβν. Αιιά μέξεηο πσο ιεηηνπξγεί νπόηε 

ζα θάηζεηο λα ηνλ ξπζκίζεηο! 
Αληώλεο: Φνβεξή ηδέα! Άιισζηε ζνπ έδεημε ν ίδηνο ν θαζεγεηήο. Θα μέξεηο ηη λα 

θάλεηο. 
Έκκα: Ούηε λα ην ζθέπηεζηε. Δίλαη ηξειό ζαο ιέσ.  
Ναηαιία: Ννκίδσ όηη απιά θνβάζαη 
Έκκα: Όρη δελ είλαη απηό… 
Αληώλεο:  Σέιεηα ηόηε έθιεηζε ην ζέκα.  
 

 
΢θελή 9ε [ εζσηεξηθόο ρώξνο εξγαζηεξίνπ, Ήξσεο: Johan, Ναηαιία, Έκκα, 
Αληώλεο] 
 
Ζ Έκκα  θάζεηαη ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ θαζεγεηή. Οη ππόινηπνη κπαίλνπλ ζηνλ θύβν 
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Αληώλεο:  Έκκα ξύζκηζε ην ιίγν πάλσ από ην όξην αθνύ ζα είκαζηε ηξία άηνκα 
Έκκα: Καιύηεξα όρη. 
Αληώλεο: ΢ηακάηα λα είζαη ηόζν θόηα. Δζύ άιισζηε ζα είζαη έμσ δελ ζα θάλεηο 

ηίπνηα 
Johan: Έηνηκνη; 
Αληώλεο, Ναηαιία: (καδί)Ναη! 
 
Καη νη ηξείο ηνπο κπαίλνπλ ζηνλ θύβν. Ζ πόξηα θιείλεη πίζσ ηνπο. Ζ Έκκα δείρλεη ιίγν 
αγρσκέλε.  
 
Έκκα:  Γηα λα δνύκε.(πιεθηξνινγεί θάηη ζηνλ ππνινγηζηή) 
 
Οη ηξεηο ηνπο θαίλνληαη κέζα ζηνλ θύβν. Ο θύβνο θάλεη έλα ζόξπβν πνπ απμάλεηαη 
ζηαδηαθά (ζαλ λα θνξηίδεη) θαη ινύδεηαη ζην θσο. 
 
Ναηαιία: Ση ζπκβαίλεη; Έηζη πξέπεη λα αθνύγεηαη; 
Αληώλεο: Πνπ ζεο λα μέξσ. 
 
Σν θώο είλαη ηόζν εθηπθισηηθό πνπ δελ θαίλεηαη ηίπνηα θαη μαθληθά εμαθαλίδνληαη όινη 
ηνπο. 
 

 
΢θελή 8ε [Δζσηεξηθόο ρώξνο θειί θάζηξνπ, Ήξσεο: Johan] 
 
Ο Johan βξίζθεηαη ζε έλα ζθνηεηλό θειί κόλνο ηνπ. Δίλαη πεζκέλνο ζην πάησκα θαη ζηγά 
ζηγά ζπλέξρεηαη. 
 
Johan:  Ορ ην θεθάιη κνπ. Πνπ βξίζθνκαη; Πνπ είλαη νη άιινη;  
 
΢εθώλεηαη θαη πξνρσξάεη πξνο ηνλ ηνίρν. 
 
Johan:  Γελ είκαη πηα ζηνλ θύβν. Ση ζπλέβε 

 

 
΢θελή 9ε [Δμσηεξηθόο ρώξνο δξόκνο, Ήξσεο: Ναηαιία] 
 
Ζ Ναπζηθά μππλά θαη ζπλεηδεηνπνηεί όηη βξίζθεηαη ζε κία γσλία ηνπ δξόκνπ. ΢εθώλεηαη 
θαη πξνζπαζεί λα θαηαιάβεη πνπ βξίζθεηαη. 
 
Ναηαιία:  Ναη είλαη θαλείο εδώ; Παηδηά; 

 

 

΢θελή 10ε [Δμσηεξηθόο ρώξνο εξεκηά, Ήξσεο: Αληώλεο] 
 
Ο Αληώλεο βξίζθεηαη ζε άγλσζηε πεξηνρή θαη πξνζπαζεί λα θαηαιάβεη πνπ είλαη. 
 
Αληώλεο: Ση ζην θαιό έγηλε;  

 

 
΢θελή 11ε [Υώξνο ηνπ εξγαζηεξίνπ, Ήξσεο: Έκκα, θσλή θαζεγεηή] 
 
Ζ Έκκα βξίζθεηαη αθόκα ζην εξγαζηήξην αιιά  έρεη παληθνβιεζεί.  
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Έκκα:  Γελ θαηαιαβαίλσ. Γελ έπξεπε λα ζπκβεί απηό. Αρ ηη έθαλα; Δγώ θηαίσ γηα 
όια. Καη ηνπο είπα όηη είλαη επηθίλδπλν. Καη ηώξα ηη θάλσ;  

 
(βγάδεη παληθόβιεηε ην θηλεηό ηεο, πιεθηξνινγεί έλαλ αξηζκό) 
 
Καζεγεηήο(θσλή):Παξαθαιώ; 
Έκκα:  Κύξηε… θύξηε θαζεγεηά εζείο είζηε; 
Καζεγεηήο:  Ναη; Γελ ζαο αθνύσ θαιά, πνηνο είλαη; 
Έκκα:  Κύξηε ε Έκκα είκαη. Δίκαη ζην εξγαζηήξην. Χ θύξηε είλαη ηξνκεξό. Γελ μέξσ 

ηη λα θάλσ. Βνεζήζηε κε πξηλ είλαη πνιύ αξγά 
Καζεγεηήο:  Έκκα δελ ζε θαηαβαίλσ. Ση ζπκβαίλεη; Ζξέκεζε ζε παξαθαιώ θαη εμήγεζε 

κνπ.  
Έκκα:  Γελ έρσ πνιύ ρξόλν. Πξέπεη λα ηνπο βγάισ έμσ. Γελ μέξσ ηη ζπλέβε. 
Καζεγεηήο:  (ηελ θόβεη) Πνηνπο λα βγάιεηο έμσ; Από πνύ; Έκκα ηη θάλαηε κε ηνλ θύβν; 
Έκκα:  Γελ ήηαλ δηθή κνπ ηδέα ζαο ην νξθίδνκαη, ηνπο ην είπα αιιά δελ κ‟ 

αθνύζαλε. Καη ηώξα δελ μέξσ ηη λα θάλσ. 
Καζεγεηήο:  Μελ παληθνβάιιεζαη. Θα ηα θαηαθέξεηο. Όηη θη αλ έρεη ζπκβεί απιά 

πήγαηλε ζηνλ ππνινγηζηή θαη πξνζπάζεζε λα πξνγξακκαηίζεηο ηνλ θύβν 
έηζη ώζηε λα αληηζηξαθεί ην απνηέιεζκα. Πξέπεη απιά λα….(θόβεηαη ε 
γξακκή) 

Έκκα:  Κύξηε; Κύξηε κε αθνύηε; 
 
(θνηηάεη ην θηλεηό ηεο. Δίλαη λεθξό) 
 

 
΢θελή 12ε [Δζσηεξηθόο ρώξνο θειί θάζηξνπ, Ήξσεο: Johan] 
 
Johan:  (θσλάδνληαο) Έκκα; Αληώλε; Ναηαιία; Μ‟ αθνύεη θαλείο; Λνγηθά πξέπεη λα 

βξίζθνληαη ζε δηπιαλά θειηά.  
 
Πεγαίλεη πξνο ηελ πόξηα θαη αξρίδεη λα ηελ βαξάεη δπλαηά.  
 
 Αλνίμηε! Γηαηί κε θξαηάηε εδώ; Πνπ βξίζθνκαη; Μ‟ αθνύεη θαλείο; 

 

 

΢θελή 13ε [Δμσηεξηθόο ρώξνο δξόκνο, Ήξσεο: Ναηαιία] 
 
Ναηαιία:  Βνήζεηα είλαη θαλείο εδώ; Κάπνηνο;  
 

 
΢θελή 14ε [εμσηεξηθόο ρώξνο έξεκνο, Ήξσεο: Αληώλεο] 
 
Αληώλεο:  Ήζεια λα εμαθαληζηώ ζε κηα εξεκηά; Δ θαιά λα πάζσ… 
 
Δίλαη πνιύ θνπξαζκέλνο θαη πέθηεη ζην ρώκα.  
 

 
΢θελή 15ε [ν ρώξνο ηνπ εξγαζηεξίνπ, Ήξσεο: Έκκα] 
 
Έκκα:  Αρ ειπίδσ λα πεηύρεη…. 
 



«΢ρεδηαζκόο Σξηζδηάζηαησλ Σαηληώλ Φπραγσγηθνύ Πεξηερνκέλνπ (Machinima)»  

ΑΣΔΗ Θεζζαινλίθεο – Σκήκα Πιεξνθνξηθήο – Πηπρηαθή - Απγεξηλνύ ΢ηαπξνύια – ΑΜ:03/2209 

 

 - 97 από 105-  

Βξίζθεηαη ζηνλ ππνινγηζηή ηνπ θαζεγεηή θαη πιεθηξνινγεί θάηη. Μεηά πεγαίλεη πξνο ηνλ 
θύβν θαη θάλεη κία ξύζκηζε ζηα θαιώδηα από πίζσ. Μία εθηπθισηηθή ιάκςε  γεκίδεη ην 
δσκάηην. Οη αηκνί ππνρσξνύλ θαη βγαίλνπλ νη ηξεηο από κέζα. Ζ ραξά ηνπο είλαη 
απεξίγξαπηε. Αγθαιηάδνληαη κεηαμύ ηνπο θαη γειάλε. 
 
Johan: Ση ήηαλ απηό πνπ δήζακε; Πνπ ήζαζηαλ εζείο; 
Ναηαιία:  Άζε δελ ζέιεηο λα μέξεηο. Δπηπρώο γπξίζακε πίζσ! 
Αληώλεο:  Ση εθηάιηεο. Μπξάβν ζνπ Έκκα εζύ καο έζσζεο! 
Έκκα:  Καιύηεξα λα βγνύκε πξνο ηα έμσ. Να εξεκήζνπκε ιηγάθη.  
 

 
΢θελή 20ε [εμσηεξηθόο ρώξνο εξγαζηεξίνπ, Ήξσεο: Έκκα, Αληώλεο, Johan, 
Ναηαιία, Καζεγεηήο] 
 
Σα παηδηά βξίζθνληαη όια ζηνλ έμσ ρώξν θαη εκθαλίδεηαη ν θαζεγεηήο.  
 
Καζεγεηήο:  Δίζηε όινη θαιά; Σα θαηαθέξαηε; 
Αληώλεο:  Ναη θύξηε ζώνη θαη αζθαιείο 
Καζεγεηήο:  ΢αο απαγόξεπζα λα ρξεζηκνπνηήζεηε ηνλ θύβν. Αιιά δελ κε αθνύζαηε. 

Μπήθαηε ζε κεγάινπο κπειάδεο θαη ζέζαηε ηελ δσή ζαο ζε θίλδπλν. Θα 
έπξεπε λα ληξέπεζηε.  

 
Καλέλαο δελ κίιεζε 
 
Καζεγεηήο:  Σνπιάρηζηνλ όινη είζηε θαιά. Καη όπσο ζαο βιέπσ όινη κάιινλ κάζαηε 

θάηη ζήκεξα. 
 
Όινη ρακνγειάλε θαη θνηηάδνληαη κεηαμύ ηνπο  
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