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Ππόλογορ 

 

Τν δηαδίθηπν, ζηελ επνρή ηελ νπνία δνύκε, απνηειεί έλα πνιύ ρξήζηκν 

εξγαιείν γηα δηζεθαηνκκύξηα θόζκνπ ζε νιόθιεξν ηνλ πιαλήηε. Ζ ζπλερόκελε θαη 

ξαγδαία αλάπηπμε ηεο ηερλνινγίαο, ζπλέβαιε ζεκαληηθά ζηελ δηάδνζε ηνπ 

internet θαη απνηειεί πιένλ αλαπόζπαζην θνκκάηη ηεο θαζεκεξηλόηεηαο καο. 

Πνηνο ζα πεξίκελε πξηλ από δεθάδεο ρξόληα, όηη κε ην πάηεκα ελόο θνπκπηνύ, ζα 

είρακε κπξνζηά καο έλα παγθόζκην ηζηό, κία αλεμάληιεηε πεγή πιεξνθνξηώλ. 

Γελ είλαη αλάγθε πιένλ λα πεγαίλεη θάπνηνο  ζηελ ηνπηθή  βηβιηνζήθε γηα λα 

δηαβάζεη έλα βηβιίν, ή ζην δηζθνπσιείν γηα λα αθνύζεη κνπζηθή θαζώο ην 

δηαδίθηπν έξρεηαη θπξηνιεθηηθά λα καο ιύζεη ηα ρέξηα, εκθαλίδνληαο ζηελ νζόλε 

ηνπ ππνινγηζηή καο ζρεδόλ αθαξηαία, πιεξνθνξίεο γηα νηηδήπνηε καο ελδηαθέξεη. 

Από ηελ πνιπζξόλα ηνπ ζπηηηνύ καο κπνξνύκε λα επηθνηλσλήζνπκε κε ηελ άιιε 

άθξε ηνπ θόζκνπ, λα δνύκε κία ηαηλία, ε αθόκα λα παξαγγείινπκε όηη καο είλαη 

απαξαίηεην δηαιέγνληαο από κηα ηεξάζηηα πνηθηιία θαη ζε θαιύηεξεο ηηκέο θαη όια 

απηά, κε ην πάηεκα ελόο θνπκπηνύ. Γηα ηνλ ιόγν απηό ην internet είλαη πιένλ ν πην 

εύθνινο θαη πην δηαδεδνκέλνο ηξόπνο άληιεζεο πιεξνθνξηώλ εμνύ θαη ν αξηζκόο 

ησλ ρξεζηώλ ηνπ δηαδηθηύνπ απμάλεηαη κε ηαρύηαηνπο ξπζκνύο. Δλδεηθηηθά, ην 

2006 νη ρξήζηεο ηνπ δηαδηθηύνπ παγθνζκίσο ππνινγίδνληαλ ζην 1 

δηζεθαηνκκύξην, ελώ ζήκεξα ν αξηζκόο απηόο έρεη απμεζεί θαηά πνιύ (Burns, S. 

2006).   

Τνλ πξώην θαηξό ηεο δεκόζηαο πξόζβαζεο ζην δηαδίθηπν απιώο θαη κόλν 

ε επίζθεςε ζε θάπνηεο ηζηνζειίδεο πξνθεηκέλνπ λα αληιήζνπκε πιεξνθνξίεο 

πξνθαινύζε κία επράξηζηε έθπιεμε ζηνπο ιηγνζηνύο έσο ηόηε, ρξήζηεο ηνπ 

δηαδηθηύνπ. Βέβαηα νη ηζηνζειίδεο εθείλεο ηεο επνρήο δηέθεξαλ θαηά πνιύ από ηελ 

κνξθή ηνπο ζήκεξα, θαζώο απνηεινύληαλ απιώο θαη κόλν από θείκελν πξάγκα 

ην νπνίν θαληάδεη ζήκεξα θνπξαζηηθό ίζσο θαη πνιύ βαξεηό γηα θάπνηνλ ρξήζηε 

ηνπ internet. (Γθηνύξδαο, Β. 2004).  Τόηε εκθαλίζηεθαλ θάπνηνη έμππλνη 

πξνγξακκαηηζηέο νη νπνίνη πξνζπάζεζαλ λα ζθεθηνύλ θαη πινπνίεζαλ ηειηθά ηνλ 

ηξόπν κε ηνλ νπνίν ζα έθαλαλ ηηο ηζηνζειίδεο ηνπο πην πξνζηηέο θαη πεξηζζόηεξν 

θηιηθέο πξνο ηνπο ρξήζηεο.  

Οη πξνγξακκαηηζηέο απηνί ινηπόλ νξακαηίζηεθαλ ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν 

ζα έθαλαλ ηηο ζειίδεο ηνπο πεξηζζόηεξν θαληαρηεξέο, εληππσζηαθέο 
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ρξεζηκνπνηώληαο ρξώκα θαη θίλεζε πξνθεηκέλνπ λα ηξαβνύλ ηελ καηηά ηνπ απινύ 

ρξήζηε θαη λα ηνπ θεληξίδνπλ ην ελδηαθέξνλ πξνθεηκέλνπ λα ηελ μαλαεπηζθεθηνύλ 

ζην κέιινλ. Τόηε ινηπόλ έθαλαλ ηελ εκθάληζή ηνπο νη πνιπκεζηθέο εθαξκνγέο, 

εθαξκνγέο νη νπνίεο μέθεπγαλ θαηά πνιύ από ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν 

ζρεδηάδνληαλ νη ηζηνζειίδεο κέρξη ηόηε.  

 

Πεπίλητη  

 

Ζ πηπρηαθή καο εξγαζία, έρεη ηίηιν, « Ηδεαηόο πεξίπαηνο ζηνπο ππαίζξηνπο 

ρώξνπο ηνπ Α.Τ.Δ.Η. Θεζζαινλίθεο θαη ζηνπο εζσηεξηθνύο ρώξνπο ησλ 

εγθαηαζηάζεσλ ηνπ Τκήκαηνο Πιεξνθνξηθήο» θαη πξόθεηηαη γηα κία πνιπκεζηθή 

εθαξκνγή ηθαλνπνηώληαο όιεο ηηο αλάγθεο ηεο επνρήο πνπ αλαθέξακε θαη 

παξαπάλσ. Πξόθεηηαη γηα κία εθαξκνγή, ε νπνία ζπλδπάδεη ηα πεξηζζόηεξα 

ζπζηαηηθά ησλ πνιπκέζσλ, θάλνληαο ηελ εύθνιε ζηελ ρξήζε, θεληξίδνληαο ην 

ελδηαθέξνλ ηνπ ηειηθνύ ρξήζηε θαη κέλνληαο  πηζηή ζηνλ ηίηιν θαη ηνλ ζθνπό ηεο: 

ηελ πεξηήγεζε.  

Γηα ηελ δεκηνπξγία ηεο εθαξκνγήο απηήο  ρξεζηκνπνηήζεθαλ δηάθνξεο 

ηερληθέο, ρξεζηκνπνηώληαο αξθεηά εξγαιεία θαη πιεζώξα πξνγξακκάησλ. Τν 

θύξην ραξαθηεξηζηηθό ηεο είλαη ε εηθόλα θαη νη θσηνγξαθίεο θαζώο επίζεο θαη ν 

ηξόπνο κε ηνλ νπνίν ελαιιάζζνληαη κεηαμύ ηνπο πξνθεηκέλνπ λα δώζνπλ ηελ 

αίζζεζε ηεο δεκηνπξγίαο θακεξώλ πνπ ζπκβάιινπλ θαζνξηζηηθά ζηελ επίηεπμε 

ηνπ ηειηθνύ καο ζηόρνπ. Απηό είλαη θαη ην θύξην ζπζηαηηθό ηεο εθαξκνγήο καο, νη 

θάκεξεο, θαζώο βνεζάεη ηνλ ρξήζηε λα αληηιεθζεί θαιύηεξα ηνπο ππαίζξηνπο 

ρώξνπο ηνπ Α.Τ.Δ.Η. Θεζζαινλίθεο, λα κεηαβεί από έλα ζεκείν ζε έλα άιιν, 

θαζώο επίζεο θαη λα «εηζέιζεη» θαη λα πεξηεγεζεί ην θηίξην ηεο πιεξνθνξηθήο. Ζ 

εθαξκνγή δίλεη ηελ αίζζεζε ζηνλ ρξήζηε, όηη βξίζθεηαη ζην ρώξν θαη κπνξεί θαηά 

θάπνην ηξόπν λα ηνλ εμεξεπλήζεη, λα αληηιεθζεί πνην ηκήκα αλήθεη ζε θάζε θηίξην, 

«ζηξέθνληαο» ην θεθάιη ηνπ 360 κνίξεο. 

Τν πεξηβάιινλ ηεο εθαξκνγήο δεκηνπξγήζεθε κε ηέηνην ηξόπν, ώζηε λα 

είλαη όζν ην δπλαηόλ πην θηιηθό θαη επράξηζην γηα ηνλ ρξήζηε ( user friendly) 

θαζώο δώζακε κεγάιε έκθαζε ζην ζρεδηαζκό θαη ηα ρξώκαηα θαη ζηνλ ηξόπν κε 

ηνλ νπνίν απηά ζπλππάξρνπλ ζηελ ίδηα δηεπηθάλεηα.    

.  
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Summary  

 

Our dissertation, entitled "Virtual Tour at the Technological Institute of 

Thessaloniki and indoor facilities of the Department of Informatics“ is a multimedia 

application meeting all the needs of modern times that mentioned above. This is 

an application which combines several multimedia components, making it easy to 

use, stimulating the interest of the final user and staying true to its title and 

purpose which is the virtual tour.  

To create the application we used different techniques, using several tools 

and a variety of programs. The main feature we used are pictures and photos and 

the way they alternate with each other, so that to give the feeling of creating 

cameras, that are instrumental in achieving our final purpose. This is the main 

component of our implementation, the camera, which first helps the user to better 

understand the surrounding environment of the Technological Institute of 

Thessaloniki, as well as assists him to “travel” from one point to another, and 

finally to "enter" and navigate the building of informatics. The application gives the 

user the feeling of being at the Technological Institute and, in some way, gives him 

the opportunity to explore space, and therefore understand which department 

belongs to which building, simply by "turning" his head 360 degrees.  

The environment of the application was created in such a way as to be the 

most friendly and pleasant to the user‟s eye, and for this reason we gave great 

emphasis on its‟ design and colours, (we used) and how they coexist in the same 

interface. 
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Δςσαπιζηίερ 

 

Αξρηθά ζα ζέιακε λα επραξηζηήζνπκε ηνλ επηβιέπνληα θαζεγεηή καο θύξην 

Βαθεηάδε Αληώλην γηα όιε ηελ βνήζεηα θαη θαζνδήγεζε πνπ καο πξνζέθεξε θαηά 

ηελ δηάξθεηα ηεο εθπόλεζεο ηεο πηπρηαθήο καο εξγαζίαο. 

Θα ζέιακε αθόκα λα επραξηζηήζνπκε ηελ θπξία Κσλζηαληίλα Φαηδάξα γηα 

ηελ πνιύηηκε βνήζεηα ηεο ζε δηάθνξα ζέκαηα πνπ πξνέθπςαλ θαη αθνξνύζαλ ην 

πξόγξακκα Director θαη Flash θαζώο είλαη ε δηδάζθνπζα ζην ζπγθεθξηκέλν 

κάζεκα ζην ηκήκα πιεξνθνξηθήο ηνπ Αιεμάλδξεηνπ Τερλνινγηθνύ Δθπαηδεπηηθνύ 

Ηδξύκαηνο Θεζζαινλίθεο. 

Τέινο, ζα ζέιακε λα επραξηζηήζνπκε ηελ νηθνγέλεηα θαη ηνπο θίινπο καο γηα 

ηελ ζπκπαξάζηαζε ηνπο όιν απηό ην ρξνληθό δηάζηεκα θαζώο επίζεο θαη γηα ηνλ 

ρξόλν πνπ αθηέξσζαλ όληαο νη πξώηνη ρξήζηεο ηηο εθαξκνγήο, θαζώο νη απόςεηο 

ηνπο γηα ηελ βειηίσζή ηεο ήηαλ πνιύ ζεκαληηθέο.  
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1. Διζαγυγή 

 

1.1. Πεπιγπαθή κεθαλαίυν  

 

    Σηα πιαίζηα ηεο ζπγθεθξηκέλεο πηπρηαθήο εξγαζίαο θαηαζθεπάζηεθε κία 

πνιπκεζηθή εθαξκνγή πνπ έρεη ζαλ ζηόρν ηελ εηθνληθή παξνπζίαζε θαη 

πεξηήγεζε ζηηο εγθαηαζηάζεηο ηνπ Α.Τ.Δ.Η. Θεζζαινλίθεο. Ζ εξγαζία ρσξίζηεθε 

ζε επηά θεθάιαηα ηα νπνία θαη ζα αλαιύζνπκε ζηελ ζπλέρεηα αθνύ πξώηα 

αλαθέξνπκε κε ηη ζα αζρνιείηαη ην θάζε έλα. 

Σην πξώην θεθάιαην γίλεηαη  κία εηζαγσγή γηα ηα πνιπκέζα, ηη είλαη, ζε 

πνηεο θαηεγνξίεο ρσξίδνληαη θαζώο επίζεο θαη ηελ πνιύηηκε ρξήζε θαη 

ζπλεηζθνξά ηνπο ζηε δεκηνπξγία ζύγρξνλσλ ηζηνζειίδσλ θαη θαιά νξγαλσκέλσλ 

εθαξκνγώλ. Δπίζεο θαζνξίδνληαη νη ζηόρνη θαη ζθνπνί ηεο ζπγθεθξηκέλεο 

πηπρηαθήο εξγαζίαο. 

Τν δεύηεξν θεθάιαην αλαθέξεηαη ζηελ ζρεδίαζε ηεο εθαξκνγήο. 

Καζνξίδνπκε ηη ζέινπκε λα δεκηνπξγήζνπκε , πώο λα δνπιεύεη, κε πνην ηξόπν θαη 

ζε πνηα ζεκεία ζα αιιειεπηδξά ν ρξήζηεο, ειαρηζηνπνηώληαο έηζη πξνβιήκαηα ή 

παξαιείςεηο πνπ ηπρόλ ζα ζπλαληνύζακε ζην κέιινλ. Δπίζεο αλαθεξόκαζηε ζην 

target group, ζε πνηα θαηεγνξία ρξεζηώλ δειαδή απεπζύλεηαη ε εθαξκνγή, 

θαζώο απνηειεί έλα ζύζηεκα αιιειεπίδξαζεο αλζξώπνπ ππνινγηζηή. Τέινο, 

γίλεηαη αλαθνξά ζηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ζα ζρεδηαζηεί ην πεξηβάιινλ ηεο, 

θαλόλεο πνπ αθνινπζήζεθαλ πξνθεηκέλνπ λα γίλεη όζν ην δπλαηόλ πην θηιηθή ζηνλ 

ρξήζηε.   

Σην ηξίην θεθάιαην γίλεηαη αλαθνξά ζηε δεκηνπξγία ηεο εηθόλαο πνπ 

δεζπόδεη ζην θέληξν ηεο εθαξκνγήο, ηνλ ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. Θεζζαινλίθεο. 

Αλαθέξνληαη ηα βήκαηα πνπ αθνινπζήζεθαλ θαη ηα πξνγξάκκαηα γξαθηθώλ πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ πξνθεηκέλνπ λα θηάζνπκε ζην ηειηθό απνηέιεζκα.  

Σην ηέηαξην θεθάιαην γίλεηαη αξρηθά κία αλαθνξά όισλ ησλ πξνγξακκάησλ 

θαη ησλ εξγαιείσλ πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ θαη πεξηγξάθεηαη ε αλάπηπμε ηνπ 

βαζηθνύ πξνγξάκκαηνο πινπνίεζεο ηεο εθαξκνγήο , ηνπ Macromedia Director 

MX. Αλαιύνληαη όια ηα βήκαηα πνπ αθνινπζήζεθαλ θαη όια ηα ζπζηαηηθά πνπ 

πξνζηέζεθαλ ζηελ εθαξκνγή κέρξη λα πάξεη ηελ ηειηθή ηεο κνξθή.  
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Τν πέκπην θεθάιαην αλαθέξεηαη ζηηο θσηνγξαθίεο πνπ ρξεζηκνπνηήζεθαλ 

θαηά ηελ δηάξθεηα ηεο εθαξκνγήο,  ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ζπιιέρηεθαλ θαη ηελ 

επεμεξγαζία πνπ ππέζηεζαλ.  Δπίζεο, αλαιύεηαη ν ηξόπνο κε ηνλ νπνίν 

δεκηνπξγήζεθαλ ηα ζθαηξηθά παλνξάκαηα, δειαδή νη ζθαηξηθέο θσηνγξαθίεο πνπ 

ρξεζηκνπνηήζεθαλ ζηε δεκηνπξγία ησλ θακεξώλ. Τέινο, αλαιύνληαη ηα βήκαηα 

πνπ αθνινπζήζεθαλ πξνθεηκέλνπ λα δεκηνπξγεζνύλ ηα slideshows γηα ηελ 

πξνβνιή ησλ θσηνγξαθηώλ θάζε ηκήκαηνο.  

Σην έθην θεθάιαην αλαθεξόκαζηε ζηελ πινπνίεζε ηνπ βαζηθνύ ζπζηαηηθνύ 

ηεο εθαξκνγήο, ηηο θάκεξεο. Αλαιύνληαη ηα βήκαηα πνπ αθνινπζήζεθαλ, ην 

πξόγξακκα αλάπηπμεο θαζώο επίζεο θαη ν ηξόπνο  ιεηηνπξγίαο ησλ θακεξώλ.  

Σην έβδνκν θεθάιαην αλαθεξόκαζηε ζηα ζπζηαηηθά Flash πνπ 

δεκηνπξγήζεθαλ θαη ελζσκαηώζεθαλ πξνθεηκέλνπ λα δώζνπλ θίλεζε ζηελ 

εθαξκνγή. Γίλεηαη κία αλαθνξά γηα ηελ ρξεζηκόηεηα ησλ ζηνηρείσλ απηώλ ζηηο 

ζύγρξνλεο θαη θαιά νξγαλσκέλεο ηζηνζειίδεο θαη αλαιύνληαη ηα βήκαηα πνπ 

αθνινπζήζεθαλ γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπο. 

Σην όγδνν θεθάιαην παξαζέηνπκε όιεο ηηο απαξαίηεηεο νδεγίεο ζε 

πεξίπησζε πνπ ρξεηαζηεί λα γίλνπλ θάπνηεο αιιαγέο, ώζηε λα είλαη εθηθηή ε 

ζπληήξεζε ηεο εθαξκνγήο. 

 

1.2. Πολςμέζα – Πολςμεζικέρ εθαπμογέρ 

 

Τη είλαη ηα πνιπκέζα ; Τα πνιπκέζα είλαη κία από ηηο πην πνιπζπδεηεκέλεο 

ηερλνινγίεο ησλ αξρώλ ηεο δεθαεηίαο ηνπ 90.  Ζ αγγιηθή νξνινγία ηεο ιέμεο 

πνιπκέζα είλαη multimedia πνπ ζηνλ ρώξν ηεο ηερλνινγίαο πιεξνθνξίαο ζεκαίλεη 

πνιιαπινί κεζνιαβεηέο, ελλνώληαο ηνπο πνιινύο κεζνιαβεηέο κεηαμύ ηεο πεγήο 

θαη ηνπ παξαιήπηε ηεο πιεξνθνξίαο ή πνιιαπιά κέζα κέζσ ησλ νπνίσλ ε 

πιεξνθνξία απνζεθεύεηαη, κεηαδίδεηαη θαη παξνπζηάδεηαη. Δίλαη ην κέζν ην νπνίν 

βνήζεζε ηνπο πξνγξακκαηηζηέο λα κεηαηξέςνπλ ηηο πιεθηηθέο θαη πνιιέο θνξέο 

θνπξαζηηθέο ηζηνζειίδεο, ζε ζειίδεο γεκάηεο θίλεζε, ήρν, ρξώκα. Ηζηνηόπνπο 

δειαδή όπνπ ν ρξήζηεο ζα ελεκεξώλεηαη, ζα δηαζθεδάδεη θαη γεληθόηεξα  ζα 

ζεξθάξεη ρξεζηκνπνηώληαο πνιπκεζηθέο εθαξκνγέο πνπ ζα ηνπ πξνζθέξνπλ κία 

επράξηζηε δηάζεζε.  
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Τα πνιπκέζα ινηπόλ αλαθέξνληαη ζε νπνηαδήπνηε εθαξκνγή ε νπνία 

ζπλδπάδεη θείκελν, ήρν, θηλεηέο ή αθίλεηεο εηθόλεο θαη video κε ζηόρν ηελ 

ελεκέξσζε θαη ηελ ςπραγσγία. Έηζη ινηπόλ κία εθαξκνγή νλνκάδεηαη πνιπκεζηθή 

αλ ρξεζηκνπνηεί ηνπιάρηζηνλ 2 από απηά ηα ζπζηαηηθά. Γηα παξάδεηγκα, έλα 

ζύζηεκα πνπ ζπλδπάδεη θείκελν θαη εηθόλα όπσο είλαη ε εθεκεξίδα, ή έλα 

ζύζηεκα πνπ ζπλδπάδεη ήρν θαη θηλνύκελε εηθόλα όπσο ε ηειεόξαζε, 

ραξαθηεξίδεηαη σο πνιπκεζηθή εθαξκνγή.   

Τα πνιπκέζα κπνξνύλ λα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα δηάθνξνπο ιόγνπο όπσο 

πρ γηα ςπραγσγία, εθπαίδεπζε  θαη ελεκέξσζε. 

Οη πνιπκεζηθέο εθαξκνγέο κπνξνύλ λα δηαθξηζνύλ ζε γξακκηθέο θαη κε 

γξακκηθέο. Σηηο γξακκηθέο πνιπκεζηθέο εθαξκνγέο, ε ελαιιαγή απηώλ ησλ 

πεξηερνκέλσλ γίλνληαη ρσξίο ηελ επέκβαζε ηνπ ρξήζηε, όπσο γίλεηαη γηα 

παξάδεηγκα ζε κία  θηλεκαηνγξαθηθή παξνπζίαζε όπνπ έρνπκε ελαιιαγή ήρνπ θαη 

εηθόλαο ρσξίο ηελ επέκβαζε ηνπ ζεαηή, ελώ αληίζεηα ζηηο κε γξακκηθέο 

πνιπκεζηθέο εθαξκνγέο έρνπκε ζπκκεηνρή θαη επέκβαζε ηνπ ρξήζηε ζηελ 

ελαιιαγή ησλ πεξηερνκέλσλ. Ζ ζπκκεηνρή απηή πξαγκαηνπνηείηαη κέζσ ηεο 

δπλαηόηεηαο πνπ ηνπ πξνζθέξεηαη γηα αιιειεπίδξαζε κε ην αληίζηνηρν κέζν ηεο 

εθαξκνγήο όπσο γίλεηαη γηα παξάδεηγκα κε έλα ειεθηξνληθό παηρλίδη ή ηελ 

ηειεόξαζε ή κία εθπαηδεπηηθή εθαξκνγή. (Verve, 2004). 

Έλα βαζηθό πιενλέθηεκα ηεο πνιπκεζηθήο εθαξκνγήο είλαη όηη ν ρξήζηεο 

αληιεί ηηο πιεξνθνξίεο πνπ ρξεηάδεηαη κε έλαλ πην επράξηζην θαη θηιηθό ηξόπν απ‟ 

ην λα δηάβαδε απιά έλα θείκελν ή έλα βηβιίν. Τνπ παξέρεηαη ε  πιεξνθνξία κε 

ζπλδπαζκό εηθόλαο βίληεν ήρνπ θαη θεηκέλνπ κε απνηέιεζκα λα θξαηηέηαη  ακείσην 

ην ελδηαθέξνλ ηνπ αηόκνπ. Δπίζεο ηνπ δίλεηαη ε δπλαηόηεηα πινήγεζεο 

απνζπώληαο ηηο πιεξνθνξίεο κόλν πνπ ηνπ ρξεηάδνληαη αθνύ κπνξεί λα κεηαβεί 

από έλα ζεκείν ηεο εθαξκνγήο ζε θάπνην άιιν κε ην πάηεκα ελόο θνπκπηνύ. 

Σε γεληθέο γξακκέο ινηπόλ νη εθαξκνγέο απηέο είλαη όηη θαιύηεξν έρνπλ λα 

επηδείμνπλ απηή ηε ζηηγκή νη πξνγξακκαηηζηέο ζηνλ ρώξν ηνπ web interface θαη 

web design θαη απνηεινύλ έλα πνιύ ηζρπξό εξγαιείν γηα κεγάιεο εηαηξείεο θαη 

επηρεηξήζεηο θαζώο είλαη ν απνηειεζκαηηθόηεξνο θαη πην εληππσζηαθόο ηξόπνο 

παξνπζίαζεο, πξνώζεζεο θαη δηαθήκηζεο πξντόλησλ, δξαζηεξηνηήησλ, λέσλ 

ηδεώλ θαη ππεξεζηώλ  αθνύ αθόκα θαη ν απιόο θαζεκεξηλόο πειάηεο κπνξεί λα 

έρεη πξόζβαζε ζην δηαδίθηπν. 
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1.3. Καθοπιζμόρ Σηόσυν 

 

Σηόρνο ηεο εθαξκνγήο είλαη ε αλάπηπμε ελόο ζπζηήκαηνο πεξηήγεζεο ζηνλ 

ρώξν ηνπ Α.Τ.Δ.Η. Θεζζαινλίθεο επηηξέπνληαο ζηνλ ρξήζηε λα κπνξέζεη λα 

αληηιεθζεί ηελ ρσξνηαμηθή ζέζε ησλ θηηξίσλ θαη ησλ ηκεκάησλ πνπ ηα απαξηίδνπλ 

θαη λα αληιήζεη δηάθνξεο πιεξνθνξίεο γηα ηα ηκήκαηα απηά. Οπζηαζηηθά ηνπ 

δίλεηαη άκεζε θαη εύθνιε πξόζβαζε, ρσξίο λα είλαη απαξαίηεηε ε παξνπζία ηνπ  

ζηνλ ρώξν. Ο επηζθέπηεο πξέπεη λα έρεη ηελ αίζζεζε όηη βξίζθεηαη πξαγκαηηθά 

εθεί, όπνπ ηζρύνπλ όινη νη βαζηθνί θαλόλεο θίλεζεο όπσο ζηελ πξαγκαηηθόηεηα. 

Σθνπόο ηεο πηπρηαθήο απηήο, είλαη λα βνεζήζεη θάπνηνλ ππνηηζέκελν ρξήζηε ν 

νπνίνο δελ έρεη επηζθεθζεί ζην παξειζόλ ηνλ ρώξν, λα πξνζαλαηνιηζηεί θαη λα 

θαηαλνήζεη ηελ ζέζε ησλ ηκεκάησλ ζηνλ ράξηε.  Ζ εθαξκνγή ζα πξέπεη λα δίλεη 

ηελ δπλαηόηεηα κηαο δηαδξαζηηθήο πεξηήγεζεο, ρξεζηκνπνηώληαο ηα πνιπκέζα θαη 

έρνληαο σο θύξην ζπζηαηηθό ηηο θάκεξεο ζε δηάθνξα ζεκεία ζηνλ ράξηε,  

παξέρνληαο θαιύηεξν πξνζαλαηνιηζκό θαη πην νινθιεξσκέλε αληίιεςε ηνπ 

ρώξνπ.  

Δπηπιένλ ν ρξήζηεο ζα κπνξεί λα θάλεη αλαδήηεζε ησλ ηκεκάησλ πνπ ηνλ 

ελδηαθέξνπλ ώζηε λα βξίζθεη πην γξήγνξα θαη ρσξίο λα ράλεη ρξόλν, πιεξνθνξίεο 

γη „ απηά. Θα κπνξεί λα πεξηπιαλεζεί ζηνλ ράξηε βιέπνληαο ζε θάζε θηίξην πνην 

ηκήκα αληηζηνηρεί ή ζα κπνξεί θαηεπζείαλ λα επηιέμεη από κία ιίζηα ζρνιώλ θαη λα 

δεη ηελ ηνπνζεζία ηνπο. 

Τέινο, έλαο αθόκα ζηόρνο ηεο πηπρηαθήο απηήο εξγαζίαο είλαη ε ζπζηεκαηηθή 

νξγάλσζε θαη πξνβνιή ηεο πιεξνθνξίαο, ώζηε λα γίλεηαη ε αλάθηεζε ηεο κε 

ζύγρξνλν, θηιηθό θαη εύθνιν ηξόπν κε ελζσκάησζε ησλ πνιπκέζσλ ζηελ 

παξνπζίαζε ηεο. 

 

2. Σσεδίαζη Δθαπμογήρ 

 

Διζαγυγή 

 

 Γηα λα γίλεη ζσζηά ε αλάπηπμε ηεο εθαξκνγήο πξέπεη πξώηα λα γίλεη ε 

ζρεδίαζε ηεο. Γελ είλαη ζπλεηό λα αξρίζεη θαλείο ηελ αλάπηπμε ηνπ πξνγξάκκαηνο 
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αλ δελ έρεη θάλεη πξώηα ηελ ζρεδίαζε. Με ηνλ ηξόπν απηό κπνξνύλ λα 

πξνβιεθζνύλ από λσξίο παξαιήςεηο ή πξνβιήκαηα. Δπίζεο αλ θαζνξηζηνύλ από 

λσξίο ηα δηάθνξα βήκαηα θαηά ηελ πινπνίεζε ε αλάπηπμε ζα γίλεη κε ζσζηό 

ηξόπν θαη κέζα ζηνλ πξνβιεπόκελν ρξόλν. 

 

2.1. Λειηοςπγία εθαπμογήρ  – Γενική ιδέα 

 

Ζ γεληθή ηδέα  είλαη ε δεκηνπξγία κίαο πνιπκεζηθήο εθαξκνγήο πνπ ζα 

παξνπζηάδεη ηνλ ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. θαη ζα κπνξεί ν θάζε ρξήζηεο λα πεξηεγεζεί ζ‟ 

απηόλ. Σηελ αξρηθή ζειίδα εκθαλίδεηαη ν ράξηεο  κε όια ηα θηίξηα ηνπ Α.Τ.Δ.Η. 

θαζώο επίζεο θαη κία ιίζηα ζηα δεμηά ηεο εηθόλαο κε όια ηα νλόκαηα ησλ 

ηκεκάησλ. Φπζηθά ζα ππάξρεη θαη ε επηθεθαιίδα κε ην ινγόηππν. Ο ρξήζηεο ζα 

έρεη ηελ δπλαηόηεηα θάλνληαο rollover κε  ην πνληίθη ζε θάζε έλα θηίξην λα δεη πνην 

ή πνηα ηκήκαηα ζηεγάδνληαη ζ‟ απηό, θαζώο εκθαλίδεηαη έλα παξάζπξν ζηελ πάλσ 

αξηζηεξά γσλία ηεο εηθόλαο πνπ καο ελεκεξώλεη γηα ηα παξαπάλσ. 

Δπίζεο ππάξρεη ε δπλαηόηεηα παηώληαο ζην καηάθη πνπ βξίζθεηαη δεμηά από 

ηελ θάζε κία ζρνιή ζηελ ιίζηα ησλ ηκεκάησλ, λα εκθαλίδεηαη έλα βέινο πνπ 

βνεζάεη ηνλ ρξήζηε λα δεη πνηα είλαη ε αθξηβή ηνπνζεζία ηεο ζρνιήο ζηνλ ράξηε. 

Τν βειάθη εμαθαλίδεηαη είηε παηώληαο ην μαλά, είηε παηώληαο ζε νπνηαδήπνηε 

άιιε επηινγή ηεο εθαξκνγήο. Ο ρξήζηεο ζα κπνξεί λα επηιέμεη όπνην ηκήκα ηνλ 

ελδηαθέξεη από ηελ ιίζηα ησλ ηκεκάησλ ζηα δεμηά γηα λα πάξεη πιεξνθνξίεο γηα 

ηελ θάζε κία ζρνιή π.ρ. ην ηειέθσλν ηεο γξακκαηείαο ηεο ζρνιήο ηνπ, ηελ 

ειεθηξνληθή ζειίδα ηνπ ηκήκαηνο θηι. Αθόκα ζα κπνξεί λα δεη θσηνγξαθίεο είηε 

από ηνλ εμσηεξηθό είηε από ηνλ εζσηεξηθό ρώξν ηνπ θηηξίνπ θαζώο επίζεο θαη 

αίζνπζεο δηδαζθαιίαο.  

Τέινο παηώληαο ζην θνπκπί κε ηελ θάκεξα ν ρξήζηεο ζα κπνξεί θπξηνιεθηηθά 

λα πεξηεγεζεί ζηνλ ρώξν θαζώο ηνπ δίλεηαη ε δπλαηόηεηα λα «γπξίζεη» ην θεθάιη 

ηνπ 360 κνίξεο θαη λα «αηζζαλζεί» ηνλ ρώξν ζα λα ήηαλ πξαγκαηηθά εθεί. 

Υπάξρνπλ αξθεηέο θάκεξεο ζε όιν ηνλ θεληξηθό ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. ώζηε ν 

ρξήζηεο λα έρεη κία ζπλνιηθή εηθόλα ηνπ ρώξνπ. Μπνξεί λα θηλεζεί δεμηά αξηζηεξά, 

λα θάλεη zoom in θαη zoom out θαη λα κεηαβεί από ηελ κία θάκεξα ζηελ άιιε. 

Τέινο, κπνξεί λα πεξηεγεζεί ζην εζσηεξηθό ηνπ ηκήκαηνο ηεο πιεξνθνξηθήο όπνπ 
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ππάξρνπλ δύν θάκεξεο κία γηα θάζε όξνθν, δίλνληαο ζηνλ ρξήζηε ηελ αίζζεζε όηη 

θηλείηαη κέζα ζην θηίξην.  

 

2.2. Καθοπιζμόρ  Ικανοηήηυν ηος Τελικού Φπήζηη – Target 

Group 

 

Έλα βαζηθό ραξαθηεξηζηηθό πνπ δελ πξέπεη λα παξαιεθζεί θαηά ηελ δηάξθεηα 

ηεο ζρεδίαζεο είλαη ε θαηεγνξία ησλ αηόκσλ  ζηελ νπνία  απεπζύλεηαη θαζώο 

απνηειεί έλα ζύζηεκα αιιειεπίδξαζεο αλζξώπνπ ππνινγηζηή. Ζ θαηεγνξία απηή 

ησλ αηόκσλ ιέγεηαη target group. O ρξήζηεο αιιειεπηδξά κέζσ ηεο εθαξκνγήο κε 

ηνλ ππνινγηζηή δίλνληαο θαη παίξλνληαο πιεξνθνξίεο πνπ ρξεηάδεηαη. Απηό 

ζεκαίλεη όηη ηα ζηνηρεία πνπ ζα εκπεξηέρνληαη ζα πξέπεη λα βνεζνύλ ώζηε λα 

δηεπθνιύλεηαη ε επηθνηλσλία θαη ν ρξήζηεο λα θαζνδεγείηαη ζσζηά από ην 

πεξηβάιινλ γηα ηελ ρξήζε ηεο εθαξκνγήο.  

Έηζη ρξεηάζηεθε λα πξνζέμνπκε  λα απεπζύλεηαη  ηόζν ζε άηνκα πνπ έρνπλ 

γλώζεηο θαη εκπεηξία από ρξήζε ππνινγηζηή όζν θαη ζε άηνκα πνπ μέξνπλ κόλν 

ηα βαζηθά. Τα ηειεπηαία ρξόληα, ράξε ζηελ κείσζε ηνπ θόζηνπο αγνξάο Ζ\Υ πνπ 

νδήγεζε ζηελ επξεία δηάδνζε ηνπ πξνζσπηθνύ ππνινγηζηή, ζρεδόλ ζε θάζε ζπίηη 

ππάξρεη θαη από έλαο. Έηζη ν απιόο ρξήζηεο έρεη ήδε απνθηήζεη θάπνηα 

εμνηθείσζε κε ηνλ ππνινγηζηηθό πεξηβάιινλ θαη έρεη απνθηήζεη θάπνηεο γλώζεηο. 

Κάπνηνη θηόιαο έρνπλ θηάζεη θαη ζην επίπεδν πνπ κπνξνύλ λα αλαπηύζζνπλ θαη 

κόλνη ηνπο ηηο δηθέο ηνπο εθαξκνγέο. Γελ πξέπεη όκσο λα μεράζνπκε θαη ηνπο 

ρξήζηεο  πνπ ελδερνκέλσο ζα ρξεζηκνπνηήζνπλ γηα πξώηε θνξά ηνλ ππνινγηζηή 

θαη ζα ρξεηαζηνύλ κηα βνήζεηα παξαπάλσ. Έηζη π.ρ. όζν αθνξά ηελ εθαξκνγή 

πνπ αλαπηύζζνπκε γηα ηελ εηθνληθή πεξηήγεζε ηνπ Α.Τ.Δ.Η., ρξήζηεο κπνξεί λα 

είλαη έλαο θνηηεηήο ηεο πιεξνθνξηθήο ν νπνίνο δηαζέηεη εκπεηξία από ηνπο 

ππνινγηζηέο, ηελ ρξήζε ηνπ internet θαη πηζαλόηαηα λα έρεη μαλαδεί παξόκνηα 

εθαξκνγή αιιά κπνξεί λα είλαη θαη θάπνηνο γνληόο ν νπνίνο ζα ρξεζηκνπνηήζεη 

πξώηε θνξά ην δηαδίθηπν γηα λα πάξεη θάπνηεο πιεξνθνξίεο πνπ αθνξνύλ ηελ 

ζρνιή ηνπ παηδηνύ ηνπ. 

Μηα πνιπκεζηθή εθαξκνγή είλαη έλαο ζπλδπαζκόο από δηάθνξα ζηνηρεία όπσο 

π.ρ.  εηθόλεο, ήρνο, θείκελν, βίληεν θηι κε ηα νπνία ν ρξήζηεο αιιειεπηδξά εύθνια 

κε ηελ ρξήζε ηνπ πνληηθηνύ. Γελ ρξεηάδεηαη λα πιεθηξνινγήζεη εληνιέο παξά κόλν 
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λα θαηεπζύλεη ην πνληίθη ή ίζσο θαη λα ρξεζηκνπνηήζεη ην πιεθηξνιόγην. Ζ 

πινήγεζε γίλεηαη κε ηελ ρξήζε θνπκπηώλ ηα νπνία είλαη ζρεδηαζκέλα κε ηέηνηνλ 

ηξόπν ώζηε λα δείρλνπλ ηελ ρξήζε ηνπο. Φπζηθά όκσο ζα πξέπεη θαη κείο λα 

δηεπθνιύλνπκε ζηελ αιιειεπίδξαζε ηνπ ρξήζηε. Απηό κπνξνύκε λα ην επηηύρνπκε 

αλ θαηά ηελ ζρεδίαζε πξνζπαζήζνπκε  λα δνύκε ηελ εθαξκνγή από ηελ πιεπξά 

ηνπ ρξήζηε. Γειαδή  λα κελ παξαβιέςνπκε όηη ν ρξήζηεο ηελ βιέπεη γηα πξώηε 

θνξά θαη δελ έρεη αθόκα απνθηήζεη εμνηθείσζε κε ην ζπγθεθξηκέλν πεξηβάιινλ. 

 

2.3. Σσεδίαζη Γιεπιθάνειαρ 

 

Ωο δηεπηθάλεηα ραξαθηεξίδεηαη ην ζύλνιν ησλ ζηνηρείσλ κε ηα νπνία 

έξρεηαη ζε επαθή ν ρξήζηεο θαη αιιειεπηδξά. Σηελ ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε είλαη 

ε θεληξηθή νζόλε ηεο εθαξκνγήο κε ηνλ ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. θαη όιεο νη επηκέξνπο 

επηινγέο πνπ κπνξεί λα θάλεη ν ρξήζηεο. Ζ επαθή απηή κπνξεί λα είλαη γξακκηθή  

(ε επηθνηλσλία γίλεηαη κε εληνιέο), γξαθηθή (επηθνηλσλία κε ην mouse, menus), ή 

εηθνληθή (επηθνηλσλία κε VR εμνπιηζκό). (Styliadis, 2002) 

Ζ δηεπηθάλεηα ηεο θεληξηθήο νζόλεο (εηθόλα 1) απνθαζίζηεθε λα ρσξηζηεί 

ζε ηξία κέξε. Σην πάλσ κέξνο ζα κπεη ν ηίηινο ηεο εθαξκνγήο θαζώο θαη ην 

ινγόηππν, δεμηά  ε ιίζηα κε όια ηα ηκήκαηα ηνπ Α.Τ.Δ.Η. ρσξηζκέλα αλά ζρνιέο θαη 

ζην αξηζηεξό κέξνο πνπ ζα θαηαιακβάλεη θαη ηνλ πεξηζζόηεξν ρώξν, ν 

δηαδξαζηηθόο ράξηεο. 
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Δηθόλα 1. Γηαρσξηζκόο δηεπηθάλεηαο ζε ηξία κέξε 

 

Καηά ηελ ζρεδίαζε ηεο δηεπηθάλεηαο πξέπεη λα ηεξεζνύλ θάπνηνη θαλόλεο:  

 Θα πξέπεη λα έρνπκε δηαηήξεζε ηεο ζπλέπεηαο θαη ηεο ζπλνρήο ζε 

νιόθιεξε ηελ εθαξκνγή. Γηα παξάδεηγκα,  ίδηα ζέζε ησλ ζηνηρείσλ 

πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ κέζα ζηελ εθαξκνγή, θαζ‟ όιε ηελ 

δηάξθεηα ηεο θαη ίδηα ιεηηνπξγία ζε όιε ηελ δηεπηθάλεηα, πξάγκα ην 

νπνίν δελ κπεξδεύεη ηνλ ρξήζηε. Μ‟ απηόλ ηνλ ηξόπν ζα κπνξέζεη 

λα κάζεη επθνιόηεξα ηελ ιεηηνπξγία θαη ηνλ ηξόπν ρξήζεο ηεο 

εθαξκνγήο θαη πώο λα θηάλεη πην γξήγνξα ζηελ επηζπκεηή γη‟ απηόλ 

πιεξνθνξία θαηαβάιινληαο ιηγόηεξε πξνζπάζεηα. 

 Ζ γξακκαηνζεηξά πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί γηα ηα θείκελα (νλνκαζίεο 

ζρνιώλ, πιεξνθνξίεο, αληηθείκελν ζπνπδώλ ) πξέπεη λα είλαη 

ζπλερώο ε ίδηα θαη ζηε ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε ρξεζηκνπνηήζακε 

ηελ Arial Greek. Ζ ρξήζε ηνπ θεηκέλνπ γίλεηαη κε ζπλνπηηθό ηξόπν 

αθνύ ν ρξήζηεο ζέιεη λα παίξλεη κόλν ηελ απαξαίηεηε πιεξνθνξία 

πνπ ζα ηνπ θαλεί ρξήζηκε. Δμάιινπ ε επηπιένλ πιεξνθνξία ηνπ 
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απνζπά ηελ πξνζνρή θαη ηνλ θνπξάδεη. Οη πεξηζζόηεξνη ρξήζηεο 

απνθεύγνπλ λα δηαβάζνπλ καθξόζπξηα θείκελα. Ζ νξνινγία είλαη 

απιή ρξεζηκνπνηώληαο θαηαλνεηέο ιέμεηο.   

 Ο έιεγρνο ζα αθεζεί θπξίσο ζηνλ ρξήζηε γηα λα επηιέγεη από κόλνο 

ηνπ ηη πιεξνθνξία ζέιεη λα αληιήζεη αιιά ηαπηόρξνλα ε εθαξκνγή 

ζα ηνλ βνεζάεη ζηελ πινήγεζε. 

 Γελ ζα πξέπεη λα γίλεη ρξήζε πνιιώλ ρξσκάησλ καδί. Τν ρξώκα 

πνπ ζα ρξεζηκνπνηεζεί θπξίσο είλαη ην κπιε ην νπνίν είλαη θηιηθό 

ρξώκα θαη δελ θνπξάδεη. Θα γίλεη ρξήζε θαη ηνπ θόθθηλνπ γηα λα 

δνζεί έκθαζε ζε θάπνηα ζεκεία όπσο ηα θηίξηα ηνπ ράξηε είηε γηα λα 

γίλεη πην εκθαλήο ε ιεηηνπξγηθόηεηα θάπνησλ ζηνηρείσλ. 

Γηα λα γίλεη πην εύθνιε ε ρξήζε ηεο εθαξκνγήο ν ρξήζηεο λα ρεηξίδεηαη 

απεπζείαο ηα αληηθείκελα πνπ αλαπαξηζηνύλ κε εηθόλεο ηελ ιεηηνπξγία ηνπο. Αο 

κελ μερλάκε πσο είλαη πην εύθνιν γηα θάπνηνλ λα ζπκάηαη θαη λα αλαγλσξίδεη έλα 

γξαθηθό εηθνλίδην παξά λα απνζηεζίδεη εληνιέο. ΋κσο, ζα πξέπεη λα ππάξρεη 

πιήξεο αληηζηνηρία κεηαμύ ησλ θνπκπηώλ-ρεηξηζηεξίσλ θαη ησλ ιεηηνπξγηώλ πνπ 

εθηεινύλ. Ζ απιόηεηα ζρεδηαζκνύ δηεπθνιύλεη ηνλ ρξήζηε λα ρεηξηζηεί ηελ 

εθαξκνγή ελώ παξάιιεια δεκηνπξγείηαη έλα θηιηθό πεξηβάιινλ. Ζ ρξήζε όκσο 

ησλ πνιπκέζσλ ζα πξέπεη λα γίλεη κε κνλαδηθό ζθνπό ηελ δηεπθόιπλζε ηνπ 

ρξήζηε θαη όρη ηελ παξνπζίαζε ησλ ηερληθώλ δπλαηνηήησλ ηνπ ζπζηήκαηνο. 

 

Δπίλογορ 

 

Σήκεξα γηα λα ζεσξείηαη κία εθαξκνγή εύρξεζηε ζα πξέπεη λα ζρεδηαζηεί 

κεηά από πξνζεθηηθή κειέηε ησλ ραξαθηεξηζηηθώλ ηνπ ρξήζηε. Ζ ζρεδίαζε ζα 

πξέπεη λα γίλεη κε ηέηνην ηξόπν ώζηε λα είλαη θαηάιιειε αθόκα θαη γηα άπεηξνπο ή 

επθαηξηαθνύο ρξήζηεο. Έλαο θαθόο ζρεδηαζκόο δελ πξόθεηηαη λα επηθέξεη 

ηθαλνπνίεζε ζηνλ ρξήζηε αθνύ ε εθαξκνγή δελ ζα ιεηηνπξγεί απνδνηηθά κε 

απνηέιεζκα ηελ απαμίσζε ηεο.  
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3. Γημιοςπγία Φάπηη 

 

Διζαγυγή 

 

Γηα ηελ δεκηνπξγία κηαο εηθόλαο 3d ηνπ ρώξνπ ηνπ Α.Τ.Δ.Η. θξίζεθε 

απαξαίηεηε ε ρξήζε θάπνηνπ πξνγξάκκαηνο ηξηζδηάζηαησλ γξαθηθώλ. Ζ αξρηθή 

ζρεδίαζε ηνπ έγηλε κε ην Microstation ηεο Bentley. Ζ επηινγή ηνπ ζπγθεθξηκέλνπ 

πξνγξάκκαηνο έγηλε γηα ιόγνπο απιόηεηαο αιιά θαη γηαηί είλαη αθξηβέο ζηελ 

ζρεδίαζε. ΋κσο επεηδή δελ έρεη θαιή απεηθόληζε,  ρξεζηκνπνηήζακε θαη ην 3d 

Studio Max γηα λα επηηύρνπκε ην επηζπκεηό απνηέιεζκα.  

Τν 3DS Max είλαη έλα πξόγξακκα πςεινύο πνηόηεηαο γξαθηθήο 

απεηθόληζεο θαη ιόγσ όηη νη εηθόλεο πνπ παξάγεη έρνπλ πηζηό θσηνξεαιηζκό είλαη 

ην θύξην εξγαιείν πνπ ρξεζηκνπνηείηαη ζήκεξα ζε όιεο ηηο επαγγεικαηηθέο 

εθαξκνγέο γξαθηθήο απεηθόληζεο. 

Μηα αλαιπηηθή πεξηγξαθή ηνπ ηξόπνπ κε ηνλ νπνίν δεκηνπξγήζακε ηελ 3d 

εηθόλα ζα απαηηνύζε πνιιέο ζειίδεο θεηκέλνπ θαη ζα μέθεπγε από ην ζέκα ηεο 

παξνύζαο αλαθνξάο, επνκέλσο, ζα παξαζέζνπκε ηα πνην ζεκαληηθά βήκαηα πνπ 

αθνινπζήζεθαλ γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπ θεληξηθνύ ράξηε ηεο εθαξκνγήο.  

 

3.1 Καηαζκεςή Φάπηη 

 

Αξρηθά, «ηξαβήμακε» κία θσηνγξαθία από ην Google Earth ηνπ Α.Τ.Δ.Η. 

Θεζζαινλίθεο (εηθόλα 2), ηελ νπνία θαη ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε σο βάζε γηα ηνλ 

ζρεδηαζκό ηεο θεληξηθήο 3d εηθόλαο. Έπεηηα, κε ηελ ρξήζε ηεο δσγξαθηθήο θαη 

γλώκνλα ηελ πξνεγνύκελε εηθόλα, ζρεδηάζακε πξόρεηξα ηα πεξηγξάκκαηα ησλ 

θηηξίσλ θαη ησλ δξόκσλ ηνπ  ράξηε πνπ ζέιακε λα εκθαλίδνληαη ζηελ 3d 

απεηθόληζε. Ταπηόρξνλα, ρξεζηκνπνηώληαο έλαλ ήδε ππάξρνληα ράξηε ηνπ 

Α.Τ.Δ.Η. θάλακε ηελ δηαζηαύξσζε ησλ ζηνηρείσλ ώζηε λα απνθύγνπκε ηπρόλ ιάζε 

θαη παξαιείςεηο.  
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Δηθόλα 2.Φσηνγξαθία από ην Google Earth 

 

Σηε ζπλέρεηα, κε ηελ βνήζεηα ηνπ πξνγξάκκαηνο Microstation ζρεδηάζακε 

έλα νξζνγώλην παξαιιειεπίπεδν ζην κέγεζνο ηεο εηθόλαο πνπ πήξακε από ην 

Google Earth θαη δσγξαθίζακε ην πεξίγξακκα ησλ θηηξίσλ θαη ησλ δξόκσλ 

ζύκθσλα κε ηελ εηθόλα πνπ είρακε δεκηνπξγήζεη πξνεγνπκέλσο ζηελ δσγξαθηθή, 

κε κεγάιε αθξίβεηα. Φξεζηκνπνηώληαο ηα εξγαιεία ηξηζδηάζηαηεο απεηθόληζεο ηνπ 

Microstation ηειεηνπνηήζακε ηελ εηθόλα, ηελ θάλακε ηξηζδηάζηαηε πςώλνληαο ηνπο 

ηνίρνπο ησλ θηηξίσλ θαη  θάλακε render (εηθόλα 3). 
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Δηθόλα 3.Δηθόλα κεηά ην render ζην Microstation 

 

Τν ηξηζδηάζηαην απηό κνληέιν ην θάλακε export ζε κνξθή .dwg πνπ είλαη 

ζπκβαηή κε ην πξόγξακκα AutoCAD. Απηό έγηλε γηα ηνλ ιόγν όηη δελ ππάξρεη 

κνξθή αξρείνπ πνπ λα κπνξνύκε λα εηζάγνπκε θαηεπζείαλ από ην Microstation 

ζην πξόγξακκα ηνπ 3DS Max.  

Λόγσ ησλ πνιιαπιώλ κνξθώλ αξρείσλ θαη θάπνησλ πξνβιεκάησλ 

αζπκβαηόηεηαο κεηαμύ ησλ δύν cad πξνγξακκάησλ πνπ ρξεζηκνπνηήζακε, 

εθόζνλ έγηλε ε εηζαγσγή ηνπ dwg αξρείνπ ζην 3DS Max θάλακε θάπνηεο 

δηνξζώζεηο ζην κνληέιν θαη θάλακε θάπνηεο αηζζεηηθέο παξεκβάζεηο π.ρ. 

πξνζζέζακε δέληξα θ.η.ι. 

Δθόζνλ ζρεδόλ νινθιεξώζεθε ε θαηαζθεπή ηεο εηθόλαο, ην κόλν πνπ 

έκεηλε  ήηαλ λα θηηάμνπκε ηα πιηθά (εηθόλα 4) κε ηα νπνία ζα γηλόηαλ ε απεηθόληζε 

ηνπ κνληέινπ καο. 

 

 

 

 



  

Σει. 20 από 89 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Δηθόλα 4. Μελνύ ησλ Materials ζην 3DS Max 

 

Τα πιηθά απηά αληηζηνηρίδνληαη ζε θάζε ζηνηρείν ηνπ ράξηε, όπσο δξόκνπο, 

θηίξηα, πεδνδξόκηα (εηθόλα 5). Έηζη πήξακε ηηο εηθόλεο ηηο νπνίεο είηε ηηο βξήθακε 

από ην internet είηε ηηο ζρεδηάζακε ζην Photoshop γηα ηελ θαηαζθεπή απηώλ ησλ 

κνληέισλ. 

 

 Δηθόλα 5.Υιηθό γηα ηελ απεηθόληζε ηνπ πεδνδξνκίνπ 

 

Γηα αθόκα θαιύηεξε απεηθόληζε ρξεζηκνπνηήζακε ην 3DS Max ζε 

ζπλδπαζκό κε ην VRAY plug in. Απηό βειηηώλεη ηνλ θσηηζκό θαη ηελ ζθίαζε θαηά 
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ην render ηνπ κνληέινπ. Τέινο αθνύ θάλακε δηάθνξεο δνθηκέο κε ηνλ θσηηζκό, ηα 

ρξώκαηα, ηα πιηθά θηι, απνθαζίζακε ε εηθόλα (εηθόλα 6) ζηελ νπνία θαηαιήμακε 

λα έρεη δηαγώληα πξνβνιή, ώζηε λα έρνπκε θαιύηεξε νπηηθή ηνπ ράξηε θαη λα 

θαίλεηαη πην μεθάζαξα ην ύςνο ησλ θηηξίσλ. 

 

 

Εικόλα 6. Τειηθή κνξθή εηθόλαο ζην 3DS Max 

 

Δπίλογορ 

 

Αθνύ έρεη νινθιεξσζεί ε δηαδηθαζία ηεο ζρεδίαζεο ηεο εθαξκνγήο θαη ε 

δεκηνπξγία ηνπ θεληξηθνύ ράξηε κπνξνύκε πιένλ λα πξνρσξήζνπκε ζηελ 

αλάπηπμε ηνπ βαζηθνύ πξνγξάκκαηνο θαη όισλ ησλ επηκέξνπο ζπζηαηηθώλ ηνπ. 
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4. Ανάπηςξη 

 

Διζαγυγή 

 

Δθόζνλ νινθιεξώζεθε ε ζρεδίαζε ηεο εθαξκνγήο κπνξνύκε πιένλ λα 

πεξάζνπκε κε αζθάιεηα ζηελ αλάπηπμε ηνπ πξνγξάκκαηνο θαη ζηα βήκαηα πνπ 

αθνινπζήζακε πξνθεηκέλνπ ε εθαξκνγή λα θηάζεη ζηελ ηειηθή ηεο κνξθή.  

 

4.1. Ππογπάμμαηα Υλοποίηζηρ 

 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηεο πηπρηαθήο απηήο εξγαζίαο ρξεζηκνπνηήζακε πιήζνο 

πξνγξακκάησλ ηα νπνία θαη ζα παξνπζηάζνπκε αλαιπηηθά ζηελ ζπλέρεηα. 

Σπγθεληξσηηθά ρξεηαζηήθακε  : 

 Τν βαζηθό πξόγξακκα πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα ηελ αλάπηπμε, 

πινπνίεζε θαη παξνπζίαζε ηεο εθαξκνγήο είλαη ην Macromedia 

Director ζηελ MX έθδνζε ηνπ. 

 Γηα ηα δηάθνξα εθέ πνπ ρξεζηκνπνηνύκε κέζα ζην Director 

δεκηνπξγήζακε αξθεηέο Flash εθαξκνγέο, ρξεζηκνπνηώληαο ην 

πξόγξακκα Macromedia Flash θαη απηό ζηελ MX έθδνζε ηνπ, θαζώο 

επίζεο θαη ην Flash Slideshow Maker Professional γηα ηα Flash πνπ 

αθνξνύλ ηελ ελαιιαγή ησλ θσηνγξαθηώλ κέζα ζην θάζε ηκήκα.  

 Γηα ηελ ζρεδίαζε ηνπ ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. ρξεζηκνπνηήζακε ηα 

γξαθηζηηθά πξνγξάκκαηα  3d Studio Max θαη Microstation ηεο 

Bentley. 

 Γηα ηελ επεμεξγαζία ησλ εηθόλσλ θαη ησλ θσηνγξαθηώλ 

ρξεζηκνπνηήζακε ην Adobe Photoshop θαη PaintShop professional.  

 Τέινο γηα ηελ δεκηνπξγία ησλ θακεξώλ ην πξόγξακκα Tourweaver 

4.00 Professional Edition ηεο Easypano θαη γηα λα ελώζνπκε ηηο 

θσηνγξαθίεο πνπ ρξεηάδνληαη γηα ηελ δεκηνπξγία ηνπο, ην Panorama 

Composer 2.0 ηεο Firm Tools. 
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4.2. Macromedia Director  

 

΋πσο έρνπκε ήδε αλαθέξεη ην πξόγξακκα απηό είλαη ην Director ηεο 

Macromedia ζηελ MX έθδνζή ηνπ. Ο ιόγνο πνπ επηιέρζεθε είλαη όηη είλαη έλα 

εύρξεζην πξόγξακκα, θαηάιιειν γηα εθαξκνγέο πνιπκέζσλ θαη έρεη ηελ 

δπλαηόηεηα λα δηαρεηξίδεηαη εηθόλεο θαη άιια αληηθείκελα πνπ ρξεζηκνπνηνύκε 

θαηά θόξνλ ζηελ εθαξκνγή. Δπηπξόζζεηα, κπνξνύκε λα εηζάγνπκε θώδηθα θαη λα 

εμάγνπκε ηελ εθαξκνγή ζε πιεζώξα κνξθώλ πξνθεηκέλνπ λα κπνξεί λα 

ρξεζηκνπνηεζεί είηε δηθηπαθά είηε ηνπηθά σο εθηειέζηκν πξόγξακκα. Θα 

παξαζέζνπκε ζηελ ζπλέρεηα ηα βήκαηα πνπ αθνινπζήζεθαλ  πξνθεηκέλνπ λα 

πινπνηήζνπκε ηελ εθαξκνγή θαη λα θηάζνπκε ζην ηειηθό καο απνηέιεζκα. 

 

4.2.1. Δξοικείυζη με ηο Πεπιβάλλον ηος Ππογπάμμαηορ  

 

Τν πξόγξακκα πνπ ρξεζηκνπνηήζακε ην Director, δελ είλαη έλα πνιύπινθν 

πξόγξακκα ηαπηόρξνλα όκσο παξέρεη πνιιέο δπλαηόηεηεο ζηνλ ζρεδηαζκό θαη 

ηελ δεκηνπξγία πνιπκεζηθώλ εθαξκνγώλ. Θα παξνπζηάζνπκε ζηελ ζπλέρεηα, 

πξνθεηκέλνπ λα εμνηθεησζνύκε κε ην πεξηβάιινλ ηνπ, θάπνηεο βαζηθέο έλλνηεο ηνπ 

πξνγξάκκαηνο. Τν θεληξηθό ηνπ παξάζπξν, όπνπ θαη ζα ζρεδηάζνπκε ην 

πεξηβάιινλ ηεο εθαξκνγήο καο, νλνκάδεηαη movie. Πάλσ ζην movie ζα 

ηνπνζεηήζνπκε όια ηα «θνκκάηηα», είλαη θαηά θάπνην ηξόπν ν «θακβάο» πάλσ 

ζηνλ νπνίν ζα ζρεδηάζνπκε ηελ εθαξκνγή.  ΋ηη πξνζζέζνπκε, π.ρ. θείκελν, 

εηθόλα ή κία flash εθαξκνγή, όια ηα ζηνηρεία απηά πξνζηίζεληαη ζην cast (εηθόλα 7) 

ην νπνίν βξίζθεηαη κέζα ζην κελνύ Window.  Απνηειεί νπζηαζηηθά ηελ βηβιηνζήθε 

όπνπ απνζεθεύνληαη όια ηα ζπζηαηηθά ηεο εθαξκνγήο θαη κπνξνύκε αλά πάζα 

ζηηγκή λα ηα ειέγμνπκε, λα ηα ρξεζηκνπνηήζνπκε ή λα ηα δηαγξάςνπκε.  
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Δηθόλα 7. Cast 

 

Ταπηόρξνλα, θάζε ζηνηρείν πνπ πξνζζέηνπκε ζηελ εθαξκνγή πξνζηίζεηαη 

θαη ζην score (εηθόλα 8) πνπ βξίζθεηαη επίζεο ζην κελνύ Window. Έηζη ινηπόλ, γηα 

θάζε έλα ζηνηρείν πνπ πξνζζέηνπκε δεκηνπξγείηε έλα sprite όπσο ιέγεηαη, ην 

νπνίν έρεη έλαλ κνλαδηθό αξηζκό (από ην 1 κέρξη ην 150) πξνθεηκέλνπ λα ηα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε αξγόηεξα ζηνλ θώδηθα.  

Δηθόλα 8.Score 
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Σην score, επηιέγνληαο ην θάζε έλα sprite θαη πξνθεηκέλνπ λα θάλνπκε πην 

μεθάζαξν ζε ηη αληηζηνηρεί ην θαζέλα, θάλνπκε δεμί θιηθ θαη properties θαη ζην tab 

Member γξάθνπκε έλα ραξαθηεξηζηηθό όλνκα γηα ην θαζέλα. Δπίζεο ζηελ πξώηε 

ζεηξά ηνπ timeline πάλσ από ηα sprites ηνπνζεηνύκε markers κε ραξαθηεξηζηηθά 

νλόκαηα π.ρ. start, aisthitiki, automatismou θηι πξνθεηκέλνπ λα κεηαθηλνύκαζηε ζε 

δηαθνξεηηθό ζεκείν ηεο εθαξκνγήο ρξεζηκνπνηώληαο ηνλ αληίζηνηρν θώδηθα.    

Δπίζεο, από ην κελνύ Window επηιέγνληαο ην script (εηθόλα 9) εκθαλίδεηαη ην 

παξάζπξν ζην νπνίν ζα γξάςνπκε ηνλ θώδηθα πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε ζηελ 

εθαξκνγή καο.  

 

 

Δηθόλα 9.Script 

 

Τέινο, ζηελ γξακκή εξγαιείσλ (Toolbar) παξαηεξνύκε ηα εμήο εξγαιεία 

 ηα νπνία είλαη πνιύ ζεκαληηθά. Τν stop ην παηάκε πξνθεηκέλνπ λα 

ζρεδηάζνπκε ή λα πξνζζέζνπκε θάηη, ην play γηα λα ηξέμνπκε ηελ εθαξκνγή θαη ην 

rewind γηα λα επηζηξέςνπκε ζηελ πξνεγνύκελε ηεο θαηάζηαζε.   
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4.2.2. Κενηπική Οθόνη 

 

Αξρηθά, δεκηνπξγνύκε έλα λέν αξρείν Director ζην νπνίν δίλνπκε ην όλνκα 

Final. Τα αξρεία απηά έρνπλ επέθηαζε.dir. Βξηζθόκαζηε ζην θεληξηθό παξάζπξν 

ηεο εθαξκνγήο ζην movie.  Παηώληαο δεμί θιηθ κέζα ζην movie θαη Movie 

properties ή από ην κελνύ Modify, Movie, Properties νξίδνπκε ην κέγεζνο ηνπ 

movie ζε 1004 x 800. 

 

4.2.2.1  Φάπηηρ 

 

Έρνληαο νξίζεη ην κέγεζνο ηνπ movie, κπνξνύκε πιένλ λα ζρεδηάζνπκε ην 

πεξηβάιινλ ηεο εθαξκνγήο. Γηα λα εηζάγνπκε νηηδήπνηε επηζπκνύκε, από ην 

κελνύ window επηιέγνπκε ην cast θαη ζηελ ζπλέρεηα παηάκε κία θνξά ην Cast 

View Style, νύησο ώζηε λα εκθαληζηνύλ ζε θνπηάθηα όια ηα ζηνηρεία πνπ 

ρξεζηκνπνηνύκε. Κάλνληαο δεμί θιηθ ζε έλα θνπηάθη θαη Import επηιέγνπκε πνην 

αξρείν ζέινπκε λα εηζάγνπκε. Με απηόλ ηνλ ηξόπν ινηπόλ, εηζάγνπκε ην θεληξηθό 

ζηνηρείν ηεο εθαξκνγήο πνπ είλαη ν ράξηεο ηνπ Α.Τ.Δ.Η. πνπ έρνπκε ζρεδηάζεη 

πξνεγνπκέλσο. Γηαιέγνληαο ηνλ θαη θάλνληαο δεμί θιηθ επηιέγνπκε ην properties 

πξνθεηκέλνπ λα δνύκε ηηο ηδηόηεηέο ηνπ. Σ‟ απηό ην ζεκείν ηνπ δώζακε ηηο 

ζπληεηαγκέλεο X : 385, Y : 485 θαη δηαζηάζεηο W : 1004 θαη H : 656. 

Παξαηεξνύκε όηη ν ράξηεο βγαίλεη έμσ από ηα όξηα ηνπ movie (εηθόλα 10). 

Απηό ζπκβαίλεη γηα λα κπνξεί ε εηθόλα, όηαλ ζα εηζάγνπκε ηα θνπκπηά πινήγεζεο, 

λα θηλείηαη δεμηά αξηζηεξά θαη πάλσ θάησ θαη έρνληαο νξίζεη θάπνηα ζπγθεθξηκέλα 

όξηα λα ζηακαηάεη. Απηό πνπ πξέπεη λα ηνλίζνπκε είλαη πσο όηη ππάξρεη κέζα ζηα 

όξηα ηνπ movie απηά εκθαλίδνληαη ζηελ ηειηθή καο εθαξκνγή. Μπνξνύκε λα 

εηζάγνπκε όηη ζέινπκε αθόκα θαη έμσ από απηά ηα όξηα, αιιά δελ ζα εκθαλίδεηαη 

ζηελ εθαξκνγή καο. 

Αλαθέξακε παξαπάλσ πσο όηη εηζάγνπκε δεκηνπξγείηαη θαη έλα sprite ζην 

score. Έηζη ινηπόλ, γηα ηνλ ράξηε αληηζηνηρεί ην sprite 1 θαη ηνπ δίλνπκε ην όλνκα 

final_pic. Κάηη πνπ αμίδεη λα ζεκεηώζνπκε είλαη πσο ε ζεηξά κε ηελ νπνία 

βξίζθνληαη ηα sprites ζην score είλαη πάξα πνιύ ζεκαληηθή, θαζώο ηα sprite ηα 

νπνία βξίζθνληαη ρακειόηεξα ζηε ζεηξά είλαη θαηά θάπνην ηξόπν θαη 

«ηζρπξόηεξα» από απηά πνπ βξίζθνληαη πην πάλσ. Απηό γίλεηαη γηα λα κπνξεί έλα 
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αληηθείκελν λα εκθαλίδεηαη από πάλσ από θάπνην άιιν ζηελ εθαξκνγή καο, π.ρ. 

ηνλ ράξηε ηνλ ηνπνζεηήζακε ζην sprite 1 γηαηί από πάλσ ηνπ ζα εηζάγνπκε όια ηα 

άιια αληηθείκελα, buttons, θείκελν, εθαξκνγέο flash θηι. 

 

Εικόλα 10.Γηεπηθάλεηα κεηά ηελ εηζαγσγή ηνπ ράξηε 

 

4.2.2.2 Τίηλορ 

 

Σπλερίδνπκε ηελ ζρεδίαζε ηνπ πεξηβάιινληνο ηεο εθαξκνγήο, εηζάγνληαο 

κε ηνλ ίδην ηξόπν ην ζήκα ηνπ Α.Τ.Δ.Η. θαζώο επίζεο θαη ηελ εηθόλα πνπ έρνπκε 

πξνεγνπκέλσο ζρεδηάζεη θαη ζα απνηειεί ην background ηνπ ηίηινπ (εηθόλα 11). 

Τν background έγηλε κέζσ ηνπ πξνγξάκκαηνο Photoshop. 

 

Δηθόλα 11.Background ηνπ ηίηινπ 
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Σηε ζπλέρεηα επηιέγνληαο από ην toolbox ην εξγαιείν  text κπνξνύκε λα 

εηζάγνπκε θείκελν ζε νπνηνδήπνηε ζεκείν ηεο εθαξκνγήο εκείο επηζπκνύκε. Έηζη 

δεκηνπξγνύκε ηνλ ηίηιν. Πξηλ όκσο ηελ εηζαγσγή ησλ παξαπάλσ ζηνηρείσλ, ζε 

νιόθιεξε ηελ πεξηνρή ηνπ ηίηινπ, κε ηελ επηινγή   filled rectangle 

δεκηνπξγνύκε έλα άζπξν νξζνγώλην κε ην νπνίν απνηξέπνπκε ηνλ ράξηε όηαλ 

απηόο κε ηελ ρξήζε ηνπ θνπκπηνύ πινήγεζεο κεηαθηλείηαη πξνο ηα πάλσ λα 

εηζέξρεηαη ζηελ πεξηνρή ηνπ ηίηινπ. Σηελ θεληξηθή νζόλε (εηθόλα 12) πιένλ 

εκθαλίδνληαη ν ράξηεο θαη ν ηίηινο. 

 

Δηθόλα 12.Κεληξηθή νζόλε 

 

4.2.2.3. Λίζηα Τμημάηυν 

 

Έρνληαο αθήζεη ην ηειεπηαίν θνκκάηη ζηελ θεληξηθή νζόλε δεκηνπξγνύκε ην 

background (εηθόλα 13) κέζσ ηεο δσγξαθηθήο  ην νπνίν ζα θαιύπηεη όιε ηελ 

πεξηνρή ηεο ιίζηαο. 
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Δηθόλα 13.Background ζρνιώλ 

 

Ζ νκαδνπνίεζε ηεο ιίζηαο ησλ ηκεκάησλ έγηλε κε βάζε ηελ ζρνιή πνπ 

αλήθεη ην θαζέλα π.ρ. ε πιεξνθνξηθή, ν απηνκαηηζκόο, ε ειεθηξνληθή θηι αλήθνπλ 

ζηελ Σρνιή Τερλνινγηθώλ Δθαξκνγώλ. Σαλ ηίηιν βάιακε ην όλνκα ηεο ζρνιήο θαη 

από θάησ ηα νλόκαηα ησλ ηκεκάησλ πνπ πεξηέρεη ε θάζε κία. Ήηαλ απαξαίηεηε 

απηή ε νκαδνπνίεζε γηα λα επηηύρνπκε έλα θαιύηεξν  αηζζεηηθό απνηέιεζκα, 

δηεπθνιύλνληαο θαη ηνλ ρξήζηε λα εληνπίζεη πην εύθνια ην ηκήκα πνπ επηζπκεί. 

Γεκηνπξγήζακε έλα text από ηελ επηινγή  ηεο εξγαιεηνζήθεο ηνπ Director. 

Αθνύ επηιέμακε όιν ην θείκελν θάλακε δεμί θιηθ  Font ην νπνίν εκθαλίδεη έλα 

πιαίζην δηαιόγνπ (εηθόλα 14)  όπνπ κπνξνύκε λα θάλνπκε θάπνηεο επηινγέο γηα 

ηελ γξακκαηνζεηξά, κέγεζνο θ.ι.π. 
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Δηθόλα 14. Δπηινγέο Font 

 

Θέινπκε ν ρξήζηεο θάζε θνξά πνπ ζα θάλεη rollover πάλσ από θάζε ηκήκα 

ηα γξάκκαηα λα γίλνληαη θόθθηλα θαη λα αιιάδεη ν θέξζνξαο ζε ρεξάθη 

ππνδειώλνληαο  θάπνηα ιεηηνπξγία. Έηζη ρξεηάζηεθε γύξσ από ην όλνκα θάζε 

ηκήκαηνο λα βάινπκε έλα αόξαην πιαίζην κε ηελ επηινγή  rectangle ην νπνίν 

γηα λα είλαη δηάθαλν επηιέμακε λα είλαη  noline. Τν θάζε πιαίζην 

νλνκάζηεθε roll-onomatmimatos π.ρ. roll-pliroforiki. Με ηελ επηινγή text 

δεκηνπξγήζακε πάιη θείκελα κε ηα νλόκαηα ησλ ηκεκάησλ γξακκέλα κε θόθθηλα 

γξάκκαηα θαη ηα νπνία ηα ηνπνζεηήζακε αθξηβώο πάλσ από ην αληίζηνηρν θάζε 

θνξά ηκήκα. Τα text απηά νλνκάζηεθαλ kok-onomatmimatos π.ρ. kok-pliroforiki. 

Γηα λα κπνξέζνπκε λα έρνπκε ην επηζπκεηό απνηέιεζκα ρξεηάδεηαη λα 

εηζάγνπκε θώδηθα. Σην ηέινο ηνπ frame “start” εηζάγνπκε ζην script ηνλ παξαθάησ 

θώδηθα: 

 

on exitFrame me 

  go the frame  

 

  -- emfanizoume sta rollover ta kokkina grammata  

  repeat with i =123 to 143 
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    if rollover(i) then 

      set the visible of sprite (i-21) to true 

    else 

      set the visible of sprite (i-21)to false 

    end if 

     

  end repeat 

 

Τα sprite από ην 123 έσο ην 143 είλαη ηα αόξαηα πιαίζηα ησλ ηκεκάησλ θαη 

ηα sprite από ην 102 έσο ην 122 είλαη ηα θείκελα κε ηα θόθθηλα γξάκκαηα. 

 

Δπίζεο ζην ίδην ζεκείν πξνζζέηνπκε ηελ εληνιή : 

set the visible of sprite 45 to true,  

 

έηζη ώζηε λα γίλεηαη νξαηό ην sprite 45 πνπ αληηζηνηρεί ζην flash πνπ ζα εηζάγνπκε 

θαη ζα εκθαλίδεη ην όλνκα ησλ ηκεκάησλ πνπ ζηεγάδνληαη ζε θάζε θηίξην. 

Σε θάζε αόξαην πιαίζην γξάθηεθε θώδηθαο ώζηε ν ρξήζηεο παηώληαο πάλσ ζην 

ηκήκα πνπ ζέιεη λα πεγαίλεη ζην αλάινγν frame ηνπ timeline, νπζηαζηηθά ζηελ 

ζρνιή πνπ επηζπκνύκε.  

 

on mouseUp me 

  go to frame "Όνομα τοσ frame ποσ αντιστοιτεί  στο κάθε τμήμα" 
end 

 

Γηα λα κεηαηξέπεηαη ν θέξζνξαο ζε ρεξάθη θάζε θνξά πνπ γίλεηαη rollover 

είηε ζηα νλόκαηα ησλ ηκεκάησλ είηε ζην «κάηη», είηε νπνπδήπνηε αιινύ εκείο 

επηζπκνύκε, ρξεζηκνπνηήζακε ηνλ έηνηκν θώδηθα από ηελ βηβιηνζήθε ηνπ Director: 

WindowLibrary Palette Behaviors Animation InteractiveRollover 

Cursor Change θαη κε drag and drop ην εηζάγνπκε ζην sprite πνπ επηζπκνύκε. 

Τν βέινο θαη ην γαιάδην «κάηη» πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε ηα 

ηνπνζεηήζακε έμσ από ηα όξηα ηνπ movie θαη απηό γηαηί δελ ζέινπκε λα 

εκθαλίδνληαη ζηελ αξρή ηεο εθαξκνγήο ρσξίο ηελ αιιειεπίδξαζε ηνπ ρξήζηε. 

Αλαθέξακε πσο δίπια ζε θάζε ηκήκα ππάξρεη έλα «κάηη» . Παηώληαο 

ην, ν ρξήζηεο κπνξεί λα δεη κε ηελ βνήζεηα ελόο βέινπο πνπ εκθαλίδεηαη, πνπ 

βξίζθεηαη ην αληίζηνηρν ηκήκα ζηνλ ράξηε. Γηα λα έρεη ηελ ζπλνιηθή νπηηθή ηνπ 

ρώξνπ, ν ράξηεο επαλέξρεηαη ζηελ αξρηθή ηνπ κνξθή (εληνιή go movie “FINAL-

local ” γηα ρξήζε ηνπηθά ή “FINAL” γηα ρξήζε ηεο εθαξκνγήο ζην δηαδίθηπν). Σε 

θάζε «κάηη» εηζάγακε ζην script ηνπ ηνλ παξαθάησ θώδηθα: 
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on mouseDown() me 

  go movie "FINAL-local" 
   

  set the visible of sprite(100) to true 

  sprite(100).loch =sprite(Αριθμός τοσ sprite ποσ αντιστοιτεί  στο κάθε 

τμήμα).loch - 0 

  sprite(100).locv =sprite(Αριθμός τοσ sprite ποσ αντιστοιτεί  στο κάθε 

τμήμα).locv - 50 

   

   set the visible of sprite(88) to true 

  sprite(88).loch =sprite(the clickOn).loch 

  sprite(88).locv =sprite(the clickOn).locv 

   

end 

 

όπνπ ην sprite 100 είλαη ην βέινο θαη ν «αξηζκόο ηνπ sprite πνπ αληηζηνηρεί 

ζην θάζε ηκήκα» αλαθέξεηαη ζην ζρήκα πνπ θαιύπηεη ηελ επηθάλεηα ηνπ θάζε 

θηηξίνπ. Τα loch θαη locv νπζηαζηηθά είλαη νη ζπληεηαγκέλεο x θαη y ηνπ sprite. 

Τν sprite 88 είλαη ην γαιάδην κάηη . Απηό εκθαλίδεηαη ζηελ ζέζε ηνπ 

απινύ καηηνύ   όηαλ ν ρξήζηεο θάλεη θιηθ πάλσ ηνπ. H εληνιή the clickOn καο 

επηζηξέθεη ηνλ αξηζκό ηνπ sprite ζην νπνίν θάλακε θιηθ. Τν γαιάδην κάηη θαη ην 

βέινο εληνπηζκνύ εμαθαλίδνληαη όηαλ παηήζνπκε ή ην θνπκπί πινήγεζεο ή ην ίδην 

ην κάηη ζηνπ νπνίνπ ην script έρνπκε γξάςεη ηνλ θώδηθα: 

 
on mouseUp me 

   

  sprite(100).loch = 294 

  sprite(100).locv = - 102 

   

  sprite(88).loch = 360 

  sprite(88).locv = - 107 

   

end 

 

Οη ζπληεηαγκέλεο απηέο είλαη έμσ από ηα όξηα ηνπ movie θαη ηηο νξίζακε 

ηπραία. Έηζη κεηαθηλνύληαη ζ‟ απηέο ηηο ζπληεηαγκέλεο δίλνληαο ηελ αίζζεζε όηη 

εμαθαλίδνληαη. 

Γηα λα θάλνπκε αόξαηα όηαλ μεθηλάεη ε εθαξκνγή ηα θόθθηλα γξάκκαηα ζηελ 

ιίζηα ησλ ηκεκάησλ, ην βέινο θαη ην κάηη ρξεηάζηεθε λα γξάςνπκε ζε έλα script 

ηνλ εμήο θώδηθα: 
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on prepareMovie 

   

  repeat with i =123 to 143 

    set the visible of sprite (i-21)to false 

  end repeat 

   

  set the visible of sprite (88)to false 

  set the visible of sprite (100)to false 

   

end 

 

όπνπ ην sprite 88 είλαη ην κάηη θαη ην  sprite 100 ην βέινο. 

Τέινο, θάησ από ηελ ιίζηα ησλ ηκεκάησλ ππάξρεη ην παξάζπξν κε ηηο 

πιεξνθνξίεο ζρεηηθά κε ηνπο ζρεδηαζηέο θαη δεκηνπξγνύο ηεο εθαξκνγήο, ην 

ιεγόκελν info, ην νπνίν ζα εκθαλίδεηαη όηαλ ζα παηάκε ην αληίζηνηρν βειάθη. Σην 

script ηνπ εηζάγνπκε ηνλ θώδηθα : 

 

on mouseUp me 

   

  set the visible of sprite(98) to true 

   

  sprite(87).goToFrame(2) 

  sprite(87).play() 

   

  set the visible of sprite(99) to false 

end 

 

΋ηαλ ινηπόλ ζα εκθαλίδεηαη ην παξάζπξν ην βειάθη ζα αιιάδεη κνξθή θαη 

γηα λα ην απνθξύςνπκε πάιη γξάθνπκε ζην script ηνπ λένπ βέινπο ηνλ εμήο 

θώδηθα : 

 

on mouseUp me 

   

  set the visible of sprite(99) to true 

   

  sprite(87).goToFrame(17) 

  sprite(87).play() 

   

  set the visible of sprite(98) to false 

end 

 

Δπίζεο, δίπια ζην όλνκα θάζε ζρνιήο εηζάγνπκε έλα βειάθη ην νπνίν 

παηώληαο ην, ν ρξήζηεο ζα κπνξεί λα δεη πνπ βξίζθεηαη ζηνλ ράξηε ε γξακκαηεία 

ηεο αληίζηνηρεο ζρνιήο. Σην script ηνπ ινηπόλ εηζάγνπκε ηνλ θώδηθα :  
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on mouseDown() me 

  go movie "FINAL" 

   

  --emfanizetai to belos pano apo tin grammateia 

  set the visible of sprite(100) to true 

  sprite(100).loch =sprite(36).loch - 0 

  sprite(100).locv =sprite(36).locv - 50 

   

  --emfanizetai mauro xroma sto belos dipla apo kathe sxoli 

  set the visible of sprite(97) to true 

  sprite(97).loch =sprite(the clickOn).loch 

  sprite(97).locv =sprite(the clickOn).locv 

   

end 

 

΋πνπ sprite 100 είλαη ην βέινο πνπ εκθαλίδεηαη θαη δείρλεη πνπ ζηεγάδεηαη ε 

γξακκαηεία θαη sprite 97 είλαη ην καύξν βειάθη ην νπνίν εκθαλίδεηαη δίπια ζην 

όλνκα ηεο ζρνιήο ππνδειώλνληαο όηη έρεη επηιεγεί από ηνλ ρξήζηε. Τέινο 

πξνθεηκέλνπ απηό ην καύξν βειάθη λα εμαθαλίδεηαη όηαλ ην μαλαπαηάκε ζην script 

ηνπ γξάθνπκε : 

 

on mouseDown() me 

 

  sprite(97).loch =410 

  sprite(97).locv =-110 

  set the visible of sprite(100) to false 

end 

 

Σηελ θεληξηθή νζόλε (εηθόλα 15) καο έρνπκε πιένλ εηζάγεη ηνλ ράξηε, ηνλ 

ηίηιν θαη ηηο ζρνιέο. 
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Δηθόλα 15.Τειηθή κνξθή θεληξηθήο νζόλεο 

 

4.2.2.4 Κοςμπί πλοήγηζηρ  

 

Έρνληαο ζρεδηάζεη ην πεξηβάιινλ ηεο εθαξκνγήο, έλα πνιύ ζεκαληηθό 

ζηνηρείν ηεο ιεηηνπξγίαο ηεο είλαη ην θνπκπί πινήγεζεο πξνθεηκέλνπ ν ρξήζηεο λα 

κπνξεί λα πεξηεγεζεί ζηνλ ράξηε θαη λα ηνλ κειεηήζεη πνην δηεμνδηθά.  

Δηζάγνπκε ινηπόλ ην θνπκπί πινήγεζεο όπσο θάλακε θαη παξαπάλσ, ην 

νπνίν είλαη κία Flash εθαξκνγή θαη ζα αλαθέξνπκε ζηελ ζπλέρεηα ηνλ ηξόπν κε 

ηνλ νπνίν δεκηνπξγήζεθε. Απηό πνπ παξαηεξνύκε είλαη πσο όηαλ θάλνπκε 

rollover κε ην mouse ζηελ πεξηνρή πνπ θαιύπηεη ην θνπκπί, απηό εκθαλίδεηαη κε 

έλαλ ηδηαίηεξν ηξόπν. Πξνθεηκέλνπ λα θάλνπκε ελεξγά ηα θνπκπηά ηνπ, ζα 

ζρεδηάζνπκε από πάλσ από ηελ flash εθαξκνγή θαη ζηα ζεκεία πνπ επηζπκνύκε 

κηθξέο ζηξόγγπιεο θνπθίδεο. Από ηηο ηδηόηεηέο ηνπο ζα επηιέμνπκε λα είλαη 

δηάθαλεο επηιέγνληαο από ην Ink ηελ επηινγή Transparent θαη βάδνληαο ην 

πνζνζηό ζην 0 %. Έηζη έρνπκε δεκηνπξγήζεη ζηελ νπζία ηα θνπκπηά καο θαη 

κπνξνύκε λα εηζάγνπκε ζ‟ απηά ηνλ θώδηθα.  Γηα ην θνπκπί πνπ ζα θηλνύκαζηε 
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αξηζηεξά έρνληαο ππνινγίζεη ηα όξηα θαη πνπ ζέινπκε λα ζηακαηάεη ε εηθόλα, 

θάλνληαο δεμί θιηθ θαη script εηζάγνπκε ηνλ θώδηθα :  

 

-- Metakinisi eikonas sta aristera 

 

global movefor 

on mouseDown() me 

   

  repeat while the mouseDown and 

sprite(1).loch<(sprite(1).width)/2-movefor 

    sprite(1).loch =sprite(1).loch + movefor 

    

     

    -- kouname ta maura koutakia gia ta pop up 

     

    repeat with j =2 to 43 

      sprite(j).loch =sprite(j).loch + movefor 

    end repeat 

     

    updatestage 

  end repeat 

   

end 

 

Έηζη κεηαθηλείηαη ε εηθόλα θαηά κία ηηκή πνπ ηελ έρνπκε νλνκάζεη movefor 

θαη ηελ νξίδνπκε ζην startmovie θαζώο επίζεο θαη όια ηα θνπηάθηα πνπ έρνπκε 

ζρεδηάζεη πάλσ από θάζε κία ζρνιή. Αληηζηνίρσο ζην θνπκπί γηα λα θηλεζνύκε 

δεμηά γξάθνπκε :  

 

-- Metakinisi eikonas sta deksia 

 

global movefor 

on mouseDown() me 

 

  repeat while the mouseDown and sprite(1).loch>(750 - 

(sprite(1).width)/2)+movefor 

    sprite(1).loch =sprite(1).loch - movefor 

     

    -- kouname ta maura koutakia gia ta pop up 

     

    repeat with j =2 to 43 

      sprite(j).loch =sprite(j).loch - movefor 

    end repeat 

     

    updatestage 

  end repeat 



  

Σει. 37 από 89 

   

end 

  

Σην script ηνπ θνπκπηνύ πνπ είλαη ππεύζπλν γηα ηελ θίλεζε πξνο ηα πάλσ 

γξάθνπκε :  

 

-- Metakinisi eikonas pros ta panw 

 

global movefor 

on mouseDown() me 

    

  repeat while the mouseDown and sprite(1).locv<(160 + 

(sprite(1).height)/2)-movefor 

    sprite(1).locv =sprite(1).locv + movefor 

     

     

    -- kouname ta maura koutakia gia ta pop up 

     

    repeat with j =2 to 43 

      sprite(j).locv =sprite(j).locv + movefor 

    end repeat 

     

    updatestage 

  end repeat 

   

end 

 

Σην script ηνπ θνπκπηνύ πνπ είλαη ππεύζπλν γηα ηελ θίλεζε πξνο ηα θάησ 

γξάθνπκε :  

 

-- Metakinisi eikonas pros ta katw 

 

global movefor 

on mouseDown() me 

  

  repeat while the mouseDown and sprite(1).locv>(800 - 

(sprite(1).height)/2)+movefor 

    sprite(1).locv =sprite(1).locv - movefor 

     

     

    -- kouname ta maura koutakia gia ta pop up 

     

    repeat with j =2 to 43 

       sprite(j).locv =sprite(j).locv - movefor 

    end repeat 

     

    -- kouname tis kameres  
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    updatestage 

  end repeat 

   

end 

 

Σην script ηνπ θνπκπηνύ πνπ είλαη ππεύζπλν γηα ην zoom in εηζάγνπκε ηνλ 

παξαθάησ θώδηθα :   

 

-- Zoom in 

 

global zooming  

on mouseDown() me 

   

  --kanoume aorata to belos kai to eye 

  set the visible of sprite 100 to false 

  set the visible of sprite 88 to false 

   

  repeat while the mouseDown and sprite(1).width<1950 

    --zoom in kentrikis eikonas 

    sprite(1).width =sprite(1).width * zooming 

    sprite(1).height =sprite(1).height * zooming 

     

    --kodikas gia to zoom in ton ktirion 

    repeat with j =2 to 41 

      sprite(j).width =sprite(j).width * zooming 

      sprite(j).height =sprite(j).height * zooming 

    end repeat 

     

    sprite(2).loc = point(sprite(1).loch -  

0.088*sprite(1).width  ,sprite(1).locv - 

0.02*sprite(1).height) 

    sprite(3).loc = point(sprite(1).loch +  

0.082*sprite(1).width , sprite(1).locv - 

0.0065*sprite(1).height) 

    sprite(4).loc = point(sprite(1).loch -  

0.088*sprite(1).width ,  sprite(1).locv - 

0.02*sprite(1).height) 

 

(Σπλερίδνπκε ηελ ίδηα δηαδηθαζία γηα ηα sprites 5 κέρξη θαη 41 νύησο ώζηε ην 

θαζέλα λα κεηαθηλείηαη ζηελ ζσζηή ζέζε θαηά ην zooming in- ηα λνύκεξα απηά 

επηιέρζεθαλ κεηά από κειέηε) 

 

    ---diaforetiko zooming 

    sprite(42).width =sprite(42).width * 1.019 

    sprite(42).height =sprite(42).height * 1.03335 
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    sprite(42).loc = point(sprite(1).loch -  

0.1*sprite(1).width , sprite(1).locv -  

0.077*sprite(1).height  ) 

     

    sprite(43).width =sprite(43).width * 1.019 

    sprite(43).height =sprite(43).height * 1.0212 

    sprite(43).loc = point(sprite(1).loch -  

0.016*sprite(1).width , sprite(1).locv -  

0.165*sprite(1).height ) 

     

    updatestage 

  end repeat 

   

end 

 

Τέινο, ζην script ηνπ θνπκπηνύ πνπ είλαη ππεύζπλν γηα ην zoom out 

πιεθηξνινγνύκε ηνλ εμήο θώδηθα : 

 

-- Zoom out 

global zooming, movefor 

on mouseDown() me 

   

  --kanoume aorata to belos kai to eye 

  set the visible of sprite 100 to false 

  set the visible of sprite 88 to false 

   

   

  repeat while the mouseDown and sprite(1).height>656 

    -- arxiki eikona 

    sprite(1).width =sprite(1).width / zooming 

    sprite(1).height =sprite(1).height / zooming 

     

    --an i arxiki eikona paei na ginei pio mikri apo ta oria 

    if sprite(1).locv>(160 + (sprite(1).height)/2)-movefor 

then 

      set the locv of sprite 1 to (160 + 

(sprite(1).height)/2)-movefor 

    end if 

    if sprite(1).locv<(800 - (sprite(1).height)/2)+movefor 

then 

      set the locv of sprite 1 to (800 - 

(sprite(1).height)/2)+movefor 

    end if 

    if sprite(1).loch>(sprite(1).width)/2-movefor then 

      set the loch of sprite 1 to (sprite(1).width)/2-movefor 

    end if 

    if sprite(1).loch<(750 - (sprite(1).width)/2)+movefor 

then 
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      set the loch of sprite 1 to (750 - 

(sprite(1).width)/2)+movefor 

    end if 

     

     if sprite(1).width =1004  then 

        go movie "FINAL-local" 

        play movie "FINAL-local" 

     end if    

     

    --kodikas gia to zoom out ton ktirion 

    repeat with j =2 to 41 

      sprite(j).width =sprite(j).width / zooming 

      sprite(j).height =sprite(j).height / zooming 

    end repeat 

     

    sprite(2).loc = point(sprite(1).loch -  

0.088*sprite(1).width  ,sprite(1).locv - 

0.02*sprite(1).height) 

    sprite(3).loc = point(sprite(1).loch +  

0.082*sprite(1).width , sprite(1).locv - 

0.0065*sprite(1).height) 

    sprite(4).loc = point(sprite(1).loch -  

0.088*sprite(1).width ,  sprite(1).locv - 

0.02*sprite(1).height) 

 

(Σπλερίδνπκε ηελ ίδηα δηαδηθαζία γηα ηα sprites 5 κέρξη θαη 41 νύησο ώζηε ην 

θαζέλα λα κεηαθηλείηαη ζηελ ζσζηή ζέζε θαηά ην zooming out - ηα λνύκεξα απηά 

επηιέρζεθαλ κεηά από κειέηε) 

 

    ---diaforetiko zooming 

    sprite(42).width =sprite(42).width / 1.019 

    sprite(42).height =sprite(42).height / 1.03335 

    sprite(42).loc = point(sprite(1).loch -  

0.1*sprite(1).width , sprite(1).locv -  

0.077*sprite(1).height  ) 

     

    sprite(43).width =sprite(43).width / 1.019 

    sprite(43).height =sprite(43).height / 1.0212 

    sprite(43).loc = point(sprite(1).loch -  

0.016*sprite(1).width , sprite(1).locv -  

0.165*sprite(1).height ) 

     

    updatestage 

  end repeat 

   

end 
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4.2.2.5 Κοςμπί κάμεπαρ  

 

Έρνπκε αλαθέξεη πσο ίζσο ην ζεκαληηθόηεξν ζηνηρείν ηεο εθαξκνγήο 

πνπ θάλεη ζηελ νπζία πξάμε ηνλ ηίηιν ηεο πηπρηαθήο απηήο εξγαζίαο, 

ηελ εηθνληθή πεξηήγεζε, είλαη νη θάκεξεο. Έηζη ινηπόλ ζρεδηάζακε έλα 

θνπκπί ην νπνίν θαη εηζάγνπκε ζηελ εθαξκνγή καο όπνπ παηώληαο ην ν ρξήζηεο 

ζα εκθαλίδεηαη ην αληίζηνηρν παξάζπξν. Γηα λα θάλνπκε ην θνπκπί ελεξγό, ζην 

script  ηνπ εηζάγακε ηνλ θώδηθα: 

 

on mouseUp 

    goToNetPage 

"http://vod.it.teithe.gr/vaf/kamera/TourWeaver_kamera.html", 

"_new" 

end 
 
 on mouseEnter() 
  sprite(45).goToFrame(562) 

  sprite(45).play() 

end mouseEnter 

on mouseLeave() 

  sprite(45).goToFrame(570) 

  sprite(45).play() 

end mouseLeave 
 

Έηζη θάλνληαο rollover εκθαλίδεηαη ην κήλπκα <<εηθνληθή πεξηήγεζε>> θαη 

παηώληαο ην θνπκπί αλνίγεη ε ζειίδα ηεο θάκεξαο. 

Ταπηόρξνλα, κέζσ ηνπ WindowLibrary Palette Behaviors 

Animation InteractiveRollover Cursor Change αιιάδνπκε θαη ηελ κνξθή ηνπ 

θέξζνξα ζε ρεξάθη ππνδειώλνληαο ηελ ιεηηνπξγία ηνπ θνπκπηνύ.  

  

4.2.2.6 Ανηιζηοισία κηιπίυν – ημημάηυν 

 

Έλα αθόκα πνιύ ζεκαληηθό ζπζηαηηθό ηεο εθαξκνγήο, είλαη ην pop up 

παξάζπξν πνπ εκθαλίδεηαη όηαλ θάλνπκε rollover ζε θάζε έλα θηίξην 

ελεκεξώλνληάο καο γηα ην πνηα ηκήκαηα ζηεγάδνληαη ζ‟ απηό. Γηα λα ην 

πινπνηήζνπκε, αλαθέξακε θαη παξαπάλσ πσο ζρεδηάζακε πάλσ από θάζε έλα 

θηίξην έλα ζρήκα ην νπνίν θαιύπηεη όιε ηελ επηθάλεηά ηνπ (εηθόλα 16), 
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ηνπνζεηώληαο ηα ζηα sprite από 2 κέρξη 43 θαη δίλνληάο ηνπο ην όλνκα spot_ θαη 

ην όλνκα ηεο ζρνιήο π.ρ. spot_pliroforiki. 

Δηθόλα 16.Τνπνζέηεζε ζρεκάησλ πάλσ από ηα θηίξηα 

 

Απηέο είλαη ζηελ νπζία νη επηθάλεηεο πνπ ζέινπκε λα πηάλεη ην mouse όηαλ 

θάλνπκε rollover ζην θηίξην λα καο εκθαλίδεη ην pop up παξάζπξν θαη ζηηο νπνίεο 

κπνξνύκε λα εηζάγνπκε θώδηθα. Από ηα properties ηνπ θαζελόο ζρήκαηνο, ζηελ 

επηινγή Ink επηιέγνπκε ην matte θαη 0% γηα λα γίλνπλ αόξαηα θαη λα πηάλεη ην 

mouse αθξηβώο ηελ επηθάλεηα πνπ έρνπκε δσγξαθίζεη θαη όρη όιν ην πεξίγξακκα 

ηνπ ζρήκαηνο. Έηζη, ζην θάζε έλα ζρήκα εηζάγνπκε ηνλ θώδηθα :  

 

on mouseEnter() 

  sprite(45).goToFrame(αριθμός frame στο Flash) 

sprite(45).play() 

end mouseEnter 

on mouseLeave() 

 sprite(45).goToFrame(αριθμός frame στο Flash) 
sprite(45).play() 

end mouseLeave 
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΋πνπ sprite 45 είλαη ην flash πνπ έρνπκε εηζάγεη θαη ζα αλαθέξνπκε ζηελ 

ζπλέρεηα πσο δεκηνπξγήζεθε θαη πεξηέρεη όια ηα νλόκαηα ησλ ηκεκάησλ αλά 

θηίξην ζε ζπγθεθξηκέλεο ζέζεηο (frames). Σην flash απηό, κπνξνύκε κε ηελ εληνιή 

gotoFrame() βάδνληαο ζηελ παξέλζεζε ηνλ αξηζκό ηνπ frame πνπ επηζπκνύκε, λα 

κεηαθηλεζνύκε ζ‟ απηό, εκθαλίδνληαο νπζηαζηηθά ην όλνκα πνπ αληηζηνηρεί ζην 

θάζε θηίξην. 

Δπίζεο, πξνθεηκέλνπ λα κελ εκθαλίδεηαη ην pop up όηαλ είλαη ην mouse 

π.ρ. πάλσ ζηελ ιίζηα ησλ ηκεκάησλ εηζάγνπκε ζηα scripts ηνπ πιαηζίνπ ηεο 

ιίζηαο , ηνπ ηίηινπ θαζώο επίζεο θαη ζην flash γηα ην θνπκπί πινήγεζεο ηνλ 

θώδηθα :  

 

on mouseEnter() 

  set the visible of sprite(45)to false 

end mouseEnter 

 

on mouseLeave() 

 set the visible of sprite(45)to true 

end mouseLeave 

 

Τέινο, από ηηο έηνηκεο βηβιηνζήθεο ηνπ Director, όπσο θαη πξνεγνπκέλσο, 

εηζάγνπκε κε drag and drop από ην tab Animation θαη Interactive ηελ επηινγή 

Rollover Cursor Change όπνπ θαη επηιέγνπκε ην No drop Hand.  

 

4.2.2.7 Startmovie 

 

Σην startmovie νξίδνπκε όια απηά ηα νπνία ζέινπκε λα ζπκβαίλνπλ, όπσο 

ην ιέεη θαη ην ίδην ην όλνκά ηνπ, ζηελ αξρή ηνπ movie, θνηλώο ζηελ αξρή ηεο 

εθαξκνγήο. Έηζη ζε έλα άδεην script εηζάγακε ηνλ θώδηθα :  

 

on startmovie 

   

  global movefor,zooming 

  movefor=5 

  zooming=1.02 

  

  -- info up 

  set the visible of sprite(98) to false  
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  -- info down 

  set the visible of sprite(99) to true 

end 

 

Με ηελ εληνιή global νξίδνπκε ηηο κεηαβιεηέο ηηο νπνίεο ζα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε θαζ‟ όιε ηελ δηάξθεηα ηεο εθαξκνγήο ζηηο νπνίεο δίλνπκε θαη 

αξρηθέο ηηκέο. Τέινο όπνπ sprite 98 θαη 99 είλαη ηα βειάθηα πνπ εκθαλίδνληαη δίπια 

από ην info θαη θαζνξίδνπκε πνην από ηα δύν ζα είλαη νξαηό θαηά ηελ εθθίλεζε ηεο 

εθαξκνγήο. 

 

4.2.3. Δπιζκόπηζη Τμημάηυν 

 

Πξνθεηκέλνπ λα δεη ν ρξήζηεο θσηνγξαθίεο θαη πιεξνθνξίεο γηα ηελ θάζε 

ζρνιή δελ έρεη παξά λα παηήζεη ζηνλ ηίηιν ηεο από ηελ ιίζηα ησλ ηκεκάησλ θαη 

λα κεηαθεξζεί ζην αληίζηνηρν ηκήκα πνπ ηνλ ελδηαθέξεη. Γηα λα ην πεηύρνπκε απηό 

εηζάγνπκε ηνλ εμήο θώδηθα ζην script ηνπ θαζελόο ηκήκαηνο : 

 

on mouseUp me 

  go to frame "Όνομα marker τοσ κάθε τμήματος" 
end 

 

΋πνπ «marker–tmimatos» γξάθνπκε ην όλνκα ηνπ marker πνπ καο 

ελδηαθέξεη π.ρ. «aisthitiki» ή «automatismou» θαη έρνπκε πξνεγνπκέλσο 

δεκηνπξγήζεη γηα όιεο ηηο ζρνιέο. Σηελ νπζία κεηαθεξόκαζηε ζε άιια ζεκεία ηεο 

εθαξκνγήο ζηα νπνία όκσο δηαηεξνύκε ην βαζηθό πεξηβάιινλ ηεο, πξνζζέηνληαο 

ηεο πιεξνθνξίεο πνπ ζέινπκε γηα θάζε ηκήκα. Γηα λα μερσξίδνληαη ηα όξηα ηνπ 

θαζελόο ηκήκαηνο ζην timeline, νύησο ώζηε λα δηαρσξίδεηαη πνπ μεθηλάεη θαη πνπ 

ηειεηώλεη ην θάζε έλα, θάησ θαη πξηλ από ην θάζε marker θάλνληαο δηπιό θιηθ 

εηζάγνπκε ηηο εληνιέο : 

 

on exitFrame me 

  go the frame 

end 
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Δηθόλα 17.Markers   

 

Σηελ εηθόλα 17 βιέπνπκε  ηελ ζέζε ησλ markers ζην timeline θαζώο επίζεο 

θαη από πνην ζεκείν εηζάγνπκε λέα sprites ηα νπνία ζέινπκε λα εκθαλίδνληαη κόλν 

ζηηο ζρνιέο θαη δηαηεξνύκε sprites πνπ αθνξνύλ ην βαζηθό πεξηβάιινλ ηεο 

εθαξκνγήο πνπ όπσο αλαθέξακε παξακέλεη ίδην. 

Σηε ζπλέρεηα πξέπεη λα πξνζζέζνπκε ηηο πιεξνθνξίεο πνπ αθνξνύλ ηελ 

θάζε κία ζρνιή. ΋πσο θάλακε θαη πξνεγνπκέλσο, εηζάγνπκε ηηο δύν Flash 

εθαξκνγέο πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε ζε θάζε ηκήκα, ηηο νπνίεο ζα αλαθέξνπκε 

ζηελ ζπλέρεηα πσο δεκηνπξγήζεθαλ. Ζ κία είλαη ην Home Button πνπ καο 

επηζηξέθεη ζηελ αξρηθή ζειίδα θαη ε άιιε είλαη ηα slideshows πνπ έρνπκε 

δεκηνπξγήζεη γηα θάζε ζρνιή. Δπίζεο, επηιέγνληαο από ην Toolbox ην εξγαιείν 

Text εηζάγνπκε ην θείκελν πνπ επηζπκνύκε. Τέινο, γηα λα θάλνπκε ελεξγή ηελ 

ηζηνζειίδα ηεο ζρνιήο, θάλνπκε δεμί θιηθ ζην link ηεο εθαξκνγήο πνπ επηζπκνύκε 

θαη ζηελ επηινγή script εηζάγνπκε ηνλ εμήο θώδηθα : 

 

on mouseUp 

    goToNetPage "http://www.it.teithe.gr ", "_new" 

end 

 

πιεθηξνινγώληαο θάζε θνξά ηελ αληίζηνηρε ηζηνζειίδα πνπ επηζπκνύκε. Τν _new 

ρξεζηκεύεη ώζηε λα αλνίγεη λέν παξάζπξν. 
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Δπίλογορ 

 

Έρνληαο δεκηνπξγήζεη θαη ζρεδηάζεη ηελ βάζε ηεο εθαξκνγήο είκαζηε ζε 

ζέζε πιένλ λα αζρνιεζνύκε κε όια ηα επηκέξνπο ζπζηαηηθά πνπ ζα 

πξνζζέζνπκε γηα λα εκπινπηίζνπκε ην  βαζηθό καο πξόγξακκα πξνθεηκέλνπ λα 

θηάζνπκε ζην ηειηθό απνηέιεζκα. 

 

5. Φυηογπαθίερ 

 

Διζαγυγή 

 

Ζ εηθόλα πιένλ απνηειεί αλαπόζπαζην ζηνηρείν ζηελ δεκηνπξγία κηαο 

ζύγρξνλεο εθαξκνγήο. Γελ λνείηαη γηα παξάδεηγκα κηα θαιά ζρεδηαζκέλε 

ηζηνζειίδα ρσξίο ηελ ρξήζε εηθόλαο θαη θσηνγξαθηώλ. Φξεζηκνπνηείηαη θαη θάλεη 

ην πεξηβάιινλ πην θηιηθό θαη πξνζηηό γηα ηνλ ρξήζηε θαη έλα απιό θείκελν 

ιηγόηεξα κνλόηνλν. 

Ο θηιόζνθνο ιαόο καο ηνλίδεη όηη «Μία εηθόλα ηζνύηαη κε ρίιηεο ιέμεηο». Ζ 

εηθόλα πεξηέρεη ηεξάζηην όγθν πιεξνθνξίαο αθνύ κπνξεί λα πεξηγξάςεη κε 

ιεπηνκέξεηα κία θαηάζηαζε. Ζ πιεξνθνξία είλαη όιεο νη ιέμεηο πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηνύζακε γηα λα ηελ πεξηγξάςνπκε. Τν πιενλέθηεκα ηεο είλαη όηη είλαη 

πην θαηαλνεηή, ελδηαθέξνπζα θαη εύθνια πξνζβάζηκε ζηνπο ρξήζηεο από έλα 

απιό θείκελν θαη δελ ρξεηάδνληαη ηδηαίηεξεο γλώζεηο γηα ηελ άληιεζε ηεο 

πιεξνθνξίαο. 

 

5.1. Σςλλογή - Δπεξεπγαζία Φυηογπαθιών 

 

Αλαθέξακε θαη παξαπάλσ όηη ε εθαξκνγή καο είλαη κία εθαξκνγή πνπ 

ζηεξίδεηαη θαη ρξεζηκνπνηεί θαηά θόξνλ ηα πνιπκέζα. Έηζη ινηπόλ γηα ηηο αλάγθεο 

ηεο εξγαζίαο θξίζεθε απαξαίηεην λα ζπγθεληξώζνπκε θσηνγξαθίεο από ηνπο 
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εμσηεξηθνύο θαη εζσηεξηθνύο ρώξνπο ησλ ηκεκάησλ. ΋ιεο νη θσηνγξαθίεο 

ππέζηεζαλ επεμεξγαζία ώζηε λα έρνπκε ην θαιύηεξν δπλαηό απνηέιεζκα.  

Τν πξόγξακκα πνπ ρξεζηκνπνηήζακε γηα ηελ επεμεξγαζία ησλ εηθόλσλ θαη 

ησλ θσηνγξαθηώλ είλαη ην Portable Photoshop 8 θαη ην PaintShop professional. 

Αξρηθά έγηλε όπνπ ρξεηάζηεθε θαζαξηζκόο ησλ θσηνγξαθηώλ νύησο ώζηε 

λα αθαηξεζνύλ θάπνηεο ιεπηνκέξεηεο νη νπνίεο δελ ήηαλ αηζζεηηθά σξαίεο,  κε 

απνηέιεζκα ηελ βειηίσζε ηεο εκθάληζεο ηνπ θηηξίνπ θαη ζπλνιηθά νιόθιεξεο ηεο 

εηθόλαο.  

Τν εξγαιείν πνπ ρξεζηκνπνηήζεθε γηα λα γίλεη ν θαζαξηζκόο είλαη ην 

smudge tool (εξγαιείν εζηίαζεο)    ην νπνίν δεκηνπξγεί πεξηνρέο κε αδηόξαηεο 

κεηαβνιέο ζηνπο ηόλνπο. Οπζηαζηηθά, αλαθαηεύεη ηα ρξώκαηα ζηα γεηηνληθά pixel 

ηεο εηθόλαο, δίλνληάο καο ην επηζπκεηό απνηέιεζκα. 

Σηηο δύν επόκελεο εηθόλεο πνπ αθνινπζνύλ ηνπ θηηξίνπ ηεο ειεθηξνληθήο 

βιέπνπκε έλα παξάδεηγκα ηεο επεμεξγαζίαο πνπ ππέζηε ε αξρηθή θσηνγξαθία 

(εηθόλα 18) θαη ηελ αηζζεηή βειηίσζή ηεο ζηελ δεύηεξε (εηθόλα 19). Ζ δηαθνξά 

όπσο βιέπνπκε είλαη κεγάιε θαη ην απνηέιεζκα αηζζεηηθά σξαηόηεξν, δίλνληαο 

κηα άιιε όςε ζηελ εηθόλα ηνπ θηηξίνπ ηεο Ζιεθηξνληθήο.   
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Δηθόλα 18.Φσηνγξαθία πξηλ ππνζηεί επεμεξγαζία 

 

Δηθόλα 19.Φσηνγξαθία κεηά ηελ επεμεξγαζία 
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Σε θάπνηεο θσηνγξαθίεο ρξεηάζηεθε λα αιιάμνπκε ηελ θσηεηλόηεηα ώζηε 

ηα ρξώκαηα λα γίλνπλ πην δσεξά θαη δσληαλά θαη ε εηθόλα λα κελ είλαη ηόζν 

κνπληή θαη μεζσξηαζκέλε. 

Απηό έγηλε από ηελ επηινγή image  adjustments  brightness/contrast 

(εηθόλα 20) ε νπνία εκθαλίδεη έλα παξάζπξν όπνπ κπνξνύκε λα δώζνπκε 

δηάθνξεο ηηκέο. 

 

 

 

 

 

 

Δηθόλα 20.Παξάζπξν Brightness/Contrast 

 

Απμνκεηώλνληαο ηελ θσηεηλόηεηα θαη ηελ αληίζεζε (brightness θαη contrast) 

παίξλνπκε ην επηζπκεηό απνηέιεζκα. Σηηο εηθόλεο πνπ αθνινπζνύλ ηνπ θηηξίνπ 

ηεο πιεξνθνξηθήο (εηθόλα 21), βιέπνπκε έλα ραξαθηεξηζηηθό παξάδεηγκα ηεο 

απμνκείσζεο ζηελ θσηεηλόηεηα ηεο εηθόλαο (εηθόλα 22).  
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Δηθόλα 21. Φσηνγξαθία πξηλ ηελ επεμεξγαζία 

 

Δηθόλα 22. Φσηνγξαθία κεηά ηελ επεμεξγαζία 
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5.2. Γημιοςπγία Πανοπαμικών Φυηογπαθιών 

 

Έλα βαζηθό ραξαθηεξηζηηθό ησλ παλνξακηθώλ θσηνγξαθηώλ είλαη όηη ν 

ρξήζηεο κπνξεί λα δεη ηελ θσηνγξαθία κέζα από κία εληειώο δηαθνξεηηθή, από 

όηη έρεη ζπλεζίζεη, νπηηθή πξνζέγγηζε. Οπζηαζηηθά είλαη ζθαηξηθά παλνξάκαηα ηα 

νπνία πξνζθέξνπλ ηελ δπλαηόηεηα κηαο πην νινθιεξσκέλεο αληίιεςεο ηνπ 

ρώξνπ αθνύ επηηξέπνπλ ζηνλ ρξήζηε λα θάλεη κία εηθνληθή επίζθεςε ζε έλαλ 

εζσηεξηθό ή εμσηεξηθό ρώξν ζαλ λα βξίζθεηαη πξαγκαηηθά εθεί, θνηηώληαο πξνο 

νπνηαδήπνηε θαηεύζπλζε επηζπκεί (δεμηά-αξηζηεξά θαη πάλσ-θάησ).Ο ρώξνο γηα 

απηόλ απνηειεί ηξηζδηάζηαηε απεηθόληζε θαη επηπιένλ κπνξεί λα θάλεη κεγέζπλζε  

ζε νπνηνδήπνηε ζεκείν επηζπκεί. 

Οη παλνξακηθέο θσηνγξαθίεο 360ν κνηξώλ κπνξνύλ θαη απεηθνλίδνληαη ζε 

ηξείο δηαζηάζεηο ζηελ νζόλε ηνπ ππνινγηζηή δεκηνπξγώληαο έηζη έλα ελδηαθέξσλ 

πεξηβάιινλ πινήγεζεο αθνύ παίξλνπκε κεγαιύηεξν εύξνο ηνπίνπ θαη κπνξνύκε 

λα θηλεζνύκε δηαδξαζηηθά ζηελ εηθόλα πξνο θάζε θαηεύζπλζε. Τν παλόξακα δελ 

πεξηνξίδεηαη κόλν ζηε ζύιιεςε ηνπ ηνπίνπ. Μπνξεί λα ρξεζηκνπνηεζεί θαη γηα ηελ 

απεηθόληζε ελόο κεγαιύηεξνπ αληηθεηκέλνπ όπσο π.ρ. ελόο θηηξίνπ ην νπνίν 

ρξεηάδεηαη πεξηζζόηεξεο από κία θσηνγξαθίεο γηα λα κπνξέζεη λα θαλεί 

νινθιεξσκέλν. 

Γηα ηελ πινπνίεζε ηνπ παλνξάκαηνο πξέπεη λα ιεθζνύλ θσηνγξαθίεο ζηελ 

ζεηξά θξνληίδνληαο ε κία λα επηθαιύπηεη ηελ άιιε. Φξεηάδεηαη λα ηξαβήμνπκε 

πνιιέο δηαδνρηθέο θσηνγξαθίεο κε πνιύ κηθξή δηαθνξά ζηελ γσλία κεηαμύ ηνπο. 

Απαξαίηεην όκσο είλαη ε γσλία ιήςεο λα δηαηεξεζεί όζν γίλεηαη πην ζηαζεξή θαη 

λα αιιάδεη ιίγεο κνίξεο θάζε θνξά θαη πάληνηε ζηελ ίδηα θαηεύζπλζε ώζηε λα 

πεξηνξηζηνύλ ηα ζνιά ζεκεία θαη νη παξακνξθώζεηο  θαη ην απνηέιεζκα λα είλαη 

πην θπζηθό. Ηδηαίηεξε ζεκαζία πξέπεη λα δνζεί ζην λα θξαηεζνύλ ζηαζεξέο νη 

νπηηθέο ηηκέο ησλ παξακέηξσλ π.ρ. ν θσηηζκόο αλάκεζα ζηηο δηαδνρηθέο ιήςεηο. 

 Έπεηηα ρξεηάδεηαη έλα πξόγξακκα πνπ λα ελώλεη όιεο ηηο θσηνγξαθίεο ζε κία 

καθξόζηελε νξηδόληηα.  Τα πξνγξάκκαηα απηά,  ρξεζηκνπνηνύλ κία βαζηθή αξρή: 

δεκηνπξγνύλ ζεκεία ειέγρνπ ζε θάζε θσηνγξαθία θαη κεηά ηα ζπγθξίλνπλ γηα λα 

ελώζνπλ ηηο δηαδνρηθέο εηθόλεο. Πξνζδηνξίδνληαη νη επηθαιππηόκελεο πεξηνρέο αλά 
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δεπγάξη ησλ θσηνγξαθηώλ θαη ηνπνζεηνύληαη νη θσηνγξαθίεο κε  ηέηνην ηξόπν 

ώζηε λα δεκηνπξγεζεί ε εληαία. 

 

Τν πξόγξακκα πνπ επηιέρηεθε γηα απηόλ ηνλ ζθνπό είλαη ην Panorama 

Composer 2.0 ηεο Firm Tools. Αθνινπζήζακε ηα εμήο βήκαηα: 

 

1. Φόξησζε εηθόλσλ ζηελ εθαξκνγή (εηθόλα 23) όπνπ επηιέρζεθαλ όιεο νη 

δηαδνρηθέο ιήςεηο. 

 

Δηθόλα 23.Φόξησζε εηθόλσλ 

 

2. Τνπνζέηεζε εηθόλσλ ζηελ ζσζηή ζεηξά (εηθόλα 24). Αθνύ νη εηθόλεο 

ηνπνζεηήζεθαλ ζε ζεηξά (ιήςε δηαδνρηθώλ θσηνγξαθηώλ από ηα 

αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά), ηζεθάξακε ηελ επηινγή full 360 pan έηζη ώζηε 

ε εληαία θσηνγξαθία λα γίλεη ζθαηξηθή γηα λα κπνξέζεη αξγόηεξα λα 

ρξεζηκνπνηεζεί ζηελ θαηαζθεπή θάκεξαο. 
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Δηθόλα 24.Τνπνζέηεζε εηθόλσλ ζηελ ζσζηή ζεηξά 

 

3. Πξνεπηζθόπεζε θαη απνζήθεπζε ηεο εληαίαο εηθόλαο (εηθόλα 25). 

Διέγρζεθε ε εηθόλα γηα λα βεβαησζεί όηη νη δύν άθξεο κπνξνύλ 

αξγόηεξα λα ελσζνύλ ρσξίο λα ππάξρεη θάπνην πξόβιεκα θαη 

απνζεθεύηεθε ζαλ jpeg εηθόλα ζην αξρηθό κέγεζνο ηεο. 
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Δηθόλα 25.Πξνεπηζθόπεζε ηεο παλνξακηθήο εηθόλαο 

 

5.3. Γημιοςπγία Slideshows για ηην Παποςζίαζη 

Φυηογπαθιών 

 

Γηα ηελ παξνπζίαζε ησλ θσηνγξαθηώλ θάζε ζρνιήο ρξεηαζηήθακε έλα 

πξόγξακκα παξαγσγήο slides. Τν πξόγξακκα πνπ ρξεζηκνπνηήζακε νλνκάδεηαη 

Flash Slideshow Maker Professional, ην νπνίν πξνβάιεη κε έλαλ εύθνιν θαη θηιηθό 

γηα ηνλ ρξήζηε ηξόπν ηηο θσηνγξαθίεο. Με απηά ηα slideshow ν ρξήζηεο κπνξεί 

λα επηιέμεη πνηεο εηθόλεο ζέιεη λα δεη ή λα βάιεη ηελ απηόκαηε πξνβνιή ελώ 

παξάιιεια αληιεί πιεξνθνξίεο γηα θάζε εηθόλα π.ρ. πνηα πιεπξά ηνπ θηηξίνπ 

απεηθνλίδεηαη ζηελ θσηνγξαθία ή πνηα αίζνπζα δηδαζθαιίαο πξνβάιιεηαη θάζε 

θνξά.  

Αξρηθά ζην πξόγξακκα ζα εηζάγνπκε ηηο θσηνγξαθίεο γηα ηελ ζρνιή πνπ 

ζέινπκε λα παξνπζηάζνπκε. Μπνξνύκε κέζσ ηεο επηινγήο transition effect λα 

δηαιέμνπκε δηάθνξα εθέ κεηάβαζεο από ηελ κηα εηθόλα ζηελ άιιε, πόζε ώξα ζα 

δηαξθεί ε κεηάβαζε θαη πόζν ε πξνβνιή (εηθόλα 26). Σηελ ζπγθεθξηκέλε 
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εθαξκνγή δηαιέμακε ην fade in κε ηηο default επηινγέο θαη επηιέμακε Apply to All 

γηα λα γίλεη ε αιιαγή ζε όιεο ηηο εηθόλεο. 

 

Δηθόλα 26.Καξηέια Transition Effect 

 

Σηελ θάζε κία θσηνγξαθία έρνπκε ηελ δπλαηόηεηα κέζσ ηεο επηινγήο 

properties (εηθόλα 27) λα δώζνπκε ηίηιν έηζη ώζηε ζηελ πξνβνιή λα εκθαλίδεηαη 

θάησ από ηελ εηθόλα. Πξάγκα ην νπνίν, είλαη πνιύ ζεκαληηθό γηα ηνλ ρξήζηε γηα 

λα κελ βιέπεη απιά κηα θσηνγξαθία, αιιά λα κπνξεί λα θαηαιάβεη αθξηβώο ηη 

απηή αλαπαξηζηά . Δπίζεο κέζσ ηεο επηινγήο URL κπνξνύκε λα αλνίγνπκε κε ην 

πάηεκα ηεο εηθόλαο ηελ δηεύζπλζε πνπ πξνεγνπκέλσο έρνπκε νξίζεη. 
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Δηθόλα 27.Καξηέια Properties 

 

Σηε ζπλέρεηα, επηιέγνπκε ην ζέκα ηεο παξνπζίαζεο. ΋πσο θαίλεηαη θαη 

ζηελ παξαθάησ εηθόλα (εηθόλα 28) ζην όλνκα ηνπ ηίηινπ εηζάγνπκε ην όλνκα θάζε 

ζρνιήο. Οη επηινγέο Auto Play at Begin, Auto Repeat at End, Continue Playing 

after Clicking, απελεξγνπνηήζεθαλ γηα λα κπνξεί ν ρξήζηεο λα επηιέμεη από κόλνο 

ηνπ θάζε θνξά αλ ε πξνβνιή ζα γίλεηαη απηόκαηα ή όρη. Απελεξγνπνηήζεθε θαη ε 

εληνιή Enable URL on Photo γηαηί δελ ρξεηάδεηαη λα γίλεη ζύλδεζε ζε θάπνηα 

ηζηνζειίδα. Τν Background Color επηιέρζεθε ιεπθό πξνθεηκέλνπ λα γίλεη πνην 

εύθνιε ε εηζαγσγή ηνπ Flash ζην βαζηθό πξόγξακκα ηεο εθαξκνγήο. 
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Δηθόλα 28.Δπηινγή ζέκαηνο 

 

Βαζηθό βήκα είλαη κέζσ ηεο επηινγήο More Options Image Options λα 

επηιέμνπκε γηα ηελ εηθόλα ην scale to fit νύησο ώζηε ην κέγεζνο ηεο θσηνγξαθίαο 

λα πξνζαξκόδεηαη ζηελ πξνβνιή, δειαδή αθόκα θαη αλ βάινπκε κία κεγαιύηεξε 

θσηνγξαθία  λα θαλεί νιόθιεξε ζην slide θαη όρη κόλν έλα κέξνο ηεο (εηθόλα 29).  
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Δηθόλα 29.Image Options 

 

Από ην More Options  General ηζεθάξακε ην Show Title on each Photo 

γηα λα εκθαλίδεηαη ε πιεξνθνξία ηεο εηθόλαο (εηθόλα 30). 

Δηθόλα 30.General Options 

 

Τέινο θάλνπκε Publish θαη δεκηνπξγνύκε έλα αξρείν flash (εηθόλα 31) κε 

επέθηαζε swf  ην νπνίν θαη κπνξνύκε λα ελζσκαηώζνπκε ζηελ εθαξκνγή. 

Ο ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέμεη απηόκαηε πξνβνιή παηώληαο ην play. Αλά 

πάζα ζηηγκή κπνξεί λα δηαθόςεη ηελ παξνπζίαζε παηώληαο ην θνπκπί  pause.  

Ζ πξνβνιή ζα ζηακαηήζεη ζηελ ηξέρνπζα θσηνγξαθία. Δπίζεο ε παξνπζίαζε 

ζηακαηά θαη κε ηα   κε ηα νπνία πιένλ απνθηά κόλνο ηνπ ηνλ έιεγρν αθνύ 

ν ίδηνο επηιέγεη κε ην πάηεκα ηνπ θνπκπηνύ πόηε ζα εκθαληζηεί ε πξνεγνύκελε ή ε 

επόκελε δηαδνρηθά θσηνγξαθία. 
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Παηώληαο ην θνπκπί  εκθαλίδνληαη ζε κηθξνγξαθίεο όιεο νη δηαζέζηκεο 

θσηνγξαθίεο όπνπ ν ρξήζηεο κπνξεί λα επηιέμεη πνηα εηθόλα ζέιεη λα πξνβιεζεί. 

Σην θάησ κέξνο αλαγξάθεηαη θαη ν ηίηινο ηεο εηθόλαο ώζηε λα παίξλεη ηελ 

απαξαίηεηε πιεξνθνξία πνπ αλαθέξακε θαη πξνεγνπκέλσο. 

 

 

Δηθόλα 31.Flash γηα ηελ παξνπζίαζε θσηνγξαθηώλ 

 

Δπίλογορ 

 

Σην θεθάιαην απηό παξνπζηάζηεθαλ όια ηα ζηνηρεία πνπ αθνξνύλ ηελ 

ρξεζηκόηεηα ηεο εηθόλαο θαζώο θαη ηηο κεζόδνπο επεμεξγαζίαο ηεο. Σήκεξα ε 

εηθόλα απνηειεί αλαπόζπαζην θνκκάηη θάζε πνιπκεζηθήο εθαξκνγήο πνπ ζέιεη 

λα ραξαθηεξίδεηαη ζύγρξνλε. 

Με ηηο λέεο ηερλνινγίεο ε θσηνγξαθία απνθηά άιιε δηάζηαζε. Έλα 

ραξαθηεξηζηηθό παξάδεηγκα είλαη ην παλόξακα. Τα ζθαηξηθά παλνξάκαηα 

απνηεινύλ πιένλ έλα ρξήζηκν εξγαιείν γηα κηα επηηπρεκέλε παξνπζίαζε θαζώο 
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θαιύπηνπλ κηα επξεία γσλία ηεο όςεο. ΋κσο είλαη απαξαίηεηε ε αλαβαζκηζκέλε 

ππνινγηζηηθή ηζρύο θαη ε γξήγνξε ηαρύηεηα ζύλδεζεο ζην δηαδίθηπν ώζηε ε 

απεηθόληζε ησλ δηαδξαζηηθώλ απηώλ εηθόλσλ λα γίλεηαη κε επθνιία θαη ρσξίο 

πνιιά πξνβιήκαηα. 

Τέινο ηνλίζηεθε ε ζπνπδαηόηεηα ηεο εύξεζεο ελόο έμππλνπ ηξόπνπ 

παξνπζίαζεο ηεο εηθόλαο όρη κόλν  γηα λα δηεπθνιπλζεί ν ρξήζηεο αιιά θαη ε ίδηα 

ε εθαξκνγή λα θεληξίδεη ην ελδηαθέξνλ ηνπ.  

Τα παλνξάκαηα 360ν κνηξώλ ζην επόκελν θεθάιαην ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ 

γηα ηελ θαηαζθεπή ηελ θάκεξαο. 

 

6. Γημιοςπγία Καμεπών  

 

Διζαγυγή 

 

Έλα από ηα ζεκεία πνπ δώζακε πνιύ κεγάιε βάζε ζηελ πινπνίεζε ηνπ 

είλαη ε δεκηνπξγία ησλ θακεξώλ πνπ απνηειεί ίζσο ην ζεκαληηθόηεξν ζπζηαηηθό 

ηεο εθαξκνγήο. Δίλαη ην ζηνηρείν εθείλν πνπ ζα δώζεη έλλνηα ζηνλ ηίηιν ηεο 

πηπρηαθήο απηήο εξγαζίαο, ηεο πεξηήγεζεο δειαδή ζηνλ ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. Με ηελ 

δεκηνπξγία ησλ θακεξώλ ν ρξήζηεο ζα έρεη ηελ δπλαηόηεηα λα «ζηξέςεη» ην 

θεθάιη ηνπ 360 κνίξεο πξνο νπνηαδήπνηε θαηεύζπλζε θαη νπζηαζηηθά λα κειεηήζεη 

θαη λα εμεξεπλήζεη ηνλ ρώξν. Σε ζπλεξγαζία ηεο θάκεξαο κε κία θάηνςε ηνπ ράξηε 

πνπ ζα δίλεηαη, ζα κπνξεί λα θαηαλνήζεη θαιύηεξα ηνλ ρώξν, λα «δεη» ην ζεκείν 

ζην νπνίν βξίζθεηαη θάζε θνξά, λα κεηαθηλεζεί από έλα ζεκείν ζε έλα άιιν, 

δίλνληαο ζηνλ ρξήζηε ηελ αίζζεζε όηη επηζθέπηεηαη εηθνληθά ηνλ ρώξν ηνπ Α.Τ.Δ.Η. 

Θεζζαινλίθεο. Δπίζεο, ε δεκηνπξγία ησλ θακεξώλ θαη ε ελζσκάησζή ηνπο ζηελ 

εθαξκνγή, βνεζάλε ηνλ ρξήζηε λα θαηαλνήζεη πνιύ θαιύηεξα ηελ ζέζε ησλ 

θηηξίσλ  ρσξνηαμηθά θαη λα ηνλ δηεπθνιύλνπλ ζε πηζαλή κειινληηθή επίζθεςή ηνπ 

ζηνλ ρώξν. Έλα αθόκα πνιύ ζεκαληηθό ζηνηρείν πνπ πξνζζέζακε θαηά ηελ 

δεκηνπξγία ησλ θακεξώλ είλαη ε δπλαηόηεηα εηθνληθήο εηζόδνπ ηνπ ρξήζηε ζην 

θηίξην ηεο πιεξνθνξηθήο.  Θα κπνξεί δειαδή λα «κπεη» από ηελ θεληξηθή είζνδν 

ηνπ θηηξίνπ λα πεξηεγεζεί ζην ηζόγεην θαη λα αλέβεη ηελ ζθάια λα κειεηήζεη θαη ηνλ 

ρώξν ηνπ πξώηνπ νξόθνπ. ΋ια απηά θπζηθά πινπνηνύληαη κε ηελ ρξήζε ησλ 
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πνιπκέζσλ, εηθόλσλ δειαδή πνπ επεμεξγάδνληαη θαη ελαιιάζζνληαη κε ηέηνην 

ηξόπν δίλνληαο ηελ αίζζεζε ηεο δεκηνπξγίαο κίαο θάκεξαο.  

 

6.1. Υλοποίηζη 

 

Τν πξόγξακκα πνπ ρξεζηκνπνηήζακε γηα ηελ δεκηνπξγία ησλ θακεξώλ 

νλνκάδεηαη Tourweaver 4.00 Professional Edition θαη είλαη ηεο εηαηξίαο Easypano. 

Δίλαη έλα πνιύ ρξήζηκν εξγαιείν γηα ηνλ ζθνπό απηό, ηελ πινπνίεζε virtual tours 

όπσο ιέγνληαη, δειαδή εηθνληθώλ πεξηπιαλήζεσλ. Θα εμεγήζνπκε ηώξα ηα 

βήκαηα πνπ αθνινπζήζακε γηα λα θηάζνπκε ζην ηειηθό απνηέιεζκα θαη ηελ 

δεκηνπξγία ησλ θακεξώλ απηώλ.  

Αλνίγνπκε ινηπόλ, ην πξόγξακκα Tourweaver 4.00 Professional Edition θαη 

επηιέγνπκε από ην κελνύ File ηελ επηινγή New Project. Σην παξάζπξν πνπ καο 

εκθαλίδεηαη κπνξνύκε λα επηιέμνπκε ην template, ην ζηπι ηνπ παξαζύξνπ δειαδή  

πνπ ζα εκθαλίδεηαη ζηηο θάκεξεο. Γηαιέγνπκε όπνην ζέινπκε θαη παηάκε ην ok. Τν 

εξγαιείν απηό, εθηόο ηνπ όηη είλαη έλα πνιύ ρξήζηκν γηα ηελ εξγαζία πνπ ην 

ζέινπκε, εξγαιείν, είλαη ηαπηόρξνλα θαη πνιύ εύρξεζην γηα ηνλ ιόγν όηη καο 

παξέρεη πνιιέο έηνηκεο ζρεδηαζηηθέο θόξκεο πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε. 

Βξηζθόκαζηε ηώξα ζην MainWindow ηεο εθαξκνγήο καο, ην θεληξηθό παξάζπξν 

δειαδή, εδώ όπνπ ζα δεκηνπξγήζνπκε ην πεξηβάιινλ ηεο  θάκεξα καο.   

 

6.1.1.  Scene  

 

Δπηιέγνληαο από ην κελνύ Window θαη επηιέγνληαο ην List εκθαλίδεηαη έλα 

tab List ζηα δεμηά ηεο εηθόλαο καο. Δδώ, ππάξρνπλ ηξεηο επηκέξνπο επηινγέο. Σηελ 

επηινγή Scene ζα εηζάγνπκε ηηο εηθόλεο πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε ζηελ 

εθαξκνγή καο, πνπ ζα απνηειέζνπλ νπζηαζηηθά ηηο θάκεξέο καο. Γηα ηνλ ιόγν 

απηό, αλαθέξακε θαη παξαπάλσ, δεκηνπξγήζακε Panorama θσηνγξαθηώλ, 

δειαδή, πνιιέο θσηνγξαθίεο ζηελ ζεηξά ελσκέλεο, δίλνληαο ηελ αίζζεζε κηαο 

θπιηλδξηθήο θσηνγξαθίαο.    Σε απηήλ ηελ εθαξκνγή καο ρξεζηκνπνηήζακε δέθα 

ηέηνηεο θπιηλδξηθέο θσηνγξαθίεο θαη ζηελ νπζία δεκηνπξγήζακε δέθα θάκεξεο. 

Απηέο ηηο θσηνγξαθίεο ηηο εηζάγνπκε ζην tab Scene παηώληαο ηελ επηινγή Add θαη 

Add Spherical πνπ βξίζθεηαη αθξηβώο θάησ από ηνλ ρώξν εηζαγσγήο ησλ 
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θσηνγξαθηώλ. Παξάιιεια ηηο κεηνλνκάδνπκε αλάινγα πρ. «Δίζνδνο Α.Τ.Δ.Η.» ή 

«Πιεξνθνξηθή» αλάινγα κε ηνλ πνην ρώξν θαιύπηεη. ε θάζε κία,  γηα ηνλ ιόγν όηη 

ζα καο ρξεηαζηνύλ αξγόηεξα όηαλ θαη ζα δεκηνπξγήζνπκε ηα thumbs. Σε 

πεξίπησζε πνπ ζέινπκε λα δηαγξάςνπκε θάπνηα θσηνγξαθία ππάξρεη ε επηινγή 

Delete θαη νη επηινγέο Up θαη Down γηα λα ηηο ηαθηνπνηήζνπκε.  

Σηελ εηθόλα (εηθόλα 32) παξαηεξνύκε ην απνηέιεζκα κέρξη ζηηγκήο. Σηελ 

ζπλέρεηα, ζην tab Map εηζάγνπκε κε ηνλ ίδην ηξόπν ηηο εηθόλεο πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε γηα ράξηεο, δειαδή θαηόςεηο ηνπ ρώξνπ, πνπ ζα καο δείρλνπλ 

ζε πνην ζεκείν ηνπ ράξηε αλά πάζα ζηηγκή, βξηζθόκαζηε. Δπηιέγνπκε ινηπόλ Add 

θαη εηζάγνπκε ηηο θαηόςεηο πνπ ζέινπκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε.  

 

Δηθόλα 32.Main Window 
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6.1.2.  Pop up Windows 

 

Σπλερίδνπκε, ζην tab Popup Window, όπνπ εδώ ζα εηζάγνπκε θαη ζηελ 

ζπλέρεηα ζα δεκηνπξγήζνπκε ηα popup παξάζπξα ηεο εθαξκνγήο καο. Γηα λα 

δεκηνπξγήζνπκε έλα λέν popup επηιέγνπκε Add, ην κεηνλνκάδνπκε, θαζνξίδνπκε 

ηηο δηαζηάζεηο ηνπ θαη ηελ ζέζε ηνπ ζην MainWindow. Γεκηνπξγνύκε ινηπόλ, κε 

απηόλ ηνλ ηξόπν έλα popup κε ην όλνκα PopupWindow 1 θαη νξίδνπκε ηηο 

δηαζηάζεηο ηνπ W : 244 θαη H : 82 θαζώο επίζεο θαη ηελ ζέζε ηνπ ζε  X : 726 θαη 

Υ:608.  

Σην popup απηό παξάζπξν ζα εκθαλίδνληαη ηα βαζηθά θνπκπηά πινήγεζεο 

ηεο θάκεξαο. Γηα λα πξνζζέζνπκε ηα θνπκπηά ινηπόλ επηιέγνπκε από ηελ γξακκή 

εξγαιείσλ Toolbox ην button θαη ην εηζάγνπκε κέζα ζην ρώξν πνπ θαιύπηεη. ην 

popup. Παηώληαο πάλσ ζ‟ απηό ην θνπκπί πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη, εκθαλίδνληαη 

ζηελ θάησ πιεπξά ηεο εηθόλαο δύν tab, ην properties θαη ην actions όπνπ θαη ζα 

θαζνξίζνπκε όηη επηινγέο ζέινπκε ζρεηηθά κ‟ απηό ην θνπκπί.  Σην tab properties 

δίλνπκε έλα όλνκα αξρηθά ζην θνπκπί καο θαη θαζνξίδνπκε ηηο δηαζηάζεηο θαη ηελ 

ζέζε ηνπ ζην MainWindow. ( W : 32, H : 32, X : 15 θαη Y :24 ). Μαξθάξνπκε ηελ 

επηινγή Image θαη από εθεί κπνξνύκε λα εηζάγνπκε ηελ εηθόλα πνπ ζέινπκε λα 

έρεη ην θνπκπί θαζ όιε ηελ δηάξθεηα ηεο ιεηηνπξγίαο ηεο θάκεξαο, ηελ εηθόλα όηαλ 

ζα θάλνπκε rollover κε ην πνληίθη θαη όηαλ ζα παηάκε ην θνπκπί καο. Αθνύ 

εηζάγνπκε ηελ εηθόλα πνπ έρνπκε ήδε ζρεδηάζεη,  πεγαίλνπκε ζην tab actions 

όπνπ κπνξνύκε λα επηιέμνπκε κέζα από κία πιεζώξα έηνηκσλ εληνιώλ πνπ καο 

παξέρεη ην πξόγξακκα, απηήλ πνπ ζα θαζνξίδεη ηελ ζπκπεξηθνξά ηνπ θνπκπηνύ, 

ην ηη ζα γίλεηαη όηαλ ζα ην παηάκε. Έηζη ινηπόλ γηα ην θνπκπί    ζα 

επηιέμνπκε από ην Scene & Movie ηελ επηινγή Play / pause movie θαζνξίδνληαο 

νπζηαζηηθά πσο όηαλ παηάκε ην θνπκπί ζα αξρίδεη λα παίδεη ε αληίζηνηρε θάκεξα. 

Γηα ην θνπκπί  επηιέγνπκε από ην Scene & Movie ηελ επηινγή Left, 

θαζνξίδνληαο ηαπηόρξνλα θαη ηελ ηαρύηεηα κε ηελ νπνία ζα ζηξέθεηαη πξνο ηα 

αξηζηεξά ε θάκεξά καο. Τν ίδην θάλνπκε θαη γηα ην θνπκπί  θπζηθά κε ηελ 

δηαθνξά όηη επηιέγνπκε ην Right θαζώο ζα ζηξέθεηαη ε εηθόλα καο πξνο ηα δεμηά 
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όηαλ θαη ζα ην παηάκε. Τέινο, όηαλ ζα παηάκε ην   ζέινπκε λα εκθαλίδεηαη 

έλα παξάζπξν ην νπνίo ζα εμεγεί ηνλ ξόιν ηνπ θάζε ελόο από ηα θνπκπηά καο, 

έηζη επηιέγνπκε από ην tab Actions, Window θαη Show / Hide Popup Window, 

επηιέγνπκε πνην popup ζέινπκε λα εκθαλίδεηαη θαη ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ζα 

γίλεηαη απηό. Σηελ πξνθεηκέλε πεξίπησζε επηιέμακε Transition Effect Fly θαη 

δηάξθεηα 2 sec θαη ην PopupWindow6 γηα ην νπνίν ζα κηιήζνπκε ζηελ ζπλέρεηα.   

Γεκηνπξγνύκε έλα λέν popup window κε ηνλ ίδην ηξόπν πνπ αλαθέξακε 

παξαπάλσ, δίλνληάο ηνπ ην όλνκα PopupWindow 2. Απηό ζα είλαη έλα παξάζπξν 

παξόκνην κε ην πξνεγνύκελν αιιά ζα έρεη πεξηζζόηεξεο επηινγέο, πεξηζζόηεξα 

θνπκπηά πινήγεζεο ηεο θάκεξαο. Τνπ δίλνπκε ινηπόλ ηηο εμήο δηαζηάζεηο θαη 

ζπληεηαγκέλεο :  W : 448, H : 92, X : 522 θαη Y : 610. Δπεηδή ην παξάζπξν απηό ζα 

έρεη πεξηζζόηεξεο επηινγέο από ην πξνεγνύκελν εηζάγνπκε θαη άιια θνπκπηά κε 

ηνλ ηξόπν πνπ αλαθέξακε πξνεγνπκέλσο. Δπνκέλσο παηώληαο ην θνπκπί   

θαη    ε θάκεξα ζηξέθεηαη πξνο ηα πάλσ θαη θάησ αληίζηνηρα. Γηα λα ην 

θαηαθέξνπκε απηό, επηιέγνπκε από ην tab Actions, Scene & Movie ηελ επηινγή Up 

θαη Down αληίζηνηρα, θαζνξίδνληαο ηαπηόρξνλα ηελ ηαρύηεηα πεξηζηξνθήο ζην 20. 

Γύν αθόκα ρξήζηκα θνπκπηά πινήγεζεο είλαη ηα zoom in θαη zoom out επνκέλσο 

εηζάγνπκε ηα θνπκπηά  θαη  . Γηα λα θαζνξίζνπκε ηελ ελέξγεηα πνπ ζα 

ιακβάλεη ρώξα όηαλ ηα παηάκε επηιέγνπκε από ην tab Actions, Scene & Movie ηελ 

επηινγή zoom in θαη zoom out αληίζηνηρα θαζνξίδνληαο θαη πάιη ηελ ηαρύηεηα 

δνπκαξίζκαηνο ζην 20.  Τέινο εηζάγνπκε ην θνπκπί  κε ην νπνίν ε θάκεξά 

καο εκθαλίδεηαη ζε πιήξε νζόλε. Γηα λα ην πεηύρνπκε απηό, επηιέγνπκε ην Full 

Screen από ην tab Actions θαη ζηε ζπλέρεηα Window.   

Τν ηξίην popup παξάζπξν πνπ δεκηνπξγήζακε κε όλνκα PopupWindow 3 

είλαη ν map viewer ή αιιηώο ην παξάζπξν πνπ ζα καο εκθαλίδεη ηελ θάηνςε ηνπ 

ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. θαη ζα εκθαλίδεηαη όηαλ ζα παηάκε ην θνπκπί map ζην 

MainWindow.  Δίλαη έλα πνιύ ζεκαληηθό εξγαιείν, γηα ηνλ ιόγν όηη βνεζάεη 

ζεκαληηθά ηνλ ρξήζηε λα θαηαλνήζεη ηνλ ρώξν, λα πξνζαλαηνιηζηεί, βιέπνληαο 

νπζηαζηηθά κηα κηθξνγξαθία όινπ ηνπ ράξηε.  
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Δπίζεο, έλα αθόκα πνην ζεκαληηθό ζηνηρείν ζην παξάζπξν απηό, είλαη όηη 

εδώ ζα ζρεδηαζηνύλ θαη ζα ηνπνζεηεζνύλ ηα ιεγόκελα radar, γηα ηα νπνία ζα 

κηιήζνπκε ζηελ ζπλέρεηα, κε ηα νπνία ζα κπνξεί ν ρξήζηεο όρη κόλν λα κεηαβαίλεη 

από ηελ κία θάκεξα ζηελ άιιε, αιιά θαη λα αληηιακβάλεηαη πξνο πνηα θαηεύζπλζε 

«δείρλεη» θάζε ζηηγκή ε θάκεξα.  Από ηα properties ηνπ popup νξίδνπκε ηηο 

ζπληεηαγκέλεο ηνπ ζε X : 0 θαη Y: 0 θαη ηηο δηαζηάζεηο ηνπ ζε W : 260 θαη H : 230. 

Δπίζεο κπνξνύκε λα θαζνξίζνπκε ιεπηνκέξεηεο όπσο ην ρξώκα ηνπ background, 

ην ρξώκα ηνπ πιαηζίνπ θαη λα θαζνξίζνπκε ηελ ζνιόηεηα ηνπ παξαζύξνπ.  

Τν επόκελν popup παξάζπξν πνπ δεκηνπξγήζακε θέξεη ην όλνκα 

PopupWindow 4. Δίλαη έλα πνιύ απιό παξάζπξν ην νπνίν ζα εκθαλίδεηαη 

παηώληαο ην θνπκπί info ζην MainWindow. Γελ είλαη ηίπνηα άιιν παξά έλα text 

area, κία πεξηνρή θεηκέλνπ δειαδή, όπνπ ζα πεξηέρεη πιεξνθνξίεο γηα ην πνηεο 

θάκεξεο πεξηιακβάλνληαη ζηνλ ράξηε. Αθνύ δεκηνπξγήζνπκε ινηπόλ ην popup 

πξνζζέηνπκε έλα text area επηιέγνληαο ην αληίζηνηρν εξγαιείν ηνπ toolbox.  

Πξνθεηκέλνπ λα εκθαλίδεηαη θάησ από ην θνπκπί info, ηνπ δίλνπκε ηηο εμήο 

ζπληεηαγκέλεο X : 0 Y : -1 θαη δηαζηάζεηο W : 260 θαη Ζ : 264. Σην πεδίν List 

Values ησλ properties πιεθηξνινγνύκε ηηο πιεξνθνξίεο πνπ ζέινπκε λα 

εκθαλίδνληαη κέζα  ζην popup παξάζπξν. Δπίζεο κπνξνύκε λα αιιάμνπκε ην 

ρξώκα ηνπ background ή λα αιιάμνπκε ηελ θσηεηλόηεηα θαη ηηο γξακκαηνζεηξέο 

ηνπ θεηκέλνπ.  

Τν επόκελν popup πνπ δεκηνπξγήζακε έρεη ην όλνκα PopupWindow 5 θαη 

ζα εκθαλίδεηαη όηαλ ζα παηάκε ην θνπκπί . Απηό πνπ ζέινπκε λα εκθαλίδεηαη 

είλαη κία εηθόλα πνπ λα πεξηέρεη ηηο επεμεγήζεηο γηα όια ηα θνπκπηά πινήγεζεο 

πνπ ζρεδηάζακε. Αθνύ ην δεκηνπξγήζνπκε, από ηα properties ηνπ popup window 

θαζνξίδνπκε ζην source file πνηα εηθόλα ζα εκθαλίδεηαη ζην παξάζπξό καο 

δίλνληάο ηεο ηαπηόρξνλα ζπληεηαγκέλεο X : 1 θαη Y : 0 θαη δηαζηάζεηο W : 235 θαη 

Ζ : 182. Τν παξάζπξν απηό ζέινπκε λα θιείλεη απιώο παηώληαο πάλσ ζ‟ απηό. 

Γηα λα ην πεηύρνπκε, από ην tab actions  ησλ properties επηιέγνπκε ην close 

popup window από ην tab Window θαζνξίδνληαο πνην παξάζπξν ζέινπκε λα 

θιείζεη θαη κε πνην εθέ.   

Τν ηειεπηαίν popup παξάζπξν πνπ δεκηνπξγήζακε είλαη πνιύ ζεκαληηθό 

ιόγνπ ηνπ ξόινπ θαη ηεο ρξεζηκόηεηάο ηνπ. Δίλαη ην παξάζπξν κε ηα thumbnails, 

ηηο κηθξνγξαθίεο δειαδή από ηηο δηάθνξεο θάκεξεο πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη. Τν 
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παξάζπξν απηό ζα εκθαλίδεηαη παηώληαο ζην θνπκπί Thumbs. Τν ζεκαληηθό 

ζηνηρείν εδώ, είλαη όηη παηώληαο πάλσ ζηηο κηθξνγξαθίεο (εηθόλα 33) ζα κπνξνύκε 

λα κεηαθηλεζνύκε από ηελ κία θάκεξα ζηελ άιιε, δίλνληαο ηελ αίζζεζε ηεο 

πξαγκαηηθήο θίλεζεο ζηνλ ρώξν.   

 

 

 

 

 

Δηθόλα 33.Μηθξνγξαθίεο θακεξώλ 

 

Γεκηνπξγνύκε ινηπόλ έλα λέν popup παξάζπξν θαη ηνπ δίλνπκε ην όλνκα 

PopupWindow 6 κε ζπληεηαγκέλεο X : 0, Y : 593 θαη δηαζηάζεηο W : 480 θαη H : 95  

Από ην Toolbox επηιέγνπκε ην εξγαιείν Thumbnail θαη ην εηζάγνπκε ζην 

παξάζπξν καο, θαζνξίδνληαο ηαπηόρξνλα ηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ ζε X : 0, Y : 10 

θαη ηηο δηαζηάζεηο ηνπ ζε W : 477 θαη H : 85 νύησο ώζηε λα κπεη κέζα ζην popup 

παξάζπξν.  Παηώληαο πάλσ ζην thumbnail κπνξνύκε λα δνύκε ηα properties ηνπ. 

Ζ πην ζεκαληηθή επηινγή είλαη ην List Values όπνπ θαζνξίδνπκε ηελ αληηζηνηρία 

thumbnail κε θάκεξα, δειαδή παηώληαο ζηελ κηθξνγξαθία λα αλνίγεη ε αληίζηνηρε 

θάκεξα. Παηώληαο ινηπόλ ζην List Values θαη επηιέγνληαο από ην κελνύ Source 

ην Scene εκθαλίδνληαη όια ηα Scene πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη, θνηλώο όιεο νη 

θπιηλδξηθέο θσηνγξαθίεο πνπ έρνπκε εηζάγεη (εηθόλα 34).  
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Δηθόλα 34.Αληηζηνηρία θακεξώλ κε κηθξνγξαθίεο 

 

Δπηιέγνληαο κία από ηηο θσηνγξαθίεο, ζηελ ζπλέρεηα από ην κελνύ type 

κπνξνύκε λα δηαιέμνπκε ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ζα δεκηνπξγεζεί ε κηθξνγξαθία 

ηεο θάζε θάκεξαο. Οη επηινγέο είλαη είηε full view όπνπ ζα δεκηνπξγεζεί 

κηθξνγξαθία από νιόθιεξε ηελ θπιηλδξηθή θσηνγξαθία, είηε partial view όπνπ 

ρξεζηκνπνηεί ηπραία έλα ζηηγκηόηππν από ηελ θάκεξα, είηε custom όπνπ εηζάγνπκε 

εκείο κία κηθξνγξαθία. Σηελ πξνθεηκέλε πεξίπησζε ρξεζηκνπνηήζακε ηελ επηινγή 

custom θαη επηιέμακε λα εκθαλίδεηαη κία κηθξνγξαθία πνπ είρακε πξνεγνπκέλσο 

δεκηνπξγήζεη κε ηελ ρξήζε ηνπ πξνγξάκκαηνο Photoshop κεγέζνπο 100 x 75 

pixels. Δλεξγνύκε αληηζηνίρσο θαη γηα ηηο ππόινηπεο θπιηλδξηθέο θσηνγξαθίεο θαη 

παηάκε ην ok. Τέινο, πάληα από ηα properties ηνπ thumbnail, από ην κελνύ style 

επηιέγνπκε ην Translucent θαη βάδνπκε ηηθ ζηελ επηινγή Name Visible 

πξνθεηκέλνπ λα θαίλεηαη ε θάζε κηθξνγξαθία πνπ αληηζηνηρεί.  

 

6.1.3. MainWindow 

 

Δπαλεξρόκαζηε ζην MainWindow όπνπ πξέπεη λα ζρεδηάζνπκε ην 

πεξηβάιινλ ηεο εθαξκνγήο καο. Σ „απηό ην ζεκείν καο βνεζάεη πνιύ ην ίδην ην 

πξόγξακκα από κόλν ηνπ, θαζώο αλάινγα κε ην template πνπ είρακε επηιέμεη 

ζηελ αξρή ηνπ πξνγξάκκαηνο, έρνπκε θαη ηηο αληίζηνηρεο επηινγέο.  
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Δπίζεο ην πξόγξακκα έρεη θάλεη αξθεηή από ηελ δηθή καο δνπιεηά θαζώο 

έρεη ήδε ζρεδηάζεη ηα θνπκπηά map, info, more θαη Thumbs απ‟ όπνπ θαη ζα 

εκθαλίδνληαη ηα popup παξάζπξα πνπ αλαθέξακε πξνεγνπκέλσο. Παξόια απηά 

ζα εμεγήζνπκε ελ ζπληνκία, ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν κπνξνύκε λα ηα 

δεκηνπξγήζνπκε. Από ην Toolbox επηιέγνπκε ην εξγαιείν button θαη ην εηζάγνπκε 

ζην MainWindow. Παηώληαο ην, από ηα properties, επηιέγνληαο ηελ επηινγή Image 

νξίδνπκε ηελ εηθόλα πνπ ζέινπκε λα έρεη ην θνπκπί. Τν πξόγξακκα από κόλν ηνπ 

παξέρεη έηνηκεο βηβιηνζήθεο κε αξθεηά παξαδείγκαηα θνπκπηώλ θαη εηθόλσλ πνπ 

κπνξνύκε λα ρξεζηκνπνηήζνπκε. Αθνύ νξίζνπκε ινηπόλ, πνηα εηθόλα ζέινπκε λα 

εκθαλίδεηαη, νξίδνπκε ηηο ζπληεηαγκέλεο θαη ηηο δηαζηάζεηο ηεο ζε X : 890, Y : 57, 

W : 78 θαη H : 11. Οξίδνπκε ηελ ζνιόηεηα, ην opacity ζην 70 θαη επηιέγνπκε ν 

ηύπνο ηνπ θνπκπηνύ, ην Type δειαδή, λα είλαη Toggle Button. Τέινο, από ην tab 

Actions θαη ην  ππό – κελνύ Window επηιέγνπκε ην Show/Hide Popup Window. 

Σην παξάζπξν πνπ εκθαλίδεηαη, επηιέγνπκε πνην popup ζέινπκε λα εκθαλίδεηαη 

παηώληαο ην θνπκπί, ζηελ πξνθεηκέλε πεξίπησζε ην PopupWindow 3 θαη κε πνην 

ηξόπν. Δλεξγνύκε αληηζηνίρσο θαη γηα ηελ δεκηνπξγία ησλ ππνινίπσλ θνπκπηώλ. 

Απηό πνπ αμίδεη λα ηνλίζνπκε είλαη όηη ζην tab actions, παξέρνληαη 

πιεζώξα έηνηκσλ εληνιώλ γηα νπνηαδήπνηε ελέξγεηα επηζπκνύκε λα ιακβάλεη 

ρώξα παηώληαο ην θνπκπί, δηεπθνιύλνληαο ζεκαληηθά ην έξγν καο γηα ηνλ 

ζρεδηαζκό ηεο εθαξκνγήο.  

 

6.1.4.  Loading Window  

 

Μία αθόκε επηινγή πνπ καο παξέρεη ην πξόγξακκα είλαη, λα νξίζνπκε ηη ζα 

εκθαλίδεηαη θαζώο ζα θνξηώλεη ε εθαξκνγή κε ηηο θάκεξεο, θαζνξίδνληάο ην ζην 

tab LoadingWindow. Σηα properties επηιέγνληαο από ην κελνύ ProgressBar Style 

ην Standard θαη βάδνληαο ην ηηθ ζηελ επηινγή Display Percentage Loaded  

εκθαλίδεηαη κία κπάξα ε νπνία θνξηώλεη όζν θνξηώλεη θαη ε εθαξκνγή καο, 

δείρλνληαο παξάιιεια θαη ην πνζνζηό επί ηηο εθαηό. Σην ζεκείν απηό ππάξρεη ε 

δπλαηόηεηα λα αιιάμνπκε ην ρξώκα ηεο κπάξαο, ηνπ background, θαζώο επίζεο 

θαη λα εηζάγνπκε έλα άιιν αξρείν πνπ ζα παίδεη ην ξόιν ηεο κπάξαο πνπ 

θνξηώλεη,  επηιέγνληαο κία εηθόλα ή έλα flash αξρείν.swf ζηελ επηινγή Preloading 

Image File. 
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6.1.5. Radars  

 

Μία από ηηο ζεκαληηθόηεξεο επηινγέο πνπ καο παξέρεη ην πξόγξακκα είλαη 

ε ελζσκάησζε ζ‟ απηό ησλ ιεγόκελσλ radar. Τα radar δελ είλαη ηίπνηα άιιν παξά 

θνπθίδεο ζηνλ ράξηε, παξέρνληαο όκσο εμαηξεηηθήο ζεκαζίαο έξγν θαζώο 

δείρλνπλ κε ηελ βνήζεηα ελόο ρξσκαηηζηνύ θάζκαηνο, πξνο πνηα θαηεύζπλζε 

ζηξέθεηαη ην «βιέκκα» ηνπ ρξήζηε. Δίλαη πάξα πνιύ ρξήζηκν απηό ην εξγαιείν 

γηα ηνλ ιόγν όηη βνεζάεη ηνλ ρξήζηε λα πξνζαλαηνιηζηεί πνιύ θαιύηεξα ζηνλ 

ράξηε θαη λα αληηιεθζεί θάζε θνξά ηελ ζέζε ηνπ ζηνλ ρώξν. Απηό ην νπνίν θάλεη 

νπζηαζηηθά είλαη λα ζπγρξνλίδεη ην ρξσκαηηζηό θάζκα κε ηελ ζθαηξηθή 

θσηνγξαθία, δίλνληαο ηελ αίζζεζε ηεο δεκηνπξγίαο ελόο radar.  

Πξνθεηκέλνπ λα ην ζρεδηάζνπκε, πεγαίλνπκε ζην tab Map θαη παηάκε δηπιό 

θιηθ πάλσ ζηνλ ηίηιν ηνπ ράξηε πνπ έρνπκε ήδε εηζάγεη.  Σηελ ζπλέρεηα, από ην 

Toolbox θαη ην tab Hotspot επηιέγνπκε ην Radar θαη εηζάγνπκε ζηνλ ράξηε ην 

radar θαζνξίδνληαο ηαπηόρξνλα θαη ηελ ζέζε ηνπ. Απηό πνπ παξαηεξνύκε είλαη όηη 

ην radar είλαη κία ζηξόγγπιε ρξσκαηηζηή θνπθίδα, ηεο νπνίαο κπνξνύκε λα 

αιιάμνπκε ην ρξώκα, ην κέγεζνο θαζώο επίζεο θαη ην ρξώκα ηνπ θάζκαηνο  από 

ηελ επηινγή Scan Area Color ησλ Properties. Ζ ζεκαληηθόηεξε επηινγή ζηηο 

ηδηόηεηεο όκσο είλαη ην Sync Properties. Παηώληαο ην, εκθαλίδεηαη έλα παξάζπξν 

(εηθόλα 35), όπνπ ζην κελνύ Scene Name, επηιέγνπκε κε πνηα από ηηο ζθαηξηθέο 

θσηνγξαθίεο πνπ έρνπκε εηζάγεη ζα ζπγρξνλίζνπκε ην radar θνηλώο πνηα θάκεξα 

ζα εκθαλίδεηαη επηιέγνληαο ηελ αληίζηνηρε θνπθίδα.  

Παξαηεξνύκε όηη έρνπλ εκθαληζηεί δύν παξάζπξα, έλα κε ηνλ ράξηε θαη έλα 

κε ηελ ζθαηξηθή θσηνγξαθία πνπ επηιέμακε. Παηώληαο ην ρεξάθη θαη κεηαθηλώληαο 

αληίζηνηρα ηελ θσηνγξαθία, ζπγρξνλίδνπκε ηελ εηθόλα κε ην θάζκα ζηνλ ράξηε.  

Ταπηόρξνλα παηώληαο ην preview, βιέπνπκε κία πξώηε πξνβνιή θάλνληαο 

έιεγρν ζηνλ ζπγρξνληζκό ησλ radar.  

Τέινο, όηαλ είκαζηε ηθαλνπνηεκέλνη από ην ηειηθό απνηέιεζκα, παηάκε ην 

ok θαη επαλεξρόκαζηε ζην map. Δλεξγνύκε αληηζηνίρσο θαη γηα ηα ππόινηπα radar 

πνπ έρνπκε εηζάγεη.  
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Δηθόλα 35. Sync Properties 

 

6.1.6 Hotspots   

 

Γηα λα θάλνπκε αθόκα πην εύρξεζηε ηελ εθαξκνγή καο  θαη πξνθεηκέλνπ λα 

δώζνπκε αθόκε πεξηζζόηεξν ηελ αίζζεζε ηεο θίλεζεο, ζα δεκηνπξγήζνπκε ηα 

Hotspots κέζα θαη έμσ από ην θηίξην ηεο πιεξνθνξηθήο. Τα Hotspots δελ είλαη 

ηίπνηα άιιν παξά, ζεκεία ζηα νπνία κπνξνύκε λα εηζάγνπκε όηη εηθόλα ζέινπκε, 

ζηελ πξνθεηκέλε πεξίπησζε βέιε, κε ηα νπνία ζα δώζνπκε ηελ αίζζεζε ζηνλ 

ρξήζηε όηη θηλείηαη πξνο κία ζπγθεθξηκέλε θαηεύζπλζε. ΋ηη δειαδή «κπαίλεη» 

εηθνληθά ζην θηίξην ηεο πιεξνθνξηθήο θαη «αλεβαίλεη» θαη εμεξεπλά ηνλ πξώην 

όξνθν.   

Πξνθεηκέλνπ λα ηα δεκηνπξγήζνπκε, από ην tab Scene επηιέγνπκε ηελ 

ζθαηξηθή θσηνγξαθία ζηελ νπνία επηζπκνύκε λα εηζάγνπκε ην Hotspot θαη παηάκε 

δηπιό θιηθ. Έηζη ινηπόλ, καο εκθαλίδεηαη ζην θεληξηθό καο παξάζπξν ζε 100% 

πξνβνιή ε εηθόλα πνπ καο ελδηαθέξεη. Από ην Toolbox επηιέγνπκε ην εξγαιείν 
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Hotspot θαη κπνξνύκε λα ην εηζάγνπκε ζε όπνην ζεκείν ηεο θσηνγξαθίαο 

επηζπκνύκε. Δπηιέγνληάο ην, ζην tab Properties κπνξνύκε λα αιιάμνπκε ηηο 

ζπληεηαγκέλεο θαη δηαζηάζεηο ηνπ θαη παηώληαο ζηελ επηινγή Image λα εηζάγνπκε 

ηελ εηθόλα πνπ ζέινπκε λα εκθαλίδεηαη σο Hotspot. Αλαθέξακε θαη παξαπάλσ, 

πσο ζηε ζπγθεθξηκέλε πεξίπησζε ρξεζηκνπνηήζακε έλα βέινο γηα λα δώζνπκε 

ηελ αίζζεζε ηεο «εηζόδνπ» ζην θηίξην ηεο πιεξνθνξηθήο.   

Τέινο, ζην tab Actions επηιέγνληαο ην Link to Scene από ηελ επηινγή 

Scene & Movie, επηιέγνπκε ζε πνην Scene ζέινπκε λα κεηαθεξόκαζηε όηαλ ζα 

παηάκε πάλσ ζην βέινο θαη κε πνην εθέ.  

 

6.1.7 Δξαγυγή κάμεπαρ    

 

Έρνληαο δεκηνπξγήζεη όιν ην πεξηβάιινλ θαη ηηο επηκέξνπο επηινγέο, δελ 

κέλεη παξά λα εμάγνπκε ην ηειηθό αξρείν. Δπηιέγνπκε ινηπόλ από ην κελνύ File 

ηελ επηινγή Publish.  Σην παξάζπξν πνπ καο εκθαλίδεηαη, ζην πξώην tab ην 

Format, επηιέγνπκε πνην όλνκα ζα δώζνπκε ζηελ θάκεξα θαη ζε πνην θάθειν ζα 

απνζεθεπζεί. Σηα ππόινηπα δύν tab ην General θαη Flash VR, κπνξνύκε λα 

επεμεξγαζηνύκε θάπνηεο γεληθέο επηινγέο πνπ αθνξνύλ ηελ ιεηηνπξγία ηεο 

θάκεξαο. Αμίδεη λα ζεκεησζεί πσο ηζεθάξακε ηελ επηινγή Enable Full Screen θαη 

ηελ Show Full Screen Toolbar πξνθεηκέλνπ λα ππάξρεη ε δπλαηόηεηα Full Screen 

πξνβνιήο ηεο θάκεξαο. Από ηα εμαγόκελα αξρεία απηό πνπ ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε 

είλαη ην html κε ηίηιν TourWeaver_kamera ην νπνίν ζα αλνίγεη όηαλ ν ρξήζηεο ζα 

θάλεη θιηθ ζηελ αληίζηνηρε επηινγή.  

 

Δπίλογορ 

 

Σε γεληθέο γξακκέο, νη θάκεξεο σο ην θύξην ζπζηαηηθό απηήο ηεο πηπρηαθήο 

εξγαζίαο, είλαη έλα πνιύ ρξήζηκν εξγαιείν ηεο εθαξκνγήο πξνθεηκέλνπ λα 

πεηύρνπκε ηνλ ηειηθό καο ζηόρν πνπ δελ είλαη άιινο από ηελ πεξηήγεζε. Βνεζάλε 

ζεκαληηθά ηνλ ρξήζηε λα πξνζαλαηνιηζηεί, λα αληηιεθζεί ηελ ζέζε ηνπ θάζε θνξά 

ζηνλ ράξηε θαη απηό ην πεηπραίλνπκε παξέρνληάο ηνπ έλαλ ζεκαληηθό αξηζκό 

θακεξώλ πνπ θαιύπηνπλ ηηο ζπνπδαηόηεξεο πεξηνρέο ζηνλ ράξηε. Δπίζεο, κε ηελ 

πξνζζήθε ησλ radars θαη ησλ hotspots, ν ρξήζηεο κπνξεί αθελόο λα αληηιεθζεί 
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θαιύηεξα ηνλ ρώξν θαη ηελ ζέζε ησλ θηηξίσλ ζηνλ ράξηε, θαζώο ην θάζκα ηνπ 

δείρλεη θάζε θνξά πξνο πνηα θαηεύζπλζε ζηξέθεηαη ε καηηά ηνπ θαη αθεηέξνπ 

δεκηνπξγείηαη ε αίζζεζε ηεο θίλεζεο, όηη κέζσ ηεο εθαξκνγήο, κπνξεί θαη 

εηζέξρεηαη κέζα ζην θηίξην ηεο πιεξνθνξηθήο θαη πεξηεγείηαη ζ‟ απηό.  

Αθνύ νινθιεξώζακε θαη ηηο θάκεξεο κπνξνύκε πιένλ λα πξνρσξήζνπκε 

ζηελ δεκηνπξγία ησλ Flash εθαξκνγώλ πνπ ελζσκαηώζακε ζηελ εξγαζία. 

 

7. Flash Δθαπμογέρ  

 

Διζαγυγή 

 

 Σηελ ζεκεξηλή επνρή, όπνπ ην internet έρεη ξαγδαία αλάπηπμε θαη δηάδνζε, 

θεξδίδεη θαζεκεξηλά λένπο «ππνζηεξηθηέο» θαη όιν θαη πεξηζζόηεξνη άλζξσπνη 

γίλνληαη ρξήζηεο ηνπ, ππάξρεη ε αλάγθε νη ηζηνζειίδεο λα γίλνληαη όιν θαη πνην 

εληππσζηαθέο, ζπλδπάδνληαο πνιπκεζηθέο εθαξκνγέο, ήρν, ρξώκαηα θαη θπξίσο 

ελαιιαγή εηθόλαο. Έηζη ινηπόλ βιέπνπκε ζήκεξα ζηελ πιεηνςεθία ησλ 

ηζηνζειίδσλ λα ρξεζηκνπνηνύληαη  Flash εθαξκνγέο.  

 Οη εθαξκνγέο απηέο από ην 1996 θαη έπεηηα έρνπλ γίλεη κηα πνιύ δηάζεκε 

κέζνδνο εηζαγσγήο animation, βίληεν θαη εηθόλαο ζε ηζηνζειίδεο, δίλνληαο έηζη 

έλαλ δηαθνξεηηθό ραξαθηήξα θαη ηόλν ζηηο ζειίδεο απηέο, θάλνληαο ηεο πνην 

πξνζηηέο θαη πνην εληππσζηαθέο γηα ην κάηη ηνπ ρξήζηε, θεληξίδνληαο ην 

ελδηαθέξνλ ηνπ ώζηε λα παξακείλεη θαη λα εμεξεπλήζεη ην πεξηερόκελν θαη ηηο 

δπλαηόηεηεο πνπ ηνπ πξνζθέξνληαη κέζα από απηέο.  

΋πσο έρνπκε ήδε αλαθέξεη ε πηπρηαθή απηή εξγαζία είλαη κία εθαξκνγή 

πνιπκέζσλ θαη ζηεξίδεηαη θπξίσο ζηελ εηθόλα, ζηελ θίλεζε θαη ζηα γξαθηθά 

πξνθεηκέλνπ λα πεηύρνπκε ηνλ ζηόρν καο πνπ δελ είλαη άιινο από ην λα 

βνεζήζνπκε ηνλ ρξήζηε λα πεξηεγεζεί εηθνληθά ζηνλ ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. 

Πξνθεηκέλνπ λα θηάζνπκε ινηπόλ ζηνλ ζηόρν θαη γηα λα θάλνπκε πεξηζζόηεξν 

εληππσζηαθή ηελ εθαξκνγή καο, δεκηνπξγήζακε θαη ζηελ ζπλέρεηα 

ρξεζηκνπνηήζακε θάπνηα ζηνηρεία Flash ηα νπνία βνεζάλε ζηελ αιιειεπίδξαζε 

ηνπ ρξήζηε κε ηελ εθαξκνγή θάλνληαο ηελ πνην πξνζηηή, πνην εύθνιε ζηελ 

ρξήζε. 
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Τν πξόγξακκα ην νπνίν ρξεζηκνπνηήζακε γηα ηελ πινπνίεζε ησλ 

εθαξκνγώλ απηώλ είλαη ην Macromedia Flash Mx Professional 2004. Έηζη ινηπόλ 

ζα αλαιύζνπκε βήκα πξνο βήκα ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν δεκηνπξγήζακε ηελ θάζε 

κία από απηέο ηηο εθαξκνγέο.  

 

7.1. Κοςμπί Πλοήγηζηρ  

 

Φξεζηκνπνηώληαο θαη επεμεξγάδνληαο ηελ εθαξκνγή, 

ζα δηαπηζηώζνπκε όηη γηα λα πεξηεγεζνύκε ζηνλ ρώξν, λα 

θηλεζνύκε δεμηά, αξηζηεξά πάλσ θαη θάησ θαη γηα λα 

θάλνπκε zoom in θαη zoom out ζηελ εηθόλα καο ππάξρεη 

έλα θεληξηθό θνπκπί, ην νπνίν δελ ζα κπνξνύζε παξά λα 

είλαη κηα flash εθαξκνγή. Καη απηό εμαηηίαο ηνπ ηδηαίηεξνπ ηξόπνπ κε ηνλ νπνίν 

εκθαλίδεηαη ζηελ εθαξκνγή καο ν νπνίνο είλαη αξθεηά ελδηαθέξνλ. Θα 

παξνπζηάζνπκε ηώξα βήκα βήκα πσο δεκηνπξγήζεθε απηό ην θνπκπί πινήγεζεο.  

Αλνίγνπκε έλα θαηλνύξην Document από ην πξόγξακκα Macromedia Flash 

Mx Professional 2004, επηιέγνληαο από ηελ επηινγή File ην New θαη ζηελ ζπλέρεηα 

από ην tab General ηελ επηινγή Flash Document. Βξηζθόκαζηε πιένλ ζην  

θεληξηθό παξάζπξν ηεο εθαξκνγήο καο ή αιιηώο θαη stage, εδώ όπνπ πξέπεη λα 

ζρεδηάζνπκε θαη λα πινπνηήζνπκε ην θνπκπί πινήγεζεο. Απηό πνπ πξέπεη λα 

θάλνπκε ζηελ ζπλέρεηα είλαη λα νξίζνπκε ην κέγεζνο ηνπ, ην κέγεζνο δειαδή πνπ 

ζα έρεη θαη ζηε ζπλέρεηα όηαλ θαη ζα ην ελζσκαηώζνπκε ζηελ ηειηθή καο 

εθαξκνγή. Παηώληαο ινηπόλ κία θνξά δεμί θιηθ πάλσ ζην θεληξηθό καο παξάζπξν 

θαη επηιέγνληαο ηελ επηινγή Document Properties νξίδνπκε ην κέγεζνο ηνπ ζε 150 

(width) επί 145 (height) pixels.Τώξα κπνξνύκε λα πξνρσξήζνπκε ζηνλ 

ζρεδηαζκό ηεο εθαξκνγήο καο. Τν θνπκπί πινήγεζεο πνπ ζέινπκε λα 

δεκηνπξγήζνπκε απνηειείηαη από 3 κέξε, 3 patterns όπσο ηα έρνπκε νλνκάζεη θαη 

απηό γηαηί ην θάζε έλα θαζώο ζα εκθαλίδεηαη ην θνπκπί καο, ζα θάλεη fade in, όηαλ 

θάλνπκε rollover κε ην mouse, ην θάζε έλα ζα θάλεη κία θπθιηθή θίλεζε αλεμάξηεηα 

κε ην άιιν θαη ζε δηαθνξεηηθή θαηεύζπλζε.  Γη‟ απηόλ ηνλ ιόγν ινηπόλ ζα πξέπεη 

λα δεκηνπξγήζνπκε μερσξηζηά Layers γηα ην θάζε έλα θάλνληαο δεμί θιηθ ζηo 

Layer 1  θαη επηιέγνληαο Insert Layer. Έηζη ινηπόλ έρνπκε δεκηνπξγήζεη ηα 3 

Layers θαη ηα κεηνλνκάδνπκε θάλνληαο δηπιό θιηθ ζην θαζέλα δίλνληαο ηνπο ην 
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αληίζηνηρν όλνκα Pattern_1, Pattern_2 θαη Pattern_3. Δπηιέγνληαο από ηελ 

επηινγή File, Import θαη ζηελ ζπλέρεηα Import to Library, έρνπκε εηζάγεη ζηελ 

βηβιηνζήθε ηα 3 μερσξηζηά κέξε, ηα 3 ζρέδηα πνπ απνηεινύλ ην θνπκπί 

πινήγεζεο καο θαη θάλνληαο drag and drop αληηζηνηρνύκε ην θάζε έλα ζρέδην ζην 

θάζε Layer.  Δπίζεο δεκηνπξγνύκε δύν αθόκα Layers ηα νπνία ζα ηα νλνκάζνπκε 

Actions θαη Onrollover θαη ζα ρξεζηκνπνηεζνύλ γηα λα εηζάγνπκε ηηο εληνιέο καο.  

Γηα λα θάλνπκε ην θνπκπί καο αόξαην θαη λα νξίδνπκε εκείο πόηε ζα 

εκθαλίδεηαη ζα πξέπεη λα βάινπκε ζε όια καο ηα Layers εθηόο ηνπ Onrollover έλα 

θελό Keyframe ζην πξώην Frame ηνπ Timeline θάλνληαο ζην αληίζηνηρν Frame 

ηνπ θάζε Layer  δεμί θιηθ θαη επηιέγνληαο ηελ επηινγή Insert Blank Keyframe. Σηε 

ζπλέρεηα παηάκε πάλσ ζην blank keyframe ηνπ Layer Actions θαη θάησ ζην tab 

Actions – Frame γξάθνπκε ηελ εληνιή stop(); κε ε νπνία  νξίδνπκε νπζηαζηηθά όηη 

ην θνπκπί καο ζα είλαη ζηελ αξρή αόξαην κέρξη λα αιιειεπηδξάζεη ν ρξήζηεο 

θαζώο δελ πξνρσξάκε παξαθάησ ζην timeline.  

Σηελ ζπλέρεηα, πξνθεηκέλνπ λα δεκηνπξγήζνπκε θίλεζε, πεγαίλνπκε ζην frame 

25 θαη θάλνπκε ζε όια ηα Layers εθηόο ηνπ Onrollover δεμί θιηθ θαη Insert Blank 

Keyframe (εηθόλα 36).   

 

 

Δηθόλα 36. Γεκηνπξγία Layers ζην Flash 

 

Σηα Layers Pattern_1, 2 θαη 3 θαη ζην 2ν frame θάλνπκε δεμί θιηθ θαη copy 

frames θαη πεγαίλνπκε ζην frame 25 εθεί πνπ βάιακε ην blank keyframe θαη 

θάλνπκε δεμί θιηθ θαη paste frames. Δπαλεξρόκαζηε ζην δεύηεξν frame ζην 

Pattern_1 θαη παηάκε δεμί θιηθ πάλσ ζηελ εηθόλα καο θαη επηιέγνπκε ην free 
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transform. Με απηήλ ηελ επηινγή κπνξνύκε λα κηθξύλνπκε ηελ εηθόλα καο θαη λα 

ηελ πεξηζηξέςνπκε όζν εκείο ζέινπκε.  

Δπίζεο από ην tab properties ζην color επηιέγνπκε ην alpha θαη από εθεί 

0% νξίδνληαο νπζηαζηηθά όηη αξρηθά ε εηθόλα καο ζα είλαη αόξαηε. Τν ίδην θάλνπκε 

γηα ηα Layers Pattern_2 θαη Pattern_3. Τέινο γηα λα δεκηνπξγήζνπκε ηελ θίλεζε, 

επηιέγνπκε όια ηα frames από ην 2 έσο ην 25 θαη θάλνπκε δεμί θιηθ θαη create 

motion tween (εηθόλα 37). 

 

 

Δηθόλα 37.Create motion tween 

 

Σηε ζπλέρεηα πεγαίλνπκε ζην blank keyframe 25 ζην Layer Actions θαη κε 

ηνλ ίδην ηξόπν όπσο θαη πξηλ ζην tab Actions – Frame γξάθνπκε ηελ εληνιή 

stop();  

Έρνπκε δεκηνπξγήζεη κέρξη ηώξα ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ζα εκθαλίδεηαη ην 

θνπκπί καο. Γηα λα δεκηνπξγήζνπκε θαη ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ζα εμαθαλίδεηαη 

ιεηηνπξγνύκε αθξηβώο κε ηνλ ίδην ηξόπν κόλν πνπ νξίδνπκε  ζαλ αξρηθό frame ην 

frame 26 θαη ζαλ ηειηθό ην 50 όπνπ εθεί θάλνπκε ηελ εηθόλα καο αόξαηε θαη κε ην 

free transform νξίδνπκε ην κέγεζνο ηεο. Δπίζεο ζην Layer Actions ζην frame 50 

ζην tab εληνιώλ ζα γξάςνπκε ηελ εληνιή gotoAndPlay(1); Έηζη ώζηε θάζε θνξά 

λα επηζηξέθνπκε ζηελ αξρή ησλ frames.   

Τέινο γηα λα νξίδνπκε όηη ην θνπκπάθη καο ζα εκθαλίδεηαη όηαλ θάλνπκε 

rollover κε ην mouse, ζρεδηάδνπκε έλα απιό ηεηξάγσλν ζην Layer  Onrollover θαη 

ηνπ δίλνπκε δηαζηάζεηο ίδηεο κε απηέο ηνπ θεληξηθνύ καο παξαζύξνπ. Γειαδή από 

ην tab properties νξίδνπκε W : 150 θαη H : 145 θαη ην ηνπνζεηνύκε ζηελ ζέζε (0,0) 

νύησο ώζηε λα θαιύςεη όιν παξάζπξν. Σηε ζπλέρεηα παηώληαο δεμί θιηθ πάλσ 
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ζην ηεηξάγσλν επηιέγνπκε convert to symbol θαη από εθεί ηελ επηινγή button 

δίλνληάο ηνπ ηαπηόρξνλα θαη έλα όλνκα Rollover. Σην tab ησλ εληνιώλ γξάθνπκε 

ηνλ εμήο θώδηθα : 

on (rollOver) { gotoAndPlay(2);} 

on (rollOut) {  gotoAndPlay(26);}  

κε ηνλ νπνίν ιέκε νπζηαζηηθά πσο όηαλ θάλνπκε rollover κε ην mouse εκθάληζε ην 

θνπκπί καο θαζώο πεγαίλεη ζην frame 2 θαη όηαλ θάλνπκε rollout εμαθάληζε ην 

θαζώο πεγαίλεη ζην frame 26.  

Τέινο παηώληαο δηπιό θιηθ πάλσ ζην ηεηξάγσλν πνπ δεκηνπξγήζακε, 

εκθαλίδνληαη νη επηινγέο up, over, down θαη hit. Δηζάγνπκε ζε όια blank keyframe 

εθηόο ηνπ hit νξίδνληαο πνηα ζα είλαη ε πεξηνρή ζηελ νπνία ζα ιεηηνπξγεί ην 

rollover (εηθόλα 38).  

 

 

Δηθόλα 38.Κνπκπί πινήγεζεο 
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Απηό ην αξρείν πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη είλαη ηύπνπ fla. Γηα λα ην 

ρξεζηκνπνηήζνπκε ζηελ εθαξκνγή καο ζην Director πξέπεη λα ην κεηαηξέςνπκε 

ζε κνξθή swf. Δπηιέγνπκε ινηπόλ File, Export,Export Movie, δίλνπκε ην όλνκα 

buttons ζην swf αξρείν, επηιέγνληαο ηαπηόρξνλα θαη ζε πνηνλ θάθειν ζέινπκε λα 

ην απνζεθεύζνπκε θαη ζην παξάζπξν Export Flash Player πνπ αλνίγεη αιιάδνπκε 

ηελ πνηόηεηα ηνπ JPEG ζην 100%. 

  

7.2.  Pop up Windows – Ονόμαηα Σσολών  

 

΋ηαλ θάλνπκε rollover κε ην mouse πάλσ ζε 

νπνηνδήπνηε από ηα θηίξηα ησλ ζρνιώλ ζηνλ 

θεληξηθό καο ράξηε, βιέπνπκε όηη εκθαλίδεηαη έλα 

pop up παξάζπξν κε ην όλνκα ηεο αληίζηνηρεο 

ζρνιήο. Δίλαη έλα πνιύ ρξήζηκν εξγαιείν ην νπνίν δηεπθνιύλεη ηνλ ρξήζηε ν 

νπνίνο βιέπεη γηα πξώηε θνξά ηνλ ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. λα θαηαιάβεη πνην ή πνηα 

ηκήκαηα ζηεγάδνληαη ζε θάζε έλα από ηα θηίξηα. Φπζηθά είλαη κία εθαξκνγή Flash 

θαη δεκηνπξγήζεθε κε ην πξόγξακκα Macromedia Flash Mx professional.   

Γεκηνπξγνύκε ινηπόλ έλα λέν Flash έγγξαθν κε ηνλ ηξόπν πνπ αλαθέξακε 

θαη παξαπάλσ θαη ηνπ δίλνπκε ην όλνκα Labels_Pop_up. Σ‟ απηήλ ηελ εθαξκνγή 

ζα ρξεζηκνπνηήζνπκε 3 Layers κε νλόκαηα Actions ζην νπνίν ζα εηζάγνπκε ηηο 

εληνιέο καο, Name όπνπ ζα βξίζθνληαη ηα νλόκαηα ησλ ζρνιώλ θαη Border όπνπ 

ζα εηζάγνπκε ην πιαίζην ησλ νλνκάησλ πνπ ζρεδηάζακε. ΋πσο θάλακε θαη ζηελ 

πξνεγνύκελε εθαξκνγή ζην πξώην frame όισλ ησλ Layers ζα βάινπκε έλα Blank 

Keyframe κε ηνλ ηξόπν πνπ έρνπκε ήδε αλαθέξεη. Σην Layer Actions, ζην tab 

εληνιώλ Actions – Frame ζα γξάςνπκε ηελ εληνιή stop(); ώζηε ζηελ αξρή λα 

ζηακαηάεη ε εθαξκνγή καο εδώ πεξηκέλνληαο αιιειεπίδξαζε από ηνλ ρξήζηε.  

Σηελ ζπλέρεηα, ζην layer Name, επηιέγνληαο από ηα εξγαιεία ην Text Tool 

πιεθηξνινγνύκε ην όλνκα ηεο ζρνιήο π.ρ. Ζιεθηξνληθή θαη παηώληαο δεμί θιηθ θαη 

convert to symbol ην κεηαηξέπνπκε ζε button κε όλνκα Hlektroniki.  Γηα λα 

δεκηνπξγήζνπκε ηελ θίλεζε αληηγξάθνπκε ην ζπγθεθξηκέλν frame θαη ην θάλνπκε 

επηθόιιεζε ζηα frame 9,10 θαη 16. Κάλνπκε αθξηβώο ηηο ίδηεο ελέξγεηεο θαη γηα ην 

πιαίζην ζην layer Border. Απηό πνπ ζέινπκε λα πεηύρνπκε είλαη αξρηθά λα είλαη 

αόξαην ην pop up θαη θάλνληαο rollover ζην θηίξην λα εκθαλίδεηαη ζηαδηαθά ην 
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αληίζηνηρν παξάζπξν. Έηζη, παηώληαο πάλσ ζην θνπκπί πνπ Hlektroniki  πνπ 

έρνπκε δεκηνπξγήζεη ζην frame 2, από ην tab properties επηιέγνπκε color θαη ζηελ 

ζπλέρεηα Alpha 0%. Τν ίδην θάλνπκε θαη ζην frame 16 γηαηί ζέινπκε κε ηνλ ίδην 

ηξόπν λα εμαθαλίδεηαη ην παξάζπξό καο. Γηα λα δεκηνπξγήζνπκε ινηπόλ ηελ 

θίλεζε επηιέγνπκε ηα frame από 2 κέρξη θαη 9 θαη παηώληαο δεμί θιηθ επηιέγνπκε 

Create Motion Tween.Ίδηα ελεξγνύκε θαη γηα ηα frame 10 κε 16. Τέινο γηα ηελ 

ζσζηή ιεηηνπξγία ηεο εθαξκνγήο γξάθνπκε ηελ εληνιή stop(); ζην frame 9 ηνπ 

layer Actions θαη ηελ εληνιή gotoAndPlay(1); ζην frame 16 ηνπ ίδηνπ layer. 

Έρνπκε ινηπόλ δεκηνπξγήζεη κέρξη ηώξα ην pop up window γηα ην ηκήκα 

ηεο Ζιεθηξνληθήο. Δλεξγνύκε κε ηνλ ίδην αθξηβώο ηξόπν θαη γηα ηηο ππόινηπεο 

ζρνιέο (εηθόλα 39). 

 

 

Δηθόλα 39.Pop up Windows 
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΋πσο αθξηβώο θάλακε θαη ζηελ πξνεγνύκελε εθαξκνγή πξέπεη λα 

κεηαηξέςνπκε ην fla αξρείν ζε swf κε ηνλ ηξόπν πνπ αλαθέξακε παξαπάλσ.  

 

7.3.  Βέλορ Δνηοπιζμού Σσολήρ 

 

Σηνλ ρώξν ηνπ Α.Τ.Δ.Η. Θεζζαινλίθεο ζηεγάδνληαη αξθεηά 

ηκήκαηα ζε δηάθνξα θηίξηα. Βαζηθή καο ζθέςε όηαλ 

ζρεδηάδακε αθόκα ηελ εθαξκνγή ήηαλ λα βνεζήζνπκε 

έλαλ ππνηηζέκελν ρξήζηε ν νπνίνο ήζειε λα «μελαγεζεί» 

ζηνλ ρώξν γηα πξώηε θνξά. Έηζη δεκηνπξγήζεθε ε ηδέα 

ηνπ βέινπο εληνπηζκνύ. Δίλαη κία πνιύ απιή Flash 

εθαξκνγή, αιιά ηαπηόρξνλα πνιύ ζεκαληηθή, θαζώο πξνζθέξεη ηελ δπλαηόηεηα 

ζηνλ ρξήζηε λα εληνπίζεη άκεζα ηελ ζέζε ηεο ζρνιήο πνπ ηνλ ελδηαθέξεη ζηνλ 

θεληξηθό ράξηε ηνπ Α.Τ.Δ.Η. Ζ πινπνίεζε ηεο ήηαλ αξθεηά απιή θαη ν ηξόπνο κε 

ηνλ νπνίν δεκηνπξγήζεθε είλαη ίδηνο κε ηηο άιιεο Flash εθαξκνγέο.  

Γεκηνπξγνύκε έλα λέν Flash Document ινηπόλ, κε ην όλνκα Arrow. Θα 

ρξεηαζηνύκε 2 Layers ηα νπνία θαη νλνκάδνπκε Actions θαη Arrow. Οξίδνπκε ηηο 

δηαζηάζεηο ηνπ θεληξηθνύ καο παξαζύξνπ ζε 225 x 300 pixels θαη εηζάγνπκε ζην 

πξώην frame ηνπ layer Actions ηελ εηθόλα πνπ έρνπκε πξνεγνπκέλσο ζρεδηάζεη. 

Σηελ ζπλέρεηα νξίδνπκε ην κέγεζνο ηεο εηθόλαο καο ζε 256 x 256 θαζώο επίζεο 

θαη ηεο ζπληεηαγκέλεο ηεο ζε Φ : -15 θαη Y : 35. ΋πσο θαη ζηηο πξνεγνύκελεο 

εθαξκνγέο αληηγξάθνπκε ην frame απηό θαη ην θάλνπκε επηθόιιεζε ζηα frame 10 

θαη 20. Σην frame 10 αιιάδνπκε ηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ ζηνλ θαηαθόξπθν ηνλ 

άμνλα, δίλνληαο ηνπ Y: 0 νύησο ώζηε ην βέινο καο λα θάλεη κία απαιή 

επαλαιεπηηθή θίλεζε πάλσ θάησ όηαλ θαη ζα «ζεκαδεύεη» έλα θηίξην.  Σην layer 

Actions εηζάγνπκε έλα blank keyframe ζην frame 20 όπνπ θαη γξάθνπκε ηελ 

εληνιή gotoAndPlay(1); ζην tab Actions – Frame πξνθεηκέλνπ λα επηζηξέθνπκε 

ζπλερώο ζηελ αξρή ηνπ timeline, ζηελ νπζία λα επαλαιακβάλεηαη ζπλερώο ε 

θίλεζε (εηθόλα 40). 
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Δηθόλα 40.Βέινο εληνπηζκνύ 

  

Απηό πνπ κέλεη κόλν λα θάλνπκε είλαη λα εμάγνπκε ην swf αξρείν από ην 

κελνύ File, Export θαη Export Movie κε ηνλ ηξόπν πνπ έρνπκε ήδε αλαθέξεη.  

 

7.4.  Πληποθοπίερ – Info 

 

Μία αθόκε flash εθαξκνγή πνπ ρξεηάζηεθε λα 

πξνζζέζνπκε, αθνξά ηηο πιεξνθνξίεο 

ζρεηηθά κε ηνπο ζρεδηαζηέο θαη ηνπο 

δεκηνπξγνύο ηεο πηπρηαθήο απηήο εξγαζίαο. 

Γεκηνπξγήζακε ινηπόλ έλα παξάζπξν κε ην νπνίν  αιιειεπηδξά ν ρξήζηεο θαη 

ππάξρεη ε δπλαηόηεηα εκθάληζεο, θαη απόθξπςήο ηνπ, παηώληαο ην αληίζηνηρν 

θνπκπί.  

Γεκηνπξγνύκε ινηπόλ έλα λέν έγγξαθν Flash ην νπνίν ην νλνκάδνπκε info. 

Σηε ζπγθεθξηκέλε εθαξκνγή ζα ρξεηαζηνύκε 3 Layers ηα νπνία δεκηνπξγνύκε θαη 

ηα νλνκάδνπκε Actions, Names θαη Border. Τν πξώην layer ζα ρξεζηκνπνηεζεί 
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πξνθεηκέλνπ λα εηζάγνπκε ηηο εληνιέο πνπ ζα ρξεηαζηνύκε, ην δεύηεξν ζα πεξηέρεη 

ηελ πιεξνθνξία πνπ ζέινπκε λα εκθαλίδεηαη θαη ην ηξίην ην πιαίζην γύξσ από 

απηήλ.  

Αξρηθά, από ην κελνύ Modify, Document, θαζνξίδνπκε ην κέγεζνο ηνπ stage 

ζε 244 x 86 pixels  θαη απηό γηα λα έρεη ην ίδην κέγεζνο κε ην πιαίζην πνπ ζα 

ρξεζηκνπνηήζνπκε. ΋πσο θάλακε θαη ζε πξνεγνύκελεο εθαξκνγέο εηζάγνπκε έλα 

blank keyframe ζην πξώην frame ηνπ θάζε layer θαη γξάθνπκε ηελ εληνιή stop(); 

ζην tab Actions – Frame ζην layer Actions.  

Σηε ζπλέρεηα εηζάγνπκε ην θείκελν ην νπνίν ζέινπκε λα εκθαλίδεηαη ζην 

παξάζπξν πνπ ζα δεκηνπξγήζνπκε, επηιέγνληαο ην Text Tool ζην δεύηεξν frame 

ηνπ layer Names νξίδνληαο ηνπ ηαπηόρξνλα θαη ηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ ζε Φ : 16 θαη 

Y : -76. Απηό πνπ ζα παξαηεξήζνπκε είλαη όηη ην θείκελν μεθεύγεη εζειεκέλα από 

ηα όξηα ηνπ stage θαη απηό γηα λα δεκηνπξγήζεη ηελ αίζζεζε ελόο drop down 

παξαζύξνπ ην νπνίν ζα εκθαλίδεηαη θαη ζα εμαθαλίδεηαη θαηά ηε ζέιεζε ηνπ 

ρξήζηε. Τν ίδην εθαξκόδνπκε θαη ζην layer Border ζην νπνίν εηζάγνπκε ην πιαίζην 

πνπ έρνπκε ήδε ζρεδηάζεη, δίλνληαο ηνπ ηηο ζπληεηαγκέλεο Φ : 0 θαη Y : -86.  

Αληηγξάθνπκε ην πεξηερόκελν ηνπ  frame 2 θαη ην θάλνπκε επηθόιιεζε ζηα frame 

13, 14, 16, 17, 19 θαη 30.Τν ίδην πξάηηνπκε θαη γηα ηα δύν layers. Σηα frame 13, 14 

θαη 19 αιιάδνπκε ηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ θεηκέλνπ ζε Φ : 16 θαη Y :10 θαη ηνπ 

πιαηζίνπ ζε Φ : 0 θαη Y : 0. Σηα frames 16 θαη 17 αιιάμνπκε ηηο ζπληεηαγκέλεο ηνπ 

θεηκέλνπ ζε Φ : 16 θαη Y : 5 θαη ηνπ πιαηζίνπ ζε Φ : 0 θαη Y : - 5. Απηό ην θάλνπκε 

γηα λα δεκηνπξγήζνπκε κία επηπιένλ θίλεζε ηνπ drop down παξαζύξνπ καο θαηά 

ην άλνηγκα θαη θιείζηκό ηνπ.   

Τέινο ζην frame 30 νξίδνπκε σο ζπληεηαγκέλεο ηνπ θεηκέλνπ ηηο X : 16 θαη 

Y :- 76 θαη ηνπ πιαηζίνπ ζε X : 0 θαη Y : - 86. Δπηπιένλ, γξάθνπκε ηελ εληνιή 

stop(); ζην 16 frame ηνπ layer Actions θαη ηελ εληνιή gotoAndPlay(1); ζην frame 

30 ηνπ ίδηνπ layer. Απηό πνπ έρεη απνκείλεη είλαη λα δεκηνπξγήζνπκε ηελ θίλεζε 

αλάκεζα ζηα frame πνπ καο ελδηαθέξεη. Έηζη, επηιέγνληαο θαη καξθάξνληαο ηα 

frame από 2 κέρξη 13, 14 κέρξη 16, 17 κέρξη 19 θαη 19 κέρξη 30 θάλνπκε δεμί θιηθ 

θάζε θνξά θαη επηιέγνπκε Create Motion Tween. 
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Δηθόλα 41.Info 

 

Έρνληαο δεκηνπξγήζεη θαη ζώζεη ην αξρείν fla απηό πνπ κέλεη είλαη λα 

εμάγνπκε ην swf αξρείν επηιέγνληαο από ην κελνύ File, Export, Export Movie θαη 

νξίδνληαο ηελ πνηόηεηα ηνπ Jpeg ζην 100 %. 

 

7.5.  Κοςμπί Δπιζηποθήρ ζηην Απσική Σελίδα –  

Home Button   

 

Μία αθόκε flash εθαξκνγή πνπ ρξεηάζηεθε λα πξνζζέζνπκε 

θαη ε πην απιή ζηελ δεκηνπξγία θαη πινπνίεζή ηεο είλαη ην 

θνπκπί επηζηξνθήο ζηελ αξρηθή ζειίδα, ην ιεγόκελν home 

button. Τν home button ζηελ εθαξκνγή καο ην βξίζθνπκε 

ζηελ ζειίδα κε ηηο πιεξνθνξίεο θάζε ζρνιήο θαη 

ρξεζηκνπνηείηαη θπζηθά πξνθεηκέλνπ λα επηζηξέςνπκε ζηελ 
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αξρηθή καο ζειίδα θαη λα ζπλερίζνπκε ηελ πεξηήγεζε  ράξηε.   

Γεκηνπξγνύκε ινηπόλ έλα λέν Flash Document κε ηνλ ηξόπν πνπ έρνπκε 

ήδε αλαθέξεη δίλνληαο ηνπ ηαπηόρξνλα ην όλνκα homebutton θαη δηαζηάζεηο 75 x 

75.  Θα ρξεζηκνπνηήζνπκε δύν layers απηή ηε θνξά ηα νπνία θαη ζα νλνκάζνπκε 

Actions θαη Button. Γελ ζα ρξεηαζηνύκε παξά κόλν ην πξώην frame ηνπ timeline, 

επνκέλσο, ζην layer Actions ζην tab Actions – Frame πιεθηξνινγνύκε ηελ εληνιή 

stop(); . 

Σηε ζπλέρεηα, εηζάγνπκε ζην layer Button ηελ εηθόλα ηνπ home button πνπ 

έρνπκε πξνεγνπκέλσο ζρεδηάζεη θαη ηελ κεηαηξέπνπκε παηώληαο πάλσ ηεο δεμί 

θιηθ θαη Convert to Symbol ζε button δίλνληάο ηνπ ην όλνκα home_button.  

Έπεηηα, παηώληαο δηπιό θιηθ ζην θνπκπί πνπ κόιηο δεκηνπξγήζακε, εκθαλίδεηαη 

έλα Layer πνπ πεξηέρεη ηα frames Up, Over, Down θαη Hit. Αληηγξάθνπκε ην 

πεξηερόκελν ηνπ frame Up θαη ζηα ππόινηπα frame εθηόο ηνπ over. Ζ ζεκαζία 

απηώλ ησλ frames είλαη ε εμήο : Τν Up ππνδειώλεη ηελ αξρηθή θαηάζηαζε ηνπ 

button, ην Over ην ηη ζα εκθαλίδεηαη όηαλ ζα πεγαίλεη ην mouse πάλσ από ην 

θνπκπί, ην Down ηη ζα εκθαλίδεηαη όηαλ ζα ην παηάκε θαη ην Hit νπζηαζηηθά 

ππνδειώλεη ηελ έθηαζε, ηελ πεξηνρή πνπ πηάλεη ην button. Σην frame over ζα 

εηζάγνπκε έλα πην θσηεηλό θνπκπί πνπ έρνπκε ζρεδηάζεη νύησο ώζηε όηαλ 

ζέινπκε λα παηήζνπκε ην home button  ην θνπκπί λα θσηίδεηαη. Σηε ζπλέρεηα 

παηάκε ην θνπκπί Scene 1 πνπ εκθαλίζηεθε πάλσ από ην timeline θαη 

επηζηξέθνπκε ζηελ αξρηθή καο ζειίδα (εηθόλα 42).  Τν κόλν πνπ κέλεη λα θάλνπκε 

είλαη λα εμάγνπκε ην swf αξρείν όπσο έρνπκε αλαθέξεη παξαπάλσ.  
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Εικόλα 42. Home Button 

 

Δπίλογορ 

 

Αλαιύζακε ινηπόλ ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν ζρεδηάζακε θαη δεκηνπξγήζακε 

ηα ζηνηρεία Flash θαη πσο απηά ελζσκαηώλνληαη ζηελ ηειηθή καο εθαξκνγή 

πξνθεηκέλνπ λα γίλεη πεξηζζόηεξν εληππσζηαθή θαη λα θεληξίδεη ην ελδηαθέξνλ ηνπ 

ρξήζηε. Σθνπόο ησλ Flash απηώλ ζπζηαηηθώλ είλαη λα εηζάγνπλ ηελ θίλεζε 

θάλνληαο ηελ εθαξκνγή πην εύρξεζηε θαη θηιηθή.  
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8. Σςνηήπηζη Δθαπμογήρ 

 

Διζαγυγή 

 

Σην θεθάιαην απηό, ζα αλαιύζνπκε ηα βήκαηα πξνθεηκέλνπ έλαο 

δηαρεηξηζηήο ηεο εθαξκνγήο, λα είλαη ζε ζέζε λα ηελ ζπληεξήζεη , λα θάλεη δειαδή 

ηηο απαξαίηεηεο δηνξζώζεηο νύησο ώζηε λα είλαη πάληα πιήξεο θαη ελεκεξσκέλε.  

Θα πξνζπαζήζνπκε ινηπόλ, λα πξνβιέςνπκε ηηο πηζαλέο αιιαγέο πνπ ζα 

ρξεηαζηεί ε εθαξκνγή κειινληηθά θαη λα αλαιύζνπκε πσο κπνξνύλ λα γίλνπλ νη 

απαξαίηεηεο δηνξζώζεηο. 

 

 8.1 Κείμενο 

 

Δίλαη ινγηθό, ζε κία εθαξκνγή ε νπνία ζα κπνξνύζε λα είλαη κέξνο κηαο 

ζύγρξνλεο ηζηνζειίδαο, λα ρξεηάδνληαη αιιαγέο ζην θείκελν, νύησο ώζηε λα είλαη 

πάληα ελεκεξσκέλε. Έηζη ινηπόλ, αλνίγνληαο ην αξρείν FINAL ηνπ Director κε 

επέθηαζε .dir βξηζθόκαζηε ζηελ αξρηθή ζειίδα ηεο εθαξκνγήο καο. ΋πσο έρνπκε 

αλαθέξεη θαη ζε πξνεγνύκελν θεθάιαην, ζην Toolbar βιέπνπκε ηα εμήο θνπκπηά 

πνπ είλαη πνιύ ζεκαληηθά  . ΋ηαλ ζέινπκε λα θάλνπκε νπνηαδήπνηε 

αιιαγή παηάκε ην stop θαη όηαλ ζέινπκε λα ηξέμεη ε εθαξκνγή, γηα λα δνύκε ηηο 

αιιαγέο πνπ έρνπκε θάλεη είηε γηα λα κεηαθηλεζνύκε ζε άιιν ζεκείν ηεο παηάκε ην 

play. Π.ρ. ζέινπκε λα αιιάμνπκε ηηο πιεξνθνξίεο ηνπ αληηθεηκέλνπ ζπνπδώλ ζην 

ηκήκα ηεο πιεξνθνξηθήο. Βξηζθόκελνη ζηελ αξρηθή ζειίδα παηάκε ην play θαη 

επηιέγνπκε από ηελ ιίζηα ησλ ζρνιώλ ην ηκήκα ηεο πιεξνθνξηθήο θαη 

κεηαθεξόκαζηε ζην αληίζηνηρν πεξηβάιινλ ηεο ζρνιήο. Σηελ ζπλέρεηα γηα λα 

ζηακαηήζεη ε εθαξκνγή, παηάκε ην stop. Γηα λα αιιάμνπκε έλα θείκελν ινηπόλ 

θάλνπκε δηπιό θιηθ ζε όπνην text επηζπκνύκε θαη κπνξνύκε επηηόπνπ λα ην 

δηνξζώζνπκε. Σώδνπκε ην αξρείν καο θαη από ην κελνύ File επηιέγνπκε ην Publish 

settings θαη θάλνπκε ηηθ ζηηο επηινγέο Projector θαη Shockwave Files νύησο ώζηε 

ηα παξαγόκελα αξρεία λα είλαη έλα exe γηα ρξήζε ηνπηθά θαη έλα dcr γηα ρξήζε 

ζην δηαδίθηπν θαη παηάκε ην Publish .  
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8.2 Link  

 

Έρνπκε αλαθέξεη θαη παξαπάλσ θαη ην αληηιακβαλόκαζηε από ηελ ρξήζε 

ηεο εθαξκνγήο, πσο όηαλ παηάκε ζην θνπκπί ηεο θάκεξαο πνπ  βξίζθεηαη ζηελ 

αξρηθή ζειίδα, αλνίγεη ην αληίζηνηρν παξάζπξν πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη. Δπίζεο 

πεγαίλνληαο ζε θάζε ηκήκα ππάξρεη έλα link γηα ηνλ δηθηπαθό ηόπν θάζε ηκήκαηνο. 

Ίζσο ινηπόλ, δεκηνπξγεζεί ε αλάγθε κειινληηθά, λα αιιάμνπκε ηηο ζπλδέζεηο 

απηέο είηε γηαηί έρεη θάπνην πξόβιεκα ν server ζηνλ νπνίν έρνπκε αλεβάζεη ηελ 

ζειίδα, είηε γηαηί απνθαζίζακε λα αιιάμνπκε ηελ δηεύζπλζε ηεο ηζηνζειίδαο κε ηηο 

θάκεξεο.  

Αθνύ αλνίμνπκε ην director αξρείν, παηάκε  play γηα λα ηξέμεη ε εθαξκνγή 

θαη πεγαίλνπκε ζην ηκήκα ηνπ νπνίνπ ζέινπκε λα αιιάμνπκε ην link θαη παηάκε 

stop. Δπηιέγνπκε ην link  (ή ηελ εηθόλα ηεο θάκεξαο αληίζηνηρα) πνπ επηζπκνύκε 

θαη θάλνληαο δεμί θιηθ θαη script βιέπνπκε ηνλ θώδηθα πνπ έρνπκε πξνεγνπκέλσο 

εηζάγεη : 

 

on mouseUp 

    goToNetPage "http://www.it.teithe.gr ", "_new" 

end 

. 

όπνπ κπνξνύκε λα αιιάμνπκε ηελ δηεύζπλζε θαη λα εηζάγνπκε απηήλ πνπ εκείο 

επηζπκνύκε. 

Σηε ζπλέρεηα, ελεξγνύκε όπσο θαη πξνεγνπκέλσο, ζώδνπκε ην αξρείν θαη 

εμάγνπκε ηα ηξνπνπνηεκέλα παξαγόκελα αξρεία .  

 

8.3 Πποζθαθαίπεζη Φυηογπαθιών  

 

Πξνθεηκέλνπ λα δηαηεξήζνπκε ηελ εθαξκνγή ελεκεξσκέλε ίζσο ρξεηαζηεί 

λα πξνζζέζνπκε θαη λα αθαηξέζνπκε θσηνγξαθίεο από ηα slideshows πνπ 

βξίζθνληαη ζην αληίζηνηρν πεξηβάιινλ ηνπ θάζε ηκήκαηνο. Αλαιύζακε ζην πέκπην 

θεθάιαην θαη ζπγθεθξηκέλα ζην θεθάιαην πνπ αθνξά ηελ δεκηνπξγία ησλ 

Slideshows ηνλ ηξόπν κε ηνλ νπνίν δεκηνπξγήζακε ηελ παξνπζίαζε 

θσηνγξαθηώλ γηα ην θάζε έλα ηκήκα.  
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Γεκηνπξγνύκε ινηπόλ, κε ηνλ ίδην ηξόπν έλα λέν αξρείν κε ηηο θαηλνύξηεο 

θσηνγξαθίεο πνπ επηζπκνύκε απηό λα πεξηέρεη θαη όπσο είρακε αλαθέξεη 

παξάγεηαη έλα flash αξρείν κε επέθηαζε swf.  

Απηό πνπ κέλεη λα θάλνπκε, είλαη λα αληηθαηαζηήζνπκε ην ήδε ππάξρνλ 

αξρείν κε ην λέν swf πνπ έρνπκε δεκηνπξγήζεη. Γηα λα ην πξάμνπκε απηό, παηάκε 

ην play νύησο ώζηε λα ηεζεί ζε ιεηηνπξγία ε εθαξκνγή καο θαη πεγαίλνπκε ζην 

ζεκείν πνπ επηζπκνύκε λα αληηθαηαζηήζνπκε ην swf π.ρ. ζην ηκήκα 

πιεξνθνξηθήο θαη παηάκε ην stop πξνθεηκέλνπ λα θάλνπκε ηηο όπνηεο αιιαγέο 

επηζπκνύκε. Παηώληαο κία θνξά πάλσ ζην ήδε ππάξρνλ slideshow θαη θάλνληαο 

δεμί θιηθ επηιέγνπκε ην Open Cast. Ακέζσο καο εκθαλίδεη πνπ βξίζθεηαη ην 

ζπγθεθξηκέλν αξρείν ζην cast θαη αθνύ ζέινπκε λα ην αληηθαηαζηήζνπκε, ην 

επηιέγνπκε θαη ην δηαγξάθνπκε.  

Σηε ζπλέρεηα, ζην ίδην ζεκείν ηνπ cast, θάλνπκε δεμί θιηθ θαη import θαη 

εηζάγνπκε ην λέν αξρείν ζηελ εθαξκνγή καο . Τν slideshow έρεη ηνπνζεηεζεί ζην 

ίδην ζεκείν θαη ζην ίδην κέγεζνο πνπ ήηαλ θαη ην πξνεγνύκελν.  

Τέινο, όπσο ελεξγήζακε θαη πξνεγνπκέλσο, ζώδνπκε ηελ εθαξκνγή θαη 

θάλνπκε publish ώζηε λα πάξνπκε ηα παξαγόκελα αξρεία.  

 

Δπίλογορ 

 

Έρνληαο αλαθέξεη ηηο απαξαίηεηεο ελέξγεηεο πνπ πξέπεη λα θάλνπκε 

πξνθεηκέλνπ λα δηαηεξήζνπκε ηελ εθαξκνγή πιήξεο θαη ελεκεξσκέλε ην κόλν 

πνπ απνκέλεη είλαη, λα αλεβάζνπκε ην αξρείν κε επέθηαζε dcr ζην δηαδίθηπν θαη 

λα κειεηήζνπκε ηα ηειηθά ζπκπεξάζκαηα ηεο ζπγθεθξηκέλεο πηπρηαθήο εξγαζίαο.  
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Σςμπεπάζμαηα 

 

 Σηελ επνρή ηελ νπνία δνύκε αλαθέξακε όηη δελ λνείηαη θάπνηα ζύγρξνλε 

θαη θαιά ζρεδηαζκέλε εθαξκνγή ή ηζηνζειίδα ρσξίο ηελ ρξήζε ησλ πνιπκέζσλ.   

Γεκηνπξγήζακε ινηπόλ κε γλώκνλα απηό, κία εθαξκνγή ε νπνία ζηεξίδεηαη θαη 

ρξεζηκνπνηεί θαηά θόξνλ ηα πνιπκέζα,  κε ζθνπό ηελ βνήζεηα ηνπ ρξήζηε λα 

πεξηεγεζεί, λα θάλεη έλαλ ηδεαηό πεξίπαην ζηνπο ππαίζξηνπο ρώξνπο ησλ ΤΔΗ 

Θεζζαινλίθεο.  

Τα αλακελόκελα απνηειέζκαηα ηεο δεκηνπξγίαο ηεο εθαξκνγήο απηήο είλαη, 

λα βνεζήζεη έλαλ ππνηηζέκελν ρξήζηε, ν νπνίνο πηζαλόηαηα δελ έρεη επηζθεθηεί 

ζην παξειζόλ ηνλ ρώξν, λα πξνζαλαηνιηζηεί, λα θαηαιάβεη ηελ ρσξνηαμηθή ζέζε 

ησλ ζρνιώλ ζηνλ ράξηε, ηελ αληηζηνίρηζε ηκεκάησλ θαη θηηξίσλ θαη λα αληιήζεη 

θάπνηεο πιεξνθνξίεο γηα θάζε ηκήκα. Δπίζεο, γίλεηαη πξαγκαηηθόηεηα  ν ηίηινο 

ηεο πηπρηαθήο εξγαζίαο κε ηελ ρξήζε ησλ θακεξώλ, πνπ είλαη θαη ην θπξίαξρν 

ζπζηαηηθό ηεο εθαξκνγήο, θαζώο ν ρξήζηεο έρεη ηελ δπλαηόηεηα λα κεηαθηλεζεί 

από ην έλα ζεκείν ζην άιιν όπσο επίζεο θαη λα πεξηεγεζεί ζην εζσηεξηθό ηνπ 

θηηξίνπ ηεο πιεξνθνξηθήο δίλνληάο ηνπ ηελ αίζζεζε ηεο «εηθνληθήο βόιηαο» ζηνλ 

ρώξν.  

Δίλαη ινηπόλ, θαηά ηελ πξνζσπηθή καο άπνςε, κία πνιύ ζεκαληηθή 

εθαξκνγή πνπ ζα κπνξνύζε θάιιηζηα λα απνηειεί ηκήκα κηαο κεγαιύηεξεο 

εθαξκνγήο ή θάπνηαο ζύγρξνλεο θαη κνληέξλαο ηζηνζειίδαο, ιόγσ ηεο 

ρξεζηκόηεηάο ηεο θαη ησλ ζθνπώλ πνπ εμππεξεηεί ηόζν εθπαηδεπηηθνύο όζν θαη 

πξνζσπηθνύο.  
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