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ΠΡΟΛΟΓΟ΢  (1/2) 

Αντικείμενο τθσ εργαςίασ: 

• Θ ςτατιςτικι επεξεργαςία και μελζτθ των 
ςυνκθκϊν τυχερϊν παιχνιδιϊν 

• Εφρεςθ ςυνδυαςμϊν από γεννιτρια τυχαίων 
αρικμϊν χρθςιμοποιϊντασ ςτατιςτικοφσ 
όρουσ ι βαςικζσ ςτιλεσ 



ΠΡΟΛΟΓΟ΢  (2/2) 

΢κοπόσ τθσ εργαςίασ: 

• Δθμιουργία ενόσ εργαλείου για τθν 
ςτατιςτικι μελζτθ προθγοφμενων 
κλθρϊςεων. 

• Θ δυνατότθτα ςτον χριςτθ να δθμιουργιςει 
βαςικζσ ςτιλεσ και ομάδεσ βάςει των οποίων 
κα δθμιουργθκοφν οι ςυνδυαςμοί. 



΢υχνότθτα εμφάνιςθσ και 
κακυςτζρθςθσ 

 Θ ςτατιςτικι ανάλυςθ χωρίηεται ςε δφο 
βαςικοφσ κλάδουσ: 

• ΢υχνότθτα εμφάνιςθσ του ςτατιςτικοφ όρου 
ςτουσ ςυνδυαςμοφσ των κλθρϊςεων, 

• ΢υχνότθτα κακυςτζρθςθσ ςτθν εμφάνιςθ του 
ςτατιςτικοφ όρου ςτουσ ςυνδυαςμοφσ των 
κλθρϊςεων. 



Μζςοσ όροσ μεταβλθτισ 

 Ζνα από τα βαςικότερα μεγζκθ που χρθςιμοποιοφνται ςτθν 
ςτατιςτικι ανάλυςθ ενόσ πλθκυςμοφ είναι ο μζςοσ όροσ. Για 
τον υπολογιςμό του χρθςιμοποιείται ο τφποσ: 

 

  



Συπικι απόκλιςθ μεταβλθτισ 

 Εξίςου ςθμαντικό ςτατιςτικό μζγεκοσ που αναφζρεται ςτθν 
διαςπορά ι μεταβλθτότθτα ενόσ πλθκυςμοφ είναι θ τυπικι 
απόκλιςθ. Για τον υπολογιςμό τθσ χρθςιμοποιείται ο 
παρακάτω τφποσ: 

 

  



public double[] getKanonikotitaOfNumber(int[] tableOfNumbers) 

    { 

        int[][] kanonikotitaResult; 

        int max = tableOfNumbers[0]; 

        int min = tableOfNumbers[0]; 

        int Sx2v = 0; 

        int Sxv = 0; 

        int Sv = 0; 

        double MOx = 0.0; 

        double S2 = 0.0; 

        double[] results = new double[2]; 

        try{ 

            for (int i = 0; i < tableOfNumbers.length; i++) 

            { 

                if (tableOfNumbers[i] > max)  

                    max = tableOfNumbers[i]; 

                else if (tableOfNumbers[i] < min) 

                    min = tableOfNumbers[i]; 

            } 

            kanonikotitaResult = new int[max - min + 1][2]; 

            kanonikotitaResult[0][0] = min; 

            kanonikotitaResult[0][1] = 0; 

            for (int j = 1; j < kanonikotitaResult.length; j++) 

            { 

                kanonikotitaResult[j][0] = kanonikotitaResult[j - 1][0] + 1; 

                kanonikotitaResult[j][1] = 0; 

            } 
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 for (int k = 1; k <= tableOfNumbers.length; k++) 
            { 
                for (int i = 0 ; i < kanonikotitaResult.length; i++) 
                { 
                    if (tableOfNumbers[k - 1] == kanonikotitaResult[i][0]) 
                    { 
                        kanonikotitaResult[i][1] += 1; 
                        break; 
                    } } } 
for (int k = 0 ; k < kanonikotitaResult.length; k++) 
            { 
                Sv += kanonikotitaResult[k][1]; 
                Sxv += kanonikotitaResult[k][0] * 
kanonikotitaResult[k][1]; 
                Sx2v += 
(int)java.lang.Math.pow(kanonikotitaResult[k][0], 2) * 
kanonikotitaResult[k][1]; 
            } 
 if (Sv != 0) 
            { 
                MOx = (double)Sxv / (double)Sv; 
                S2 = (Sx2v - (java.lang.Math.pow(Sxv, 2) / Sv))/ Sv; 
            } 
            double mesosOros = java.lang.Math.floor(MOx * 10 + 
0.5d)/10; 
            double typikiApoklisi 
= java.lang.Math.floor(java.lang.Math.sqrt(S2) * 100 + 0.5d)/100; 
            results[0] = mesosOros; results[1] = typikiApoklisi; 
        } 
        catch(Exception e) { 
JOptionPane.showMessageDialog(this,String.valueOf(e.toString())
, "Προειδοποίθςθ!!", JOptionPane.ERROR_MESSAGE); 
        } return results;}  
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Κϊδικασ ςε JAVA για τον υπολογιςμό 
μζςου όρου και τυπικισ απόκλιςθσ 



Διάγραμμα ςυχνοτιτων κανονικισ 
κατανομισ 



Cold – Hot – Neutral  

Αν θ ςυχνότθτα εμφάνιςθσ κάποιασ τιμισ του 
ςτατιςτικοφ όρου ανικει ςτο διάςτθμα: 

• (         ,          ), τότε θ τιμι χαρακτθρίηεται ωσ “Cold”, 

• (         ,          ), τότε θ τιμι χαρακτθρίηεται ωσ “Cool”, 

• (                ), τότε θ τιμι χαρακτθρίηεται ωσ “Neutral”, 

• (         ,          ), τότε θ τιμι χαρακτθρίηεται ωσ “Warm”, 

• (         ,          ), τότε θ τιμι χαρακτθρίηεται ωσ “Hot”. 

 

 



΢τατιςτικόσ όροσ Μονάδεσ αρικμϊν 
 Αναφζρεται ςτο ςφνολο των αρικμϊν, μζςα από το οποίο 

δθμιουργοφνται οι ςυνδυαςμοί των κλθρϊςεων. Τπολογίηεται θ 
ςυχνότθτα εμφάνιςθσ και κακυςτζρθςθσ αυτϊν των αρικμϊν. 

 

 



΢τατιςτικόσ όροσ Επανάλθψθ 
Μονάδων αρικμϊν 

 Για κάκε ζναν αρικμό από το ςφνολο των αρικμϊν των 
ςυνδυαςμϊν υπολογίηεται το πλικοσ εμφάνιςθσ του αρικμοφ 
αυτοφ δφο ςυνεχόμενεσ φορζσ. 

 



΢τατιςτικόσ όροσ Λιγοντεσ αρικμοί 
 Οι 45 αρικμοί που ςυμμετζχουν ςτουσ ςυνδυαςμοφσ χωρίηονται ςε 

ομάδεσ ανάλογα με τον αρικμό ςτον οποίο λιγουν. Ζτςι μελετάται 
θ ςτατιςτικι ανάλυςθ των ομάδων αυτϊν. 

 



΢τατιςτικόσ όροσ Σαυτάρικμοι αρικμοί 
 Δθμιουργοφνται υποςφνολα του ςυνόλου των αρικμϊν που 

ςυμμετζχουν ςτουσ ςυνδυαςμοφσ βάςει του μονοψιφιου 
ακροίςματοσ των ψθφίων κάκε αρικμοφ ξεχωριςτά. 

 



΢τατιςτικόσ όροσ Δεκάδεσ αρικμοί 
 Αφοφ κατατάξουμε κάκε ζναν από τουσ 45 αρικμοφσ των 

ςυνδυαςμϊν ςε κάποιο υποςφνολο, βάςει τθσ δεκάδασ ςτθν οποία 
ανικουν βρίςκουμε τθν ςυχνότθτα εμφάνιςθσ και κακυςτζρθςθσ, 
όπωσ και το πλικοσ αυτϊν.  

 



΢τατιςτικόσ όροσ Μονά – Ηυγά 
αρικμϊν 

 Ο ςυγκεκριμζνοσ ςτατιςτικόσ όροσ αναφζρεται ςτθ ςυχνότθτα 
εμφάνιςθσ ι κακυςτζρθςθσ του πλικουσ των αρικμϊν ενόσ 
ςυνδυαςμοφ που μπορεί να είναι μονοί ι ηυγοί. 

 



΢τατιςτικόσ όροσ Μικροί – Μεγάλοι 
αρικμϊν 

 Ζνασ αρικμόσ μπορεί να χαρακτθριςτεί «Μικρόσ» αν ανικει ςτο 
πρϊτο μιςό των ςυνολικϊν αρικμϊν, δθλαδι ςτο ςφνολο  [1, 22], 
ενϊ αντίκετα «Μεγάλοσ» ονομάηεται ζνασ αρικμόσ που ανικει ςτο 
δεφτερο μιςό των ςυνολικϊν αρικμϊν, ςτο ςφνολο  [23, 45]. 

 



΢τατιςτικόσ όροσ Αριςτεροί – Δεξιοί 
αρικμϊν 

 Με τον όρο «Αριςτερά» αναφερόμαςτε ςτουσ αρικμοφσ των 
οποίων ο λιγοντασ αρικμόσ ανικει ςτο ςφνολο {1, 2, 3, 4, 5}, 
ενϊ δεξιοί είναι οι αρικμοί που ο λιγοντάσ τουσ αρικμόσ 
ανικει ςτο ςφνολο {6, 7, 8, 9, 10}. 

 



΢τατιςτικόσ όροσ Μζςα – Ζξω αρικμϊν 
• Ζνασ αρικμόσ χαρακτθρίηεται ωσ «Μζςα» αν ανικει ςτθν ομάδα 

των εςωτερικϊν αρικμϊν, δθλαδι ςτο ςφνολο  [12, 19]U[22, 29]U[ 
32, 35]. Αντίκετα «Ζξω» αρικμόσ ονομάηεται ζνασ αρικμόσ που 
ανικει ςτθν ομάδα των εξωτερικϊν αρικμϊν, δθλαδι ςτο ςφνολο  
[1, 11]U[20, 21]U[ 30, 31]U[36, 45]. 

 

 



΢τατιςτικόσ όροσ Άκροιςμα ςτιλθσ 

 Άκροιςμα ςτιλθσ είναι ο όροσ εκείνοσ, ο οποίοσ αναλφει 
ςτατιςτικά τθν ςυχνότθτα εμφάνιςθσ και κακυςτζρθςθσ των 
ακροιςμάτων των αρικμϊν ανά κλιρωςθ. 



΢τατιςτικόσ όροσ Εφροσ ςτιλθσ 
 Εφροσ ςτιλθσ είναι διαφορά του μεγαλφτερου αρικμοφ τθσ 

ςτιλθσ από τον μικρότερο. Προφανϊσ, για τθν υλοποίθςθ 
αυτοφ, κα πρζπει για κάκε ςτιλθ να ταξινομθκοφν κατά 
αφξουςα τάξθ οι αρικμοί κάκε μίασ κλιρωςθσ. 



Χριςθ βάςθσ δεδομζνων για τθν αποκικευςθ και 
διαχείριςθ βάςθσ δεδομζνων 

 Οι λόγοι για τουσ οποίουσ επιλζχκθκε θ χριςθ βάςθσ δεδομζνων 
για τθν αποκικευςθ και διαχείριςθ των δεδομζνων από τουσ 
ςυνδυαςμοφσ των κλθρϊςεων είναι οι παρακάτω: 

• Δυνατότθτα αποκικευςθσ μεγάλου όγκου πλθροφορίασ. 

• Ζλεγχοσ και αςφάλεια των δεδομζνων. 

• Εγκυρότθτα των δεδομζνων. 

• Εφκολα επαναχρθςιμοποιοφμενθ πλθροφορία. 

• Λειτουργικόσ τρόποσ διαχείριςθσ τθσ πλθροφορίασ με χριςθ sql 
commands. 



Χριςθ τθσ βιβλιοκικθσ SQLite 

• Θ βιβλιοκικθ SQLite είναι ελεφκερο λογιςμικό, που 
χρθςιμοποιικθκε θ αντικειμενοςτραφισ γλϊςςα 
προγραμματιςμοφ C++ για τθν ανάπτυξι τθσ. 

• Ζναρξθ διαδικαςίασ ανάπτυξισ τθσ τον Απρίλιο του 2004 με 
τθν πρϊτθ ζκδοςι τθσ τον Ιοφνιο του ίδιου ζτουσ. 

• Πρόςφατθ δοκιμαςτικι ζκδοςθ 3.7.7.1 τον Απρίλιο του 2011. 

• Μεγάλεσ εταιρίεσ χρθματοδοτοφν το project, όπωσ θ ORACLE, 
ADOBE, NOKIA, κ.ά. με αποτζλεςμα τθν ςυνεχι ανάπτυξθ τθσ 
βιβλιοκικθσ. 



Γιατί να προτιμθκεί θ SQLite; 

 Οι λόγοι που μασ οδιγθςαν ςτθν επιλογι αυτισ τθσ 

βιβλιοκικθσ είναι οι εξισ: 

• Ανεξάρτθτθ από εξυπθρετθτζσ βάςεων δεδομζνων μθχανισ, 
όπωσ MS SQL server 2008, Oracle server, DBII server, κ.ά. 

• Πλιρθσ λειτουργικότθτα πινάκων, triggers, indexes, views, 
stored procedure, κ.ά. 

• Χριςθ ενόσ μικροφ αρχείου .db για τθν δθμιουργία τοπικισ 
βάςθσ δεδομζνων, με ελάχιςτεσ απαιτιςεισ μνιμθσ. 

• Δεν απαιτείται εγκατάςταςθ και ρυκμίςεισ διαχείριςθσ και 
παραμετροποίθςθσ τθσ. 



Διαδικαςία ςφνδεςθσ με τθν τοπικι 
βάςθ μζςω JDBC driver 

• Φόρτωςθ του κατάλλθλου αρχείου .jar, το sqlitejdbc-v056.jar 
μζςα ςτο project ζτςι, ϊςτε να ζχουμε τθ δυνατότθτα χριςθσ 
του API τθσ βιβλιοκικθσ. 

• Φόρτωςθ του αντίςτοιχου οδθγοφ επικοινωνίασ με τθν βάςθ 
με τθν εντολι: Class.forName("org.sqlite.JDBC"); 

• Εντολι ςφνδεςθσ με τθν τοπικι βάςθ, με το όνομα αρχείου 
sample.db: Connection connection = 
DriverManager.getConnection ("jdbc:sqlite:sample.db"); 

 

 



Δθμιουργία sql commands 
• Οριςμόσ και αρχικοποίθςθ του αντικειμζνου τφπου Statement, το 

οποίο αλλθλεπιδράει μζςω του driver με τθν βάςθ δεδομζνων:  

 Statement statement = connection.createStatement(); 

• Οριςμόσ και αρχικοποίθςθ παραμετρικϊν ερωτθμάτων τφπου 
PreparedStatement, για τθν αλλθλεπίδραςθ με τθν βάςθ 
δεδομζνων. 

 PreparedStatement insertSixnotita = 
connection.prepareStatement(“insert into  (SixnotitaTable, isJoker, 
FromDate, ToDate, Sixnotita, MOEmfanisis, TAEmfanisis, IsHot) 
values ( ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?, ?);”); 

• Χριςθ των μεκόδων set για τθν καταχϊρθςθ τιμϊν ςε παράμετρο 
και get για το διάβαςμα των τιμϊν ενόσ ερωτιματοσ. 

• Αποςφνδεςθ από τθν βάςθ με τθν εντολι: 

 connection.close(); 



Εκτζλεςθ sql commands 

 Εκτζλεςθ του command μζςω δφο εντολϊν: 

1. executeUpdate(), για εντολζσ που 
δθμιουργοφν ι ενθμερϊνουν τα 
περιεχόμενα των πινάκων, 

2. executeQuery(),  για ερωτιματα τφπου 
SELECT. Σα αποτελζςματα του ερωτιματοσ 
επιςτρζφονται ςε ζνα αντικείμενο τφπου 
ResultSet. 

 



Ενθμζρωςθ και διαχείριςθ τθσ βάςθσ 
δεδομζνων 

 Για τθν ενθμζρωςθ τθσ τοπικισ βάςθσ με τουσ 
ςυνδυαςμοφσ των κλθρϊςεων 
χρθςιμοποιοφνται τρεισ τρόποι. 

• Χειροκίνθτα 

• Μζςω αρχείου κειμζνου ι excel 

• Απευκείασ από το επίςθμο διαδικτυακό τόπο 
του ΟΠΑΠ Α.Ε. 



Ενθμζρωςθ βάςθσ δεδομζνων με 
χριςθ αρχείου κειμζνου 

• Για τθν ενθμζρωςθ τθσ τοπικι βάςθσ, ο χριςτθσ μπορεί να 
φορτϊςει κάποιο αρχείο κειμζνου, όπωσ .txt, .doc ι .csv, ςτα οποία 
οι αρικμοί είναι χωριςμζνοι μεταξφ τουσ με κάποιον από τουσ 
χαρακτιρεσ ‘.’ , ‘,’ , ‘;’, ‘_’ ι    ‘ ‘. 

•  Οριςμόσ και αρχικοποίθςθ αντικειμζνου τφπου FileInputStream 
για τθν ςφνδεςθ του thread με το αντίςτοιχο αρχείο κειμζνου: 

 FileInputStream fis = new FileInputStream(chooser.getSelectedFile()); 

• Οριςμόσ και αρχικοποίθςθ αντικειμζνου τφπου DataInputStream 
για τθν ανάγνωςθ των δεδομζνων από το αρχείο κειμζνου: 

DataInputStream dis = new DataInputStream(new 
BufferedInputStream(fis)); 

 

 



Ενθμζρωςθ τθσ βάςθσ δεδομζνων με 
χριςθ αρχείου excel 

• Σο αρχείο excel που κα διαλζξει ο χριςτθσ για να διαβάςει τουσ 
ςυνδυαςμοφσ των κλθρϊςεων και να τουσ αποκθκεφςει ςτθ βάςθ 
κα πρζπει να είναι format 1997– ’03. 

• Για τθν λειτουργία ανάγνωςθσ από αρχείο excel χρθςιμοποιικθκε 
μία άλλθ βιβλιοκικθ ανοικτοφ κϊδικα, όπωσ θ HSSF – POI τθσ 
εταιρίασ ανάπτυξθσ λογιςμικοφ Apache POI project. 

• Για τθν χριςθ τθσ βιβλιοκικθσ αυτισ απαιτείται θ φόρτωςθ του 
αντίςτοιχου αρχείου .jar ζτςι, ϊςτε να επιτρζπεται θ χριςθ του API 
του ςυγκεκριμζνου project. 

 



Διαδικαςία ανάγνωςθσ και εγγραφισ 
ςε αρχείο excel μζςω HSSF POI 

• Οριςμόσ και αρχικοποίθςθ αντικειμζνου τφπου 
HSSFWorkbook: 

 HSSFWorkbook saveWorkbook = new HSSFWorkbook(); 
• Οριςμόσ και αρχικοποίθςθ αντικειμζνου τφπου HSSFSheet: 
 HSSFSheet saveDataSheetsaveDataSheet = 

saveWorkbook.createSheet(“Sheet1”); 
• Ανάγνωςθ όλων των γραμμϊν του φφλλου excel μζςω του 

αντικειμζνου τφπου HSSFRow: 
 HSSFRow dataRow = saveDataSheet.createRow(i); 
• Ανάγνωςθ των κελιϊν ανά γραμμι μζςω του αντικειμζνου 

τφπου HSSFCell: 
 HSSFCell cell = dataRow.getCell(c); 



Μζκοδοι ανάγνωςθ δεδομζνων από 
κελί αρχείου excel με HSSF POI 

• Αν είναι αρικμθτικοφ τφπου: 

 cell.getNumericCellValue(); 

• Αν είναι αλφαρικμθτικοφ τφπου: 

 cell.getStringCellValue(); 

• Αν είναι τφπου formula: 

 cell.getCellFormula(); 



Ενθμζρωςθ τθσ βάςθσ δεδομζνων 
απευκείασ από τα αρχεία του ΟΠΑΠ Α.Ε 

• Ο πιο εφχρθςτοσ και αςφαλισ τρόποσ για τθν ενθμζρωςθ των δεδομζνων 
ςτθν τοπικι βάςθ είναι θ απευκείασ από το site του ΟΠΑΠ Α.Ε. 

• Αρχικά ορίηουμε και αρχικοποιοφμε ζνα αντικείμενο τφπου URL: 

 url = new URL(numberOfExcel); 

 Όπου numberOfExcel είναι το πλιρεσ url ςτο οποίο βρίςκεται το 
αντίςτοιχο αρχείο excel ςτον εξυπθρετθτι που φιλοξενεί το site. Π.χ. 

 http://media.opap.gr/Excel/5104/Joker_2012.xls 

• ΢τθ ςυνζχεια ανοίγουμε τθν ςφνδεςθ με το ςυγκεκριμζνο url με τθ εντολι 
url.openConnection() 

• Σζλοσ ορίηουμε και αρχικοποιοφμε ζνα αντικείμενο τφπου InputStream με 
τθν εντολι: 

 InputStream is = url.openStream();  

 και ζπειτα μποροφμε να ακολουκιςουμε τισ διαδικαςίεσ ανάγνωςθσ 
αρχείου excel όπωσ ορίςτθκαν προθγουμζνωσ. 
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Εργαλεία ανάπτυξθσ του λογιςμικοφ 
Γλϊςςα προγραμματιςμοφ 

• Για γλϊςςα προγραμματιςμοφ χρθςιμοποιικθκε θ 
Java, θ οποία υποςτθρίηει τον αντικειμενοςτραφι 
προγραμματιςμό. 

• Είναι προϊόν ελεφκερου λογιςμικοφ με πολλζσ 
δυνατότθτεσ και λειτουργίεσ. 

• Τποςτθρίηεται από πλιρεσ και τεκμθριωμζνο API. 
• Για τα γραφικά τθσ εφαρμογισ χρθςιμοποιικθκε το 

GUI τθσ Swing, το οποίο είναι ζνα ολοκλθρωμζνο 
πακζτο γραφικϊν ςυςτατικϊν 
components (Java GUI widget toolkit) για java 
εφαρμογζσ. 

• Ο κϊδικασ αναπτφχκθκε ςτο περιβάλλον του Netbeans 



Εργαλεία ανάπτυξθσ του λογιςμικοφ 
Δθμιουργία διαγραμμάτων 1/2 

• Για τθν δθμιουργία των γραφθμάτων αναπαράςταςθσ τθσ 
ςυχνότθτασ εμφάνιςθσ και κακυςτζρθςθσ των ςτατιςτικϊν όρων 
χρθςιμοποιικθκε θ κλάςθ JFreeChart.java, ελεφκερου λογιςμικοφ 
και προϊόν του David Gilbert από τον Φεβρουάριο του 2000. 

• Αρχικά ορίηεται ζνα αντικείμενο τφπου CategoryDataset: 

 CategoryDataset dataset1; 

• Για τθν αρχικοποίθςθ του χρθςιμοποιείται θ μζκοδοσ 
createDataset(data), με παράμετρο τα δεδομζνα που κα 
εμφανίηονται ςτο γράφθμα. Θ μζκοδοσ αυτι καταχωρεί ςτο 
αντικείμενο dataset1 τισ τιμζσ των δεδομζνων μζςω τθσ εντολισ 
addValue(value1, value2, value3), όπου value1 θ τιμι ςτον άξονα y, 
value2 το label του άξονα y και value3 θ τιμι ςτον άξονα x. 



Εργαλεία ανάπτυξθσ του λογιςμικοφ 
Δθμιουργία διαγραμμάτων 2/2 

 Οριςμόσ και αρχικοποίθςθ του αντίςτοιχου γραφιματοσ με τθν 
μζκοδο createBarChart3D του αντικειμζνου ChartFactory. 

  
 JFreeChart chart = ChartFactory.createBarChart3D( 
            title,  // chart title 
            xLabel,         // domain axis label 
            yLabel,            // range axis label 
            dataset1,           // data 
            PlotOrientation.VERTICAL, 
            true,               // include legend 
            true, 
            false 
        ); 



΢υμπεράςματα 

 Θ διαδικαςία επιλογισ των αρικμϊν που κα ορίςουν 
τον νικθφόρο ςυνδυαςμό είναι μία περίπλοκθ 
κατάςταςθ. Θ επιτυχία είναι προϊόν μιασ ςφνκετθσ 
διαδικαςίασ ελζγχου, μελζτθσ και τφχθσ. Σον βαςικό 
ρόλο παίηει φυςικά θ τφχθ του χριςτθ, ωςτόςο θ 
προςεκτικι μελζτθ μακθματικϊν ςτατιςτικϊν 
μοντζλων και αναλφςεων μπορεί να οδθγιςει ςε 
ςυγκεκριμζνουσ αρικμοφσ, που ζχουν περιςςότερεσ 
πικανότθτεσ επιτυχίασ. Θ εφαρμογι αυτι προςπακεί 
να καλφψει το κομμάτι του μακθματικοφ ςτατιςτικοφ 
μοντζλου με όςο το δυνατόν μεγαλφτερθ ευςτοχία. 
Ελπίηω να φζρει αποτελζςματα και ευτυχία ςτουσ 
χριςτεσ του!! 
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