
 

ΑΛΔΞΑΝΓΡΔΙΟ Σ.Δ.Ι. ΘΔ΢΢ΑΛΟΝΙΚΗ΢ 

΢ΥΟΛΗ ΣΔΥΝΟΛΟΓΙΚΩΝ ΔΦΑΡΜΟΓΩΝ 

ΣΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ΢ 

 

 

Πηπρηαθή Δξγαζία 

 

«Γλσξίδνληαο ηελ Διιεληθή Μπζνινγία» 

(Γηαδηθηπαθή Δθαξκνγή) 

 

 

Σνπ θνηηεηή            Δπηβιέπσλ  θαζεγεηήο 

Θεμδςνίδδ Κςκζηακηίκμο                                                  Αδαιίδδξ Πακαβζχηδξ 

Αξ. Μεηξώνπ: 00/1498 

 

 

 

 

Θεζζαινλίθε, 2013



΢εθ. i απυ vii 
 

Πξόινγνο 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Σμ πανυκ ζφββναια ιε ηίηθμ «Γκςνίγμκηαξ ηδκ Δθθδκζηή Μοεμθμβία» 

απμηεθεί πηοπζαηή ενβαζία δ μπμία εηπμκήεδηε ζημ ηιήια Πθδνμθμνζηήξ ημο 

Αθελακδνείμο Σεπκμθμβζημφ Ιδνφιαημξ Θεζζαθμκίηδξ.  

Γζα ηδκ μθμηθήνςζδ ηδξ πηοπζαηήξ ενβαζίαξ ζδιακηζηή ήηακ δ ζοιαμθή, 

ζημκ ημιέα πνμβναιιαηζζιμφ ημο Παππά Άββεθμο. ΢ημκ ημιέα ηςκ βναθζηχκ 

πμθφηζιδ ήηακ δ αμήεεζα ηςκ Θεμδςνέθμο Δοάββεθμο, Μζπαδθίδμο Ιςάκκαξ, 

Νζημθμπμφθμο Μανίαξ. Σδκ ιμοζζηή επέκδοζδ ηδξ εθανιμβήξ επζιεθήεδηε μ 

Λακανάξ Πάνδξ. Δκχ ιέζς ζογδηήζεςκ ηαζ ακηαθθαβήξ ζδεχκ ειπθμοηίζηδηε ημ 

πενζεπυιεκμ ηδξ εθανιμβήξ πάνδ ζηδκ Αεακαζζάδμο Γακάδ.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



΢εθ. ii απυ vii 
 

Πεξίιεςε 

 

 

 

 

΢ημπυξ αοηήξ ηδξ πηοπζαηήξ ενβαζίαξ είκαζ δ οθμπμίδζδ εκυξ δζαδζηηοαημφ 

παζπκζδζμφ ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία, αθμφ πνχηα ελεηάζεζ υθεξ ηζξ 

ηεπκμθμβίεξ πμο πνδζζιμπμζμφκηαζ εονέςξ βζα ηδ δδιζμονβία παζπκζδζχκ 

πενζδβδηή ζζημφ (browser games) ηαζ λεπςνίζεζ ηδκ πζμ ηαηάθθδθδ. Μέζα απυ ηδκ 

ένεοκα ηαζ ηδκ ζφβηνζζδ ηςκ δζαθυνςκ ηεπκμθμβζχκ, δ HTML5 λεπχνζζε ςξ δ πζμ 

ηαηάθθδθδ ηεπκμθμβία βζα ηδκ ακάπηολδ ημο ζοβηεηνζιέκμο παζπκζδζμφ πενζδβδηή 

ζζημφ. Σμ «Γκςνίγμκηαξ ηδκ Δθθδκζηή Μοεμθμβία» είκαζ έκα δζαδζηηοαηυ παζπκίδζ 

βκχζεςκ βζα οπμθμβζζηή, ααζζζιέκμ ηονίςξ ζημοξ ηακυκεξ ηαζ ηδκ θμβζηή ηςκ 

ηθαζζζηχκ επζηναπέγζςκ παζπκζδζχκ. Σμ παζπκίδζ δίκεζ ηδκ δοκαηυηδηα ζε έκακ 

πνήζηδ κα παίλεζ είηε ιυκμξ ημο (Αημιζηυ Παζπκίδζ) είηε ακηίπαθμξ ιε άθθμοξ 

πνήζηεξ (Οιαδζηυ Παζπκίδζ). ΢ημ Αημιζηυ Παζπκίδζ μ πνήζηδξ έπεζ ηδκ δοκαηυηδηα 

κα δζαθέλεζ ημκ ανζειυ ηςκ ενςηήζεςκ ημκ μπμίμ εέθεζ κα απακηήζεζ, εκχ υηακ 

μθμηθδνχζεζ ηδκ δζαδζηαζία ηςκ ενςημ-απακηήζεςκ έπεζ ηδκ δοκαηυηδηα κα παίλεζ 

έκα είδμξ βνίθμο. ΢ημ Οιαδζηυ Παζπκίδζ ιπμνμφκ κα παίλμοκ ηαοηυπνμκα απυ 2 

έςξ 5 παίηηεξ ιε δοκαηυηδηα είηε κα παίλμοκ ιε ηοπαίμοξ ακηζπάθμοξ, είηε κα 

δζαθέλμοκ μζ ίδζμζ ημοξ ακηζπάθμοξ ημοξ (παζπκίδζ ιεηαλφ βκςζηχκ ή θίθςκ). 

Νζηδηήξ ακαηδνφζζεηαζ μ πνήζηδξ πμο εα θηάζεζ πνχημξ ζημ ηέθμξ ημο 

ιμκμπαηζμφ. 

 

 

 

 

 

 

 



΢εθ. iii απυ vii 
 

Abstract 

 

 

 

 

 

 

The aim of this thesis is to implement an online game based on Greek 

mythology, after examining the most widely used browser game technologies and 

determine the most suitable. The examination and comparison of various 

technologies, pointed out HTML5 as the most appropriate technology for the 

development of browser games. “Discovering Greek Mythology” is an online quiz, 

mainly based on the rules and logic of classic board games. The game allows a 

user to play either alone (single-player) or against other players (multi-player). In 

case of the single-player game, the player can choose the number of questions he 

wants to answer, and when this process is completed, the player has to solve a 

puzzle. Multi-player mode allows from 2 up to 5 players to participate, with the 

option to play against random opponents or pick their opponents themselves (a 

round between friends). The first to reach the end of the path wins the game. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 1 

Δηζαγσγή 

 

Σα παζπκίδζα απμηεθμφκ έκα ααζζηυ ιέζμ ροπαβςβίαξ ηαζ δζαζηέδαζδξ βζα 

ημκ άκενςπμ, εκχ ζοβπνυκςξ παζδαβςβμφκ ηαζ αμδεμφκ ζηδκ ακάπηολδ ηςκ 

ακενχπζκςκ δελζμηήηςκ. Απυ ηδκ απθμσηυηδηα ηαζ θοζζηυηδηα ηςκ παζπκζδζχκ ηδξ 

ανπαζυηδηαξ, δ εθεονδηζηυηδηα ημο ακενχπμο ηαζ δ ηεπκμθμβζηή ελέθζλδ μδήβδζακ 

ζηδκ δδιζμονβία παζπκζδζχκ δζαθυνςκ ιμνθχκ, ιία εη ηςκ μπμίςκ είκαζ ηαζ ηα 

δθεηηνμκζηά παζπκίδζα. Η δζάδμζδ ηςκ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ ζηδκ 

ηαεδιενζκυηδηα ιαξ μθείθεηαζ ηαηά ηφνζμ θυβμ ζηδκ ηαηαζηεοή ηςκ πνχηςκ 

δθεηηνμκζηχκ οπμθμβζζηχκ (Η/Τ). Πανά ημκ ανπζηυ θυβμ ηαηαζηεοήξ ημοξ πμο 

ήηακ δ επίθοζδ πμθφπθμηςκ ιαεδιαηζηχκ οπμθμβζζιχκ, απμδείπηδηε υηζ μζ Η/Τ 

ιπμνμφζακ κα πνδζζιμπμζδεμφκ ηαζ βζα άθθμοξ ζημπμφξ, υπςξ βζα ηδκ 

πνυβκςζδ ημο ηαζνμφ, βζα ζηναηζςηζηέξ εθανιμβέξ, ηαεχξ ηαζ βζα εηηέθεζδ 

δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ. Με ηδκ πάνμδμ ηςκ πνυκςκ μζ ηεπκμθμβίεξ πμο 

πνδζζιμπμζήεδηακ ζημοξ Η/Τ ελεθίπεδηακ ηαζ αοηυ είπε ςξ θοζζηυ επαηυθμοεμ 

ηαζ ηδκ ελέθζλδ ηςκ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ πμο παίγμκηακ ζε αοημφξ. Σα 

δθεηηνμκζηά παζπκίδζα απμηεθμφκηαζ απυ πμθθά δζαθμνεηζηά είδδ ηαζ ηαηδβμνίεξ, 

εκχ ηαθφπημοκ επίζδξ ηαζ έκα ηενάζηζμ θάζια εειαημθμβζχκ. Η εκ θυβς 

πηοπζαηή ενβαζία εζηζάγεζ ζηδκ ακαθμνά παζπκζδζχκ ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή 

ιοεμθμβία. Δπζζδιαίκεζ ηζξ δζάθμνεξ ηεπκμθμβίεξ πμο δζαηίεεκηαζ βζα ηδκ 

δδιζμονβία παζπκζδζχκ πενζδβδηή ζζημφ ηαζ ηάκεζ ζφβηνζζδ αοηχκ ηςκ 

ηεπκμθμβζχκ ιε ζημπυ ηδκ ακάδεζλδ ηδξ ζδακζηυηενδξ ελ‟αοηχκ. 

΢ημ ηεθάθαζμ 2 ανπζηά βίκεηαζ ακαθμνά ζημοξ πνχημοξ δθεηηνμκζημφξ 

οπμθμβζζηέξ, εκχ ζηδκ ζοκέπεζα  ακαθένμκηαζ ηα  πνχηα δθεηηνμκζηά παζπκίδζα 

πμο δδιζμονβήεδηακ ηαζ μζ ηαηαζηεοαζηέξ αοηχκ. Δπζζδιαίκεηαζ μ ζδιακηζηυξ 

νυθμξ πμο έπαζλακ ζηδκ ελέθζλδ ηςκ παζπκζδζχκ μζ πνμζςπζημζ οπμθμβζζηέξ, 

ηαεχξ ηαζ δ άκεδζδ ηςκ δζηηοαηχκ ηαζ δζαδζηηοαηχκ παζπκζδζχκ ιέζς ηδξ 

ηεπκμθμβζηήξ ελέθζλδξ ηςκ δζηηφςκ. 

΢ημ επυιεκμ ηεθάθαζμ ακαθένμκηαζ ζοκμπηζηά υθεξ μζ ηαηδβμνίεξ 

παζπκζδζχκ. Γίκεηαζ έιθαζδ ζηα εηπαζδεοηζηά παζπκίδζα ηαζ ζηζξ ηαηδβμνίεξ αοηχκ, 
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εκχ βίκεηαζ ηαζ ακαζηυπδζδ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή 

ιοεμθμβία. Σμ ηεθάθαζμ 3 μθμηθδνχκεηαζ ιε ηδκ ακαθμνά ηςκ ηαηδβμνζχκ ηςκ 

παζπκζδζχκ ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία ηαζ ηζξ ηεπκμθμβίεξ πμο αοηά 

πνδζζιμπμζμφκ. 

΢ημ αιέζςξ επυιεκμ ηεθάθαζμ πενζέπεηαζ ιζα εηηεκήξ πενζβναθή υθςκ ηςκ 

δζαεέζζιςκ ηεπκμθμβζχκ πμο ιπμνμφκ κα πνδζζιμπμζδεμφκ βζα ηδκ ηαηαζηεοή 

εκυξ δθεηηνμκζημφ παζπκζδζμφ ημ μπμίμ εηηεθείηαζ ζε έκακ πενζδβδηή ζζημφ. Οζ 

ηεπκμθμβίεξ αοηέξ πςνίγμκηαζ ζε δφμ ηφνζεξ ηαηδβμνίεξ, α) ζηζξ ααζζηέξ 

ηεπκμθμβίεξ ζζημφ (HTML, CSS, JavaScript, PHP, MySQL) ηαζ α) ζηδκ ηαηδβμνία 

ηςκ «πνυζεεηςκ» (Adobe Flash, Java, Shockwave, Silverlight, Unity Web Player). 

΢ημπυξ ημο ηεθαθαίμο 4 είκαζ δ ζφβηνζζδ υθςκ ηςκ ηεπκμθμβζχκ, ιέζς ηδξ 

μπμίαξ πανμοζζάγμκηαζ ηα πθεμκεηηήιαηα ηαζ ιεζμκεηηήιαηα ηδξ ηαεειίαξ. 

΢ημ ηεθάθαζμ 5 βίκεηαζ ιζα πνχηδ βκςνζιία ιε ηδκ εθανιμβή. 

Πανμοζζάγεηαζ δ θεζημονβζηυηδηα πμο πνμζθένεζ δ εθανιμβή, δ ακαθοηζηή 

πενζβναθή ημο παζπκζδζμφ ιε ημοξ ηακυκεξ πμο ημ δζέπμοκ, ηαεχξ ηαζ μζ 

ηεπκμθμβίεξ πμο πνδζζιμπμζήεδηακ βζα ηδκ ακάπηολδ ηδξ. 

΢ημ έηημ ηεθάθαζμ πανμοζζάγεηαζ δ ακάθοζδ ηαζ δ ζπεδίαζδ ηδξ 

εθανιμβήξ, πμο μδήβδζακ ζηδκ οθμπμίδζδ ηδξ ιε ηδκ ηεπκμθμβία HTML5. 

Η πηοπζαηή ενβαζία μθμηθδνχκεηαζ ιε ηάπμζα ζοιπενάζιαηα πμο 

ζοθθέπεδζακ ηαηά ηδκ δζάνηεζα εηπυκδζδξ ηδξ, ηαεχξ ηαζ ιε πνμηάζεζξ βζα 

αθθαβέξ μζ μπμίεξ ιπμνμφκ κα βίκμοκ ζημ ιέθθμκ ιε ζημπυ ηδκ ακααάειζζδ ηδξ 

οθμπμζδιέκδξ εθανιμβήξ. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 2 

Η Δμέιημε ησλ Παηρληδηώλ ζε Η/Τ 
 

 

 

 

 

 Οζ δθεηηνμκζημί οπμθμβζζηέξ (Η/Τ) ηαζ μζ ηεπκμθμβίεξ μζ μπμίεξ 

πνδζζιμπμζήεδηακ  ζε αοημφξ, πανυηζ πμθθέξ θμνέξ δ ελέθζλή ημοξ δεκ είπε ςξ 

ζηυπμ ηα δθεηηνμκζηά παζπκίδζα, ηαηάθενακ ηεθζηά κα επδνεάζμοκ αθθά ηαζ κα 

αμδεήζμοκ ηδκ ακάπηολδ ηαζ δζάδμζδ αοηχκ ζε υθμ ημκ ηυζιμ. Η ειθάκζζδ ηςκ 

ίδζςκ ηςκ Η/Τ ηαζ εζδζηυηενα ηςκ πνμζςπζηχκ οπμθμβζζηχκ απμηεθεί ίζςξ ηδκ 

ηονζυηενδ ηαζ ααζζηυηενδ αζηία φπανλδξ ηςκ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ. Η δζάδμζδ 

ηςκ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ ήηακ θοζζηυ επαηυθμοεμ ηδξ ηεπκμθμβζηήξ ελέθζλδξ 

ηςκ Η/Τ ηαεχξ ηάεε απθυξ πνήζηδξ μ μπμίμξ είπε ζηδκ ηαημπή ημο έκακ 

πνμζςπζηυ οπμθμβζζηή είπε ηαζ ηδκ δοκαηυηδηα κα παίλεζ ιζα ιεβάθδ βηάια απυ 

δθεηηνμκζηά παζπκίδζα. Οζ δοκαηυηδηεξ δζηηφςζδξ οπμθμβζζηχκ, ανπζηά ζε ημπζηυ 

επίπεδμ ηαζ ανβυηενα ζε παβηυζιζμ επίπεδμ, έδςζε ηδκ δοκαηυηδηα ζε πνήζηεξ 

απυ υθμ ημκ ηυζιμ κα παίγμοκ ηαζ κα ζοκαβςκίγμκηαζ ιεηαλφ ημοξ ιε απμηέθεζια 

πμθθέξ θμνέξ ηα δθεηηνμκζηά παζπκίδζα κα απμηεθέζμοκ βζα ηάπμζμοξ ακενχπμοξ 

ηνυπμ γςήξ. 
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2.1 Ηιεθηξνληθνί Τπνινγηζηέο θαη Παηρλίδηα 

 

 Οζ πνχημζ δθεηηνμκζημί οπμθμβζζηέξ ηαηαζηεοάζηδηακ ηδκ πενίμδμ 1940-

1945 ζημ Ηκςιέκμ Βαζίθεζμ ηαζ ζηζξ Ηκςιέκεξ Πμθζηείεξ. Σμ ανπζηυ ημοξ ιέβεεμξ 

ήηακ ίζμ ιε ημ ιέβεεμξ εκυξ ιεβάθμο δςιαηίμο εκχ δ εκένβεζα πμο ηαηακάθςκακ 

ήηακ ίδζα ζε πμζυηδηα ιε ηδκ εκένβεζα πμο εα ηαηακάθςκακ εηαημκηάδεξ 

ζφβπνμκμζ οπμθμβζζηέξ. Ο πνςηανπζηυξ θυβμξ ηαηαζηεοήξ ημοξ ήηακ βζα ημκ 

οπμθμβζζιυ ιαεδιαηζηχκ πνάλεςκ, εκχ ανβυηενα πνδζζιμπμζήεδηακ βζα ηδκ 

πνυαθερδ ημο ηαζνμφ, ηδκ ένεοκα βζα ηδκ αημιζηή εκένβεζα ηαζ βζα ζηναηζςηζηέξ 

εθανιμβέξ.   

 Ο πνχημξ δθεηηνμκζηυξ οπμθμβζζηήξ πμο ηαηαζηεοάζηδηε ήηακ μ ENIAC 

[1] (1946) ηαζ ζηδκ πμνεία  ηαηαζηεοάζηδηακ μζ  EDVAC (1952) ηαζ EDSAC 

(1953) μζ μπμίμζ ιάθζζηα είπακ ηδκ ζηακυηδηα απμεήηεοζδξ πνμβναιιάηςκ. Οζ 

ζοβηεηνζιέκμζ οπμθμβζζηέξ ιπμνεί κα ιδκ ζπεδζάζηδηακ ιε ζημπυ ηα παζπκίδζα 

υιςξ επδνέαζακ ηδκ ακάπηολδ ηδξ αζμιδπακίαξ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ. Αοηυ 

επζηεφπεδηε ιε ηδκ ηεπκμθμβζηή ελέθζλδ ημοξ ηαεχξ δ ακάπηολδ ηςκ 

ιζηνμεπελενβαζηχκ απμηέθεζε ηδκ αάζδ βζα ηδκ δδιζμονβία ηςκ πνχηςκ 

πνμζςπζηχκ οπμθμβζζηχκ μζ μπμίμζ ηαηαζηεοάζηδηακ ιε ζηυπμ ημκ ημζκυ πνήζηδ 

[2]. 

 

 

2.1.1 Σα Πξώηα Παηρλίδηα ζε Η/Τ 

 

 Η φπανλδ ηςκ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ δνμιμθμβείηαζ ζηα ηέθδ ηδξ 

δεηαεηίαξ ημο '40. Ο ηίηθμξ ημο πνχημο δθεηηνμκζημφ παζπκζδζμφ ακήηεζ ζηδκ 

ζοζηεοή Cathode Ray Tube Amusement Device (Δζηυκα 2.1) δ μπμία 

ηαηαζηεοάζηδηε ημ 1947 απυ ημοξ Thomas T. Goldsmith Jr. ηαζ Estle Ray Mann. 

Η ζοζηεοή αοηή ήηακ έκαξ ελμιμζςηήξ ποναφθςκ πάκς ζε ιζα CRT μευκδ ηδξ 

ηυηε επμπήξ. Ο πφναοθμξ ηαηεοεοκυηακ απυ ημκ πνήζηδ ιε ακαθμβζηά ηαζ υπζ ιε 

ρδθζαηά ηοηθχιαηα, εκχ μζ ζηυπμζ ημο ποναφθμο δεκ ειθακίγμκηακ ζηδκ μευκδ 

αθθά πάκς απυ αοηήκ ζακ ημοηηίδεξ ιε ηδκ πνήζδ επζηαθοιιάηςκ [3]. 

 



΢εθ. 5 απυ 88 
 

 

Δζηυκα 2.1:  Cathode Ray Tube Amusement Device 

 

 Ο πνχημξ ρδθζαηυξ οπμθμβζζηήξ μ μπμίμξ δδιζμονβήεδηε απμηθεζζηζηά 

βζα ηάπμζμ παζπκίδζ ήηακ μ Nimrod (Δζηυκα 2.2) ημ 1951 απυ ημκ Ferranti. Σμ 

παζπκίδζ ημ μπμίμ παζγυηακ ζημκ Nimrod ήηακ ημ Nim ηαζ απμηεθμφζε έκα 

ιαεδιαηζηυ παζπκίδζ ζηναηδβζηήξ [4]. 

 

 

Δζηυκα 2.2: Ο οπμθμβζζηήξ Nimrod ζημκ μπμίμ παζγυηακ ημ παζπκίδζ Nim 
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Σμ OXO (Δζηυκα 2.3) (βκςζηυ ςξ ηνίθζγα) απμηεθεί έκα παζπκίδζ βναιιέκμ 

απμηθεζζηζηά βζα ημκ οπμθμβζζηή EDSAC ημ 1952. Γδιζμονβήεδηε απυ ημκ 

Alexander S. Douglas ζηα πθαίζζα ημο δζδαηημνζημφ ημο ιε εέια ηδκ 

αθθδθεπίδναζδ ακενχπμο-οπμθμβζζηή. Σμ παζπκίδζ αοηυ δε θηζάπηδηε βζα 

ροπαβςβζημφξ ζημπμφξ αθθά πανυθα αοηά απμηέθεζε ηαζ αοηυ ζηαειυ ζηδκ 

ζζημνία ηςκ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ δζυηζ ήηακ ημ πνχημ  ρδθζαηυ βναθζηυ 

παζπκίδζ πμο έηνεπε ζε οπμθμβζζηή [5]. 

 

 

Δζηυκα 2.3: Ο ΟΥΟ ελμιμζςηήξ ζημκ οπμθμβζζηή EDSAC 

 

 Σμ Tennis for Two (Δζηυκα 2.4) ακαπηφπεδηε ημ 1958 ζε ακαθμβζηυ 

οπμθμβζζηή ηαζ απμηεθμφζε πνμζμιμίςζδ εκυξ παζπκζδζμφ ηέκζξ ή πζκβη-πμκβη ζε 

έκακ παθιμβνάθμ. Γδιζμονβυξ ημο ήηακ μ Αιενζηακυξ θοζζηυξ William 

Higinbotham. Δίκαζ βκςζηυ ζηδκ ζζημνία ηςκ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ ςξ έκα απυ 

ηα πνχηα δθεηηνμκζηά παζπκίδζα πμο πνδζζιμπμίδζακ ηακμκζηά βναθζηά ζε ιζα 

μευκδ ζε ακηίεεζδ ιε ημ Cathode Ray Tube Amusement Device υπμο υπςξ 

ακαθέναιε μ παίηηδξ έπνεπε κα πνδζζιμπμζήζεζ επζηαθφρεζξ ιε θςημβναθίεξ 

πάκς ζηδκ μευκδ [6].     

 

 



΢εθ. 7 απυ 88 
 

 

Δζηυκα 2.4: Ακαπανάζηαζδ ημο Tennis For Two 

 

Σμ παζπκίδζ Mouse in the maze ημ μπμίμ ακαπηφπεδηε ημ 1959 ηαζ έηνεπε 

ζημκ οπμθμβζζηή ΣΥ-0 (Transistorized Experimental Computer Zero, 1955) 

επέηνεπε ζημοξ πνήζηεξ κα πνδζζιμπμζμφκ έκα θςηυζηοθμ (light pen) βζα κα 

ημπμεεημφκ ημίπμοξ βζα ημ ζπδιαηζζιυ θααονίκεμο, ηεθείεξ μζ μπμίεξ δήθςκακ 

ημιιάηζα ηονζμφ ηαζ ζε μνζζιέκεξ εηδυζεζξ, πμηήνζα ημο ιανηίκζ. Έκα εζημκζηυ 

πμκηίηζ, πμο ακηζπνμζςπεουηακ απυ ιζα ηεθεία, ειθακζγυηακ ιε ζημπυ κα 

δζαζπίζεζ ημκ θααφνζκεμ βζα κα ανεζ ηάπμζα ακηζηείιεκα [7]. 

 Σμ 1961 μζ θμζηδηέξ ημο MIT, Martin Graetz, Steve Russell ηαζ Wayne 

Wiitanen δδιζμφνβδζακ ημ παζπκίδζ Spacewar! (Δζηυκα 2.5) ζε έκακ DEC PDP-1 

ιίκζ οπμθμβζζηή (minicomputer) πμο πνδζζιμπμζμφζε δζακοζιαηζηή μευκδ. Σμ 

Spacewar! εεςνήεδηε ημ πνχημ παζπκίδζ shooter ηαζ ελαπθχεδηε πμθφ κςνίξ ζε 

δζάθμνεξ εηδυζεζξ βζα ιίκζ οπμθμβζζηέξ [8]. 

 Σδκ ίδζα πνμκζά ηοηθμθυνδζε ηαζ ημ πνχημ παζπκίδζ πνμζμιμίςζδξ 

Baseball ζε έκακ IBM 1620 οπμθμβζζηή ιε δδιζμονβυ ημο ημκ John Burgeson. 

 ΢ηα ιέζα ηδξ δεηαεηίαξ ημο '60 έηακακ ηδκ ειθάκζζδ ημοξ ηα παζπκίδζα ζηα 

ιδπακήιαηα arcade (ιδπακέξ πμο θεζημονβμφκ ιε ηένιαηα), ζηα θθίπεν αθθά ηαζ 

ζηζξ θμνδηέξ ημκζυθεξ (ιδπακήιαηα πμο πανάβμοκ ρδθζαηυ ζήια ηαζ       

ζοκδέμκηαζ ιε ιζα μευκδ, π.π. ηδθευναζδ βζα ηδκ ειθάκζζδ ημο παζπκζδζμφ). Μέπνζ 

εηείκδ ηδκ ζηζβιή ηα παζπκίδζα δεκ ήηακ πνμζζηά ζημ εονφ ημζκυ ηάηζ ημ μπμίμ 

άθθαλε ιε ηδκ έθεοζδ ηςκ πνμζςπζηχκ οπμθμβζζηχκ [2].   
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Δζηυκα 2.5: Spacewar! 

 

 

2.1.2 Πξνζσπηθνί Τπνινγηζηέο 

 

 Ακ ηαζ πμθθμί πζζηεφμοκ υηζ μζ πνμζςπζημί οπμθμβζζηέξ δεκ ειθακίζηδηακ 

πνζκ απυ ηα ιέζα ηδξ δεηαεηίαξ ημο '70,  πανυθα αοηά οπήνπε ιζα ζεζνά απυ 

δθεηηνμ-ιδπακμθμβζηέξ ζοζηεοέξ πμο είπακ ηαηαζηεοαζηεί απυ ηάπμζμοξ 

πμιπίζηεξ (hobbyists), ζηακέξ κα εηηεθμφκ ρδθζαημφξ οπμθμβζζιμφξ ηαζ κα 

θένμοκ ημκ ηίηθμ ημο «πνμζςπζημφ οπμθμβζζηή». 

 Ο πνχημξ πνμζςπζηυξ οπμθμβζζηήξ ήηακ μ Simon «Μδπακζηυξ 

εβηέθαθμξ» μ μπμίμξ πενζβνάθεηαζ απυ ημκ εθεονέηδ Έκηιμοκη Μπένηθεσ ημ 1949 

ζημ αζαθίμ ημο «Giant Brains», ή «Machines That Think». Σμκ Simon αημθμφεδζακ 

ηάπμζεξ άθθεξ ηαηαζηεοέξ, υπςξ μ GENIAC ημ 1955 ηαζ μ Heathkit EC-1 ημ 1959. 

Η ακάπηολδ ηςκ δθεηηνμ-ιδπακμθμβζηχκ οπμθμβζζηχκ ζοκεπίζηδηε ηδ δεηαεηία 

ημο '60 ιε ημ MiniVac 601 κα απμηεθεί έκα αηυια ιμκηέθμ ημ μπμίμ εζζήπεδ ημ 

1961. H αθήεεζα υιςξ είκαζ πςξ υθμζ αοημί μζ πνμζςπζημί οπμθμβζζηέξ πμο 

ειθακίζηδηακ πνζκ ηδ δεηαεηία ημο '70, δεκ είπακ έλμδμ εζηυκαξ (video output) ηάηζ 
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ημ μπμίμ δεκ ημοξ ηαεζζημφζε πνδζηζημφξ βζα άημια πμο δεκ είπακ ελεζδζηεοιέκεξ 

βκχζεζξ οπμθμβζζηή.  

 ΢ηζξ ανπέξ ηδξ δεηαεηίαξ ημο '70 ιε ηδκ ειθάκζζδ ημο ιζηνμεπελενβαζηή 

λεηίκδζε δ ιαγζηή ηαηαζηεοή πνμζςπζηχκ οπμθμβζζηχκ. Ο ιζηνμεπελενβαζηήξ 

απμηεθεί έκα εκζαίμ ηζζπ ηοηθςιάηςκ ημ μπμίμ ήηακ πμθφ ιζηνυ ζε ιέβεεμξ. Λίβμ 

ιεηά ημ 1975 ηοηθμθυνδζακ ζηδκ αβμνά μζ πνμζςπζημί οπμθμβζζηέξ (βεκζηά 

μκμιάζηδηακ ιζηνμΰπμθμβζζηέξ (microcomputers)) ηαζ ήηακ δ πνχηδ θμνά πμο μζ 

πςθήζεζξ ημοξ αθμνμφκ ημκ ημζκυ ηαηακαθςηή ηαζ υπζ ηάπμζμκ ιε εζδζηέξ βκχζεζξ 

ή ηεπκζημφξ. Οζ πνμζςπζημί οπμθμβζζηέξ είπακ παιδθυ ηυζημξ, ηαθφηενμ ήπμ ηαζ 

ηαθφηενα βναθζηά απυ ημοξ οπμθμβζζηέξ ηςκ επζπεζνήζεςκ ή ημοξ 

επζζηδιμκζημφξ οπμθμβζζηέξ, εκχ μ ηφνζμξ θυβμξ ηδξ αβμνάξ ημοξ απυ ημοξ 

πνήζηεξ απμηεθμφζακ ηα δθεηηνμκζηά παζπκίδζα. 

 Έκαξ απυ ημοξ πνχημοξ ειπμνζημφξ ιζηνμτπμθμβζζηέξ ήηακ μ Micral Ν 

(1973) δ ηαηαζηεοή ημο μπμίμο ααζίζηδηε ζημκ ιζηνμεπελενβαζηή Intel 8008. 

Αημθμφεδζε μ Apple I Computer, ημ 1976 υπμο πενζείπε 30 ηζζπ ηαζ ηέθμξ μ 

Commodore PET ηαζ μ Apple II ημ 1977. Σδκ δεηαεηία ημο '80 ηα ιμκηέθα ηα μπμία 

είπακ ηζξ ιεβαθφηενεξ πςθήζεζξ ήηακ μ Commodore 64 ηαζ μ NEC PC-98 μζ μπμίμζ 

ιάθζζηα ηάκακ πνήζδ ηδξ βθχζζαξ πνμβναιιαηζζιμφ BASIC [9]. 

 Σα πνχηα παζπκίδζα πμο παίπηδηακ ζε πνμζςπζημφξ οπμθμβζζηέξ ήηακ 

παζπκίδζα πςνίξ βναθζηά, απμηεθμφιεκα ιυκμ απυ ηείιεκμ, ηα θεβυιεκα παζπκίδζα 

πενζπέηεζαξ (text-based adventure games). Έκα απυ ηα πνχηα παζπκίδζα 

πενζπέηεζαξ ήηακ ημ Star Trek ημ μπμίμ ηοηθμθυνδζε ημ 1971 ηαζ ήηακ βναιιέκμ 

ζε βθχζζα BASIC. Ο πνήζηδξ έδζκε εκημθέξ απυ ημ πθδηηνμθυβζμ βζα κα εθέβπεζ 

ημοξ παναηηήνεξ ηαζ κα επδνεάγεζ ημ πενζαάθθμκ. Πανά ηδκ έθθεζρδ ηςκ 

βναθζηχκ, ηα παζπκίδζα πενζπέηεζαξ πνυζθενακ ιζα θοζζηή δζάζηαζδ πχνμο ζημκ 

παίηηδ, ζακ κα ιπμνμφζε κα ηζκείηαζ ζε δζάθμνα δςιάηζα. Άθθα βκςζηά παζπκίδζα 

αοημφ ημο είδμοξ απμηεθμφκ ημ Adventure ημ μπμίμ ηοηθμθυνδζε ημ 1975 ηαζ ήηακ 

βναιιέκμ ζε βθχζζα FORTRAN ηαεχξ ηαζ ημ Zork ιε έημξ ηοηθμθμνίαξ ημ 1977 

βναιιέκμ ζε MDL. Σμ 1980 ηοηθμθυνδζακ ηα πνχηα παζπκίδζα ιε δζακοζιαηζηά 

βναθζηά, υπςξ ημ Mystery House, εκχ ανβυηενα ιε bitmap βναθζηά ημ Night Life 

(1982), ημ Return of Heracles (1983) ηαζ πμθθά άθθα [10]. 

 Κμζκυ παναηηδνζζηζηυ υθςκ αοηχκ ηςκ παζπκζδζχκ ήηακ δ δοκαηυηδηα πμο 

έδζκακ ζημκ πνήζηδ κα παίλεζ ιυκμξ ημο (single player) ζε έκακ οπμθμβζζηή, είηε 

πμθθέξ θμνέξ ηαζ ιε ακηίπαθμ ημκ ίδζμ ημκ οπμθμβζζηή. Η επυιεκδ βεκζά 
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παζπκζδζχκ ιπμνεί κα εεςνδεεί δ ηαηδβμνία ηςκ παζπκζδζχκ ηα μπμία δίκακ ηδκ 

δοκαηυηδηα ζε δφμ πνήζηεξ κα παίλμοκ ιαγί ζημκ ίδζμ οπμθμβζζηή, είηε ηαοηυπνμκα 

είηε εκαθθάλ πενζιέκμκηαξ μ ηαεέκαξ ηδκ ζεζνά ημο. 

 

 

2.2 Γηθηπαθά Παηρλίδηα 

 

 Όπςξ ακαθένεδηε παναπάκς ακ πςνίγαιε ηα παζπκίδζα ηςκ δθεηηνμκζηχκ 

οπμθμβζζηχκ ζε ηαηδβμνίεξ ακάθμβα ιε ημ πυζμζ πνήζηεξ ιπμνμφζακ κα παίλμοκ 

ηαοηυπνμκα, εα ιζθμφζαιε βζα φπανλδ δφμ ηαηδβμνζχκ. ΢ηδκ πνχηδ ηαηδβμνία εα 

ακήηακ ηα παζπκίδζα ζηα μπμία ιπμνμφζε κα παίλεζ ιυκμ έκαξ πνήζηδξ, είηε ιυκμξ 

ημο είηε ιε ακηίπαθμ ημκ οπμθμβζζηή ηαζ ζηδκ δεφηενδ ηαηδβμνία εα ακήηακ ηα 

παζπκίδζα υπμο δφμ ή παναπάκς πνήζηεξ ιπμνμφζακ κα παίλμοκ ημ ίδζμ παζπκίδζ, 

είηε ηαοηυπνμκα είηε εκαθθάλ ιία μ έκαξ ιία μ άθθμξ αθθά πάκηα ζημκ ίδζμ 

οπμθμβζζηή. 

 Η δδιζμονβία ηςκ πνχηςκ ημπζηχκ δζηηφςκ δθεηηνμκζηχκ οπμθμβζζηχκ 

ζοκέααθθε ηεπκμθμβζηά ζηδκ ελέθζλδ ηςκ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ ηαεχξ 

ειθακίζηδηε ιζα ηαζκμφνβζα ηαηδβμνία παζπκζδζχκ, ηα θεβυιεκα δζηηοαηά παζπκίδζα 

υπμο πθέμκ δφμ ή παναπάκς πνήζηεξ ιπμνμφζακ κα παίλμοκ ηαοηυπνμκα ημ ίδζμ 

παζπκίδζ ιε ηδκ δζαθμνά υηζ μ ηαεέκαξ ημοξ ανζζηυηακ ζημκ δζηυ ημο πνμζςπζηυ 

οπμθμβζζηή. 

 

 

2.2.1 Σνπηθά Γίθηπα 

 

 Η αολακυιεκδ γήηδζδ ηαζ πνήζδ ηςκ οπμθμβζζηχκ ζηα πακεπζζηήιζα ηαζ ηα 

ενεοκδηζηά ηέκηνα ζηα ηέθδ ηδξ δεηαεηίαξ ημο '60 βέκκδζε ηδκ ακάβηδ φπανλδξ 

βνήβμνςκ ζοκδέζεςκ ιεηαλφ οπμθμβζζηζηχκ ζοζηδιάηςκ.  Οζ ζοκδέζεζξ αοηέξ 

επζηεφπεδηακ ιε ηδκ ακάπηολδ ηςκ ημπζηχκ δζηηφςκ, ηα μπμία δεκ είκαζ ηίπμηα 

άθθμ απυ ιζα μιάδα οπμθμβζζηχκ ζοκδεδειέκςκ ιεηαλφ ημοξ ιε εκζφνιαημ ή 

αζφνιαημ δίαοθμ επζημζκςκίαξ, μζ μπμίμζ εηηείκμκηαζ ζε πενζμνζζιέκδ βεςβναθζηή 

πενζμπή [11]. 

 Η ηεπκμθμβζηή αοηή ελέθζλδ επδνέαζε ημκ ηυζιμ ηςκ παζπκζδζχκ ηαζ 

ζοκέααθθε ζηδκ ακάπηολδ ιζαξ ιεβάθδξ βηάιαξ παζπκζδζχκ ηα μπμία οπμζηήνζγακ 
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δζηηφςζδ. Σμ πνχημ δζηηοαηυ παζπκίδζ δνμιμθμβείηαζ ημ 1973  ηαζ μκμιαγυηακ 

Empire ιε δδιζμονβυ ημκ John Daleske. Η πνχηδ έηδμζδ, ημ Empire I, ήηακ έκα 

παζπκίδζ ζηναηδβζηήξ ζημ μπμίμ έπαζγε μ ηάεε παίηηδξ πενζιέκμκηαξ ηδκ ζεζνά ημο 

ιε δοκαηυηδηα δζηηφςζδξ ιέπνζ ηαζ μηηχ παζπηχκ ηαοηυπνμκα. Ο ηάεε παίπηδξ 

είπε ζηδκ ηαημπή ημο έκα δζαζηδιυπθμζμ, ιζα αζμιδπακία παναβςβήξ ελμπθζζιμφ 

ηαεχξ ηαζ πνήιαηα. ΢ημπυξ ημο παζπκζδζμφ ήηακ δ ηαηαζηεοή ηαζκμφνβζςκ 

δζαζηδιμπθμίςκ ηαεχξ ηαζ δ ακααάειζζδ ημοξ ιε ηαζκμφνβζμ ελμπθζζιυ, ηάηζ ημ 

μπμίμ ιπμνμφζε κα επζηεοπεεί ιε ηδκ παναβςβή ηαζ ακηαθθαβή πνχηςκ οθχκ 

ιεηαλφ ηςκ παζπηχκ ηαζ ηδκ μζημκμιζηή οπμζηήνζλδ ηδξ αζμιδπακίαξ παναβςβήξ 

ελμπθζζιμφ [12]. 

 

 

2.3 Η Άλζεζε ησλ Γηαδηθηπαθώλ Παηρληδηώλ 

 

 Σμ δζαδίηηομ άνπζζε κα ακαπηφζζεηαζ ζηαδζαηά ζηα ηέθδ ηδξ δεηαεηίαξ ημο 

'60, θυβς ηδξ ακάβηδξ πμο δδιζμονβήεδηε βζα επζημζκςκία ιεηαλφ 

απμιαηνοζιέκςκ οπμθμβζζηχκ. Σμ ηονζυηενμ πνυαθδια επζημζκςκίαξ 

οπμθμβζζηχκ, μζ μπμίμζ ακήηακ πμθθέξ θμνέξ ζε δζαθμνεηζηά δίηηοα, ήηακ υηζ δεκ 

οπήνπε ηάπμζμ ημζκυ πνςηυημθθμ επζημζκςκίαξ πμο εα οπμζηήνζγε πθήνςξ έκα 

παβηυζιζμ εκζαίμ δίηηομ. Η θφζδ ζημ πνυαθδια αοηυ δυεδηε ημ 1982 ιε ημ 

παβημζιίςξ ακαβκςνζζιέκμ πνςηυημθθμ TCP/IP, ημ μπμίμ «βέκκδζε» ημ βκςζηυ 

πθέμκ ζε υθμοξ ιαξ Internet (δ μκμιαζία ημο μπμίμο πνμένπεηαζ απυ ημκ υνμ 

Inter-networking) [13]. Σμ Internet πνμζθένμκηαξ ηδκ δοκαηυηδηα επζημζκςκίαξ ζε 

οπμθμβζζηέξ ακελανηήημο βεςβναθζηήξ εέζδξ, αμήεδζε ζηδκ δδιζμονβία ιζαξ 

ηενάζηζαξ βηάιαξ παζπκζδζχκ  ηα μπμία ζημ ζφκμθμ ημοξ απμηεθμφκ ηδκ ηαηδβμνία 

ηςκ δζαδζηηοαηχκ παζπκζδζχκ. 

 ΢διακηζηέξ ηεπκμθμβίεξ μζ μπμίεξ απμηέθεζακ ηδκ αάζδ βζα ηδκ ηαηαζηεοή 

δζαδζηηοαηχκ παζπκζδζχκ είκαζ ηα Bulletin Board Systems ζηα μπμία ααζίζηδηακ ηα 

door παζπκίδζα, μζ ιδπακέξ παζπκζδζχκ μζ μπμίεξ αεθηίςζακ αζζεδηά ημ βναθζηυ 

πενζαάθθμκ ηςκ παζπκζδζχκ, ηαεχξ ηαζ μζ πενζδβδηέξ ζζημφ (web browsers) ιέζς 

ηςκ μπμίςκ ακαπηφπεδηε ιζα μθυηθδνδ οπμηαηδβμνία δζαδζηηοαηχκ παζπκζδζχκ, 

ηα παζπκίδζα πενζδβδηή ζζημφ (browser games). 
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2.3.1 Bulletin Board Systems 

 

 ΢ηζξ ανπέξ ηδξ δεηαεηίαξ ημο 70 έηακακ ηδκ ειθάκζζδ ημοξ ηα πνχηα 

Bulletin Board Systems (BBS). Σα BBS ήηακ ζοζηήιαηα οπμθμβζζηχκ ηα μπμία 

πενζείπακ θμβζζιζηυ ιέζς ημο μπμίμο επζηνεπυηακ ζε πνήζηεξ κα ζοκδεεμφκ ζηα  

ζοζηήιαηα αοηά ιε ηδκ αμήεεζα ηενιαηζηχκ. Μεηά ηδκ ζφκδεζδ ημοξ ζημ ζφζηδια 

μζ πνήζηεξ είπακ ηδκ δοκαηυηδηα κα «ακεαάζμοκ» ή κα «ηαηεαάζμοκ» θμβζζιζηυ 

ηαζ δεδμιέκα, κα δζααάζμοκ κέα, ηαεχξ ηαζ κα ακηαθθάλμοκ ιεηαλφ ημοξ 

ιδκφιαηα είηε ιέζς δθεηηνμκζημφ ηαποδνμιείμο (e-mail), είηε πμθθέξ θμνέξ ηαζ 

άιεζα ιέζς ηάπμζαξ εθανιμβήξ ζοκμιζθίαξ πνδζηχκ (chat). Σα πνχηα BBS 

οπμζηήνζγακ ιυκμ ηδθεθςκζηέξ ζοκδέζεζξ ιέζς ιυκηει εκχ ανβυηενα άνπζζακ κα 

οπμζηδνίγμοκ ηαζ ζοκδέζεζξ ιέζς Telnet [14]. 

 Αοηέξ ηζξ οπδνεζίεξ εηιεηαθθεφηδηακ ηα door games ηα μπμία απμηεθμφκ 

ημ πνχημ είδμξ παζπκζδζχκ ζε απεοεείαξ ζφκδεζδ (online). Σμ υκμια ημοξ 

πνμήθεε απυ ηα doors, ηα μπμία ήηακ δζεπαθέξ πνήζηδ ιεηαλφ ημο BBS 

θμβζζιζημφ ηαζ ελςηενζηχκ εθανιμβχκ ηαζ μζ μπμίεξ απμηεθμφζακ ημκ πζμ ημζκυ 

ηνυπμ πνυζεεζδξ παζπκζδζχκ ζε έκα BBS. Σμ βναθζηυ πενζαάθθμκ ηςκ door 

παζπκζδζχκ ήηακ ηονίςξ ααζζζιέκμ ζε ηείιεκμ ηαζ  πζμ ζοβηεηνζιέκα ζημ ASCII 

ζεη παναηηήνςκ [15]. Έκα απυ ηα πζμ δζαδεδμιέκα door παζπκίδζα ήηακ ημ 

TradeWars 2002 (Δζηυκα 2.6), ζημ μπμίμ μ πνήζηδξ παίνκεζ ημκ νυθμ εκυξ 

ειπυνμο ζε έκακ δζαζηδιζηυ βαθαλία ιε ζημπυ κα εηιεηαθθεοηεί υζμοξ 

πενζζζυηενμοξ πυνμοξ πνχηςκ οθχκ ιπμνεί χζηε κα ηενδίζεζ πνήιαηα βζα κα 

ακαααειίζεζ ημ δζαζηδιυπθμζμ ημο [16]. 
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Δζηυκα 2.6: TradeWars 2002 – Έκα απυ ηα πζμ δζαδεδμιέκα door παζπκίδζα 

 

 

2.3.2 Multi User Dungeons 

 

 ΢ηα ηέθδ ηδξ δεηαεηίαξ ημο '70 έηακε ηδκ ειθάκζζδ ημο έκα ηαζκμφνβζμ βέκμξ 

παζπκζδζχκ, ηα Multi User Dungeons ή εκ ζοκημιία MUDs. Σα MUDs 

απμηεθμφκηακ απυ έκα εζημκζηυ πενζαάθθμκ πναβιαηζημφ πνυκμο ζημ μπμίμ 

ιπμνμφζακ κα παίλμοκ πμθθμί παίπηεξ (multiplayer) ηαοηυπνμκα ηαζ ιπμνεί κα πεζ 

ηακείξ υηζ απμηεθμφκ ηαζ ηα πνχηα «massively multiplayer» δζαδζηηοαηά παζπκίδζα. 

΢ηα MUDs μζ παίπηεξ ιπμνμφζακ κα δμοκ ή κα δζααάζμοκ πενζβναθέξ δςιαηίςκ, 

ακηζηεζιέκςκ, άθθςκ παζπηχκ ηαεχξ ηαζ εκενβεζχκ μζ μπμίεξ ζοκέααζκακ ζημκ 

εζημκζηυ ηυζιμ ημο εηάζημηε MUD. Σα ηθαζζζηά MUDs οθμπμζμφζακ έκακ εζημκζηυ 

ηυζιμ μ μπμίμξ ήηακ βειάημξ απυ θοθέξ ηαζ ηέναηα, ιε έκα ζφκμθμ παζπηχκ ημ 

μπμίμ δζάθεβε απυ ιζα βηάια ηθάζεςκ έηζζ χζηε κα απμηηήζεζ ζοβηεηνζιέκεξ 

ζηακυηδηεξ. Ο ζημπυξ αοημφ ημο είδμοξ παζπκζδζχκ ήηακ δ ιάπδ ιε ηα εζημκζηά 

ηέναηα, δ ελενεφκδζδ ημο εζημκζημφ ηυζιμο ημο MUD, δ μθμηθήνςζδ απμζημθχκ, 
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δ δδιζμονβία απυ ηάεε παίπηδ εκυξ ιμκαδζημφ εζημκζημφ ζεκανίμο βζα ημκ 

παναηηήνα ημκ μπμίμ πεζνζγυηακ ηαεχξ ηαζ δ ακααάειζζδ ημο επζπέδμο ημο 

παναηηήνα αοημφ. Πμθθά απυ ηα πνχηα MUD είπακ ααζζζηεί ζημοξ ηακυκεξ 

γανζμφ ζημοξ μπμίμοξ ζηδνίγμκηακ μζ ζεζνέξ παζπκζδζχκ Dungeons and Dragons. 

Σμ πνχημ MUD, ημ μπμίμ μκμιάζηδηε MUD1 (Δζηυκα 2.7) βζα κα ιδκ ζοβπέεηαζ μ 

ηίηθμξ ημο ιε μθυηθδνμ ημ βέκμξ, δδιζμονβήεδηε απυ ημκ Roy Trubshaw ζημ 

πακεπζζηήιζμ ημο Essex ημ 1978 ιε ηδκ πνήζδ ηδξ βθχζζαξ MACRO-10. Μενζηά 

επίζδξ πμθφ βκςζηά ηαζ ηθαζζζηά MUD ήηακ ηα AberMUD (1987), TinyMUD 

(1988), LPMUD (1989), DikuMUD (1990) [17]. 

 

 

Δζηυκα 2.7: MUD1 – Σμ πνχημ Multi User Dungeon 

 

 Σμ 1984 ζημ BITNET, ημ μπμίμ ήηακ έκα παβηυζιζμ δίηηομ 

ζοκενβαγυιεκςκ πακεπζζηδιίςκ πμο ζδνφεδηε ημ 1981, δφμ Γάθθμζ θμζηδηέξ απυ 

ημ πακεπζζηήιζμ Ecole des Mines ημο Πανζζζμφ, μζ Bruno Chabrier ηαζ Vincent 

Lextrait ηαηαζηεφαζακ ηαζ έεεζακ ζε θεζημονβία έκα παβηυζιζμ MUD, ιε υκμια 

MAD (Multi Access Dungeon) ημ μπμίμ έηνεπε ζημκ ηυιαμ ημο δζηηφμο BITNET 

ημο πακεπζζηδιίμο ημοξ. Πμθφ βνήβμνα δ φπανλδ ημο MAD δζαδυεδηε απυ ζηυια 

ζε ζηυια ιε απμηέθεζια  έκαξ ζδιακηζηυξ ανζειυξ ηυιαςκ ημο BITNET 

παβημζιίςξ κα παίγεζ ζημκ ηεκηνζηυ ελοπδνεηδηή (server) ημο MAD, ιέπνζ ςζυημο 

μζ δζαπεζνζζηέξ ημο BITNET, θμαμφιεκμζ ημκ εεζζιυ πμο πνμηαθμφζε ημ παζπκίδζ, 

κα γδηήζμοκ απυ ημ πακεπζζηήιζμ Ecole des Mines κα ζηαιαηήζεζ ηδκ θεζημονβία 

ημο παζπκζδζμφ. Σμ MAD είπε εβηαηαζηαεεί ζε πμθθμφξ ηυιαμοξ ακά ημκ ηυζιμ ηαζ 
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θεζημφνβδζε βζα πενίπμο 2 πνυκζα ιέπνζ κα απαβμνεοεεί ηεθείςξ. Ο θυβμξ ηδξ 

απαβυνεοζήξ ημο ήηακ δ επζηοπία δ μπμία είπε επζδείλεζ ηαζ δ μπμία είπε μδδβήζεζ 

ημ δίηηομ BITNET πμθθέξ θμνέξ ζε ημνεζιυ ημκ πυνςκ ημο. Σμ βναθζηυ 

πενζαάθθμκ ημο MAD ήηακ ααζζζιέκμ επίζδξ ζε ηείιεκμ ελ' μθμηθήνμο βναιιέκμ 

ζε βθχζζα REXX. ΢ηδκ ανπή απμηεθμφκηακ απυ έκακ ηαζ ανβυηενα απυ πμθθμφξ 

θααονίκεμοξ πμο ήηακ βειάημζ απυ δζάθμνμοξ NPC's (Non-player characters) μζ 

μπμίμζ ιάθζζηα είπακ πναβιαηζηά μκυιαηα ηαεδβδηχκ απυ δζάθμνα πακεπζζηήιζα 

ακά ημκ ηυζιμ [18]. 

 

 

2.3.3 Μεραλέο Παηρληδηώλ 

 

 Μζα ιδπακή παζπκζδζμφ (game engine) είκαζ έκα ζφζηδια θμβζζιζημφ 

ζπεδζαζιέκμ βζα ηδκ δδιζμονβία ηαζ ηδκ ακάπηολδ αζκηεμπαζπκζδζχκ. Τπάνπμοκ 

πμθθέξ ιδπακέξ παζπκζδζχκ μζ μπμίεξ είκαζ ζπεδζαζιέκεξ κα δμοθεφμοκ ζε 

ημκζυθεξ αζκηεμπαζπκζδζχκ ηαζ θεζημονβζηά ζοζηήιαηα επζηναπέγζςκ οπμθμβζζηχκ 

υπςξ ηα Microsoft Windows, ημ Linux ηαζ ημ Mac OS X. Η ηεκηνζηή 

θεζημονβζηυηδηα πμο πανέπεηαζ ηοπζηά απυ ιζα ιδπακή παζπκζδζμφ πενζθαιαάκεζ 

ιζα ιδπακή θςημαπυδμζδξ («renderer») βζα 2D ή 3D βναθζηά, ιζα ιδπακή 

θοζζηήξ ή εκημπζζιμφ ζοβηνμφζεςκ (collision detection ηαεχξ ηαζ collision 

response), ήπμ, scripting, ηίκδζδ (animation), ηεπκδηή κμδιμζφκδ, δζηηφςζδ, 

streaming, δζαπείνζζδ ικήιδξ, κήιαηα (threading), οπμζηήνζλδ ημπζημπμίδζδξ ηαζ 

έκα βνάθμ ζηδκήξ (scene graph). Η δζαδζηαζία ηδξ ακάπηολδξ παζπκζδζμφ ζοπκά 

μζημκμιζημπμζείηαζ ιε ημ υηζ ζε ιεβάθμ ιένμξ δ ίδζα ιδπακή παζπκζδζμφ 

επακαπνδζζιμπμζείηαζ βζα κα δδιζμονβδεμφκ δζαθμνεηζηά παζπκίδζα [19].  

 Ο υνμξ ιδπακή παζπκζδζμφ πνδζζιμπμζήεδηε ηοπζηά ζηδκ δεηαεηία ημο '90 

υηακ ηαζ έηακακ ηδκ ειθάκζζδ ημοξ ηα πνχηα παζπκίδζα ηα μπμία έηακακ πνήζδ 

ηνζζδζάζηαηςκ βναθζηχκ. Ο John D. Carmack πνμβναιιαηζζηήξ ηαζ ζοκζδνοηήξ 

ηδξ εηαζνείαξ id Software, έβζκε βκςζηυξ βζα ηζξ επακαζηαηζηέξ ημο ζδέεξ ζημκ 

ηθάδμ ηςκ 3D βναθζηχκ ηαζ ηδκ ακάπηολδ ηςκ ιδπακχκ παζπκζδζχκ. Μενζηά απυ 

ηα πνχηα παζπκίδζα ηα μπμία έηακακ πνήζδ 3D ιδπακχκ είκαζ ηα Hovertank 3D, 

Catacomb 3D ηαζ Wolfenstein 3D [20] εκχ ημ πνχημ δζαδζηηοαηυ παζπκίδζ ημ μπμίμ 

έηακε πνήζδ αοηήξ ηδξ ηεπκμθμβίαξ ήηακ ημ Neverwinter Nights (Δζηυκα 2.8) απυ 

ημοξ Don Daglow ηαζ Cathryn Mataga, ημ μπμίμ ηοηθμθυνδζε ημ 1991 ηαζ έηνεπε 
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ζημ δίηηομ ηδξ AOL. Ο πίκαηαξ 2.1 πανμοζζάγεζ ιζα θίζηα δζάζδιςκ δζαδζηηοαηχκ 

παζπκζδζχκ ηα μπμία δδιζμονβήεδηακ ιε ηδκ πνήζδ ηςκ ιδπακχκ παζπκζδζχκ ηαζ 

ηδξ ηνζζδζάζηαηδξ ηεπκμθμβίαξ βναθζηχκ ηδκ μπμία αοηέξ πνμζθένμοκ [21]. 

 

 

Δζηυκα 2.8: Neverwinter Nights 

 

Πίκαηαξ 2.1: Γζάζδια 3D δζαδζηηοαηά παζπκίδζα 

First Person Shooter Real Time Strategy Role Playing Game 

Doom (1993) Command & Conquer (1995) Diablo (1996) 

Quake (1996) Warcraft II (1995) Ultima Online (1997) 

Duke Nukem 3D (1996) Starcraft (1998) Diablo II (2000) 

Quake II (1997) Warcraft III (2002) Dark Age of Camelot (2001) 

Counter-Strike (2000) Starcraft II (2010) Final Fantasy XI (2002) 

Halo (2001)  Ragnarok Online (2002) 

Battlefield 1942 (2002)  Lineage II (2003) 

Call of Duty (2003)  World of Warcraft (2004) 

Call of Duty: Modern Warfare (2007)  Diablo III (2012) 

Call of Duty: Modern Warfare 2 (2009)   
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2.3.4 Πεξηεγεηέο Ιζηνύ 

  

 Σμ 1990 ιζα κέα ηεπκμθμβία έηακε ηδκ είζμδμ ηδξ ζημκ δζαδζηηοαηυ ηυζιμ 

ημο Internet, μ θεβυιεκμξ πενζδβδηήξ ζζημφ. Ο πενζδβδηήξ ζζημφ είκαζ έκα 

θμβζζιζηυ πμο επζηνέπεζ ζημκ πνήζηδ ημο κα πνμαάθθεζ ηαζ κα αθθδθεπζδνά ιε 

ηείιεκα, εζηυκεξ, αίκηεμ, ιμοζζηή, παζπκίδζα ηαζ άθθεξ πθδνμθμνίεξ ζοκήεςξ 

ακανηδιέκεξ ζε ιζα ζζημζεθίδα εκυξ ζζηυημπμο ζημκ παβηυζιζμ ζζηυ ή ζε έκα 

ημπζηυ δίηηομ. 

 Ο πνχημξ πενζδβδηήξ ζζημφ δδιζμονβήεδηε απυ ημκ Tim Berners-Lee ιε 

ηδκ μκμιαζία WorldWideWeb εκχ ανβυηενα ιεημκμιάζηδηε ζε Nexus. Σμ 1993 

έηακε ηδκ ειθάκζζδ ημο μ Mosaic απυ ημκ Marc Andreessen μ μπμίμξ ημ 1994 

δδιζμφνβδζε ηδκ δζηή ημο εηαζνεία ηαζ ακέπηολε ημκ Netscape Navigator, εκχ ηδκ 

ζηοηάθδ πήνε δ Microsoft ημ 1995 ιε ηδκ ηοηθμθμνία ημο βκςζημφ ζε υθμοξ ιαξ 

Internet Explorer. Αημθμφεδζακ μζ Opera ημ 1996, o Mozilla Firefox ημ 1998, 

Safari ημ 2003 ηαεχξ ηαζ μ Chrome ημ 2008. Σμ ημζκυ παναηηδνζζηζηυ υθςκ αοηχκ 

ηςκ πενζδβδηχκ ζζημφ είκαζ υηζ βζα ημκ ηαεέκα δζαηίεεκηαζ ηαζ ανηεηά πνυζεεηα 

ζημζπεία (addons ή plugins) ιε ζηυπμ ηδκ επαφλδζδ ηςκ δοκαημηήηςκ ημοξ, ηδκ 

αεθηίςζδ ηδξ πνδζηζηυηδηαξ ημοξ ηαζ ηδκ πνμζηαζία ημο πνήζηδ ζε εέιαηα 

αζθαθείαξ [22]. 

 Αοηά αηνζαχξ ηα πνυζεεηα ζημζπεία είκαζ ηαζ δ αάζδ πάκς ζηδκ μπμία 

ζηδνίπεδηακ ηεπκμθμβίεξ μζ μπμίεξ «ηνέπμοκ» ιέζς ηςκ πενζδβδηχκ ζζημφ ηαζ 

ακέδεζλακ έκα μθυηθδνμ βέκμξ παζπκζδζχκ, ηα θεβυιεκα παζπκίδζα πενζδβδηή ζζημφ. 

Μπαίκμκηαξ ζημ επυιεκμ ηεθάθαζμ εα εζηζάζμοιε ζε ιζα ζοβηεηνζιέκδ 

εειαημθμβία δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ, ηα παζπκίδζα ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή 

ιοεμθμβία. Θα πανμοζζάζμοιε ιζα ζζημνζηή ακαδνμιή ηςκ παζπκζδζχκ αοηχκ 

αθέπμκηαξ ηαοηυπνμκα ηαζ ηζξ ηεπκμθμβίεξ ηζξ μπμίεξ πνδζζιμπμίδζακ βζα κα 

ηαηαζηεοαζημφκ. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 3 

Παηρλίδηα κε Θέκα ηελ Διιεληθή 

Μπζνινγία 
 

 

 Με ημκ υνμ εθθδκζηή ιοεμθμβία εκκμμφιε υθμ ημ πθέβια ηςκ ιφεςκ πμο 

ζπεηίγμκηαζ ιε ηδκ οπυεεζδ ηδξ εθθδκζηυηδηαξ, έηζζ υπςξ πανμοζζάγμκηαζ ζηα 

ηείιεκα ηδξ Ανπαζμεθθδκζηήξ ή Βογακηζκήξ βναιιαηείαξ. Χξ εθθδκζηή ιοεμθμβία 

μνίγεηαζ επίζδξ δ αθήβδζδ ηςκ ζζημνζχκ πμο δδιζμονβήεδηακ απυ ημοξ ανπαίμοξ 

Έθθδκεξ ηαζ αθμνμφζακ ημοξ εεμφξ ηαζ ημοξ ήνςεξ ημοξ, ηδ θφζδ ημο ηυζιμο ηαζ 

ηζξ ηεθεημονβζηέξ πναηηζηέξ θαηνείαξ ημοξ. 

Η εθθδκζηή ιοεμθμβία είκαζ παζίβκςζηδ ζηδκ οθήθζμ ηαεχξ μζ 

πενζζζυηενμζ άκενςπμζ ηαηέπμοκ βκχζεζξ ζπεηζηέξ ιε ημοξ ιφεμοξ ηδξ ανπαίαξ 

Δθθάδαξ. Δίκαζ εθάπζζημζ αοημί πμο δεκ έπμοκ αημφζεζ ηάπμζα ζηζβιή ζηδ γςή 

ημοξ βζα ημκ Ηναηθή, ημκ Οδοζζέα, ημκ Απζθθέα ηαζ ημοξ οπυθμζπμοξ 

ιοεμθμβζημφξ ήνςεξ. Έηζζ, υπςξ είκαζ θοζζηυ, μζ ανπαζμεθθδκζημί ιφεμζ ηαζ ήνςεξ 

απμηέθεζακ πδβή έιπκεοζήξ βζα ημοξ δδιζμονβμφξ παζπκζδζχκ, μζ μπμίμζ πάκηα 

έραπκακ εέιαηα βζα κα ηεκηνίγμοκ ημ εκδζαθένμκ ημο ημζκμφ ημοξ. 

Σα πνχηα παζπκίδζα πμο δδιζμονβήεδηακ ιε εέια ηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία 

ήηακ επζηναπέγζα, ιε ζοκήεςξ εηπαζδεοηζηυ παναηηήνα. Ο Ηναηθήξ απμηέθεζε 

ημκ πζμ ζοπκά πνδζζιμπμζμφιεκμ ήνςα εθθδκζηήξ ιοεμθμβίαξ ζε παζπκίδζα εκχ 

ζηδ ζοκέπεζα, αθμφ ελεθίπεδηε δ ηεπκμθμβία δθεηηνμκζηχκ οπμθμβζζηχκ, πμθθμί 

άθθμζ ιοεζημί ήνςεξ είπακ επίζδξ ηδκ ηζιδηζηή ημοξ. Σα πζμ ηφνζα ζεκάνζα 

δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ, ιε εέια ηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία, ήηακ αοηά ζηα μπμία 

ζοκήεςξ ηάπμζμξ ήνςαξ είπε κα ακηζιεηςπίζεζ ιοεζηά ηέναηα, εεμφξ, ακηίπαθμοξ 

ζηναημφξ η.η.θ [23]. 

 

 

 

http://el.wikipedia.org/wiki/Αρχαία_Ελληνική_Λογοτεχνία
http://el.wikipedia.org/wiki/Βυζαντινή_γραμματεία
http://el.wikipedia.org/wiki/Έλληνες
http://el.wikipedia.org/wiki/Θεός
http://el.wikipedia.org/wiki/Ήρωας
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3.1 Καηεγνξίεο Ηιεθηξνληθώλ Παηρληδηώλ 

 

Λυβς ημο ιεβάθμο εφνμοξ ηςκ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ πμο έπμοκ 

δδιζμονβδεεί ιέπνζ ζήιενα, ηςκ δζαθυνςκ παναηηδνζζηζηχκ ημοξ, ηςκ ζηυπςκ 

πμο επζδζχημοκ κα επζηφπμοκ, ημκ ανζειυ ηςκ παζπηχκ ζημοξ μπμίμοξ 

απεοεφκμκηαζ ηαζ δζάθμνςκ άθθςκ ζημζπείςκ πμο εα ιπμνμφζακ κα απμηεθέζμοκ 

ιεηνζηέξ βζα ηα παζπκίδζα αοηά, δεκ οπάνπεζ αηυια ιζα παβηυζιζα ημζκή 

ηαηδβμνζμπμίδζδ ηςκ παζπκζδζχκ αοηχκ. 

Ο Marc Prensky, ημ 2001, έηακε ιζα πνμζπάεεζα ηαλζκυιδζδξ ηςκ 

δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ ζε ηέζζενζξ ααζζηέξ ηαηδβμνίεξ: ζηα παζπκίδζα 

ακηαβςκζζιμφ, ηφπδξ, πνμζμιμίςζδξ ηαζ ηίκδζδξ. Σα επυιεκα πνυκζα 

αημθμφεδζακ δζάθμνεξ ηαηδβμνζμπμζήζεζξ παζπκζδζχκ, ιέζς ενεοκχκ πμο 

πναβιαημπμζήεδηακ ζε αοηυ ημ πεδίμ, απυ ζπεδζαζηέξ παζπκζδζχκ, απυ 

ζζημζεθίδεξ ακάθμβμο πενζεπμιέκμο ηθπ. Γοζηοπχξ είκαζ δφζημθμ κα ανεεεί ιία 

ημζκή ηαηδβμνζμπμίδζδ, ηαεχξ εηηυξ ημο υηζ μ ανζειυξ ηςκ παζπκζδζχκ αολάκεηαζ 

ζοκεπχξ, πμθθέξ θμνέξ παναηδνείηαζ πςξ έκα παζπκίδζ δζαεέηεζ παναηηδνζζηζηά 

πμο ημ ηάκμοκ ζηακυ κα ακήηεζ ζε παναπάκς ηδξ ιίαξ ηαηδβμνία. ΢ηδ ζοκέπεζα εα 

δμφιε ιζα ζφκημιδ πενζβναθή  βζα ανηεηέξ  ηαηδβμνίεξ δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ 

ηαζ ηάπμζα παναδείβιαηα παζπκζδζχκ απυ  ηάεε είδμξ.  

 Παηρλίδηα πεξηπέηεηαο (adventure games): ΢ηα παζπκίδζα πενζπέηεζαξ μ 

παίπηδξ απμηηά ημκ νυθμ ημο πνςηαβςκζζηή ιζαξ ζζημνίαξ ηαζ απαζηείηαζ απυ 

αοηυκ κα θφζεζ δζάθμνμοξ βνίθμοξ ή κα ανεζ ακηζηείιεκα, πνμηεζιέκμο κα 

ζοκεπίζεζ ηδκ πμνεία ημο. Σα πνχηα παζπκίδζα πενζπέηεζαξ απμηεθμφκηακ ιυκμ 

απυ ηείιεκμ, εκχ ζηδ ζοκέπεζα ειπθμοηίζηδηακ ηαζ ιε μπηζηά εθέ. Υάνδ ζηδκ 

ηεπκμθμβζηή πνυμδμ, ηα παζπκίδζα αοηά απέηηδζακ ιεβαθφηενδ δζαδναζηζηυηδηα 

ιέζς ηδξ δζεπαθήξ ιεηαλφ πνήζηδ ηαζ οπμθμβζζηή, πνδζζιμπμζχκηαξ απθά ιζα 

ζοζηεοή ηαηάδεζλδξ. Η παναβςβή αοηχκ ηςκ παζπκζδζχκ λεηίκδζε ημ 1970 ιε ημ 

παζπκίδζ Colossal Cave Adventure, εκχ ηα επυιεκα πνυκζα αημθμφεδζακ μζ  

παναβςβέξ ηςκ Zork, Day of the Tentacle, King‟s Quest, Monkey Island ηαζ 

πμθθχκ άθθςκ. 

 Δθπαηδεπηηθά παηρλίδηα (educational games): Ο ζημπυξ ηςκ 

εηπαζδεοηζηχκ παζπκζδζχκ είκαζ κα πνμζδχζμοκ εβηοηθμπαζδζηέξ βκχζεζξ ζημκ 

πνήζηδ ηαζ απεοεφκμκηαζ ζε άημια υθςκ ηςκ δθζηζχκ, απυ παζδζά 3 εηχκ έςξ 
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έθδαμοξ ηαζ εκήθζηεξ. Τπάνπμοκ πμθοάνζεια εηπαζδεοηζηά παζπκίδζα ιε 

εειαημθμβίεξ απυ δζαθμνεηζηά βκςζηζηά πεδία, ιε ηα πζμ αλζμζδιείςηα κα είκαζ ημ 

Carmen Sandiego, ημ Mavis Beacon Teaches Typing ηαζ ημ Oregon Trail. 

 Παηρλίδηα κάρεο (fighting games): Σα παζπκίδζα ιάπδξ επζηεκηνχκμκηαζ 

ζηζξ πμθειζηέξ ηέπκεξ ηαζ δίκμοκ έιθαζδ ζηδ ιάπδ έκαξ εκακηίμκ εκυξ, ακάιεζα ζε 

δφμ παίπηεξ, εη ηςκ μπμίςκ μ έκαξ ιπμνεί κα είκαζ ηαζ μ ίδζμξ μ οπμθμβζζηήξ. 

Γκςζηά παζπκίδζα αοηήξ ηδξ ηαηδβμνίαξ, δ μπμία ελαημθμοεεί κα είκαζ πμθφ 

δδιμθζθήξ αηυια ηαζ ζήιενα, είκαζ ημ King of Fighters, ημ Mortal Kombat, ημ 

Street Fighter, ημ Soul Edge, ημ Soul Calibur, ημ Tekken ηαζ ημ Virtua Fighter. 

 Παηρλίδηα πξώηνπ πξνζώπνπ (first person shooters): Σα παζπκίδζα 

πνχημο πνμζχπμο «ημπμεεημφκ» ημκ πνήζηδ πίζς απυ έκα υπθμ ηαζ δίκμοκ 

έιθαζδ ζηδκ ηαηαπμθέιδζδ ημο επενμφ απυ ιία ζοβηεηνζιέκδ πνμμπηζηή. Αοηή δ 

πνμμπηζηή απμζημπεί ζημ κα δχζεζ ζημκ πνήζηδ ηδκ αίζεδζδ ημο υηζ «είκαζ εηεί». 

Σα πενζζζυηενα παζπκίδζα πνχημο πνμζχπμο είκαζ πμθφ αίαζα, πναβιαηζημφ 

πνυκμο ηαζ απαζημφκ βνήβμνα ακηακαηθαζηζηά. Μενζηά απυ ηα πζμ δδιμθζθή 

παζπκίδζα ζήιενα είκαζ ημ Doom, ημ Half – Life, ημ Halo, ημ Quake ηαζ ημ Unreal. 

 Fix shooter παηρλίδηα: Σμ είδμξ αοηχκ ηςκ παζπκζδζχκ πνδζζιμπμζεί 

ζοκήεςξ ιζα ζηαεενή πνμμπηζηή ηαζ έκα απθυ ζφζηδια εθέβπμο. Απμζημπμφκ 

ζημ κα «πεηφπεζ» μ πνήζηδξ ημκ επενυ, μ μπμίμξ ιπμνεί κα είκαζ άκενςπμξ, 

ελςβήζκμξ ή έκημιμ. Ακ ηαζ δ δδιμηζηυηδηα αοηχκ ηςκ παζπκζδζχκ έπεζ πέζεζ, 

ιενζηά απυ ηα πζμ βκςζηά παζπκίδζα αοηήξ ηδξ ηαηδβμνίαξ είκαζ ηα Space 

Invaders, Asteroids, Missile Command, Galada ηαζ Robotron: 2084. 

 Μαδηθά πνιπρξεζηηθά δηαδηθηπαθά παηρλίδηα θαη καδηθά 

πνιπρξεζηηθά δηαδηθηπαθά παηρλίδηα ξόισλ (Massive(ly) multiplayer online 

games and massive(ly) multiplayer online role-playing games – MMOGs and 

MMORPGs): Σα MMO's ααζίγμκηαζ ζε εζημκζημφξ ηυζιμοξ, ηαηαζηεοαζιέκμοξ 

χζηε κα οπμζηδνίγμοκ ηαοηυπνμκδ αθθδθεπίδναζδ πζθζάδςκ πνδζηχκ. Μενζηά 

απυ ηα πζμ δδιμθζθή παζπκίδζα είκαζ ημ Meridian 59, ημ Ultima Online, ημ Ever 

Quest, ημ Final Fantasy XI, ημ World of Warcraft ηαζ ημ Lineage. 

 Γηαδξαζηηθέο ηαηλίεο (interactive movies): Αοηά ηα παζπκίδζα έπμοκ πνμ 

– ηζκδιαημβναθδεεί ηαζ πενζέπμοκ πθήνδ ηίκδζδ ηζκμοιέκςκ ζπεδίςκ ή γςκηακέξ 

ζηδκέξ δνάζεζξ, ζηζξ μπμίεξ μ πνήζηδξ εθέβπεζ ηάπμζεξ απυ ηζξ ηζκήζεζξ ηςκ 

ααζζηχκ παναηηήνςκ. Η ιυκδ δναζηδνζυηδηα ημο πνήζηδ ζε αοηυ ημ είδμξ 

παζπκζδζχκ είκαζ κα επζθέλεζ ή κα ιακηέρεζ ηδκ ηίκδζδ πμο μζ ζπεδζαζηέξ ημο 
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παζπκζδζμφ ημκ πνμυνζγακ κα ηάκεζ. Ακ ηαζ ανπζηά ήηακ πμθφ δδιμθζθή ηαζ εεζζηζηά 

παζπκίδζα, ζφκημια λεπάζηδηακ. Έκα απυ ηα πζμ βκςζηά παζπκίδζα αοηήξ ηδξ 

ηαηδβμνίαξ είκαζ ημ Dragon's Lair. 

 Μνπζηθά παηρλίδηα (music games): ΢ε αοημφ ημο είδμοξ ηα παζπκίδζα δ 

πνυηθδζδ πμο έπεζ κα ακηζιεηςπίζεζ μ πνήζηδξ είκαζ κα αημθμοεήζεζ ηάπμζεξ 

ιμοζζηέξ αημθμοείεξ ή κα ακαπηφλεζ ζοβηεηνζιέκμοξ νοειμφξ. Ονζζιέκα απυ 

αοηά απαζημφκ απυ ημ πνήζηδ κα ζοκεέζεζ νοειμφξ, πνδζζιμπμζχκηαξ ηάπμζμ 

πεζνζζηήνζμ ή ημ πθδηηνμθυβζμ, εκχ άθθα απαζημφκ κα πμνεφεζ ζε πναβιαηζηυ 

πνυκμ ζοβπνμκζζιέκμξ ιε ηδ ιμοζζηή. Έκα απυ ηα πζμ βκςζηά παζπκίδζα ηδξ 

ηαηδβμνίαξ αοηήξ είκαζ ημ Dance Dance Revolution. 

 Παηρλίδηα πιαηθόξκαο (platform games): Σα παζπκίδζα πθαηθυνιαξ 

πενζμνίγμοκ ημκ πνήζηδ ζημ κα ηζκείηαζ ζε μνζγυκηζεξ επζθάκεζεξ, μζ μπμίεξ 

ακαθένμκηαζ ςξ πθαηθυνιεξ. Παναδμζζαηά ζημζπεία αοηχκ ηςκ παζπκζδζχκ είκαζ 

ημ ηνέλζιμ, ηα άθιαηα ηαζ ημ ακέααζια ζε ζηάθεξ. Πενζέπμοκ επίζδξ ζημζπεία 

ιάπδξ ηαζ ζημπμαμθήξ. Δίκαζ έκα απυ ηα πνχηα είδδ παζπκζδζχκ, αθθά έπαζακ ηδ 

δδιμηζηυηδηά ημοξ ιεηά ηδκ ακάπηολδ ηςκ ηνζζδζάζηαηςκ βναθζηχκ. Μενζηά απυ 

ηα πζμ δδιμθζθή παζπκίδζα είκαζ ημ Donkey Kong, ημ Super Mario Bros, ημ Lode 

Runner, ημ Sonic the Hedgehog, ημ Spyro the Dragon ηαζ ημ Crash Bandicoot. 

 Παηρλίδηα γξίθσλ (puzzle games): Σα παζπκίδζα βνίθςκ απαζημφκ απυ 

ημκ πνήζηδ κα θφζεζ δζάθμνμοξ θμβζημφξ βνίθμοξ ή κα πθμδβδεεί ζε πενίπθμηεξ 

πενζμπέξ, υπςξ έκαξ θααφνζκεμξ. Αοηυ ημ είδμξ παζπκζδζχκ δζαζηαονχκεηαζ ζοπκά 

ιε παζπκίδζα πενζπέηεζαξ ηαζ εηπαζδεοηζηά παζπκίδζα. Σα πζμ δδιμθζθή παζπκίδζα ζε 

αοηή ηδκ ηαηδβμνία είκαζ μ Νανηαθζεοηήξ (Minesweeper), ημ Q*Bert ηαζ ημ Tetris. 

 Αγσληζηηθά παηρλίδηα (racing games): Πνυηεζηαζ βζα ιζα απυ ηζξ πζμ 

παναδμζζαηέξ ηαηδβμνίεξ παζπκζδζχκ υπμο μ πνήζηδξ «ηάεεηαζ» ηοπζηά ζημ 

ηάεζζια ημο μδδβμφ εκυξ μπήιαημξ ορδθχκ επζδυζεςκ ηαζ ηαθείηαζ κα 

ακηαβςκζζηεί άθθμοξ μδδβμφξ ή κα μθμηθδνχζεζ ιζα δζαδνμιή ζε ζοβηεηνζιέκμ 

πνυκμ. Σα παζπκίδζα αοηά πνςημειθακίζηδηακ ημ 1980 ηαζ ελαημθμοεμφκ κα είκαζ 

πμθφ δδιμθζθή ιέπνζ ζήιενα. Κάπμζα απυ ηα πζμ αλζμζδιείςηα αβςκζζηζηά 

παζπκίδζα είκαζ ηα Out Run, Gran Turismo ηαζ Mario Kart. 

 Παηρλίδηα retro: Σα retro είκαζ επίζδξ απυ ηα είδδ παζπκζδζχκ πμο 

δδιζμονβήεδηακ ηαζ πνδζζιμπμζμφκ ιζα πμθφ απθή δζεπαθή, δ μπμία 

πενζθαιαάκεζ έκα απθυ ζφζηδια ηαεμδήβδζδξ ηεζζάνςκ ηαηεοεφκζεςκ ηαζ ιζα 

ααζζηή εκημθή. Γεκ πνυηεζηαζ βζα ιζα ζοβηεηνζιέκδ ηαηδβμνία, ηαεχξ πμθθά 
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παζπκίδζα ιπμνμφκ κα εκηαπεμφκ ζε αοηήκ. Σα πζμ παναηηδνζζηζηά παναδείβιαηα 

ημο είδμοξ αοημφ είκαζ ημ Pong ηαζ ημ Pac – Man. 

 Παηρλίδηα ξόισλ (role playing games): Σα παζπκίδζα νυθςκ πενζέπμοκ 

ζημζπεία απυ ηα παζπκίδζα ζηναηδβζηήξ ηαζ ημπμεεημφκ ημκ πνήζηδ ζε ιζα 

«θακηαζηζηή» εέζδ. Σα πενζζζυηενα απυ αοηά είκαζ πανυιμζα ιε ηα παναδμζζαηά 

παζπκίδζα νυθςκ πμο παίγμκηαζ ιε πανηί ηαζ ιμθφαζ, ιε ηδκ ιυκδ δζαθμνά υηζ ζηα 

δθεηηνμκζηά παζπκίδζα μ οπμθμβζζηήξ ακαθαιαάκεζ ηδκ ηήνδζδ ηςκ ανπείςκ. Ο 

πνήζηδξ ακαθαιαάκεζ ημ νυθμ εκυξ ηοπμδζχηηδ πμο εζδζηεφεηαζ ζε έκα 

ζοβηεηνζιέκμ ζφκμθμ δελζμηήηςκ, μζ μπμίεξ μκμιάγμκηαζ «ηθάζεζξ». Δπίζδξ, έπεζ 

ηδ δοκαηυηδηα κα πνδζζιμπμζήζεζ έκακ ή πενζζζυηενμοξ παναηηήνεξ ιε πμθθέξ 

ηαζ δζαθμνεηζηέξ δελζυηδηεξ. Σμ πζμ βκςζηυ παζπκίδζ αοηήξ ηδξ ηαηδβμνίαξ, ιε ημ 

μπμίμ έβζκε ηαζ βκςζηή, είκαζ ημ Diablo. 

 ΢νβαξά παηρλίδηα (serious games): Πνυηεζηαζ βζα ιζα πμθφ κέα 

ηαηδβμνία παζπκζδζχκ πμο απεοεφκεηαζ ζε εκήθζηεξ ηαζ απμζημπεί ζημ κα δζδάλεζ 

έκκμζεξ ημο πναβιαηζημφ ηυζιμο ιέζα απυ παζπκίδζα. Έκα απυ ηα πζμ βκςζηά 

παζπκίδζα αοηήξ ηδξ ηαηδβμνίαξ είκαζ ημ Full Spectrum Warrior. 

 Shoot 'Em Up παηρλίδηα: Γκςζηά ηαζ ςξ scrolling shooters, ημκίγμοκ ημκ 

βνήβμνμ νοειυ πονμαμθζζιχκ ζε έκα ηοθζυιεκμ βήπεδμ – πεδίμ, ημ μπμίμ ιπμνεί 

κα είκαζ είηε μνζγυκηζμ, είηε ηαηαηυνοθμ. Η δζάηνζζή ημοξ απυ ηα άθθα παζπκίδζα 

shooter δεκ είκαζ λεηάεανδ, αθθά είκαζ ιζα απυ ηζξ πνχηεξ ηαηδβμνίεξ παζπκζδζχκ. 

Σμ πνχημ παζπκίδζ ηφπμο shooter δδιζμονβήεδηε ημ 1980 ηαζ ήηακ ημ Defender. 

Σμ 1982 αημθμφεδζε ημ Xevious ιε ιενζηά άθθα βκςζηά παζπκίδζα αοημφ ημο 

είδμοξ κα είκαζ ηα Gradius, Darius ηαζ R-Type. 

 Παηρλίδηα πξνζνκνίσζεο (simulation games): Σα παζπκίδζα 

πνμζμιμίςζδξ, υπςξ άθθςζηε θακενχκεζ ηαζ δ μκμιαζία ημοξ, έπμοκ ςξ ηφνζμ 

ζηυπμ κα πνμζμιμζχζμοκ ιζα ζοβηεηνζιέκδ δναζηδνζυηδηα, υζμ βίκεηαζ πζμ 

νεαθζζηζηά, θαιαάκμκηαξ οπυρδ υπζ ιυκμ θοζζημφξ πενζμνζζιμφξ, αθθά ηαζ 

πενζμνζζιμφξ ημο πναβιαηζημφ ηυζιμο. Σα πζμ βκςζηά παζπκίδζα αοηήξ ηδξ 

ηαηδβμνίαξ είκαζ ημ The Sims, ημ Sim City, ημ Sim Ant ηαζ ημ Sim Earth. 

 Αζιεηηθά παηρλίδηα (sports games): Σα αεθδηζηά παζπκίδζα «ιζιμφκηαζ» 

ηα παναδμζζαηά αεθήιαηα υπςξ ημ πμδυζθαζνμ, ημ βημθθ, ημ πυηετ, ημ ιπάζηεη, 

ημ ηέκζξ ηαζ πμθθά άθθα. Κάπμζα απυ αοηά ηα παζπκίδζα δίκμοκ έιθαζδ ζημκ 

πναβιαηζηυ ηνυπμ ιε ημκ μπμίμ παίγεηαζ ημ εηάζημηε άεθδια, εκχ οπάνπεζ ηαζ δ 

ηαηδβμνία ηςκ παζπκζδζχκ πμο επζηεκηνχκεηαζ ζηδ ζηναηδβζηή πμο ηνφαεηαζ πίζς 
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απυ ηάεε άεθδια. Ακ ηαζ δ ηαηδβμνία αοηή ειθακίζηδηε κςνίξ ζηδκ ζζημνία ηςκ 

δθεηηνμκζηχκ παζπκζδζχκ παναιέκεζ ανηεηά δδιμθζθήξ ηαζ ακηαβςκζζηζηή αηυια 

ηαζ ζήιενα. Σα πζμ βκςζηά παζπκίδζα ηδξ ηαηδβμνίαξ αοηήξ είκαζ ημ Championship 

Manager, ημ FIFA, ημ Pro evolution soccer ηαζ ημ Arch Rivals. 

 Παηρλίδηα ζηξαηεγηθήο (strategy games): Σα παζπκίδζα ζηναηδβζηήξ 

επζηεκηνχκμκηαζ ζημκ πνμζεηηζηυ ζπεδζαζιυ ηαζ ζηδκ επζδέλζα δζαπείνζζδ ηςκ 

πυνςκ πνμηεζιέκμο κα επζηεοπεεί δ κίηδ. Απεοεφκμκηαζ ζε εθήαμοξ ηαζ ζε έκα 

βεκζηυηενα πζμ χνζιμ ημζκυ ηαζ παναηηδνίγμκηαζ ςξ παζπκίδζα ζηέρδξ. 

Πενζθαιαάκμοκ δφμ οπμηαηδβμνίεξ, αοηή ηςκ ααζζζιέκςκ ζηδκ ζεζνά ηςκ 

παζπηχκ (turn based) ηαζ ζε αοηή ημο πναβιαηζημφ πνυκμο (real time). Η 

ζοκηνζπηζηή πθεζμρδθία ηςκ παζπκζδζχκ ζηναηδβζηήξ εα ιπμνμφζε κα 

παναηηδνζζηεί ηαζ ςξ «παζπκίδζα ζηναηδβζηήξ πμθέιμο». Μενζηά απυ ηα πζμ 

βκςζηά παζπκίδζα είκαζ ημ Warcraft, ημ Star Craft, ημ Sid Meier‟s Civilization ηαζ ημ 

Heroes of Might & Magic. 

 Παηρλίδηα ιαζξαίσλ πξάμεσλ (stealth games): Πνυηεζηαζ βζα ιζα ζπεηζηά 

πνυζθαηδ ηαηδβμνία ηαζ ζοπκά ηα παζπκίδζα αοηήξ ηδξ ηαηδβμνίαξ ακαθένμκηαζ 

ηαζ ςξ «φπμοθα» παζπκίδζα. Έπμοκ πμθθά ημζκά ιε ηζξ ηαηδβμνίεξ παζπκζδζχκ 

πνχημο ηαζ ηνίημο πνμζχπμο ηαζ δίκμοκ έιθαζδ ζηα ηεπκάζιαηα ηαζ ηδκ αηνίαεζα 

ηςκ πηοπδιάηςκ. Παναδείβιαηα ηέημζςκ παζπκζδζχκ είκαζ ημ Thief, ημ Metal Gear 

Solid, ημ Splinter Cell ηαζ ημ Beyond Good and Devil. 

 Παηρλίδηα επηβίσζεο ηξόκνπ (survival horror games): Σα παζπκίδζα 

αοηήξ ηδξ ηαηδβμνίαξ επζηεκηνχκμκηαζ ζημ θυαμ ηαζ πνμζπαεμφκ κα 

«ηνμιάλμοκ» ημκ πνήζηδ, πνδζζιμπμζχκηαξ ζημζπεία ηδξ ιοεμπθαζίαξ ηνυιμο, 

υπςξ ημ αίια, μ εάκαημξ, μζ αεάκαημζ ηθπ. Δίκαζ ιζα ηαηδβμνία παζπκζδζχκ πμο 

πενζέπεζ πμθθά ζημζπεία απυ ηα παζπκίδζα πνχημο πνμζχπμο. Γκςζηά παζπκίδζα 

ηδξ ηαηδβμνίαξ αοηήξ είκαζ ημ Resident Evil, ημ Alone in the Dark, ημ System 

Shock, ημ Silent Hill ηαζ ημ Fatal Frame (Project Zero). 

 Παηρλίδηα ηξίηνπ πξνζώπνπ (third person shooters): Σα παζπκίδζα 

ηνίημο πνμζχπμο πνδζζιμπμζμφκ ζοβηεηνζιέκδ πνμμπηζηή βζα ημκ πνήζηδ, μ 

μπμίμξ είκαζ ζοκήεςξ πίζς απυ ημκ παναηηήνα ημο εηάζημηε παζπκζδζμφ. Πμθθά 

απυ αοηά ηα παζπκίδζα ηαηαηάζζμκηαζ ζε άθθεξ ηαηδβμνίεξ. Μενζηά παναδείβιαηα 

ηδξ ηαηδβμνίαξ αοηήξ είκαζ ημ Grand Theft Auto, ημ Heretic II, ημ Mafia, ηαζ ημ Oni. 

 Παξαδνζηαθά παηρλίδηα (traditional games): Πνυηεζηαζ βζα ηα πζμ 

δδιμθζθή επζηναπέγζα παζπκίδζα ή παζπκίδζα ηανηχκ, ηα μπμία έπμοκ 



΢εθ. 24 απυ 88 
 

ιδπακμβναθδεεί ηαζ ζοιαάθμοκ ζηδ αεθηίςζδ ηςκ ζηακμηήηςκ ημο αηυιμο ζε 

παναδμζζαηά παζπκίδζα. Σέημζα παζπκίδζα είκαζ ημ ΢ηάηζ, δ Νηάια, ημ Σάαθζ ηαζ 

άθθα [24]. 

΢ημκ Πίκαηα 3.1 παναηίεεηαζ μιαδμπμζδιέκδ ακά είδμξ ιζα ζοκμπηζηή 

ακαθμνά ηςκ δζάθμνςκ ελεζδζηεοιέκςκ ηαηδβμνζχκ παζπκζδζχκ [24]. 

 

Πίκαηαξ 3.1: Καηδβμνίεξ παζπκζδζχκ ακά είδμξ 

Δίδνο Καηεγνξία 

Action Ball and paddle 
Beat „em up and hack and slash 

Fighting game 
Maze game 
Pinball game 

Platform game 
Shooter 

Action-adventure Stealth game 

Survival horror 

Simulation Construction and management simulation 

Life simulation 
Vehicle simulation 

Adventure Real-time 3D adventures 

Text adventures 
Graphic adventures 

Visual novels 

Role playing Western RPGs and Japanese RPGs (JRPGs) 

Use of fantasy in RPGs 

Sandbox RPGs 

Action RPGs 

MMORPGs 

Rogue RPGs 

Tactical RPGs 

Strategy 4X game 

Artillery game 
Real time strategy (RTS) 

Real time tactics 
Tower defense 

Turn based strategy 
Turn based tactics 

Wargame 
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Πίκαηαξ 3.1: Καηδβμνίεξ παζπκζδζχκ ακά είδμξ (ζοκέπεζα) 

Δίδνο Καηεγνξία 

Notable genres Music game 
Party game 

Programming game 
Puzzle game 
Sports game 
Trivia game 

Board game / Card game 

Video game genres Adult video game 
Advergame 
Art game 

Casual game 
Christian game 

Educational game 
Electronic sports 

Exergame 
Serious game 

 

 

3.2  Η ΢εκαζία ησλ Ηιεθηξνληθώλ Δθπαηδεπηηθώλ 

Παηρληδηώλ 

 

 Σα δθεηηνμκζηά εηπαζδεοηζηά παζπκίδζα δδιζμονβήεδηακ ηονίςξ βζα 

δζδαηηζημφξ ζημπμφξ, ζε ζοκδοαζιυ ιε ηδ δζαζηέδαζδ ηαζ ηδκ ροπαβςβία. Ο 

πνςηανπζηυξ ημοξ ζηυπμξ παναιέκεζ δ εηπαίδεοζδ, δ ιάεδζδ ηαζ δ επζημζκςκία, 

ζε ακηίεεζδ ιε ηα οπυθμζπα δθεηηνμκζηά παζπκίδζα πμο επζηεκηνχκμκηαζ ηονίςξ 

ζηδκ δζαζηέδαζδ ηαζ ηδκ ροπαβςβία. 

Σα εηπαζδεοηζηά παζπκίδζα πνμζδίδμοκ ηίκδηνμ ζημοξ πνήζηεξ χζηε κα 

ακαπηφλμοκ ηαζ κα εθανιυζμοκ ηζξ βκχζεζξ ημοξ, ηαεχξ ηαζ κα ιάεμοκ πνάβιαηα 

πμο δεκ βκςνίγμοκ, εκχ ηαοηυπνμκα ιέζα απυ αοηή ηδκ δζαδζηαζία δεκ 

παναθείπμοκ κα δζαζηεδάζμοκ (Malone, 1980). Έπμοκ ζπεδζαζηεί ιε ζημπυ κα 

δζδάλμοκ ημοξ πνήζηεξ μνζζιέκα εέιαηα, κα επεηηείκμοκ ηάπμζεξ έκκμζεξ, κα 

εκζζπφζμοκ ηδκ ακάπηολδ ηςκ βκχζεςκ ημοξ, κα ηαηακμήζμοκ ηαθφηενα ζζημνζηά 

βεβμκυηα, ή αηυια ηαζ κα αεθηζχζμοκ ηζξ δελζυηδηεξ ημοξ ηαεχξ παίγμοκ. Σα 

εηπαζδεοηζηά παζπκίδζα παίγμκηαζ αημιζηά ή μιαδζηά. Έπμοκ βκςζηζηέξ, ημζκςκζηέξ 

ηαζ ζοκαζζεδιαηζηέξ δζαζηάζεζξ πμο έπμοκ ζπέζδ ιε ημοξ εηπαζδεοηζημφξ 

ζηυπμοξ. ΢ηα εηπαζδεοηζηά παζπκίδζα πενζθαιαάκμκηαζ ηα επζηναπέγζα παζπκίδζα 

ηαζ ηα παζπκίδζα ιε ηάνηεξ. 
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3.2.1 Δπηηξαπέδηα Παηρλίδηα 

 

Έκα επζηναπέγζμ παζπκίδζ παίγεηαζ ζε ιζα επίπεδδ επζθάκεζα πμο 

μκμιάγεηαζ ηαιπθυ ημο παζπκζδζμφ, ζοκήεςξ δζαημζιδιέκμ ιε ιζα εζηυκα ακάθμβδ 

βζα ημ ηάεε παζπκίδζ. Ο παίηηδξ ιε ηδ νίρδ εκυξ γανζμφ, πνμζπαεεί κα θηάζεζ 

πνχημξ ζημ ηένια ηάπμζμο ιμκμπαηζμφ, ιεηαηζκχκηαξ πζυκζα,  χζηε κα ακαδεζπεεί 

κζηδηήξ. Σα επζηναπέγζα παζπκίδζα πςνίγμκηαζ ζε δφμ ααζζηέξ ηαηδβμνίεξ. Η πνχηδ 

ηαηδβμνία είκαζ ηα επηηξαπέδηα παηρλίδηα ζηξαηεγηθήο ζημπυξ ηςκ μπμίςκ είκαζ 

μ παίηηδξ κα έπεζ ζηδκ ηαημπή ημο υζμ ημ δοκαηυκ ιεβαθφηενμ ιένμξ ημο ηαιπθυ, 

ηάηζ πμο ιπμνεί κα επζηεοπεεί ιε ημ κα ημπμεεηήζεζ ηα πζυκζα ημο ιε ηέημζμ ηνυπμ 

χζηε κα ιπθμηάνεζ ηα πζυκζα ημο ακηζπάθμο ηαζ κα ηα ειπμδίζεζ κα εζζέθεμοκ ζηδκ 

πενζμπή ημο. Η δεφηενδ ηαηδβμνία είκαζ ηα επηηξαπέδηα παηρλίδηα αγώλσλ. Ο 

ζημπυξ ζε αοηυ ημ είδμξ παζπκζδζχκ είκαζ μ παίηηδξ κα λεηζκήζεζ απυ ηάπμζμ 

ζδιείμ ηαζ κα ζοκαβςκζζηεί ιε ημοξ ακηζπάθμοξ ημο βζα ημ πμζμξ εα θηάζεζ 

πνχημξ ζημ ζδιείμ ηενιαηζζιμφ. Πανυθα αοηά οπάνπμοκ ηαζ ιενζηά επζηναπέγζα 

παζπκίδζα πμο ζοκδοάγμοκ παναηηδνζζηζηά ηαζ απυ ηζξ δφμ ηαηδβμνίεξ [24]. 

Κάπμζα απυ ηα πζμ αλζμζδιείςηα παζπκίδζα αοημφ ημο είδμοξ είκαζ ηα 

παζπκίδζα ενςηήζεςκ, ηα μπμία ακήημοκ ζηδκ δεφηενδ ηαηδβμνία επζηναπέγζςκ 

παζπκζδζχκ. Σα παζπκίδζα ενςηήζεςκ είκαζ παζπκίδζα βκχζεςκ ηαζ ζοκήεςξ 

παίγμκηαζ ιε ηάνηεξ υπμο ακαβνάθμκηαζ ενςηήζεζξ ζηζξ μπμίεξ μ παίηηδξ  ηαθείηαζ 

κα απακηήζεζ ζςζηά χζηε κα θηάζεζ ζημ ηέθμξ ημο παζπκζδζμφ επζηοπχξ. 

΢οκμδεφμκηαζ ζοκήεςξ απυ έκα ηαιπθυ ηαζ ιε ηδκ πνήζδ πζμκζχκ μ παίηηδξ 

πνμπςνάεζ ζε έκα ιμκμπάηζ απμηεθμφιεκμ απυ ημοηάηζα, ιέπνζ κα θηάζεζ ζημ 

ηέθμξ ημο ιμκμπαηζμφ.  Σμ πμζμ βκςζηυ παζπκίδζ ενςηήζεςκ είκαζ ημ Trivial 

Pursuit.  

 

 

3.2.2 Παηρλίδηα κε Κάξηεο 

 

Σα παζπκίδζα ιε ηάνηεξ είκαζ ζοκήεςξ παζπκίδζα πμο παίγμκηαζ ιε 

ηναπμοθυπανηα. Τπάνπμοκ αιέηνδηα παζπκίδζα ηανηχκ, ηαζ ηάπμζεξ ηαηδβμνίεξ 

παζπκζδζχκ ηνάπμοθαξ (υπςξ ημ πυηεν). Κάπμζα  παζπκίδζα ηανηχκ έπμοκ ηάνηεξ 

ιε παναδμζζαηέξ ηνάπμοθεξ, έπμοκ επίζδια ηοπμπμζδιέκμοξ ηακυκεξ, αθθά ηα 
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πενζζζυηενα είκαζ θασηά παζπκίδζα απυ ηα μπμία μζ ηακυκεξ δζαθένμοκ ακάθμβα ιε 

ηδκ πενζμπή, ημκ πμθζηζζιυ, ηαζ ηα πνυζςπα. 

 

 

3.3  Αλαζθόπεζε Ηιεθηξνληθώλ Παηρληδηώλ κε Θέκα ηελ 

Διιεληθή Μπζνινγία 

 

Σα πνχηα παζπκίδζα πμο δδιζμονβήεδηακ ιε εέια ηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία 

ακήηακ ζηδκ ηαηδβμνία ηςκ επζηναπέγζςκ παζπκζδζχκ ηαζ απμηέθεζακ πδβή 

έιπκεοζδξ βζα ηδκ ηαηαζηεοή ακηίζημζπςκ παζπκζδζχκ βζα δθεηηνμκζημφξ 

οπμθμβζζηέξ. Η εειαημθμβία ηςκ παζπκζδζχκ είκαζ ειπκεοζιέκδ απυ ζζημνζηέξ 

ιάπεξ ιε πνςηαβςκζζηέξ Έθθδκεξ πμθειζζηέξ ηαζ εεμφξ ηαζ ζηζβιζυηοπα απυ ηα 

έπδ ημο Οιήνμο. Σα πενζζζυηενα απυ αοηά πενζείπακ ηάνηεξ ιε απεζημκίζιαηα 

εεχκ ηαζ δνχςκ, ηαιπθυ, θζβμφνεξ-πζυκζα ηαζ ρεφηζηα ανπαία κμιίζιαηα [25]. 

Μενζηά απυ ηα πζμ βκςζηά παζπκίδζα θαίκμκηαζ ζημκ πίκαηα 3.2. 

 

Πίκαηαξ 3.2: Γκςζηά παζπκίδζα ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία 

Όλνκα παηρληδηνύ Έηνο δεκηνπξγίαο 
Troy 1977 

Iliad:The siege of Troy 1978 
Odyssey 1980 

Mythology 1980 
By Jove 1983 

Peloponnesian War 1991 
Colossal Arena 1997 
Hera and Zeus 2000 

Hellas 2002 
Santorini 2004 

Hector and Achilles 2006 
Amytis 2007 

Battlefields of Olympus 2008 
Cyclades 2009 

 

 Ανβυηενα, ιε ηδκ ειθάκζζδ ηςκ πνχηςκ πνμζςπζηχκ οπμθμβζζηχκ,  

ειθακίζηδηακ ηαζ ηα πνχηα δθεηηνμκζηά παζπκίδζα ιε εέια ηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία 

ζε ημκζυθεξ ηαζ ζε ιδπακήιαηα arcade. 

Έκα απυ ηα πνχηα δθεηηνμκζηά παζπκίδζα πμο δδιζμονβήεδηακ, ήηακ ημ 

Hercules ημ 1983, ημ μπμίμ ήηακ έκα θθίπεν (pinball) ηαζ ιάθζζηα ιεβαθφηενμ απυ 

ηα ζοκδεζζιέκα θθίπεν εηείκδξ ηδξ επμπήξ. Σδκ ίδζα πνμκζά έηακε ηδκ ειθάκζζδ 

ημο ηαζ ημ Return of Hercules, πμο παίπηδηε ζημοξ δθεηηνμκζημφξ οπμθμβζζηέξ  
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Commodore 64, Apple II αθθά ηαζ ζηδκ ημκζυθα Atari 8-bit. Ο πνήζηδξ ιπμνμφζε 

κα δζαθέλεζ έκακ ή πενζζζυηενμοξ ήνςεξ ηδξ εθθδκζηήξ ιοεμθμβίαξ ηαζ κα 

εηηεθέζεζ ιζα ζεζνά απυ απμζημθέξ. Αημθμφεδζακ ηαζ άθθα δθεηηνμκζηά παζπκίδζα 

ζηδκ πμνεία, ηα μπμία ήηακ βζα έκακ ή δομ παίηηεξ, βζα παζπκίδζ ζημκ οπμθμβζζηή ή 

ζε ημκζυθα ηαζ ζοκήεςξ ήηακ παζπκίδζα δνάζδξ, εηπαζδεοηζηά ή μ ζοκδοαζιυξ 

ηαζ ηςκ δομ. 

 Ο πίκαηαξ  3.3 πανμοζζάγεζ ηάπμζα απυ ηα πνχηα  παζπκίδζα πμο 

δδιζμονβήεδηακ ιε εέια ηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία. 

 

Πίκαηαξ 3.3: Παζπκίδζα ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία βζα ημκζυθεξ ηαζ Η/Τ 

Όλνκα  Πιαηθόξκα Καηαζθεπαζηήο Θέκα  Έηνο  

Hercules PINBALL Atari Fantasy - Myth 

and Legend 
1983 

Return of 

Heracles 
A800  Adventure game 1983 

Perseus and 

Andromeda 
ZX Spectrum, Atari 8-bit, 

Acorn Electron, BBC Micro, 

Commodore 64, Dragon 

32/64, Oric-1 

Digital Fantasia Text adventure 1983 

Aegean 

Voyage 
Commodore 64 Joyce Hakansonn 

Associates 
Adventure, 

Miscellaneous 
1984 

Hercules 
 

Acorn Electron, BBC Micro, 

Commodore 64, ZX 

Spectrum 

Steve Bak Platform game 1984 

Legendary 

Wings 
Arcade, NES Capcom Scrolling 

shooter, 

platform 

1986 

Kid Icarus 3DSWare, GBA, WiiSHP, 

FDS, NES 
Nintendo R&D1 Action, 

platforming 
1987 

Rygar LYNX,SPEC, 

C64,SMS,WSHP, NES, 

ARC, PC 

Tecmo Action, 

platforming 
1987 

The Battle of 

Olympus 
NES, GB Radical 

Entertainment 

Inc., Infinity Co., 

Ltd. 

Historic action-

adventure 

1988 

Altered Beast 
 

Sega System 16 

Arcade 

Sega Beat‟em up 1988 

Final Fantasy 

Legents II 

Game Boy, Nintento DS Square Role-playing Game 

Boy 

1990 

Nintento 

DS 2009 

 

 

http://en.wikipedia.org/wiki/Adventure_game
http://en.wikipedia.org/wiki/ZX_Spectrum
http://en.wikipedia.org/wiki/Atari_8-bit
http://en.wikipedia.org/wiki/Acorn_Electron
http://en.wikipedia.org/wiki/BBC_Micro
http://en.wikipedia.org/wiki/Commodore_64
http://en.wikipedia.org/wiki/Dragon_32/64
http://en.wikipedia.org/wiki/Dragon_32/64
http://en.wikipedia.org/wiki/Oric-1
http://en.wikipedia.org/wiki/Digital_Fantasia
http://en.wikipedia.org/wiki/Text_adventure
http://en.wikipedia.org/wiki/Commodore_64
http://www.lemon64.com/games/list.php?genre=Adventure
http://www.lemon64.com/games/list.php?genre=Adventure%2C+Miscellaneous
http://en.wikipedia.org/wiki/Capcom
http://en.wikipedia.org/wiki/Shoot_'em_up#Scrolling_shooters
http://en.wikipedia.org/wiki/Shoot_'em_up#Scrolling_shooters
http://en.wikipedia.org/wiki/Platform_game
http://en.wikipedia.org/wiki/Action_game
http://en.wikipedia.org/wiki/Platform_game
http://en.wikipedia.org/wiki/Action_game
http://en.wikipedia.org/wiki/Platform_game
http://en.wikipedia.org/wiki/Sega_System_16
http://en.wikipedia.org/wiki/Sega
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Πίκαηαξ 3.3: Παζπκίδζα ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία βζα ημκζυθεξ ηαζ Η/Τ (ζοκέπεζα) 

Όλνκα  Πιαηθόξκα Καηαζθεπαζηήο Θέκα  Έηνο  
Populous II: 

Trials of the 
Olympian 

Gods 

Amiga, Atari ST, 

MS-DOS, Mac 

OS, Sega Mega 

Drive, NEC PC-

9801, SNES 

BullFrog Real-time 

Strategy 

1991 

Day Dream‟n 
Davey 

NES Sculptured 
Software 

Graphic 

Adventure 

1992 

Wrath of the 
Gods 

PC, MAC Luminaria Adventure 1994 

Disney‟s Action 
Game 

Featuring 
Hercules 

Playstation, PC, 

GameBoy 

Eurocom Platforming 1997 

Zeus:Master of 
Olympus 

PC (Microsoft 

Windows) 

Impressions 
Games 

City-building 2000 

Xena: Warrior 
Princess 

Game Boy Color Titus Interactive, 
S.A 

Action 2001 

Black and white PC(Windows, 

Mac) 

Lionhead Studios Simulation 2001 

 

 

3.4 Γηαδηθηπαθά Ηιεθηξνληθά Παηρλίδηα κε  Θέκα ηελ 

Διιεληθή Μπζνινγία 

 

 Σα πενζζζυηενα παζπκίδζα ιε εέια ηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία έςξ ηα ηέθδ ημο 

2001 είπακ δδιζμονβδεεί ηονίςξ βζα ημκζυθεξ, ιε εθάπζζηεξ ελαζνέζεζξ πμο 

αθμνμφζακ παζπκίδζα βζα Η/Τ. Σμ Age of Mythology , ημ μπμίμ δδιζμονβήεδηε ημ 

2002, απμηεθεί ημ πνχημ δζαδζηηοαηυ  παζπκίδζ ιε εέια ηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία 

βζα Η/Τ. 

Σμ ζεκάνζμ ημο Age of Mythology είκαζ επδνεαζιέκμ απυ ιφεμοξ ηαζ 

ενφθμοξ ηδξ Δθθάδαξ, ηδξ Αζβφπημο ηαζ ηδξ Νμναδβίαξ ηαζ είκαζ έκα ηθαζζζηυ 

παζπκίδζ ζηναηδβζηήξ. Βαζίγεηαζ ζηδκ μζημδυιδζδ πυθεςκ, ζηδ ζοθθμβή πυνςκ, 

ζηδ δδιζμονβία ζηναηχκςκ ηαζ ζηδκ ηαηαζηνμθή  επενζηχκ ιμκάδςκ ηαζ ηηζνίςκ. 

 Ακηίεεηα ημ Titan Quest, ημ μπμίμ ηοηθμθυνδζε ημ 2006, ααζίγεηαζ ζε έκακ 

ήνςα πμο παθεφεζ ιε ιοεζηά ηέναηα, ζε ηνζζδζάζηαημ πενζαάθθμκ βναθζηχκ. 

Πανά ηζξ δζαθμνέξ ημοξ ηαζ ηα δομ αοηά παζπκίδζα έδζκακ ηδ δοκαηυηδηα ζημκ 

πνήζηδ κα παίλεζ ηαοηυπνμκα ιε άθθμοξ πνήζηεξ, είηε ιε ζφκδεζδ ζε ημπζηυ 



΢εθ. 30 απυ 88 
 

δίηηομ (Local Area Network ή εκ ζοκημιία LAN), είηε ιε ζφκδεζδ ζημ δζαδίηηομ, 

ιέζς εκυξ δζαημιζζηή. Έκα άθθμ δζαδζηηοαηυ παζπκίδζ ιε εέια ηδκ εθθδκζηή 

ιοεμθμβία ήηακ ημ Mytheon, ημ μπμίμ ηοηθμθυνδζε ζηζξ ανπέξ ημο 2011 ηαζ 

δζήνηεζε βζα ιενζημφξ ιυκμ ιήκεξ, δίκμκηαξ ζηδκ πενίμδμ αοηή ηδκ δοκαηυηδηα 

ζημοξ πνήζηεξ κα παίλμοκ δςνεάκ. 

 

 

3.4.1 Ηιεθηξνληθά Παηρλίδηα Πεξηεγεηή Ιζηνύ κε Θέκα ηελ Διιεληθή 

Μπζνινγία 

 

Ο παβηυζιζμξ ζζηυξ (world wide web) ακαπηφπεδηε ιε βνήβμνμοξ νοειμφξ 

υπςξ επίζδξ ηαζ μζ πενζδβδηέξ ζζημφ δίκμκηαξ έηζζ πχνμ ζηδκ ακάπηολδ ηςκ 

παζπκζδζχκ πενζδβδηή ζζημφ πμο παίγμκηαζ απμηθεζζηζηά ζε έκακ πενζδβδηή ζζημφ. 

Σα παζπκίδζα πενζδβδηή ζζημφ είκαζ ηαεανά δζαδζηηοαηά ηαζ λεηίκδζακ κα 

ειθακίγμκηαζ ζηα ηέθδ ημο 90‟. Σα πνχηα παζπκίδζα πενζδβδηή ζζημφ δεκ δίκακ ηδκ 

δοκαηυηδηα ζημοξ πνήζηεξ κα ζοκαβςκζζημφκ ιε άθθμοξ πνήζηεξ. 

Υνδζζιμπμζμφζακ, υπςξ είπαιε παναπάκς, έκακ πενζδβδηή ζζημφ ιε πνήζδ ηδξ 

HTML ηαζ άθθςκ HTML scripting ηεπκμθμβζχκ (JavaScript, ASP, PHP ηαζ MySQL). 

Κάπμζα θίβμ πζμ πενίπθμηα παζπκίδζα, ιέζς ζφκδεζδξ ζε έκακ δζαημιζζηή, 

επέηνεπακ ζημοξ πνήζηεξ κα παίλμοκ ιαγί ζε πναβιαηζηυ πνυκμ. Η ακάπηολδ ηςκ 

ηεπκμθμβζχκ πμο πνδζζιμπμζήεδηακ ζε αοημφ ημο είδμοξ ηα παζπκίδζα 

(ηεπκμθμβίεξ υπςξ δ Flash ηαζ δ Java), μδήβδζε ζηδκ δδιζμονβία πμζμ 

πμθφπθμηςκ παζπκζδζχκ πενζδβδηή ζζημφ. Σέημζα παζπκίδζα απμηεθμφκ ηα «Flash 

games» ηαζ «Java games»,  ηα μπμία είκαζ ιέπνζ ζήιενα απυ ηα πζμ δδιμθζθή 

παζπκίδζα πενζδβδηή ζζημφ. Γζα κα παίλεζ ηάπμζμξ αοηά ηα παζπκίδζα πνέπεζ κα 

ηαηεαάζεζ  «πνυζεεηα» ζημκ πενζδβδηή ζζημφ ημο ακάθμβα ιε ηδκ ηεπκμθμβία πμο 

έπεζ πνδζζιμπμζδεεί βζα ηδκ ηαηαζηεοή ημο εηάζημηε παζπκζδζμφ [26]. 

Σα παζπκίδζα πενζδβδηή ζζημφ ηαθφπημοκ υθεξ ζπεδυκ ηζξ ηαηδβμνίεξ 

παζπκζδζχκ πμο οπάνπμοκ, βζαοηυ ηαζ βίκμκηαζ πνυκμ ιε ημκ πνυκμ υθμ ηαζ πζμ 

δδιμθζθή. Γίκμοκ ηδκ εοηαζνία ζημοξ πνήζηεξ κα απμθαφζμοκ ημ αβαπδιέκμ ημοξ 

παζπκίδζ δςνεάκ ηαζ πςνίξ ηαιία εβηαηάζηαζδ ζημκ οπμθμβζζηή ημοξ (εηηυξ απυ 

ηδκ εβηαηάζηαζδ ηςκ «πνυζεεηςκ»), ιε ιενζηέξ ιυκμ ελαζνέζεζξ υπμο γδηείηαζ ιζα 

εββναθή (registration) απυ ημκ πνήζηδ ζηδκ ζζημζεθίδα ημο παζπκζδζμφ πμο έπεζ 

επζθέλεζ. ΢ε ηάπμζεξ ηαηδβμνίεξ ηςκ παζπκζδζχκ πενζδβδηή ζζημφ, υπςξ ζηα 

http://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://en.wikipedia.org/wiki/Active_Server_Pages
http://en.wikipedia.org/wiki/PHP
http://en.wikipedia.org/wiki/MySQL
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MMORG, ημ ιυκμ ιεζμκέηηδια πμο εα ιπμνμφζε κα ζδιεζςεεί είκαζ υηζ ηα 

παζπκίδζα αοηά δεκ πνδζζιμπμζμφκ ελεθζβιέκα βναθζηά. 

Η εθθδκζηή ιοεμθμβία έηακε ηδκ ειθάκζζδ ηδξ ηαζ ιέζς ηςκ παζπκζδζχκ 

πενζδβδηή ζζημφ. ΢ηδκ ανπή δδιζμονβήεδηακ παζπκίδζα απυ ήδδ οπάνπμκηα 

arcade παζπκίδζα ιε εέια ηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία, υπςξ έβζκε ηαζ ιε ηα 

πενζζζυηενα ηθαζζζηά arcade παζπκίδζα (Pong, Pac-man, Super Mario Bros ηαζ 

άθθα). Έηζζ έβζκακ δζαεέζζια υθα ηα παθζά παζπκίδζα πμο ήηακ απαναίηδηδ ηάπμζα 

ημκζυθα ή ηάπμζμ ιδπάκδια βζα κα ηα παίλεζ ηακείξ (retro games). 

Σμ Ikariam είκαζ έκα παζπκίδζ ζηναηδβζηήξ ζημ μπμίμ μ παίηηδξ πνέπεζ κα 

πηίζεζ ιία πυθδ απυ ηδκ ανπή (ζηα κδζζά ημο Αζβαίμο), κα ηδκ επεηηείκεζ, κα 

ζοβηεκηνχζεζ πυνμοξ ηαζ κα ηαηαηηήζεζ πυθεζξ άθθςκ παζηηχκ. Γκχνζζε ηαζ 

βκςνίγεζ ιεβάθδ επζηοπία ζημ δζαδίηηομ, ιε παίηηεξ απυ ηδκ Δθθάδα αθθά ηαζ απυ 

ημ ελςηενζηυ. 

Έκα άθθμ παζπκίδζ πμο λεπςνίγεζ είκαζ ημ Grepolis, ιε ίδζα εειαημθμβία 

υπςξ ζημ Ikariam. Παζπκίδζ ζηναηδβζηήξ πμο ιεηαιμνθχκεζ ημκ παίηηδ ζε 

ηονίανπμ ιζαξ πυθδξ ζηδκ ανπαία Δθθάδα, ιε ακαιείλεζξ απυ εεμφξ ηαζ 

ηαηαηηήζεζξ άθθςκ πυθεςκ (κδζζχκ) απυ άθθμοξ παίηηεξ. Παναηδνείηαζ ιεβάθμ 

εκδζαθένμκ ηδκ ηεθεοηαία δεηαεηία ζε αοημφ ημο είδμοξ ηα παζπκίδζα ιε ηδκ 

ζοβηεηνζιέκδ εειαημθμβία, ιζαξ ηαζ ημ Grepolis ανααεφηδηε ςξ ημ ηαθφηενμ 

παζπκίδζ ΜΜΟ ημο 2012. 

 Κάπμζα απυ ηα πζμ δδιμθζθή παζπκίδζα πενζδβδηή ζζημφ ιε εέια ηδκ 

εθθδκζηή ιοεμθμβία πανμοζζάγμκηαζ ζημκ πίκαηα 3.4. 

 

Πίκαηαξ 3.4: Παζπκίδζα  πενζδβδηή ζζημφ ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία 

Όλνκα παηρληδηνύ Δίδνο παηρληδηνύ Σερλνινγία Έηνο έθδνζεο 
Ιkariam ΢ηναηδβζηήξ Flash 2008 

Achilles & Achilles II Hack and slash Flash 2008 

The Hydra game ΢ηναηδβζηήξ Java 2008 

Mythopolis ΢ηναηδβζηήξ Flash 2009 

Grepolis ΢ηναηδβζηήξ Flash 2009 

Batheo ΢ηναηδβζηήξ Flash 2010 
Gorgon Slayer Action Java 2010 

Troy Game ΢ηναηδβζηήξ Flash 2010 
Alexander-Down of 

an Empire 
΢ηναηδβζηήξ Flash 2010 

Theseus and That 

Pesky Minotaur 

Maze Java 2010 
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Πίκαηαξ 3.4: Παζπκίδζα  πενζδβδηή ζζημφ ιε εέια ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία (ζοκέπεζα) 

Όλνκα παηρληδηνύ Δίδνο παηρληδηνύ Σερλνινγία Έηνο έθδνζεο 

Myths and Mortals Fantasy- RPG Java 2011 

Greek-Age Text based adventure Flash 2011 

The rise of Atlantis Puzzle Flash 2011 

The Lost Titans MMORPG ZQTech 2012 

 

3.5 Σερλνινγίεο πνπ Υξεζηκνπνηνύλ ηα Παηρλίδηα 

Πεξηεγεηή Ιζηνύ κε Θέκα ηελ Διιεληθή Μπζνινγία 

 

 Όπςξ θαίκεηαζ ηαζ απυ ημκ πίκαηα 3.4, μζ δδιζμονβμί ηςκ παζπκζδζχκ 

πενζδβδηή ζζημφ πνδζζιμπμίδζακ ηονίςξ ηδκ ηεπκμθμβία Flash βζα ηδκ ηαηαζηεοή 

ηςκ παζπκζδζχκ ημοξ. Η ηεπκμθμβία αοηή επζηναηεί ζηα πενζζζυηενα παζπκίδζα 

πενζδβδηή ζζημφ πμο οπάνπμοκ αοηή ηδ ζηζβιή ζημκ παβηυζιζμ ζζηυ. Η δεφηενδ 

επζηναηέζηενδ ηεπκμθμβία είκαζ δ Java ιε ηα ακηίζημζπα παζπκίδζα ηδξ κα 

μκμιάγμκηαζ java applets. Κάπμζα παζπκίδζα ιε εέια ηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία πμο 

δδιζμονβήεδηακ ιε java ήηακ ηα Myths and Mortals ηαζ ημ The Hydra game, ηα 

μπμία λεπχνζζακ βζα ηα ελαζνεηζηά βναθζηά ημοξ ηαζ ηδκ δζεπαθή ημο παζπκζδζμφ, 

ιέζς ηδξ μπμίαξ βίκεηαζ εφημθδ δ αθθδθεπίδναζδ ημο πνήζηδ ιε ημ παζπκίδζ 

(gameplay). Δίκαζ παναηηδνζζηζηυ κα ακαθενεεί υηζ ζε ηέημζμο είδμοξ παζπκίδζα 

(νυθςκ ηαζ ζηναηδβζηήξ) πμθθά απυ ηα παναηηδνζζηζηά ημοξ είκαζ επδνεαζιέκα 

απυ ιοεμθμβίεξ δζαθυνςκ θαχκ. 

 Μενζημί ηαηαζηεοαζηέξ παζπκζδζχκ ηάκμοκ πνήζδ δζηήξ ημοξ ηεπκμθμβίαξ, 

υπςξ ζημ παζπκίδζ The Lost Titans. Πανυθα αοηά αηυιδ ηαζ αοηά ηα παζπκίδζα 

πμθθέξ θμνέξ ηάκμοκ πνήζδ ηαζ άθθςκ βκςζηχκ ηεπκμθμβζχκ, δδιζμονβχκηαξ 

έηζζ ιζα ιίλδ πμο απμθένεζ ελαζνεηζηά απμηεθέζιαηα. 

 Πανυθμ πμο μζ ηεπκμθμβίεξ Flash ηαζ Java είκαζ μζ πζμ δδιμθζθήξ ηαζ 

πνδζζιμπμζμφιεκεξ βζα ηδκ ηαηαζηεοή παζπκζδζχκ πενζδβδηή ζζημφ, δεκ είκαζ μζ 

ιυκεξ ηεπκμθμβίεξ πμο ιπμνεί κα πνδζζιμπμζήζεζ έκαξ ηαηαζηεοαζηήξ. Τπάνπμοκ 

πμθθέξ ηεπκμθμβίεξ υπςξ μζ ααζζηέξ ηεπκμθμβίεξ ζζημφ πμο δεκ ηάκμοκ πνήζδ 

«πνυζεεηςκ», αθθά επίζδξ ηαζ πμθθχκ εζδχκ «πνυζεεηα» ιε ημ ηαεέκα κα έπεζ 

ηζξ δζηέξ ημο ζδζαζηενυηδηεξ. ΢ημ επυιεκμ ηεθάθαζμ εα βίκεζ ιζα ακαθοηζηή ακαθμνά 

πάκς ζε αοηέξ ηζξ ηεπκμθμβίεξ ηαζ εα βίκεζ ιζα πνμζπάεεζα ζφβηνζζδξ αοηχκ. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 4 

Σερλνινγίεο Παηρληδηώλ 

Πεξηεγεηή Ιζηνύ 
 

 

 

 Παζπκίδζ πενζδβδηή ζζημφ μκμιάγεηαζ ημ παζπκίδζ ημ μπμίμ εηηεθείηαζ ιέζα 

απυ έκακ πενζδβδηή ζζημφ, δζαπςνίγμκηαξ ημ ζακ είδμξ απυ ηα παζπκίδζα πμο 

ζοκήεςξ εηηεθμφκηαζ ιέζα απυ ηάπμζα ημκζυθα παζπκζδζχκ ή ηάπμζα άθθδ 

ζοζηεοή. Αοηυ έπεζ ςξ απμηέθεζια ηα παζπκίδζα αοηά κα ιπμνμφκ κα εηηεθεζημφκ 

ζε πμθθμφξ δζαθμνεηζημφξ ηφπμοξ οπμθμβζζηχκ ηαζ ιε πμθθμφξ ειπθεηυιεκμοξ 

πνήζηεξ ηαοηυπνμκα. Σμ είδμξ ηςκ παζπκζδζχκ πενζδβδηή ζζημφ είκαζ πνμζαάζζιμ 

είηε ιέζς ηάπμζμο οπμθμβζζηή, είηε ιέζς ιζαξ ζοζηεοή ηζκδημφ, αθθά ηαζ ζηζξ δφμ 

πενζπηχζεζξ ααζζηή πνμτπυεεζδ είκαζ μ οπμθμβζζηήξ ηαζ ημ ηζκδηυ κα έπμοκ 

πνυζααζδ ζημ δζαδίηηομ. Έκα ααζζηυ πθεμκέηηδια ηςκ παζπκζδζχκ πενζδβδηή 

ζζημφ είκαζ υηζ εθυζμκ «ηνέπμοκ» ιέζα απυ ηάπμζμκ πενζδβδηή, μ πνήζηδξ δεκ 

πνεζάγεηαζ κα ηα «ηαηεαάζεζ» ζημκ οπμθμβζζηή ημο. 

 Η ηαηαζηεοή ημοξ ιπμνεί κα βίκεζ είηε ιε ηδκ πνήζδ ααζζηχκ ηεπκμθμβζχκ 

ζζημφ, είηε ιε ηδκ πνήζδ θμβζζιζημφ πμο ηα ηάκεζ δζαεέζζια ιέζς ζδζυηηδηςκ 

«πνυζεεηςκ». Σα παζπκίδζα πενζδβδηή ζζημφ ιπμνεί κα είκαζ ζπεδζαζιέκα είηε βζα 

έκακ παίπηδ (single player) είηε βζα πμθθμφξ παίπηεξ (multiplayer). Δπίζδξ 

ιπμνμφκ κα εηηεθεζημφκ ζε πμθθέξ δζαθμνεηζηέξ ζοζηεοέξ αθθά ηαζ 

δζαθμνεηζημφξ πενζδβδηέξ ζζημφ. Η ηαηδβμνία ηςκ παζπκζδζχκ πενζδβδηή ζζημφ 

πνμζθένεζ πμθθά είδδ δζαθμνεηζηχκ παζπκζδζχκ ηα μπμία εθηφμοκ ηαζ ημοξ 

ηαεδιενζκμφξ παίπηεξ αθθά ηαζ αοημφξ μζ μπμίμζ παίγμοκ πζμ ζπάκζα [27].  
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4.1 Βαζηθέο ηερλνινγίεο ηζηνύ 

 

 ΢ηζξ ανπέξ ηδξ δεηαεηίαξ ημο '90 έηακε ηδκ ειθάκζζδ ημο μ παβηυζιζμξ 

ζζηυξ μ μπμίμξ είκαζ έκα ζφζηδια απμηεθμφιεκμ απυ ζοκδεδειέκα έββναθα 

οπενηεζιέκμο (hypertext) πμο είκαζ πνμζαάζζια ιέζα απυ ημ δζαδίηηομ. Με έκα 

πνυβναιια πενζήβδζδξ ζζημφ ιπμνεί μ πνήζηδξ κα δεζ ζζημζεθίδεξ πμο ιπμνμφκ 

κα πενζέπμοκ ηείιεκμ, εζηυκεξ, αίκηεμ ηαζ άθθα πμθοιέζα, ηαεχξ ηαζ κα πθμδβδεεί 

ιεηαλφ ημοξ ιέζς οπενζοκδέζιςκ (hyperlinks) [28]. 

 Η ηαηαζηεοή ηςκ ζζημζεθίδςκ πνμτπμεέηεζ ηδκ πνήζδ ηάπμζςκ ααζζηχκ 

ηεπκμθμβζχκ ζζημφ υπςξ δ HTML, δ CSS ηαζ δ JavaScript. Η HTML ιαγί ιε ηδκ 

CSS απμηεθμφκ ηζξ δφμ ααζζηέξ ηεπκμθμβίεξ ηαηαζηεοήξ ζζημζεθίδςκ ζημ 

δζαδίηηομ ιε ηδκ HTML κα πανέπεζ ηδκ δμιή ηδξ ζεθίδαξ ηαζ ηδκ CSS ηδκ μπηζηή 

ηδξ δζάηαλδ [29]. Δπεζδή υιςξ δ πνήζδ ιυκμ ηδξ HTML εα δδιζμονβμφζε 

παζπκίδζα ζηαηζηά, ήηακ απαναίηδηδ δ πνήζδ ηεπκμθμβίαξ πμο εα ιπμνμφζε κα 

ηάκεζ ηζξ ζζημζεθίδεξ δοκαιζηέξ, ιε πανμοζία βναθζηχκ ηαζ δοκαηυηδηεξ 

δζηηφςζδξ ηαζ επζημζκςκίαξ ιε αάζεζξ δεδμιέκςκ. Η ηεπκμθμβία AJAX πνμζθένεζ 

αηνζαχξ αοηή ηδκ δοκαιζηή θεζημονβία, ηαεχξ είκαζ ιζα μιάδα αθθδθέκδεηςκ 

ηεπκζηχκ ακάπηολδξ ζζημζεθίδςκ (HTML, CSS, JavaScript, XML ηηθ) πμο 

πνδζζιμπμζμφκηαζ ζηδκ πθεονά ημο πνήζηδ, ιε ηζξ μπμίεξ ιζα εθανιμβή ιπμνεί κα 

ζηείθεζ ηαζ κα θάαεζ δεδμιέκα ζημ background ιε αζφβπνμκμ ηνυπμ, πςνίξ κα 

επδνεάγεηαζ έηζζ δ μπηζηή ηαζ δ ζοιπενζθμνά ηδξ ζζημζεθίδαξ [30]. Οζ ηεπκμθμβίεξ 

SVG, Canvas ηαζ WebGL απμηεθμφκ ηζξ ζοκήεδξ ηεπκζηέξ πμο πνδζζιμπμζμφκηαζ 

βζα ακαπανάζηαζδ βναθζηχκ ζηα παζπκίδζα πενζδβδηή ζζημφ. H ηεπκμθμβία SVG 

ααζίγεηαζ ζηδκ XML βζα βναθζηά δφμ δζαζηάζεςκ (2D) πμο ιπμνμφκ κα έπμοκ 

δζαδναζηζηυηδηα ηαζ ηίκδζδ [31], δ ηεπκμθμβία Canvas απμηεθεί έκα απυ ηα ααζζηά 

παναηηδνζζηζηά πμο εζζήβαβε δ HTML 5.0 πνμζθένμκηαξ δοκαηυηδηεξ rendering 

βζα 2D ζπήιαηα ηαζ bitmap εζηυκεξ [32] εκχ δ WebGL είκαζ έκα JavaScript API 

πμο πνμζθένεζ δζαδναζηζηυηδηα βζα 2D ηαζ 3D βναθζηά πςνίξ ηδκ πνήζδ ηςκ 

«πνυζεεηςκ» [33]. Η επζημζκςκία ιε ιζα αάζδ δεδμιέκςκ είκαζ έκα ζδιακηζηυ ηαζ 

πμθθέξ θμνέξ ακαπυζπαζημ ημιιάηζ  εκυξ παζπκζδζμφ πενζδβδηή ζζημφ, ιε ηδκ 

MySQL κα απμηεθεί ίζςξ ημ πζμ δζαδεδμιέκμ ζφζηδια ζπεζζαηχκ αάζεςκ 

δεδμιέκςκ ημ μπμίμ πνδζζιμπμζείηαζ ζε αοηά ηα παζπκίδζα βζα επζημζκςκία ηαζ 

ιεηαθμνά δεδμιέκςκ απυ ηαζ πνμξ ιζα αάζδ. 
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4.1.1 HTML 

 

 Η πνχηδ έηδμζδ ηδξ HTML δδιζμονβήεδηε απυ ημκ Tim Berners-Lee ζηζξ 

ανπέξ ηζξ δεηαεηίαξ ημο '90, ιε ηδκ HTML 2.0 κα αημθμοεεί ημκ Νμέιανζμ ημο 

1995, ηδκ HTML 3.2 ημκ Ιακμοάνζμ ημο 1997 ηαζ ηδκ HTML 4.0 ημκ Γεηέιανζμ ημο 

ίδζμο έημοξ [34]. Όθεξ μζ εηδυζεζξ ηδξ HTML ιέπνζ εηείκδ ηδκ ζηζβιή ήηακ 

ααζζζιέκεξ ζηδκ SGML, υιςξ μφηε δ HTML μφηε δ SGML απμηεθμφζακ πναηηζηέξ 

θφζεζξ βζα ηδκ δζαπείνζζδ δμιδιέκςκ εββνάθςκ ζημκ παβηυζιζμ ζζηυ. Γζ' αοηυ ημκ 

θυβμ ακαπηφπεδηε δ XML, ιζα βθχζζα ζήιακζδξ ααζζζιέκδ επίζδξ ζημ πνυηοπμ 

SGML,  ιε ιμκαδζηυ ζημπυ ηδκ δζαπείνζζδ δμιδιέκςκ εββνάθςκ ζε ιζα ιμνθή 

πμο είκαζ εφημθα ακαβκχζζιδ ηυζμ απυ ημκ άκενςπμ υζμ ηαζ απυ έκα ιδπάκδια 

[35]. Σμ ζφκμθμ ηςκ εββνάθςκ πμο ήηακ βναιιέκα ιε ηδκ HTML ηαζ πενζείπακ ηαζ 

ζφκηαλδ XML απμηέθεζακ ηδκ XHTML [34]. Σμκ Ιακμοάνζμ ημο 2008 ηοηθμθυνδζε 

δ HTML 5.0 ηαζ μ ζημπυξ ακάπηολδξ ηδξ ήηακ δ δδιζμονβία ιζαξ εκζαίαξ βθχζζαξ 

πμο εα ζοιπενζθάιαακε ηαζ ηδκ HTML αθθά ηαζ ηδκ XHTML, μζ μπμίεξ απμηεθμφκ 

ηζξ πζμ δζαδεδμιέκεξ βθχζζεξ ζήιακζδξ ηαηαζηεοήξ εββνάθςκ ημο παβηυζιζμο 

ζζημφ. Η HTML 5.0 εηηυξ απυ ηδκ εκμπμίδζδ ηςκ βθςζζχκ ζήιακζδξ πνυζεεζε 

επίζδξ κέα ζοκηαηηζηά παναηηδνζζηζηά ζηδκ βθχζζα, υπςξ ηα <video>, <audio> 

ηαζ <canvas> ζημζπεία, εκζςιάηςζδ δζακοζιαηζηχκ βναθζηχκ (SVG) ηαεχξ ηαζ 

ηδκ MathML βζα ιαεδιαηζηέξ θυνιμοθεξ. Αοηά ηα παναηηδνζζηζηά ζπεδζάζηδηακ 

χζηε κα είκαζ εφημθμ κα ζοιπενζθδθεμφκ ηαζ κα δζαπεζνζζημφκ πμθοιέζα ηαζ 

βναθζηυ πενζεπυιεκμ ζημ δζαδίηηομ, πςνίξ κα ηαηαθφβεζ ηάπμζμξ ζηδκ πνήζδ ηςκ 

ζδζυηηδηςκ «πνυζεεηςκ» ηαζ API's [36]. Πανέπεζ επίζδξ ηδκ δοκαηυηδηα πνήζδξ 

δζαθμνεηζηχκ ηεπκζηχκ δζηηφςζδξ πμθθχκ πνδζηχκ ιέζς ηςκ πενζδβδηχκ, υπςξ 

είκαζ μζ ηεπκζηέξ WebSockets (αζαθζμεήηδ Socket.io βναιιέκδ ζε JavaScript) ηαζ 

Node.js, ηαεχξ ηαζ μζ ηεπκμθμβίεξ Comet ιε ηδκ πζμ δζαδεδμιέκδ κα είκαζ δ ηεπκζηή 

AJAX Long Polling. 

 Η HTML είκαζ ιζα βθχζζα ζήιακζδξ βναιιέκδ ζε ιμνθή HTML ζημζπείςκ 

ηα μπμία απμηεθμφκηαζ απυ εηζηέηεξ πμο πενζηθείμκηαζ ζε αβηφθεξ ιέζα ζημ 

πενζεπυιεκμ ιζαξ ζζημζεθίδαξ. Ακάιεζα ζε αοηέξ ηζξ εηζηέηεξ μζ ζπεδζαζηέξ 

ζζημζεθίδςκ ιπμνμφκ κα ζοιπενζθάαμοκ ηείιεκμ, άθθεξ εηζηέηεξ, ζπυθζα ηαζ βεκζηά 

ηάεε ιμνθήξ πενζεπυιεκμ ααζζζιέκμ πάκηα ζημκ βναπηυ θυβμ. Δπίζδξ δ HTML 

επζηνέπεζ ηδκ εκζςιάηςζδ εζηυκςκ ηαζ άθθςκ ακηζηεζιέκςκ ιε ζημπυ ηδκ 

δδιζμονβία δζαδναζηζηχκ θμνιχκ ηαεχξ ηαζ ηδκ εζζαβςβή βθςζζχκ υπςξ ηδξ 
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JavaScript πμο επδνεάγμοκ ηδκ ζοιπενζθμνά ηςκ ζζημζεθίδςκ ηαζ ηζξ 

ιεηαηνέπμοκ απυ ζηαηζηέξ ζε δοκαιζηέξ [34]. 

 

 

4.1.2 CSS 

  

 Πνζκ ηδκ ειθάκζζδ ηδξ ηεπκμθμβίαξ CSS, ζπεδυκ υθα ηα παναηηδνζζηζηά 

πανμοζίαζδξ ηςκ HTML εββνάθςκ πενζέπμκηακ ιέζα ζηδκ ζφκηαλδ ηδξ HTML. 

Αοηυ είπε ςξ απμηέθεζια πμθθέξ θμνέξ παναηηδνζζηζηά υπςξ ηα πνχιαηα ηςκ 

βναιιαημζεζνχκ, δζαθμνεηζηά ζηοθ θυκημο, εοεοβναιιίζεζξ, ηαεχξ ηαζ ηα ιεβέεδ 

ηςκ ζημζπείςκ, κα πενζβνάθμκηαζ ηαη' επακάθδρδ ιέζα ζημ ίδζμ έββναθμ. Μέζς 

ηδξ ηεπκμθμβίαξ CSS δυεδηε δ δοκαηυηδηα ιεβάθμξ ιένμξ πθδνμθμνζχκ ηα μπμία 

αθμνμφκ ηδκ μπηζηή δζάηαλδ ηαζ ιμνθμπμίδζδ ηςκ ζζημζεθίδςκ, κα ιεηαθενεεί ζε 

ελςηενζηά ανπεία, απθμοζηεφμκηαξ έηζζ ζδιακηζηά ηζξ πθδνμθμνίεξ πμο πενζέπμοκ 

ηα HTML έββναθα. 

 Η CSS είκαζ ιζα βθχζζα πμο πνδζζιμπμζείηαζ βζα κα πενζβνάρεζ 

ζδιαζζμθμβζηά ηδκ ειθάκζζδ ηαζ ιμνθμπμίδζδ εκυξ εββνάθμο ημ μπμίμ είκαζ 

βναιιέκμ ζε ιζα βθχζζα ζήιακζδξ. Η πζμ ημζκή εθανιμβή ηδξ είκαζ κα εέζεζ ημ 

ζηοθ ζε ζζημζεθίδεξ βναιιέκεξ ζε HTML ηαζ XHTML. Ο δζαπςνζζιυξ ηδξ 

πανμοζίαζδξ εκυξ εββνάθμο απυ ηζξ οπυθμζπεξ πθδνμθμνίεξ πμο πενζέπεζ 

πανέπεζ ιεβαθφηενδ εοεθζλία ηαζ έθεβπμ ηςκ πνμδζαβναθχκ ηςκ παναηηδνζζηζηχκ 

πανμοζίαζδξ, χζηε πμθθέξ ζεθίδεξ κα ιμζναζημφκ ηδκ ιμνθμπμίδζδ ηαζ κα 

ιεζχζμοκ ηδκ πμθοπθμηυηδηα ηαζ ηδκ επακάθδρδ ημο δζανενςηζημφ 

πενζεπμιέκμο. Η βθχζζα CSS επίζδξ ιπμνεί κα επζηνέρεζ ζηδκ ίδζα ζζημζεθίδα κα 

πανμοζζαζηεί ιε δζαθμνεηζηά ζηοθ βζα δζάθμνεξ ιεευδμοξ rendering, υπςξ 

ειθάκζζδ ζηδκ μευκδ, ζε έκηοπδ ιμνθή, ιε ηδκ θςκή, ηαεχξ ηαζ ζε ζοζηεοέξ 

αθήξ πμο ηάκμοκ πνήζδ ημο ζοζηήιαημξ Braille. Μπμνεί επίζδξ κα 

πνδζζιμπμζδεεί βζα κα επζηνέρεζ ηδκ ειθάκζζδ ιε δζαθμνεηζηυ ηνυπμ ακάθμβα ιε 

ημ ιέβεεμξ ηδξ μευκδξ ή ηδξ ζοζηεοήξ ζηδκ μπμία παναημθμοεείηαζ δ ζζημζεθίδα. 

 Γοζηοπχξ δεκ οπάνπεζ πθήνδ ζοιααηυηδηα ηδξ βθχζζαξ CSS ιε υθμοξ 

ημοξ πενζδβδηέξ ζζημφ ηαζ έηζζ ηάπμζμζ απυ αοημφξ δεκ ιπμνμφκ κα ηδκ 

ιεηαθνάζμοκ ηαζ ακαθφζμοκ ζςζηά. Γζ' αοηυ ημκ θυβμ δδιζμονβήεδηακ ηάπμζεξ 

ηεπκζηέξ βκςζηέξ ςξ CSS hacks ηαζ CSS filters μζ μπμίεξ ιπμνμφκ είηε κα 
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ζημπεφζμοκ ζοβηεηνζιέκμοξ πενζδβδηέξ είηε κα ημοξ απμηθείζμοκ, ακάθμβα ιε ημ 

ακ ηδκ οπμζηδνίγμοκ ή υπζ ακηίζημζπα [37]. 

  

 

4.1.3 JavaScript 

 

 Η βθχζζα πνμβναιιαηζζιμφ JavaScript δδιζμονβήεδηε ανπζηά ιε ηδκ 

επςκοιία Mocha, απυ ημκ Brendan Eich ηδξ εηαζνείαξ Netscape. Ανβυηενα, δ 

Mocha ιεημκμιάζηδηε ζε LiveScript ηαζ ηεθζηά ζε JavaScript. LiveScript ήηακ ημ 

επίζδιμ υκμια ηδξ βθχζζαξ υηακ βζα πνχηδ θμνά ηοηθμθυνδζε ζηδκ αβμνά ζε 

αήηα εηδυζεζξ (beta) ιε ημ πνυβναιια πενζήβδζδξ ζζημφ, Netscape Navigator 

εηδμπή (version) 2.0 ημκ ΢επηέιανζμ ημο 1995. Σδκ ηεθζηή ηδξ μκμιαζία JavaScript 

υπςξ ηδκ βκςνίγμοιε ζήιενα ηδκ πήνε ζε ιζα ημζκή ακαημίκςζδ ιε ηδκ εηαζνεία 

Sun Microsystems ζηζξ 4 Γεηειανίμο ημο 1995, υηακ επεηηάεδηε ζηδκ έηδμζδ 

2.0Β3 ημο Netscape Navigator. Η μκμιαζία ηδξ ζαθχξ επδνεάζηδηε απυ ηδκ 

βθχζζα πνμβναιιαηζζιμφ Java, υιςξ πνέπεζ κα επζζδιακεεί υηζ μζ δφμ βθχζζεξ 

έπμοκ δζαθμνεηζηέξ εθανιμβέξ. Η πνήζδ ηδξ θέλδξ Java ζημ υκμια ηδξ JavaScript 

έπεζ πενζζζυηενμ ζπέζδ ιε ημ πνμθίθ πμο έπνεπε κα έπεζ ζακ ηαζκμφνβζμ πνμσυκ 

ηαζ θζβυηενμ ιε ηάπμζα πζεακή ζοιααηυηδηα ή άθθδ ζηεκή ζπέζδ ιε ηδκ Java. 

΢διακηζηυ νυθμ ζηδκ ιεηαλφ ημοξ ζφβποζδ έπαζλε ηαζ ημ βεβμκυξ υηζ ηαζ μζ δφμ 

βθχζζεξ έπμοκ δεπηεί ζδιακηζηέξ επζννμέξ απυ ηδκ βθχζζα C, εζδζηά ζημκ 

ζοκηαηηζηυ ημιέα, εκχ ηαοηυπνμκα ηαζ μζ δφμ είκαζ ακηζηεζιεκμζηνεθήξ.  

 Η JavaScript είκαζ ιζα βθχζζα πνμβναιιαηζζιμφ πμο ζοκήεςξ οθμπμζείηαζ 

ςξ ιένμξ εκυξ πενζδβδηή ζζημφ πνμηεζιέκμο κα δδιζμονβήζεζ δζεπαθέξ πνήζηδ 

ηαζ δοκαιζηέξ ζζημζεθίδεξ. Δίκαζ δοκαιζηή, ιε πνχηδξ ηάλεςξ ιεευδμοξ ηαζ 

πνδζζιμπμζεί ζφκηαλδ επδνεαζιέκδ απυ ηδκ βθχζζα πνμβναιιαηζζιμφ C. 

Ακηζβνάθεζ πμθθά μκυιαηα ηαζ ζοιααηζηέξ μκμιαημθμβίεξ απυ ηδκ Java, αθθά μζ 

δφμ βθχζζεξ είκαζ άζπεηεξ ιεηαλφ ημοξ ηαζ έπμοκ πμθφ δζαθμνεηζηή ζδιαζζμθμβία. 

Οζ ααζζηέξ ανπέξ ζπεδζαζιμφ ηδξ JavaScript θήθεδηακ απυ ηδξ βθχζζεξ 

πνμβναιιαηζζιμφ Self ηαζ Scheme. Πνυηεζηαζ βζα ιζα βθχζζα πμο οπμζηδνίγεζ 

ακηζηεζιεκμζηνεθή, επζηαηηζηυ ηαζ θεζημονβζηυ ζηοθ πνμβναιιαηζζιμφ. Η πνήζδ 

ηδξ JavaScript είκαζ επίζδξ ζδιακηζηή ζε εθανιμβέξ εηηυξ ζζημζεθίδςκ, υπςξ βζα 

πανάδεζβια ζε έββναθα PDF, ζε site-specific πνμβνάιιαηα πενζήβδζδξ ηαζ ζε 

desktop widgets. Σα κευηενα ηαζ βνδβμνυηενα JavaScript Virtual Machines ηαζ 
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πθαίζζα εθανιμβχκ πμο ααζίζηδηακ πάκς ζε αοηά, αφλδζακ επίζδξ ηδκ 

δδιμηζηυηδηα ηδξ ζε server-side εθανιμβέξ ζημ δζαδίηηομ [38]. 

 

 

4.1.4 PHP 

 

 Η βθχζζα PHP ανπζηά δδιζμονβήεδηε απυ ημκ Rasmus Lerdorf ημ 1995. 

Αημθμφεδζακ πμθθέξ εηδυζεζξ ιε ηδκ ηεθεοηαία κα είκαζ δ PHP 5.4.1 δ μπμία 

ηοηθμθυνδζε ζηζξ 20 Γεηειανίμο ημο 2012, εκχ ήδδ ανίζηεηαζ οπυ ακάπηολδ δ 

έηδμζδ 6.0.  

 Η PHP είκαζ ιζα ακμζπημφ ηχδζηα (open source) βθχζζα πνμβναιιαηζζιμφ 

πμο ανπζηά ζπεδζάζηδηε βζα ακάπηολδ δοκαιζηχκ ζζημζεθίδςκ ζημ δζαδίηηομ. 

Πθέμκ επζηεκηνχκεηαζ ηονίςξ ζημκ πνμβναιιαηζζιυ ζηδκ πθεονά ημο δζαημιζζηή 

ηαζ δ πνήζδ ηδξ είκαζ πανυιμζα ιε αοηήκ άθθςκ βθςζζχκ πνμβναιιαηζζιμφ πμο 

πανέπμοκ δοκαιζηυ πενζεπυιεκμ απυ έκακ δζαημιζζηή ζε έκακ πεθάηδ, υπςξ ηςκ 

ASP.NET ηδξ Microsoft, Java Server Pages ηδξ Sun Microsystems, mod_perl ηδξ 

Apache Software Foundation ηαζ Ruby on Rails ηδξ Apple. Μάθζζηα απμηεθεί ιζα 

απυ ηζξ πνχηεξ βθχζζεξ πνμβναιιαηζζιμφ ζηδκ πθεονά ημο δζαημιζζηή πμο 

ακαπηφπεδηε ιε ηέημζμ ηνυπμ, χζηε κα εκζςιαηχκεηαζ ζε έκα HTML έββναθμ ακηί 

κα ηαθείηαζ απυ έκα ελςηενζηυ ανπείμ βζα ηδκ επελενβαζία ηςκ δεδμιέκςκ. 

΢οιπενζθαιαάκεζ  φπανλδ δζεπαθήξ βζα πνήζδ ηδξ βναιιήξ εκημθχκ εκχ ιπμνεί 

κα πνδζζιμπμζδεεί ηαζ ζε αοηυκμιεξ εθανιμβέξ πμο πενζέπμοκ βναθζηά. Η PHP 

ιπμνεί κα ακαπηοπεεί ζημοξ πενζζζυηενμοξ δζαδζηηοαημφξ δζαημιζζηέξ ηαζ ςξ 

αοηυκμιμ ηέθοθμξ, πςνίξ πνέςζδ, ζπεδυκ ζε ηάεε θεζημονβζηυ ζφζηδια ηαζ 

πθαηθυνια. Γνα ηονίςξ ςξ θίθηνμ θαιαάκμκηαξ ζημζπεία απυ έκα ανπείμ ή έκα 

νεφια δεδμιέκςκ πμο πενζέπμοκ ηείιεκμ ή/ηαζ PHP μδδβίεξ, δίκμκηαξ ςξ έλμδμ 

ιζα άθθδ νμή δεδμιέκςκ ζοκήεςξ ζε HTML ιμνθή. 

 Έκα ζμαανυ ιεζμκέηηδια ηδξ βθχζζαξ είκαζ υηζ ημ 30% πενίπμο ημο 

ζοκυθμο ηςκ ηνςηχκ ζδιείςκ πμο ακαθένμκηαζ ζηδκ Δεκζηή Βάζδ Σνςηχκ 

΢διείςκ είκαζ ζοκδεδειέκα ιε ηδκ PHP. Αοηυ ζοιααίκεζ ηονίςξ είηε δζυηζ δεκ 

αημθμοεμφκηαζ πάκηα μζ αέθηζζημζ ηακυκεξ πνμβναιιαηζζιμφ, είηε απυ ηεκά 

αζθάθεζαξ ζηδκ ίδζα ηδκ βθχζζα ή επεζδή μζ ααζζηέξ αζαθζμεήηεξ ηδξ δεκ είκαζ 

ζοπκέξ. Ακαβκςνίγμκηαξ υηζ μζ πνμβναιιαηζζηέξ ηάκμοκ θάεδ, ηάπμζεξ βθχζζεξ 

πενζθαιαάκμοκ αοηυιαημ έθεβπμ βζα εκημπζζιυ εθθζπμφξ εζζυδμο επζηφνςζδξ 
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πμο ιπμνεί κα πνμηαθέζεζ πμθθά πνμαθήιαηα. Έκα ηέημζμ παναηηδνζζηζηυ 

ακαπηφζζεηαζ ηαζ βζα ηδκ PHP, αθθά δ έκηαλδ ημο ζε ηάπμζα επυιεκδ έηδμζδ έπεζ 

ήδδ απμννζθεεί ανηεηέξ θμνέξ ζημ πανεθευκ [39].  

 

 

4.1.5  MySQL 

 

 Η MySQL δδιζμονβήεδηε απυ ημοξ Michael Widenius ηαζ David Axmark 

ζηα ιέζα ημο 1995. Σμ 2008 δ Sun Microsystems απέηηδζε ηδκ εηαζνεία MySQL 

AB ηαζ ακέθααε ηδκ ακάπηολδ ηδξ ηάηζ ημ μπμίμ ηνάηδζε ιυθζξ 2 πνυκζα, ηαεχξ ημ 

2010 δ Sun απμηηήεδηε απυ ηδκ Oracle ιε ηδκ ηεθεοηαία κα ηοηθμθμνεί ηδκ 

έηδμζδ 5.5 ηδξ MySQL ημκ Γεηέιανζμ ημο ίδζμο έημοξ πμο απμηεθεί ηαζ ηδκ 

ηεθεοηαία έηδμζδ ιέπνζ ζήιενα. 

 H MySQL απμηεθεί ημ πζμ ζοπκά πνδζζιμπμζμφιεκμ ζπεζζαηυ ζφζηδια 

δζαπείνζζδξ αάζεςκ δεδμιέκςκ ακμζπημφ ηχδζηα, πμο θεζημονβεί ςξ δζαημιζζηήξ μ 

μπμίμξ πανέπεζ πνυζααζδ πμθθχκ πνδζηχκ ζε ιζα ζεζνά απυ αάζεζξ δεδμιέκςκ. 

Η ηφνζα πνήζδ ηδξ είκαζ βζα δζαπείνζζδ δεδμιέκςκ πμο ανίζημκηαζ ζε MySQL 

αάζεζξ ή βζα δζαπείνζζδ ηςκ ίδζςκ ηςκ αάζεςκ. Οζ πνήζηεξ ιπμνμφκ κα 

πνδζζιμπμζμφκ ηα ενβαθεία ηδξ βναιιήξ εκημθχκ πμο ζοιπενζθαιαάκμκηαζ ζημ 

ζφζηδια ή κα πνδζζιμπμζήζμοκ ελςηενζηυ θμβζζιζηυ ημ μπμίμ δίκεζ δοκαηυηδηεξ 

βζα δδιζμονβία ηαζ δζαπείνζζδ αάζεςκ δεδμιέκςκ, πηίζζιμ δμιχκ αάζεςκ 

δεδμιέκςκ, δδιζμονβίαξ ακηζβνάθςκ αζθαθείαξ ηςκ δεδμιέκςκ ηςκ αάζεςκ ηαζ 

ζοκενβαζίαξ ιε ηζξ εββναθέξ αοηχκ. Σμ MySQL Workbench ημ μπμίμ 

ακαπηφπεδηε απυ ηδκ Oracle ηαζ δζαηίεεηαζ δςνεάκ βζα πνήζδ, απμηεθεί ηαζ ημ 

επίζδιμ θμβζζιζηυ πμο πενζέπεζ ζφκμθμ ενβαθείςκ βζα ηζξ παναπάκς θεζημονβίεξ 

[40].  

 

 

4.2 «Πξόζζεηα» 

 

 Σα «πνυζεεηα» έηακακ ηδκ ειθάκζζδ ημοξ ζηα ιέζα ηδξ δεηαεηίαξ ημο ΄70 

υηακ μ ηεζιεκμβνάθμξ EDT, μ μπμίμξ έηνεπε ζημ θεζημονβζηυ ζφζηδια Unisys 

VS/9, έδςζε ηδκ δοκαηυηδηα ζε έκα ελςηενζηυ πνυβναιια κα «ηνέλεζ» ιέζς 
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αοημφ επζηνέπμκηαξ ηδκ πνυζααζδ ζημκ εκηαιζεοηή (buffer) ημο ηαηά ηδκ δζάνηεζα 

ιζαξ ακμζπηήξ ζοκεδνίαξ ιε ηδκ ικήιδ. Σμ ελςηενζηυ αοηυ πνυβναιια ιπμνμφζε 

κα ηάκεζ ηθήζεζξ πνμξ ημκ ηεζιεκμβνάθμ χζηε αοηυξ κα εηηεθέζεζ οπδνεζίεξ 

επελενβαζίαξ ηεζιέκμο ζημκ εκηαιζεοηή ημκ μπμίμ ιμζνάγμκηακ ιεηαλφ ημοξ. 

 ΢ηδκ επζζηήιδ ηςκ οπμθμβζζηχκ έκα «πνυζεεημ» είκαζ έκα ζφκμθμ 

ζημζπείςκ θμβζζιζημφ πμο πνμζεέηεζ ζδζαίηενεξ δοκαηυηδηεξ ζε ιζα ιεβαθφηενδ 

εθανιμβή ηαεχξ επίζδξ ακ οπμζηδνίγεηαζ, επζηνέπεζ ηαζ ηδκ πνμζανιμβή ηδξ 

θεζημονβζηυηδηαξ ηδξ εθανιμβήξ. Σα «πνυζεεηα» ζοκήεςξ πνδζζιμπμζμφκηαζ ζε 

πνμβνάιιαηα πενζήβδζδξ ζζημφ βζα παναβςβή αίκηεμ, ακίπκεοζδ ζχκ, βζα ηδκ 

επίδεζλδ κέςκ ηφπςκ ανπείςκ ηαεχξ ηαζ βζα ηδκ εηηέθεζδ παζπκζδζχκ. Σα Adobe 

Flash, Java, Shockwave, Silverlight ηαζ Unity web player απμηεθμφκ ιενζηά απυ ηα 

πζμ βκςζηά «πνυζεεηα» βζα πενζδβδηέξ ζζημφ [41]. 

 

 

4.2.1 Flash 

 

 Ο Adobe Flash Player είκαζ έκα θμβζζιζηυ βζα πνμαμθή πμθοιέζςκ ζε 

εθανιμβέξ ζημ δζαδίηηομ ηαζ βζα πνμαμθή αίκηεμ ηαζ ήπμο ζε οπμθμβζζηέξ ιέζς 

ηςκ πενζδβδηχκ ζζημφ. Η ηεπκμθμβία Flash ιπμνμφζε επίζδξ κα εηηεθεζηεί ζε 

ηζκδηέξ ζοζηεοέξ ηδθεθχκμο ηαζ ζε Tablets ιέζς εκυξ πενζδβδηή ζζημφ. Κάηζ ημ 

μπμίμ άθθαλε ημ 2010 υηακ δ Apple ακαημίκςζε υηζ ηα πνμσυκηα ηδξ (iPhone, iPad, 

iPod) δεκ εα οπμζηήνζγακ πθέμκ ηδκ ηεπκμθμβία Flash βζα θυβμοξ αζθαθείαξ [42]. 

Δκχ 2 πνυκζα ανβυηενα δ Adobe ακαημίκςζε υηζ ζηαιαηάεζ ηδκ πανμπή ηδξ 

ηεπκμθμβίαξ Flash ζε υθεξ ηζξ ζοζηεοέξ πμο εηηεθμφζακ ημ θμβζζιζηυ Android [43]. 

Η ηεπκμθμβία Flash οπμζηδνίγεζ δζακοζιαηζηά, raster ηαζ 3D βναθζηά, ιζα 

εκζςιαηςιέκδ βθχζζα πνμβναιιαηζζιμφ πμο μκμιάγεηαζ ActionScript, ηαεχξ 

ηαζ ζοκεπή νμή αίκηεμ ηαζ ήπμο. Η ActionScript ααζίγεηαζ ζηδκ ECMAScript ηαζ 

οπμζηδνίγεζ ακηζηεζιεκμζηνεθή ηχδζηα πμο ιμζάγεζ ιε αοηυκ ηδξ JavaScript. Ο 

Flash Player οπάνπεζ ζπεδυκ ζε υθμοξ ημοξ οπμθμβζζηέξ πθέμκ, ιε πενίπμο 90% 

ηςκ ζοκδεδειέκςκ πνμζςπζηχκ οπμθμβζζηχκ ζημ δζαδίηηομ κα ημκ έπμοκ 

εβηαηεζηδιέκμ. 

 Οζ εθανιμβέξ πμο δδιζμονβμφκηαζ ιε ημκ Adobe Flash Player ιπμνμφκ κα 

εηηεθεζημφκ ζημ δζαδίηηομ ιε ηδκ αμήεεζα ημο «πνυζεεημο» Flash πμο δζαηίεεηαζ 

δςνεάκ  βζα υθεξ ηζξ πνυζθαηεξ εηδυζεζξ ηςκ πενζδβδηχκ ζζημφ ζε επζθεβιέκα 
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θεζημονβζηά ζοζηήιαηα. Η Google ιάθζζηα πνμζθένεζ εκζςιαηςιέκμ ημ 

«πνυζεεημ» ζημκ Google Chrome πςνίξ κα απαζηείηαζ πνυζεεηδ εβηαηάζηαζδ 

ζημκ οπμθμβζζηή ημο πνήζηδ. 

 Οζ εηδυζεζξ ημο «πνυζεεημο» Flash είκαζ άιεζα ζοκδεδειέκεξ ιε ηζξ 

ζοιααηυηδηεξ πμο έπμοκ μζ πενζδβδηέξ ζζημφ ιε ηα δζάθμνα θεζημονβζηά 

ζοζηήιαηα, ζηα μπμία ηνέπμοκ μζ εθανιμβέξ πμο έπμοκ ακαπηοπεεί ιε αοηή ηδκ 

ηεπκμθμβία. Ο Flash Player 11 απμηεθεί ηδκ ηεθεοηαία έηδμζδ δ μπμία δζαηίεεηαζ ζε 

ηνεζξ ιμνθέξ, ηδκ ActiveX, ηδκ Projector ηαεχξ ηαζ ςξ «πνυζεεημ». Η ActiveX 

έηδμζδ είκαζ έκα ζημζπείμ εθέβπμο βζα πνήζδ ζημκ Internet Explorer ηαζ βζα άθθεξ 

εθανιμβέξ ηςκ Windows πμο οπμζηδνίγμοκ αοηή ηδκ ηεπκμθμβία. Σμ «πνυζεεημ» 

είκαζ δζαεέζζιμ βζα υθμοξ ημοξ πενζδβδηέξ ζζημφ ζηα θεζημονβζηά Mac OS X, 

Windows ηαζ Linux, εκχ δ Projector έηδμζδ είκαζ έκα αοηυκμιμ πνυβναιια 

ακαπαναβςβήξ πμο ιπμνεί κα ακμίλεζ άιεζα ανπεία ηφπμο .swf. 

 Ο Flash Player πνδζζιμπμζείηαζ απυ ημ θμβζζιζηυ Adobe Integrated 

Runtime (Adobe AIR) χζηε κα πανέπεζ έκα cross-platform runtime πενζαάθθμκ βζα 

εθανιμβέξ πμο ηνέπμοκ ζε οπμθμβζζηέξ. Σμ Adobe AIR οπμζηδνίγεζ εβηαηάζηαζδ 

εθανιμβχκ βζα ηα θεζημονβζηά ζοζηήιαηα Windows, Linux, Mac OS X, Solaris ηαζ 

ιέπνζ πνμζθάηςξ ηαζ βζα θεζημονβζηά ζοζηήιαηα ηζκδηχκ υπςξ ηα iOS ηαζ 

Android. 

 Γζα ηδκ δδιζμονβία εθανιμβχκ ηφπμο Flash, δ Adobe πνυζθενε έκα 

εθεφεενμ Software Development Kit (SDK), βκςζηυ ςξ Apache Flex SDK. Σμ Flex 

SDK επζηνέπεζ ζημοξ πνμβναιιαηζζηέξ κα πνδζζιμπμζήζμοκ μπμζμκδήπμηε 

επελενβαζηή ηεζιέκμο υπςξ ημ Notepad++ ή ημ FlashDevelop (IDE) βζα ηδκ 

επελενβαζία ηδξ ActionScript (.as ηφπμζ ανπείςκ) ιε ζημπυ ηδκ ακάπηολδ είηε ιζαξ 

Flash εθανιμβήξ (.swf ηφπμζ ανπείςκ) ή ηδκ ακάπηολδ ιζαξ AIR εθανιμβήξ (.air 

ηφπμζ ανπείςκ). Πανυθα αοηά μζ Adobe AIR εθανιμβέξ έπμοκ ηδκ δοκαηυηδηα κα 

ηαηαζηεοαζημφκ ηαζ πςνίξ ημ πθαίζζμ εθανιμβχκ Apache Flex. Σμ Apache Flex 

απμηεθεί ιζα μθμηθδνςιέκδ ζοθθμβή ενβαθείςκ ηαηαζηεοήξ GUI ηαζ μζ εθανιμβέξ 

πμο δδιζμονβμφκηαζ απυ αοηυ είκαζ βκςζηέξ ςξ «Flex» εθανιμβέξ. Οζ εθανιμβέξ 

πμο δδιζμονβμφκηαζ πςνίξ ημ Apache Flex (απμηεθμφιεκεξ ιυκμ απυ 

ActionScript) πνμτπμεέημοκ ηδκ δελζυηδηα ηαζ ηζξ ηαθθζηεπκζηέξ ζηακυηδηεξ ημο 

πνμβναιιαηζζηή. Όπμζα ιέεμδμ ηαζ κα αημθμοεήζμοκ μζ πνμβναιιαηζζηέξ βζα ηδκ 

ηαηαζηεοή ιζαξ Flash εθανιμβήξ έπμοκ πθήνδ πνυζααζδ ζημκ Flash Player ηαζ 

ζημ ζφκμθμ ηςκ θεζημονβζηχκ ημο δοκαημηήηςκ, ζοιπενζθαιαακμιέκςκ 
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δοκαημηήηςκ ηεζιέκμο, δζακοζιαηζηχκ βναθζηχκ, αίκηεμ, ήπμο, ηάιεναξ ηαζ 

ιζηνμθχκμο. Σμ Adobe AIR πενζθαιαάκεζ επίζδξ πνυζεεηεξ θεζημονβίεξ υπςξ 

ζφζηδια ανπείςκ μθμηθήνςζδξ, extensions, native desktop integration ηαζ 

εκζςιάηςζδ οθζημφ ιε ηζξ ζοκδεδειέκεξ ζοζηεοέξ. 

 Η Adobe δεκ ζοιθχκδζε κα δζαηίεεηαζ δςνεάκ μ πδβαίμξ ηχδζηαξ ημο 

Flash Player βζα ηδκ ακάπηολδ θμβζζιζημφ. Γζ' αοηυ ημκ θυβμ έβζκακ πνμζπάεεζεξ  

ηαηαζηεοήξ εκαθθαηηζηχκ εθανιμβχκ ακμζπημφ ηχδζηα (Gnash, Lightspark Player, 

Tamarin JIT) αθθά επεζδή ελαημθμοεμφκ κα είκαζ εθθζπείξ ζε θεζημονβζηυηδηα δεκ 

απμηέθεζακ απμηεθεζιαηζηέξ θφζεζξ. Σμ Adobe Flex SDK δδιμζζεφεδηε ςξ έκα 

project ακμζπημφ ηχδζηα, δςνήεδηε ζημ Apache Software Foundation ημ 2011 ηαζ 

ιεημκμιάζηδηε ζε Apache Flex. Έπεζηα δ Adobe δδιζμφνβδζε ημ Open Screen 

Project ημ μπμίμ ηαηανβεί ηδκ πθδνςιή ηαζ ακμίβεζ πνςηυημθθα δεδμιέκςκ βζα 

Flash. 

 Η έηδμζδ 10.3 ημο Flash Player εζζήβαβε βζα πνχηδ θμνά ηδκ ημπζηή 

δζαπείνζζδ νοειίζεςκ πμο ιπμνμφκ κα πνμζπεθαζημφκ απυ ημκ Πίκαηα Δθέβπμο 

ημο θεζημονβζημφ ζοζηήιαημξ ζημ μπμίμ δμοθεφεζ μ εηάζημηε οπμθμβζζηήξ.  Αοηή δ 

θεζημονβία ακηζηαηέζηδζε ηδκ πνμδβμφιεκδ παβηυζιζα δθεηηνμκζηή δζαπείνζζδ 

νοειίζεςκ ημο Flash. Γζα πανάδεζβια μζ νοειίζεζξ απμννήημο ζημκ Πίκαηα 

Δθέβπμο επζηνέπμοκ ζημοξ πνήζηεξ κα ηαεμνίγμοκ ακ μζ ζζημζεθίδεξ εα πνέπεζ κα 

γδηήζμοκ ηδκ άδεζα ημο πνήζηδ πνζκ απυ ηδκ πνήζδ ιζαξ web ηάιεναξ ή εκυξ 

ιζηνμθχκμο [44]. 

 

 

4.2.2 Java 

 

 Σμ «πνυζεεημ» Java πενζθαιαάκεηαζ ςξ ημιιάηζ ημο Java Runtime 

Environment Standard Edition (Java SE) ηαζ δδιζμονβεί ιζα επζημζκςκία ακάιεζα 

ζημοξ πενζδβδηέξ ζζημφ ηαζ ηδκ πθαηθυνια ζηδκ μπμία είκαζ εβηαηεζηδιέκδ δ 

βθχζζα πνμβναιιαηζζιμφ Java. Η επζημζκςκία αοηή επζηοβπάκεηαζ ιε ηα  applets 

πμο είκαζ ιζηνμεθανιμβέξ βναιιέκεξ ζε Java, μζ μπμίεξ πενζθαιαάκμκηαζ ζε ιζα 

ζζημζεθίδα  ηαζ εηηεθμφκηαζ είηε απυ ηδκ Java Virtual Machine (JVM) ςξ ιζα 

λεπςνζζηή δζαδζηαζία εκυξ πενζδβδηή ζζημφ, είηε απυ ημκ AppletViewer ηδξ 

εηαζνίαξ Sun πμο είκαζ έκα αοηυκμιμ ενβαθείμ εζδζηά θηζαβιέκμ βζα κα εηηεθεί 

applets. Δίκαζ ζδιακηζηυ κα ακαθενεεί υηζ υηακ έκαξ πενζδβδηήξ ζζημφ πμο 
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οπμζηδνίγεζ ηδκ ηεπκμθμβία Java επελενβάγεηαζ ιζα ζζημζεθίδα πμο πενζέπεζ έκα 

applet, ηυηε μ ηχδζηαξ ημο applet ιεηαθένεηαζ ζημκ ημπζηυ οπμθμβζζηή ηαζ 

εηηεθείηαζ απυ ηδκ JVM ημο πενζδβδηή ζζημφ.  

  Σα applet εζζήπεδζακ ζηδκ πνχηδ έηδμζδ ηδξ Java ημ 1995 ηαζ είκαζ 

βναιιέκα ζε βθχζζεξ πνμβναιιαηζζιμφ πμο ιεηαβθςηηίγμκηαζ ζε Java bytecode, 

ζοκήεςξ ζε Java αθθά ηαζ ζε άθθεξ βθχζζεξ υπςξ Jython, JRuby,  ή Eiffel (ιέζς 

SmartEiffel). Έπμοκ ηδκ δοκαηυηδηα κα πνδζζιμπμζήζμοκ 3D επζηάποκζδ οθζημφ 

(hardware acceleration), ιζα θεζημονβία πμο είκαζ δζαεέζζιδ απυ ηδκ ίδζα ηδκ Java, 

ηαεζζηχκηαξ ηα ηαηάθθδθα βζα οπμθμβζζιμφξ ηαζ απεζημκίζεζξ. Με ηα Java Applets 

ιπμνμφκ κα δδιζμονβδεμφκ δζαδζηηοαηέξ εθανιμβέξ ιε δζαδναζηζηά 

παναηηδνζζηζηά, ηάηζ πμο απυ ιυκδ ηδξ δ HTML δεκ ιπμνεί κα πνμζθένεζ. 

Πανέπμοκ πνυζεεηεξ θεζημονβίεξ υπςξ έθεβπμξ απυ ημ πμκηίηζ ημο οπμθμβζζηή, 

θεζημονβζηυηδηα ημοιπζχκ ηαζ check boxes. Μπμνμφκ επίζδξ κα αθθάλμοκ ημ 

βναθζηυ πενζαάθθμκ ηςκ εθανιμβχκ, βζ' αοηυ ηαζ εεςνμφκηαζ ηαηάθθδθα βζα 

πανμοζζάζεζξ ηαζ εηπαζδεοηζημφξ ζημπμφξ. Τπάνπμοκ πμθθά applets ζημ 

δζαδίηηομ πμο πνμζθένμκηαζ βζα ιεθέηδ δζάθμνςκ εειάηςκ, απυ εέιαηα θοζζηήξ 

ιέπνζ ηαζ εέιαηα ροπμθμβίαξ. Δπίζδξ ιζα επζπθέμκ πνήζδ ημοξ είκαζ ηαζ δ 

ηαηαζηεοή δζαδζηηοαηχκ παζπκζδζχκ, ηα μπμία επζηνέπμοκ ζημοξ πνήζηεξ κα 

ακηαβςκίγμκηαζ ιεηαλφ ημοξ ζε πναβιαηζηυ πνυκμ. 

 Ακ πνεζαζηεί ηα applets ιπμνμφκ κα θεζημονβήζμοκ ηαζ ζε λεπςνζζηυ 

πανάεονμ, έλς απυ ημκ εζδζηυ πχνμ πμο πνμζθένεηαζ απυ ιζα ζζημζεθίδα, αθθά 

πανυθα αοηά δεκ έπμοκ πμθφ ηαθυ έθεβπμ ηδξ μνβάκςζδξ ημο πενζεπμιέκμο ιζαξ 

ζζημζεθίδαξ ηαζ έηζζ δεκ είκαζ ηαηάθθδθα κα ζοιαάθθμοκ ζηδκ αεθηίςζδ ηδξ υρδξ 

ηδξ. Έκα ζδιακηζηυ παναηηδνζζηζηυ ηςκ applets είκαζ υηζ  ιπμνμφκ κα εηηεθέζμοκ 

ηαζ ιμνθέξ ανπείςκ πμο δεκ είκαζ ζοιααηέξ ιε ηάπμζμκ πενζδβδηή ζζημφ.  

 ΢ηζξ πνχηεξ εθανιμβέξ applets, έπνεπε κα βίκεηαζ δ θήρδ java class 

ανπείςκ ζημκ οπμθμβζζηή ημο πνήζηδ ηαζ πανυθμ πμο ηα ανπεία αοηά ήηακ πμθφ 

ιζηνά ζε ιέβεεμξ, μ ανζειυξ ζημ ζφκμθμ ημοξ ήηακ ιεβάθμξ. Γζ' αοηυ βζα έκα 

δζάζηδια δζαδυεδηε δ θήιδ υηζ ηα applet ήηακ ανβά ζηδ θυνηςζδ ανπείςκ. Με ηδκ 

ειθάκζζδ ηςκ jars, πμο απμηεθεί ιζα ιμνθή ζοιπίεζδξ πμθθχκ ανπείςκ, ηα applet 

έθηακακ ζημκ οπμθμβζζηή ιε ηδκ ιμνθή εκυξ ιυκμ ανπείμο ημ μπμίμ είπε ιέβεεμξ 

ίζμ ιε έκα ανπείμ εζηυκαξ (θίβα megabyte) ηαζ έηζζ ι' αοηυ ημκ ηνυπμ 

ηαηαννίθεδηε αοηυιαηα ηαζ δ θήιδ πμο είπε δδιζμονβδεεί ζπεηζηά ιε ηδκ ηαπφηδηα 

θυνηςζδξ ημοξ. 
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 Σα Java Applets ιπμνμφκ κα εηηεθεζημφκ απυ πενζδβδηέξ πμο εηηεθμφκηαζ 

ζε δζαθμνεηζηά θεζημονβζηά ζοζηήιαηα υπςξ ηα Windows, Unix, Mac OS X, Linux 

ηαζ αοηυ ζοιααίκεζ δζυηζ ημ bytecode ηδξ Java είκαζ ακελάνηδημ απυ ηάεε 

πθαηθυνια. 

 ΢πεηζηά ιε ηδκ αζθάθεζα ηςκ applets, οπάνπμοκ δομ ηφπμζ ιε δζαθμνεηζηά 

ιμκηέθα αζθαθείαξ, ηα  unsigned  applets  ηαζ ηα  signed  applets.  Σα  unsigned 

applets  εεςνμφκηαζ ςξ πζμ αζθαθή ηαεχξ μζ θεζημονβίεξ ημοξ ζηδκ πθεονά ημο 

πνήζηδ είκαζ πενζμνζζιέκεξ. Γεκ επζηνέπεηαζ δ πνυζααζδ ζημ ημπζηυ ζφζηδια 

ανπείςκ ημο οπμθμβζζηή ζημκ μπμίμ εηηεθείηαζ ημ applet ηαζ δ πνυζααζδ ζημ  

δζαδίηηομ πενζμνίγεηαζ ζηδκ ημπμεεζία θήρδξ ημο applet. Τπάνπμοκ επίζδξ ηζ 

άθθμζ ζδιακηζημί πενζμνζζιμί. Γζα πανάδεζβια δεκ είκαζ δοκαηή δ πνυζααζδ ζε 

υθεξ ηζξ ζδζυηδηεξ ζοζηήιαημξ, δεκ ιπμνμφκ κα πνδζζιμπμζμφκ ημκ δζηυ ημοξ class 

loader, κα ηάκμοκ ηθήζδ ζε ηχδζηα ιδπακήξ, κα εηηεθμφκ ελςηενζηέξ εκημθέξ ζε 

έκα ημπζηυ ζφζηδια ή κα επακαπνμζδζμνίγμοκ (redefine) ηθάζεζξ πμο ακήημοκ 

ζηα ααζζηά παηέηα ηδξ Java. ΢ημ πανεθευκ οπήνπακ ζμαανά εέιαηα αζθαθείαξ 

αηυια ηαζ ιε ηα unsigned applets ηα μπμία υιςξ θφεδηακ ηαζ πθέμκ είκαζ ανηεηυ 

ηάπμζμξ κα έπεζ ιζα εκδιενςιέκδ έηδμζδ πενζδβδηή ζζημφ ζημ ζφζηδια ημο βζα κα 

παναιέκεζ αζθαθήξ. Σα signed  applets ακηίεεηα έπμοκ θζβυηενμοξ πενζμνζζιμφξ 

ζημ ηζ δεκ ιπμνμφκ κα ηάκμοκ αθθά πενζέπμοκ ιζα οπμβναθή πμο μ πενζδβδηήξ 

ζζημφ εα πνέπεζ κα εθέβπεζ απυ απυζηαζδ. Η παναβςβή αοηήξ ηδξ οπμβναθήξ 

πενζθαιαάκεζ ελεζδζηεοιέκα ενβαθεία ηαζ αθθδθεπίδναζδ ιε ημοξ ζοκηδνδηέξ ημο 

δζαημιζζηή. Μυθζξ δ οπμβναθή επαθδεεοηεί ηαζ ηδκ εβηνίκεζ  ηαζ μ πνήζηδξ, ημ 

applet ιπμνεί κα απμηηήζεζ πενζζζυηενα δζηαζχιαηα ηαζ κα βίκεζ αοηυκμιμ [45]. 

 Σμ βεβμκυξ υηζ έκα applet εηηεθείηαζ ζηδκ πθεονά ημο πνήζηδ ζδιαίκεζ υηζ 

υθδ δ οθμπμίδζδ ημο applet είκαζ δζαεέζζιδ ζημκ πνήζηδ, ηαεχξ βζα κα εηηεθεζηεί 

ημ applet πνέπεζ πνχηα κα «ηαηέαεζ» ζημκ ημπζηυ δίζημ ημο οπμθμβζζηή. Ακ δ 

οθμπμίδζδ εκυξ applet πενζέπεζ πθδνμθμνίεξ ζοκδεζζιυηδηαξ ζε ιζα αάζδ 

δεδμιέκςκ, αοηή δ αάζδ είκαζ εοάθςηδ ζε επζεέζεζξ απμ ηαηυαμοθμοξ πνήζηεξ 

δδιζμονβχκηαξ έηζζ έκα ηενάζηζμ ηεκυ αζθαθείαξ. Μζα πζεακή θφζδ ζε αοηυ ημ 

πνυαθδια είκαζ δ έιιεζδ ζφκδεζδ εκυξ applet ιε ιζα αάζδ δεδμιέκςκ ιέζς ιζαξ 

οπδνεζίαξ ζζημφ (web service).   
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4.2.3 Shockwave 

 

 Σμ «πνυζεεημ» Shockwave ακαπηφπεδηε ημ 1995 απυ μιάδα ζπεδζαζιμφ 

ηδξ εηαζνίαξ Macromedia, επδνεαζιέκδ απυ πνμδβμφιεκμ «πνυζεεημ» πμο είπε 

δδιζμονβδεεί βζα ιζα πθαηθυνια ζοββναθήξ πενζεπμιέκμο, ημ Βlackbird ηδξ 

Microsoft. 

 Η δδιζμονβία εθανιμβχκ Shockwave βίκμκηαζ ιε ηδ πνήζδ ημο Adobe 

Director, ιζα πθαηθυνια ζοββναθήξ πμθοιέζςκ πμο οπμζηδνίγεζ πμθοιεζζηέξ 

εθανιμβέξ δφμ ηαζ ηνζχκ δζαζηάζεςκ (2D ηαζ 3D multimedia projects). Σμ Adobe 

Shockwave (παθζυηενα βκςζηυ ηαζ ςξ Macromedia Shockwave) είκαζ ιία 

πθαηθυνια πμθοιέζςκ πμο πνδζζιμπμζείηαζ βζα ηδκ εζζαβςβή ηίκδζδξ ηαζ 

δζαδναζηζηυηδηαξ ζε ζζημζεθίδεξ. Δπζηνέπεζ ζηζξ εθανιμβέξ ημο Adobe Director κα 

δδιμζζεοημφκ ζημ δζαδίηηομ ηαζ κα πνμαάθθμκηαζ ζε πενζδβδηέξ ζζημφ ζε 

μπμζμκδήπμηε οπμθμβζζηή έπεζ εβηαηεζηδιέκμ ημ «πνυζεεημ» Shockwave. Οζ 

ηαζκίεξ Shockwave είκαζ βναιιέκεξ ζημ πενζαάθθμκ ημο Adobe Director. Δκχ 

οπάνπεζ οπμζηήνζλδ χζηε κα ζοιπενζθαιαάκμκηαζ ηαζκίεξ Flash ιέζα ζε 

Shockwave ανπεία, ζοπκά μζ πνμβναιιαηζζηέξ επζθέβμοκ ημ ζοκδοαζιυ 

Shockwave Director ακηί ημο Flash δζυηζ πνμζθένεζ πενζζζυηενεξ δοκαηυηδηεξ ηαζ 

πζμ ζζπονά ενβαθεία. Δθανιμβέξ πμο δεκ έπμοκ δδιζμονβδεεί ιε Flash, έπμοκ 

ηαθφηενδ απυδμζδ, ζοιπενζθαιαάκμοκ 3D επζηάποκζδ οθζημφ ηαζ οπμζηήνζλδ βζα 

δζάθμνα πνςηυημθθα δζηηφμο ζοιπενζθαιαακμιέκμο ηαζ ημο Internet Relay Chat. 

Δπίζδξ δ θεζημονβζηυηδηα ημο Shockwave επζδέπεηαζ επέηηαζδξ ιε δζάθμνα 

“Xtras" (addons βζα εθανιμβέξ ηδξ Macromedia). 

 ΢ε ακηίεεζδ ιε ημ Flash, ημ Shockwave δεκ είκαζ δζαεέζζιμ βζα ηα 

θεζημονβζηά ζοζηήιαηα Linux ηαζ Solaris πανά ηζξ πνμζπάεεζεξ βζα ημ ακηίεεημ. 

Πανυθα αοηά ημ Shockwave ιπμνεί κα εβηαηαζηαεεί ζημ Linux πνδζζιμπμζχκηαξ 

έκα CrossOver (πνυβναιια πμο εηηεθείηαζ ζε πενζαάθθμκ Linux ηαζ εηηεθεί 

πνμβνάιιαηα πμο είκαζ ζοιααηά ιυκμ ζηα Windows) ή εηηεθχκηαξ ιζα έηδμζδ 

ηςκ Windows απυ έκα οπμζηδνζγυιεκμ πνυβναιια πενζήβδζδξ ζημ Wine 

(ακηίζημζπμ ημο CrossOver, δςνεακ ηαζ ακμζπημφ ηχδζηα).  

 Ακ ηαζ ημ Shockwave ζπεδζάζηδηε βζα ηδκ ηαηαζηεοή ιζαξ εονείαξ πμζηζθίαξ 

online ηαζκζχκ ηαζ ηζκμοιέκςκ ζπεδίςκ, δ πναβιαηζηή ημο πνήζδ έπεζ ηαηαθήλεζ κα 

επζηεκηνχκεηαζ ζημκ ημιέα ακάπηολδξ παζπκζδζχκ. ΢οπκά πνδζζιμπμζείηαζ ζε 

δζαδζηηοαηέξ εθανιμβέξ μζ μπμίεξ απαζημφκ έκα πθμφζζμ ζε βναθζηά πενζαάθθμκ 
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ηαζ ζε δζαδζηηοαηά ενβαθεία ιάεδζδξ ηα μπμία πνμζμιμζχκμοκ ηδ θοζζηή ημο 

πναβιαηζημφ ηυζιμο ή πενζθαιαάκμοκ ζδιακηζηά βναθήιαηα, δζαβνάιιαηα ηαζ 

οπμθμβζζιμφξ [46].  

 

 

4.2.4 Silverlight 

 

 Σμ Microsoft Silverlight είκαζ έκα πθαίζζμ εθανιμβήξ βζα ηδκ δδιζμονβία 

δζαδζηηοαηχκ εθανιμβχκ, ιε θεζημονβίεξ ηαζ ζημπμφξ πανυιμζμοξ ιε εηείκμοξ ημο 

Adobe Flash. Σμ πενζαάθθμκ πνυκμο εηηέθεζδξ ημο Silverlight είκαζ δζαεέζζιμ ςξ 

έκα «πνυζεεημ» βζα πενζδβδηέξ ζζημφ μζ μπμίμζ θεζημονβμφκ ζε Microsoft Windows 

ηαζ Mac OS X. Ακ ηαζ μζ ανπζηέξ εηδυζεζξ ημο Silverlight επζηεκηνχεδηακ ζε ιέζα 

ζοκεπμφξ νμήξ, μζ ηνέπμοζεξ εηδυζεζξ ημο οπμζηδνίγμοκ πμθοιέζα, βναθζηά ηαζ 

ηίκδζδ, εκχ δίκμοκ επίζδξ ζημοξ πνμβναιιαηζζηέξ οπμζηήνζλδ βζα CLI βθχζζεξ 

ηαζ ενβαθεία ακάπηολδξ. Σμ Silverlight είκαζ επίζδξ ιία απυ ηζξ δφμ πθαηθυνιεξ 

ακάπηολδξ εθανιμβχκ βζα ηα Windows Phone, πανυθα αοηά μζ ζεθίδεξ πμο 

πενζέπμοκ Silverlight δεκ ιπμνμφκ κα «ηνέλμοκ» ζημκ Internet Explorer βζα ηα 

Windows Phone δζυηζ δεκ οπάνπεζ ημ ακηίζημζπμ «πνυζεεημ». 

 ΢ηδκ δζάνηεζα πενίπμο ιζαξ πεκηαεηίαξ δ Microsoft έπεζ ηοηθμθμνήζεζ πέκηε 

εηδυζεζξ ημο Silverlight. Η πνχηδ έηδμζδ ηοηθμθυνδζε ημ 2007, ιε ηδκ ηεθεοηαία 

έηδμζδ κα ηοηθμθμνεί ζηζξ 8 Μαΐμο ημο 2012. Σμ Silverlight εηηυξ ημο υηζ είκαζ 

ζοιααηυ ιε πμθθμφξ πενζδβδηέξ ζζημφ πμο θεζημονβμφκ ζε Microsoft Windows ηαζ 

Mac OS X, είκαζ επίζδξ ζοιααηυ ηαζ ιε ζοζηεοέξ ηζκδηχκ μζ μπμίεξ 

πνδζζιμπμζμφκ πθαηθυνιεξ Windows Mobile ηαζ Symbian. 

 Σμ Moonlight, ιζα δςνεάκ εθανιμβή θμβζζιζημφ πμο ακαπηφπεδηε απυ ηδκ 

Novell ζε ζοκενβαζία ιε ηδκ Microsoft, ηοηθμθυνδζε ιε ζημπυ κα θένεζ ηζξ 

θεζημονβίεξ ηςκ εηδυζεςκ 1 ηαζ 2 ημο Silverlight ζημ Linux, ημ FreeBSD ηαζ άθθεξ 

πθαηθυνιεξ ακμζπημφ θμβζζιζημφ. Χζηυζμ ημκ Μάζμ ημο 2012 ημ project 

εβηαηαθείθεδηε θυβς ηδξ έθθεζρδξ δδιμηζηυηδηαξ ημο Silverlight. 

 ΢ε ιζα Silverlight εθανιμβή μζ δζεπαθέξ πνήζηδ δδθχκμκηαζ ιε ηδκ πνήζδ 

ηδξ XAML πνδζζιμπμζχκηαξ εθανιμβέξ υπςξ ημ Microsoft Expression Blend ή ημ 

Microsoft Visual Studio [48]. Η XAML είκαζ ιζα δδθςηζηή βθχζζα ααζζζιέκδ ζηδκ 

XML πμο δδιζμονβήεδηε απυ ηδκ Microsoft ηαζ πνδζζιμπμζείηαζ βζα ηδκ 

ανπζημπμίδζδ δμιδιέκςκ ηζιχκ ηαζ ακηζηεζιέκςκ [47]. Οηζδήπμηε δδιζμονβείηαζ ή 
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οθμπμζείηαζ ιε ηδκ πνήζδ ηδξ XAML ιπμνεί κα εηθναζηεί ιε ιζα πζμ παναδμζζαηή 

.NET βθχζζα πνμβναιιαηζζιμφ υπςξ βζα πανάδεζβια δ C# ή δ Visual Basic. Σμ 

Silverlight πανέπεζ επεηηάζεζξ βζα πνήζδ ηδξ JavaScript δ μπμία πανέπεζ ηδκ 

δοκαηυηδηα εθέβπμο ηδξ δζεπαθήξ πνήζηδ ημο πενζδβδηή ζζημφ, 

ζοιπενζθαιαακμιέκδξ ηαζ ηδξ ζηακυηδηαξ ενβαζίαξ ιε WPF ζημζπεία. Δπίζδξ 

ζοιπενζθαιαάκεζ οπμζηήνζλδ δζηηφςζδξ βζα HTTP πάκς απυ TCP. Με ημ 

Silverlight ιπμνεί ηάπμζμξ κα ζοκδεεεί ζηζξ οπδνεζίεξ WCF, SOAP, ή ASP.NET 

AJAX ηαζ κα θαιαάκεζ XML, JSON ή RSS δεδμιέκα [50]. Σέθμξ ζηδκ έηδμζδ 5 ημο 

Silverlight έπεζ ζοιπενζθδθεεί ηαζ μ πονήκαξ ηςκ αζαθζμεδηχκ βναθζηχκ ημο XNA 

Game Studio 4.0 πμο δίκεζ ηδκ δοκαηυηδηα δδιζμονβίαξ 3D βναθζηχκ [49]. 

 

 

4.2.5 Unity 

 

 Σμ Unity web player είκαζ «πνυζεεημ» ημ μπμίμ δίκεζ ηδκ δοκαηυηδηα ζημκ 

πνήζηδ κα δεζ 3D πενζεπυιεκμ, ηαηαζηεοαζιέκμ ιε ηδκ ιδπακή παζπκζδζχκ Unity, 

απεοεείαξ ζημκ πενζδβδηή ζζημφ ημο [51]. 

 Η Unity είκαζ ιζα μθμηθδνςιέκδ ιδπακή ακάπηολδξ πμο πανέπεζ ηδκ 

«έημζιδ βζα πνήζδ» (out-of-the-box) θεζημονβζηυηδηα βζα ηδκ δδιζμονβία παζπκζδζχκ 

ηαζ άθθςκ δζαδναζηζηχκ 3D πενζεπμιέκςκ. Η πνήζδ ηδξ Unity δίκεζ ηδκ 

δοκαηυηδηα ζε ηάπμζμκ κα ιεηαηνέρεζ ηδκ ηέπκδ ημο ζε ζηδκέξ ηαζ 3D 

πενζαάθθμκηα, κα πνμζεέζεζ θςηζζιυ, ήπμ, εζδζηά εθέ, ηίκδζδ ηαζ θοζζηή, εκχ 

ηαοηυπνμκα ιπμνεί κα παίγεζ, κα δμηζιάγεζ ηαζ κα επελενβάγεηαζ ημ παζπκίδζ ημ 

μπμίμ θηζάπκεζ. Οζ πθαηθυνιεξ ηζξ μπμίεξ οπμζηδνίγεζ δ Unity είκαζ ηα θεζημονβζηά  

ζοζηήιαηα Windows, Mac OS X ηαζ Linux, μζ πενζδβδηέξ ζζημφ ιέζς ημο Unity 

web player ηαζ ημο Adobe Flash, ηα ηζκδηά iPhone, iPad, Android, ηα tablets, 

ηαεχξ ηαζ μζ ημκζυθεξ Wii U, PS3 ηαζ XBOX 360 [52]. 

 Η ηαηαζηεοή εκυξ παζπκζδζμφ ιε ηδκ Unity πνμτπμεέηεζ ηδκ πνήζδ ιζαξ εη 

ηςκ C#, JavaScript ή Boo βθςζζχκ πνμβναιιαηζζιμφ ηαεχξ ηαζ ηδκ πνήζδ ηδξ 

Unity αοηήξ ηαεεαοηήξ ςξ πενζαάθθμκ ακάπηολδξ [53]. Δπίζδξ ηάεε εθανιμβή 

πμο «ηνέπεζ» ζε έκακ πενζδβδηή ζζημφ οπμζηδνίγεζ δζηηφςζδ ιέζς ημο Unity web 

player ηαεχξ ημ «πνυζεεημ» επζημζκςκεί ιε ηδκ ζζημζεθίδα ζηδκ μπμία ανίζηεηαζ 

δ εθανιμβή ιε πνήζδ ηδξ ηεπκμθμβίαξ AJAX [54]. 
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4.3 Πνηά είλαη ε θαιύηεξε ηερλνινγία; 

 

Απυ ηδκ πανμοζίαζδ υθςκ ηςκ ηεπκμθμβζχκ ιε ιζα βνήβμνδ ιαηζά ιπμνεί 

ηάπμζμξ κα ακηζθδθεεί μηζ υθεξ μζ ηεπμκμθμβίεξ είκαζ ζηακέξ κα πνδζζιμπμζδεμφκ 

βζα ηδκ ηαηαζηεοή εκυξ παζπκζδζμφ πενζδβδηή ζζημφ. ΢ημ δζαδίηηομ αοηή ηδ ζηζβιή 

οπάνπμοκ παζπκίδζα πμο είκαζ θηζαβιέκα ιε υθεξ αοηέξ ηζξ ηεπκμθμβίεξ, ηάηζ πμο 

απμ ιυκμ ημο δείπκεζ μηζ υθεξ πνμζθένμοκ πανυιμζεξ δοκαηυηδηεξ. 

Πανυθμ πμο ημ 97% ηςκ οπμθμβζζηχκ ακά ημκ ηυζιμ έπμοκ εβηαηεζηδιέκμ 

ημ «πνυζεεημ» Flash, αοηυ δε ζδιαίκεζ απαναίηδηα μηζ έπμοκ εβηαηεζηδιέκδ ηαζ 

ηδκ ηεθεοηαία έηδμζδ ημο. Κάηζ πμο θοζζηά ζζπφεζ βζα υθα ηα είδδ ηςκ 

«πνυζεεηςκ». Δπίζδξ μζ ηαηαζηεοαζηέξ ηςκ παζπκζδζχκ δεκ ιπμνμφκ κα 

πνδζζιμπμζήζμοκ ηδκ ηεθεοηαία έηδμζδ ηδξ εηάζημηε ηεπκμθμβίαξ, δζυηζ μζ 

πενζδβδηέξ δεκ είκαζ δοκαηυκ κα πανέπμοκ άιεζα οπμζηήνζλδ βζα ηάεε ηαζκμφνζα 

έηδμζδ μπμζαζδήπμηε κέαξ ηεπκμθμβίαξ πμο ηοηθμθμνεί ζηδκ αβμνά. 

Σμ 2008, ιε ηδκ ηοηθμθμνία ηδξ HTML 5, υθεξ μζ ζογδηήζεζξ ζημ δζαδίηηομ 

είπακ επζηεκηνςεεί ζημ βεβμκυξ μηζ δ HTML 5 εα απμηεθμφζε ηδκ ηεπκμθμβία δ 

μπμία εα δηακ ζηακή κα εηενμκίζεζ ηα «πνυζεεηα». Μέπνζ εηεζκδ ηδ ζηζβιή ηα 

«πνυζεεηα» είπακ ημ ιμκμπχθεζμ υζμκ αθμνά ηζξ πνδζζιμπμζμφιεκεξ ηεπκμθμβίεξ 

βζα ηδκ ηαηαζηεοή παζπκζδζχκ πενζδβδηή ζζημφ. Με ηδκ πάνμδμ ηςκ πνυκςκ υιςξ 

αοηυ δζαρεφζηδηε, ηαεχξ υπςξ ζοιααίκεζ ιε ηδκ ηοηθμθμνία ηάεε κέαξ 

ηεπκμθμβίαξ, πνεζάγεηαζ πνυκμξ χζηε κα οπμζηδνζπηεί πθήνςξ απυ ημκ ηυζιμ ηςκ 

οπμθμβζζηχκ. Σμ ιεβαθφηενμ πθεμκέηηδια ηδξ HTML5 είκαζ υηζ ιπμνεί κα 

εηηεθεζηεί ζε μπμζαδήπμηε ζοζηεοή πενζέπεζ έκακ απθυ πενζδβδηή ζζημφ, πςνίξ 

ηδκ πνήζδ «πνμζεέηςκ». Κάηζ πμο ακαιέκεηαζ κα ηδξ δχζεζ χεδζδ ηα επυιεκα 

πνυκζα ιεηά ηαζ ηδκ απνυζιεκδ παφζδ οπμζηήνζλδξ ημο Flash απυ ζοζηεοέξ 

ηζκδηχκ ηαζ tablet.   

΢ημκ Πίκαηα 4.1 πανμοζζάγμκηαζ μζ ζοιααηυηδηεξ πενζδβδηχκ ζζημφ ηαζ 

θεζημονβζηχκ ζοζηδιάηςκ ηαζ ζημκ Πίκαηα 4.2 πανμοζζάγμκηαζ μζ ζοιααηυηδηεξ 

ηεπκμθμβζχκ - θεζημονβζηχκ ζοζηήιαηςκ. 
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Πίκαηαξ 4.1: ΢οιααηυηδηεξ πενζδβδηχκ ιε θεζημονβζηά ζοζηήιαηα 

 Windows Mac OS X Linux 

Internet Explorer 
                                               

Mozilla Firefox 
                                               

Google Chrome 
                                               

Safari 
                                               

Opera 
                                               

 

Πίκαηαξ 4.2: ΢οιααηυηδηεξ «πνυζεεηςκ» ιε θεζημονβζηά ζοζηήιαηα 

 Windows Mac OS X Linux 

Flash 
                                               

Java 
                                               

Shockwave 
                                               

Silverlight 
                                               

Unity 
                                               

 

Ο ζηυπμξ εκυξ ηαηαζηεοαζηή παζπκζδζχκ είκαζ κα δίκεζ ηδ δοκαηυηδηα 

πνυζααζδξ ζε υζμοξ πενζζυηενμοξ πνήζηεξ είκαζ εθζηηυ, ακελάνηδηα απυ ημ 

θεζημονβζηυ ή ηδκ ζοζηεοή πμο πνδζζιμπμζμφκ. 

Απυ ημοξ πίκαηεξ 4.1 ηαζ 4.2 είκαζ ειθακέξ μηζ μζ ηεπκμθμβίεξ Flash ηαζ Java 

απμηεθμφκ ηαθφηενδ επζθμβή ζε ζπέζδ ιε ηζξ οπυθμζπεξ ηεπκμθμβίεξ 

«πνυζεεηςκ», δζυηζ είκαζ ζοιααηέξ ηαζ ιε ημ θεζημονβζηυ ζφζηδια Linux. Πανυθα 

αοηά ακ θάαμοιε οπυρδκ έκα ιεβάθμ ιένμξ ηςκ πνδζηχκ – παζηηχκ μζ μπμίμζ 

πνδζζιμπμζμφκ ηζκδηά ηδθέθςκα ή/ηαζ Tablet, δ HTML 5 πανμοζζάγεηαζ ςξ δ 

ζδακζηυηενδ ηεπκμθμβία ηδκ δεδμιέκδ ζηζβιή δζυηζ υπςξ ακαθένεδηε ήδδ μ 

ααζζηυξ ζηυπμξ εκυξ ηαηαζηεοαζηή παζπκζδζχκ είκαζ ημ παζπκίδζ ημο κα είκαζ 

πνμζαάζζιμ ζε υζμοξ πενζζζυηενμοξ πνήζηεξ είκαζ εθζηηυ. 

Η επζθμβή ιζαξ ηεπκμθμβίαξ βζα ηδκ ηαηαζηεοή εκυξ παζπκζδζμφ πενζδβδηή ζζημφ 

είκαζ ηαηά ιεβάθμ πμζμζηυ εέια βμφζημο, ηαεχξ υπςξ είδαιε υθεξ μζ ηεπκμθμβίεξ είκαζ 

ζηακέξ κα δδιζμονβήζμοκ ιε αλζχζεζξ έκα δζαδζηηοαηυ παζπκίδζ ημ μπμίμ εα πενζθαιαάκεζ 

βναθζηά 2D ή 3D, δζηηφςζδ, αθθδθεπίδναζδ ιε αάζδ δεδμιέκςκ, ήπμ, δζαδναζηζηυηδηα 

η.η.θ. Όθα δδθαδή ηα παναηηδνζζηζηά εηείκα πμο πνεζάγεηαζ έκα παζπκίδζ βζα κα είκαζ 

εοπάνζζημ πνμξ ημκ πνήζηδ. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 5 

Πεξηγξαθή Δθαξκνγήο 
 

  

 

 

 

 

 

 

 Σμ «Γκςνίγμκηαξ ηδκ Δθθδκζηή Μοεμθμβία» είκαζ έκα δζαδζηηοαηυ παζπκίδζ 

βκχζεςκ ααζζζιέκμ ηονίςξ ζημοξ ηακυκεξ ηαζ ηδκ θμβζηή ηςκ ηθαζζζηχκ 

επζηναπέγζςκ παζπκζδζχκ. ΢ημπυξ ημο είκαζ κα πανέπεζ εβηοηθμπαζδζηέξ βκχζεζξ 

ιε έκακ εοπάνζζημ ηαζ δζαζηεδαζηζηυ ηνυπμ. Όπςξ ζοιααίκεζ ζε ηάεε παζπκίδζ 

βκχζεςκ, υπμο οπάνπεζ έκαξ ανζειυξ απυ ενςηήζεζξ μζ μπμίεξ ηαθφπημοκ 

ηάπμζα βκςζηζηά πεδία, ημ βκςζηζηυ πεδίμ ημ μπμίμ ηαθφπημοκ μζ ενςηήζεζξ 

αοημφ ημο παζπκζδζμφ ακαθένεηαζ ζηδκ εθθδκζηή ιοεμθμβία. Σμ ιμκμπάηζ ημο 

ηαιπθυ πμο πνδζζιμπμζεί ημ παζπκίδζ ηαζ ημο μπμίμο μ ηενιαηζζιυξ είκαζ δ ημνοθή 

ημο Οθφιπμο, δδθχκεζ ιεηαθμνζηά ημ ιμκμπάηζ πνμξ ηδκ βκχζδ πμο πνέπεζ κα 

απμηηήζεζ μ πνήζηδξ – ήνςαξ ημο παζπκζδζμφ χζηε κα εεςνδεεί άλζμξ. Άλζμξ ιζαξ 

εέζδξ ακάιεζα ζημοξ Οθφιπζμοξ εεμφξ. 
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5.1 Ιζηνζειίδα Δθαξκνγήο 

 

 Η εθανιμβή απμηεθείηαζ απυ ιζα ζζημζεθίδα δ μπμία πανέπεζ δζάθμνεξ 

θεζημονβίεξ ζημοξ πνήζηεξ. Οζ ααζζηέξ θεζημονβίεξ πμο πανέπεζ δ ζζημζεθίδα είκαζ: 

 ΢φκδεζδ ζηδκ ζζημζεθίδα (πενζμπή ιεθχκ) 

 Γδιζμονβία θμβανζαζιμφ 

 Δηηίκδζδ παζπκζδζμφ 

 Τπμαμθή ενςηήζεςκ (πενζμπή ιεθχκ) 

 

Η εηηίκδζδ παζπκζδζμφ είκαζ δζαεέζζιδ ζε υθμοξ ημοξ πνήζηεξ (ιέθδ ή ιδ). Η 

δδιζμονβία θμβανζαζιμφ ηαζ δ ζφκδεζδ ιέζς αοημφ επζηνέπεζ ζημκ πνήζηδ κα 

απμηηήζεζ επζπθέμκ δζηαζχιαηα. Σα επζπθέμκ δζηαζχιαηα πμο απμηημφκ μζ 

πνήζηεξ-ιέθδ είκαζ δ δοκαηυηδηα ηαηαβναθήξ ηδξ επίδμζδξ (score) ημοξ ηαεχξ ηαζ 

ημ δζηαζχια κα πνμηείκμοκ δζηέξ ημοξ ενςηήζεζξ βζα ημ παζπκίδζ, ιέζς ηδξ 

δζαδζηαζίαξ οπμαμθήξ ενςηήζεςκ, ειπθμοηίγμκηαξ έηζζ ημ πενζεπυιεκμ ημο. 

 

 

5.2 Πεξηβάιινλ Υξήζηε θαη Καηαζηάζεηο 

 

 Σμ παζπκίδζ ακήηεζ ζηδκ ηαηδβμνία ηςκ παζπκζδζχκ πενζδβδηή ζζημφ, 

επμιέκςξ είκαζ δζαεέζζιμ ιυκμ ιέζς εκυξ πενζδβδηή. Ο ηνυπμξ ζφκδεζδξ ζημ 

παζπκίδζ είκαζ πμθφ εφημθμξ. Σμ ιυκμ πμο έπεζ κα ηάκεζ μ πνήζηδξ είκαζ κα επζθέλεζ 

ημκ αβαπδιέκμ ημο πενζδβδηή ζζημφ,  κα ζοκδεεεί ιέζς αοημφ ζηδκ ζζημζεθίδα 

πμο πενζέπεζ ημ παζπκίδζ ηαζ κα ημ απμθαφζεζ ιε ημοξ θίθμοξ ημο ή ιε άθθμοξ 

πνήζηεξ. Σμο δίκεηαζ επίζδξ δ δοκαηυηδηα κα ηάκεζ εββναθή ζημ παζπκίδζ, 

ζοιπθδνχκμκηαξ ιζα θυνια εζζαβςβήξ πνήζηδ πμο πανέπεηαζ ζηδκ ζζημζεθίδα, 

πςνίξ αοηυ κα είκαζ οπμπνεςηζηυ. Η θυνια απαζηεί απμ ημκ πνήζηδ ηάπμζα 

ζημζπεία. Αοηά είκαζ έκα υκμια/ρεοδχκοιμ (username) ηδξ ανεζηείαξ ημο πνήζηδ, 

έκαξ ηςδζηυξ (password) πμο εα απμηεθείηαζ απμ 4 ιέπνζ ηαζ 8 βνάιιαηα ή 

ανζειμφξ (ή μ ζοκδζαζιυξ ηαζ ηςκ δομ) ηαζ ιζα έβηονδ δθεηηνμκζηή δζεφεοκζδ βζα 

ηδκ επζαεααίςζδ ηδξ εέθδζδξ ημο πνήζηδ κα εββναθεί. Οθμηθδνχκμκηαξ ηδ 

δζαδζηαζία εββναθήξ, μ πνήζηδξ ιπμνεί κα εζζάβεζ απθά ημ υκμια ημο ζηδ θυνια 

εζζαβςβήξ πνήζηδ ηαζ κα βίκεηαζ δ εζζαβςβή ημο ζημ παζπκίδζ. 
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 Σμ παζπκίδζ απμηεθείηαζ ζοκμθζηά απυ εθηά (7) δζαθμνεηζηέξ ηαηαζηάζεζξ ηζξ 

μπμίεξ εα δμφιε ακαθοηζηά ζηζξ ακηίζημζπεξ εκυηδηεξ.  

 Σδκ ηαηάζηαζδ θυνηςζδξ ηςκ πυνςκ ημο παζπκζδζμφ (ανπεία εζηυκςκ, 

ανπεία ήπςκ) βζα ηζξ οπυθμζπεξ ηαηαζηάζεζξ 

  Σμ ανπζηυ ιεκμφ πθμήβδζδξ ημο παζπκζδζμφ 

 Σδκ αίεμοζα ακαιμκήξ-δδιζμονβίαξ παζπκζδζμφ 

 Σδκ ηαηάζηαζδ ελέθζλδξ ημο παζπκζδζμφ 

 Σδκ ηαηάζηαζδ αμήεεζαξ (help manual) 

 Σδκ ηαηάζηαζδ επίδμζδξ (hi-scores) 

 Σδκ ηαηάζηαζδ ζοκηεθεζηχκ (credits) 

 

 

5.2.1  Φόξησζε Πόξσλ 

 

 Η ηαηάζηαζδ θυνηςζδξ πυνςκ απμηεθεί ηδκ πνςηανπζηή ηαηάζηαζδ πμο 

εα δεζ μπμζμζδήπμηε πνήζηδξ ζοκδεεεί ζηδκ ζζημζεθίδα ημο παζπκζδζμφ. ΢ημπυξ 

ηδξ ηαηάζηαζδξ αοηήξ είκαζ κα θμνηχζεζ υθμοξ ημοξ πυνμοξ πμο πνεζάγμκηαζ μζ 

οπυθμζπεξ ηαηαζηάζεζξ βζα κα είκαζ πθήνςξ θεζημονβζηέξ. Ακάιεζα ζε αοημφξ ημοξ 

πυνμοξ εηηυξ απυ ημ πενζαάθθμκ πνήζηδ (user interface), είκαζ ηα βναθζηά ημο 

παζπκζδζμφ (ιε ηδκ ιμνθή ανπείςκ εζηυκςκ), ηα δζάθμνα δπδηζηά εθέ (ιε ηδκ 

ιμνθή ανπείςκ ήπμο) ηαεχξ ηαζ δζάθμνα αίκηεμ (ζε ιμνθή animation). Η 

ηαηάζηαζδ αοηή απμηεθείηαζ απυ ιζα ιπάνα πνμυδμο (Δζηυκα 5.1) πμο δείπκεζ ηδκ 

ελέθζλδ ηδξ θυνηςζδξ. 

 

 

Δζηυκα 5.1: Μπάνα θυνηςζδξ πυνςκ 

 

5.2.2 Μελνύ Πινήγεζεο 

 

 Σμ ιεκμφ πθμήβδζδξ δίκεζ πέκηε (5) δοκαηυηδηεξ ζημκ πνήζηδ (Δζηυκα 5.2): 

 Αημιζηυ Παζπκίδζ 

 Οιαδζηυ Παζπκίδζ 

 Βμήεεζα, υπμο πενζέπμκηαζ μδδβίεξ βζα ημοξ ηακυκεξ ηαζ ημκ ηνυπμ ιε ημκ 
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μπμίμ παίγεηαζ ημ παζπκίδζ. 

 Δπζδυζεζξ, υπμο ειθακίγεηαζ ιζα θίζηα ιε ηζξ 10 ηαθφηενεξ επζδυζεζξ ηςκ 

εββεβναιέκςκ πνδζηχκ πμο έπμοκ παίλεζ ημ παζπκίδζ. 

 ΢οκηεθεζηέξ, υπμο πανμοζζάγμκηαζ μζ δδιζμονβμί ηαζ υζμζ αμήεδζακ είηε 

εκενβά είηε ιε ζδέεξ βζα ημκ ζπεδζαζιυ ηαζ ηδκ οθμπμίδζδ ημο παζπκζδζμφ. 

 

 

Δζηυκα 5.2: Μεκμφ επζθμβχκ 
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5.2.3 Βνήζεηα Παηρληδηνύ 

 

 Η αμήεεζα ημο παζπκζδζμφ είκαζ πνμζαάζζιδ ιέζς ηδξ επζθμβήξ ημο ανπζημφ 

ιεκμφ «Βμήεεζα». Πανμοζζάγεζ ιε ιμνθή εζηυκςκ ηαζ ηεζιέκμο υθεξ ηζξ θεζημονβίεξ 

πμο πνμζθένμοκ μζ δζάθμνεξ ηαηαζηάζεζξ ημο παζπκζδζμφ, δίκμκηαξ ζημκ πνήζηδ 

ηδκ δοκαηυηδηα κα βκςνίζεζ ηδκ εθανιμβή ηαθφηενα ηαζ κα ιπμνεί κα πθμδβδεεί 

ζε αοηήκ ιε εφημθμ ηνυπμ. Δπίζδξ ζοιπενζθαιαάκεζ πενζεηηζηά ημοξ ηακυκεξ ημο 

παζπκζδζμφ μζ μπμίμζ θαιαάκμοκ πχνα ζηδκ ηαηάζηαζδ ελέθζλδξ. 

 

 

5.2.4 Καηάζηαζε Αλακνλήο – Γεκηνπξγίαο 

 

 Η ηαηάζηαζδ ακαιμκήξ ηαζ δδιζμονβίαξ (Δζηυκα 5.3) είκαζ ιζα εκδζάιεζδ 

ηαηάζηαζδ ακάιεζα ζημ ανπζηυ ιεκμφ ηαζ ηδκ ηαηάζηαζδ ελέθζλδξ ημο παζπκζδζμφ, 

ζηδκ μπμία μ πνήζηδξ θηάκεζ ιυκμ εθυζμκ δζαθέλεζ απυ ημ ανπζηυ ιεκμφ ηδκ 

επζθμβή ημο μιαδζημφ παζπκζδζμφ. ΢ηδκ ηαηάζηαζδ ακαιμκήξ-δδιζμονβίαξ μ 

πνήζηδξ έπεζ δφμ επζθμβέξ, είηε κα δδιζμονβήζεζ έκα δζηυ ημο παζπκίδζ εέημκηαξ ημ 

πθήεμξ ηςκ ακηζπάθςκ ιε ημοξ μπμίμοξ εέθεζ κα παίλεζ, είηε κα ζοκδεεεί ζε έκα 

οπάνπμκ παζπκίδζ πμο έπεζ δδιζμονβήζεζ ηάπμζμξ άθθμξ πνήζηδξ. Δπίζδξ ημο 

δίκεηαζ δ δοκαηυηδηα ακ εέθεζ κα δδιζμονβήζεζ έκα παζπκίδζ πμο είκαζ 

πνμζηαηεοιέκμ ιε ηςδζηυ, ζε πενίπηςζδ πμο έπεζ ζοιθςκήζεζ κα παίλεζ ιε 

θίθμοξ ημο ηαζ δεκ εέθεζ κα ζοκδεεμφκ ζημ παζπκίδζ ημο άβκςζημζ πνήζηεξ. Απυ 

ηδκ ζηζβιή πμο ζοκδεεεί ζε έκα παζπκίδζ (ζηδκ πενίπηςζδ πμο έπεζ δδιζμονβήζεζ 

μ ίδζμξ ημ παζπκίδζ εεςνείηαζ επίζδξ ζοκδεδειέκμξ ιε ηάπμζμ παζπκίδζ) ανίζηεηαζ 

αοηυιαηα ζε ηαηάζηαζδ ακαιμκήξ πενζιέκμκηαξ άθθμοξ πνήζηεξ κα ζοκδεεμφκ 

χζηε κα ζοιπθδνςεεί μ απαζημφιεκμξ ανζειυξ πνδζηχκ βζα κα λεηζκήζεζ δ 

δζαδζηαζία ελέθζλδξ ημο παζπκζδζμφ. Η εθανιμβή δίκεζ επίζδξ ζημκ πνήζηδ ηδκ 

δοκαηυηδηα κα απμζοκδεεεί απυ έκα παζπκίδζ υζμ ανίζηεηαζ ζε ηαηάζηαζδ 

ακαιμκήξ, είηε επεζδή μ ίδζμξ απμθάζζζε υηζ εέθεζ κα ζοκδεεεί ζε ηάπμζμ άθθμ 

παζπκίδζ, είηε επεζδή απμθάζζζε κα παίλεζ ιυκμξ ημο (μπυηε εα πνέπεζ κα βονίζεζ 

πίζς ζημ ιεκμφ ηαζ κα δζαθέλεζ ηδκ επζθμβή αημιζημφ παζπκζδζμφ) ή αηυια ηαζ ζηδκ 

πενίπηςζδ πμο βζα μπμζμδήπμηε θυβμ ιεηάκμζςζε ηαζ δεκ εέθεζ κα παίλεζ ηαευθμο 

(ηάηζ πμο ιπμνεί κα βίκεζ ηαζ ιε απθυ ηθείζζιμ ηδξ ζζημζεθίδαξ). 
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Δζηυκα 5.3: Καηάζηαζδ ακαιμκήξ/δδιζμονβίαξ παζπκζδζμφ 

 

 

5.2.5 Δμέιημε Παηρληδηνύ 

 

 Η ηαηάζηαζδ ελέθζλδξ (Δζηυκα 5.4) βίκεηαζ δζαεέζζιδ ζημοξ πνήζηεξ 

μιαδζημφ παζπκζδζμφ εθυζμκ ζοιπθδνςεεί μ απαζημφιεκμξ ανζειυξ παζηηχκ ζηδκ 

αίεμοζα ακαιμκήξ, ή ακ μ πνήζηδξ έπεζ δζαθέλεζ απυ ημ ανπζηυ ιεκμφ ηδκ επζθμβή 

αημιζημφ παζπκζδζμφ. Πανυθμ πμο μπηζηά δ ηαηάζηαζδ αοηή βίκεηαζ δζαεέζζιδ 

ζημοξ πνήζηεξ, ημ παζπκίδζ δεκ λεηζκάεζ πανά ιυκμ εθυζμκ μ πνήζηδξ (ζηδκ 

πενίπηςζδ αημιζημφ παζπκζδζμφ) ή μζ πνήζηεξ (ζηδκ πενίπηςζδ μιαδζημφ 

παζπκζδζμφ) παηήζμοκ ημ ημοιπί «Έημζιμξ», ημ μπμίμ απμηεθεί ιζα εζδμπμίδζδ 

πνμξ ηδκ εθανιμβή υηζ μ ηάεε πνήζηδξ είκαζ έημζιμξ χζηε κα λεηζκήζεζ κα 

ελεθίζζεηαζ ημ παζπκίδζ. ΢ηδκ πενίπηςζδ αημιζημφ παζπκζδζμφ, ζηδκ ηαηάζηαζδ 

ελέθζλδξ (Δζηυκα 5.5), εηηυξ απμ ημ ημοιπί «Έημζιμξ» εα οπάνπεζ έκα ιεκμφ ζημ 

μπμίμ μ πνήζηδξ εα ιπμνεί κα επζθέλεζ ημκ ανζειυ ηςκ ενςηήζεςκ πμο εα πνέπεζ 

κα απακηήζεζ ζηδ δζάνηεζα ημο παζπκζδζμφ. Η ηαηάζηαζδ ελέθζλδξ ζοιπενζθαιαάκεζ 

ιζα θςημβναθία εκυξ ιοεμθμβζημφ ήνςα, ημ ηαιπθυ ημο παζπκζδζμφ ζημ μπμίμ 

ελεθίζζεηαζ υθμ ημ παζπκίδζ, ηαεχξ ηαζ ημ γάνζ ημο παζπκζδζμφ ιε ημ μπμίμ 
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πναβιαημπμζείηαζ δ ηίκδζδ πάκς ζημ ηαιπθυ. ΢ηδκ πενίπηςζδ μιαδζημφ 

παζπκζδζμφ δ ηαηάζηαζδ ελέθζλδξ πανμοζζάγεζ ηαζ ζηαηζζηζηά ζημζπεία βζα ηδκ 

επίδμζδ ημο πνήζηδ ζηζξ ενςηήζεζξ πμο ημο δυεδηακ κα απακηήζεζ ηαηά ηδκ 

δζάνηεζα ημο παζπκζδζμφ. 

 

 

Δζηυκα 5.4: Καηάζηαζδ ελέθζλδξ μιαδζημφ παζπκζδζμφ 
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Δζηυκα 5.5: Καηάζηαζδ ελέθζλδξ αημιζημφ παζπκζδζμφ 

 

 

5.2.6 Δπηδόζεηο Μειώλ 

 

 Η ηαηάζηαζδ επίδμζδξ ιεθχκ είκαζ δζαεέζζιδ απυ ημ ανπζηυ ιεκμφ ημο 

παζπκζδζμφ ιέζς ηδξ επζθμβήξ «Δπζδυζεζξ». Πανμοζζάγεζ ιζα θίζηα υθςκ ηςκ 

ιεθχκ πμο έπμοκ παίλεζ έζης ηαζ ιζα θμνά ημ παζπκίδζ ηαηαηαβιέκμοξ ιε αάζδ ηδκ 

ιεβαθφηενδ επίδμζδ. 

 

 

5.2.7 ΢πληειεζηέο 

 

 Η ηαηάζηαζδ ζοκηεθεζηχκ είκαζ δζαεέζζιδ απυ ημ ανπζηυ ιεκμφ ημο 

παζπκζδζμφ ιέζς ηδξ επζθμβήξ «΢οκηεθεζηέξ» ηαζ ακαθένεζ ημοξ ηαηαζηεοαζηέξ 

ημο παζπκζδζμφ ηαεχξ ηαζ υζμοξ αμήεδζακ ζηδκ δδιζμονβία αοημφ. 
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5.3 Ρνή Παηρληδηνύ θαη Καλόλεο 

 

 Σμ ανπζηυ ιεκμφ δίκεζ υπςξ είδαιε ζε πνμδβμφιεκδ εκυηδηα δφμ επζθμβέξ 

ζημκ πνήζηδ, είηε κα λεηζκήζεζ έκα αημιζηυ παζπκίδζ, είηε κα λεηζκήζεζ έκα μιαδζηυ 

παζπκίδζ. Οζ δφμ αοηέξ ηαηαζηάζεζξ έπμοκ ζδιακηζηέξ δζαθμνέξ ιεηαλφ ημοξ ηζξ 

μπμίεξ εα δμφιε λεπςνζζηά ζηδκ ακηίζημζπδ εκυηδηα ηζξ ηάεε ιζαξ. Πανυθα αοηά μζ 

δφμ ηαηαζηάζεζξ έπμοκ ηαζ έκα ημζκυ παναηηδνζζηζηυ ιεηαλφ ημοξ πμο είκαζ μζ 

ενςηήζεζξ. Οζ ενςηήζεζξ πςνίγμκηαζ ζε ηέζζενζξ (4) ηαηδβμνίεξ: 

 Ήνςεξ (Ηναηθήξ, Οδοζζέαξ, Πενζέαξ, Θδζέαξ ηαζ Ιάζμκαξ) 

 Κμζιμβμκία – Σζηάκεξ 

 Οθφιπζμζ Θεμί 

  Γεκζηέξ 

Αξ δμφιε ακαθοηζηά ηζξ δζαθμνέξ πμο οπάνπμοκ ακάιεζα ζημ μιαδζηυ ηαζ ημ 

αημιζηυ παζπκίδζ. 

 

 

5.3.1 Αηνκηθό Παηρλίδη 

  

 ΢ημ αημιζηυ παζπκίδζ μ πνήζηδξ ιπμνεί κα δζαθέλεζ μ ίδζμξ ημκ ανζειυ ηςκ 

ενςηήζεςκ πμο εα ηθδεεί κα απακηήζεζ ιέζς εκυξ ιεκμφ, ημ μπμίμ ημο δίκεζ ηδκ 

δοκαηυηδηα επζθμβήξ πνμεπζθεβιέκμο ανζειμφ ενςηήζεςκ (απυ 5 έςξ 10 

ενςηήζεζξ ακά ηαηδβμνία). Άκ δεκ δζαθέλεζ ηάηζ απυ ημ ιεκμφ, οπάνπεζ 

πνμεπζθεβιέκμξ μ ανζειυξ 10, πμο ζδιαίκεζ υηζ εα ηαθείηαζ μ πνήζηδξ κα 

απακηήζεζ ζε 40 ενςηήζεζξ, 10 απυ ηάεε ηαηδβμνία. ΢ε πενίπηςζδ θακεαζιέκδξ 

απάκηδζδξ πνήζηδ, οπμδεζηκφεηαζ δ ζςζηή, ηαεχξ μ ζημπυξ αοημφ ημο είδμοξ 

παζπκζδζμφ είκαζ δ ιάεδζδ ζε ακηίεεζδ ιε ημ μιαδζηυ παζπκίδζ υπμο οπάνπεζ ηαζ ημ 

ζημζπείμ ημο ζοκαβςκζζιμφ ιεηαλφ ηςκ πνδζηχκ. Ο πνήζηδξ έπεζ ζηδκ δζάεεζδ 

ημο 15 δεοηενυθεπηα βζα κα απακηήζεζ ζε ηάεε ενχηδζδ, εκχ ιεηά απυ ηάεε ιία 

ενχηδζδ, ημο δίκεηαζ δ δοκαηυηδηα κα πάεζ ζηδκ επυιεκδ υπμηε μ ίδζμξ εεθήζεζ 

ιέζς ηδξ επζθμβήξ «Δπυιεκδ ενχηδζδ». Αθμφ μθμηθδνχζεζ ηδκ δζαδζηαζία ηςκ 

ενςηήζεςκ, ηαθείηαζ κα θφζεζ ηαζ έκακ βνίθμ. Ο βνίθμξ απμηεθείηαζ απυ ιζα μευκδ 

ζε ιμνθή παγθ απυ ηδκ μπμία θείπμοκ μζ 12 θζβμφνεξ ηςκ Οθφιπζςκ εεχκ ηαεχξ 

ηαζ 12 επζβναθέξ ιε παναηηδνζζηζηέξ ζδζυηδηεξ ημο ηαεεκυξ. Μεηά ηδκ μθμηθήνςζδ 
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ηαζ ημο ηεθζημφ βνίθμο πανμοζζάγμκηαζ μζ επζηοπείξ απακηήζεζξ ζημ ζφκμθμ ηςκ 

ενςηήζεςκ, μζ πνμζπάεεζεξ πμο πνεζάζηδηε μ πνήζηδξ βζα ηδκ επίθοζδ ημο 

βνίθμο, μ ζοκμθζηυξ πνυκμξ πμο ημο πήνε βζα κα ηενιαηίζεζ ημ παζπκίδζ, ηαεχξ ηαζ 

δ ειθάκζζδ ηδξ επίδμζδξ πμο πέηοπε, δ μπμία οπμθμβίγεηαζ ιε αάζδ ηζξ επζηοπείξ 

απακηήζεζξ. Σα ζηαηζζηζηά αοηά ζημζπεία έπμοκ ιμκαδζηυ ζημπυ ηδκ εκδιένςζδ 

ημο πνήζηδ ςξ πνμξ ηζξ επζδυζεζξ ημο. 

 

 

5.3.2 Οκαδηθό Παηρλίδη 

 

 Σμ μιαδζηυ παζπκίδζ δζαδναιαηίγεηαζ ζημ ηαιπθυ ημο παζπκζδζμφ, ημ μπμίμ 

πενζέπεζ έκα ιμκμπάηζ πμο μδδβεί ζημ αμοκυ Όθοιπμξ. Σμ ιμκμπάηζ απμηεθείηαζ 

απυ 100 ημοηάηζα, ιε ημ ηαεέκα κα πενζέπεζ ιζα ηαηδβμνία ενχηδζδξ ηδκ μπμία μ 

πνήζηδξ πνέπεζ κα απακηήζεζ βζα κα ζοκεπίζεζ ηδκ ελενεφκδζδ ημο ιμκμπαηζμφ.  

Τπάνπμοκ επίζδξ ηαζ εζδζηά ημοηάηζα ηα μπμία πενζέπμοκ ιπαθακηέν πμο δίκμοκ 

ηδκ δοκαηυηδηα ζημκ πνήζηδ κα επζθέλεζ αοηυξ πμζαξ ηαηδβμνίαξ ενχηδζδ εέθεζ κα 

απακηήζεζ. 

 Κάεε πνήζηδξ πενζιέκεζ ηδκ ζεζνά ημο παναημθμοεχκηαξ ημοξ οπυθμζπμοξ 

πνήζηεξ ημο παζπκζδζμφ. Όηακ ένεεζ δ ζεζνά ημο ηάεε πνήζηδ, αοηυξ πνέπεζ κα 

νίλεζ ημ γάνζ, ημ μπμίμ εα οπμδδθχζεζ πυζα ημοηάηζα πνέπεζ κα ιεηαηζκδεεί ημ 

πζυκζ ημο πάκς ζημ ιμκμπάηζ ημο ηαιπθυ. Όηακ θηάζεζ ημ πζυκζ ζημκ πνμμνζζιυ 

ημο, μ πνήζηδξ εα ηθδεεί κα απακηήζεζ ζε ιζα ενχηδζδ, ηαηδβμνίαξ ακάθμβδξ ιε 

αοηήκ πμο οπμδδθχκεζ ημ ημοηάηζ ζημ μπμίμ ανίζηεηαζ ημ πζυκζ ημο, έπμκηαξ ζηδκ 

δζάεεζδ ημο 15 δεοηενυθεπηα. ΢ε πενίπηςζδ ζςζηήξ απάκηδζδξ ημ πζυκζ 

ηαημπονχκεζ ηδκ εέζδ ζηδκ μπμία ανίζηεηαζ ηαζ ζοκεπίγεζ απυ αοηήκ ηδκ επυιεκδ 

θμνά πμο εα ένεεζ δ ζεζνά ημο πνήζηδ. ΢ε ακηίεεηδ πενίπηςζδ, ημ πζυκζ 

ιεηαηζκείηαζ πίζς ηυζεξ εέζεζξ υζεξ ήηακ ηαζ δ ακηίζημζπδ ηεθεοηαία γανζά. Νζηδηήξ 

ακαδεζηκφεηαζ μ πνήζηδξ ημο μπμίμο ημ πζυκζ εα θηάζεζ πνχημ ζημ ηεθεοηαίμ 

ημοηάηζ ημο ιμκμπαηζμφ. Ακ βζα μπμζμδήπμηε θυβμ ηαηά ηδκ δζάνηεζα ημο μιαδζημφ 

παζπκζδζμφ ηάπμζμξ πνήζηδξ εεθήζεζ κα ζηαιαηήζεζ κα παίγεζ ιπμνεί κα ημ πνάλεζ 

παηχκηαξ ημ ημοιπί ελυδμο. 
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5.4 Σερλνινγίεο Καηαζθεπήο Παηρληδηνύ 

 

 Σμ παζπκίδζ «Γκςνίγμκηαξ ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία» δδιζμονβήεδηε ιε ηδκ 

ηεπκμθμβία HTML5. Κάκεζ πνήζδ MySQL αάζδξ δεδμιέκςκ βζα ηδκ δζαπείνζζδ ηςκ 

ενςηήζεςκ ημο παζπκζδζμφ, εκχ ηα βναθζηά ημο δδιζμονβήεδηακ ιε ημ Photoshop 

(2D εζηυκεξ), ημ Maya 3D ηαζ ημ zBrush (2.5D εζηυκεξ). 

 ΢ημ επυιεκμ ηεθάθαζμ εα βίκεζ δ πανμοζίαζδ ηδξ δζαδζηαζίαξ ακάθοζδξ ηαζ 

ζπεδίαζδξ πμο μδήβδζε ζηδκ οθμπμίδζδ ημο παζπκζδζμφ ιε ηδκ πνήζδ ηςκ 

παναπάκς ηεπκμθμβζχκ. 
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ΚΔΦΑΛΑΙΟ 6 

Αλάιπζε θαη ΢ρεδίαζε 

 

 

 

 

 

 

Η ακηζηεζιεκμζηνεθήξ ακάθοζδ ηαζ ζπεδίαζδ (object oriented analysis and 

design – OOAD) είκαζ ιζα πνμζέββζζδ ηδξ ιδπακζηήξ θμβζζιζημφ πμο ιμκηεθμπμζεί 

έκα ζφζηδια ςξ ιζα μιάδα αθθδθεπζδνχκηςκ ακηζηεζιέκςκ. Κάεε ακηζηείιεκμ 

ακηζπνμζςπεφεζ ιζα μκηυηδηα εκδζαθένμκημξ ζημ ιμκηεθμπμζδιέκμ ζφζηδια ηαζ 

παναηηδνίγεηαζ απυ ηδκ ηάλδ ημο, ηδκ ηαηάζηαζδ ημο (ζημζπεία δεδμιέκςκ), ηαεχξ 

ηαζ ηδκ ζοιπενζθμνά ημο. Γζάθμνα ιμκηέθα ιπμνμφκ κα δδιζμονβδεμφκ βζα κα 

δείλμοκ ηδκ ζηαηζηή δμιή, δοκαιζηή ζοιπενζθμνά, ηαεχξ ηαζ ηδκ run-time 

ακάπηολδ αοηχκ ηςκ ζοκενβαγυιεκςκ ακηζηεζιέκςκ. Τπάνπεζ ιζα ζεζνά απυ 

δζαθμνεηζημφξ ζοιαμθζζιμφξ πμο αμδεάκ ζηδκ ακαπανάζηαζδ αοηχκ ηςκ 

ιμκηέθςκ, ιε ηδκ UML (Unified Modeling Language) κα απμηεθεί ιία απυ ηζξ 

ηφνζεξ βθχζζεξ βζα ηέημζμο είδμοξ ακαπαναζηάζεζξ. 

Η ακηζηεζιεκμζηνεθήξ ακάθοζδ (object oriented analysis – OOA) εθανιυγεζ 

ηεπκζηέξ ιμκηεθμπμίδζδξ ακηζηεζιέκςκ βζα κα ακαθφζεζ ηζξ θεζημονβζηέξ απαζηήζεζξ 

εκυξ ζοζηήιαημξ. Η ακηζηεζιεκμζηνεθήξ ζπεδίαζδ (object oriented design – OOD) 

επελενβάγεηαζ ηα ιμκηέθα ακάθοζδξ βζα ηδκ παναβςβή πνμδζαβναθχκ 

εθανιμβήξ. Με άθθα θυβζα δ ακάθοζδ επζηεκηνχκεηαζ ζημ “ηζ ηάκεζ” ημ ζφζηδια 

εκχ δ ζπεδίαζδ ζημ “πςξ εα ημ ηάκεζ” ημ ζφζηδια [55]. 
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6.1 Αλάιπζε 

 

Η ακηζηεζιεκμζηνεθήξ ακάθοζδ είκαζ δ δζαδζηαζία ηδξ ακάθοζδξ ιζαξ 

ενβαζίαξ ιε ζημπυ ηδκ ακάπηολδ εκυξ εκκμζμθμβζημφ ιμκηέθμο πμο ιπμνεί ζηδκ 

ζοκέπεζα κα πνδζζιμπμζδεεί βζα κα μθμηθδνχζεζ αοηή ηδκ ενβαζία. Έκα ηοπζηυ 

ακηζηεζιεκμζηνεθέξ ιμκηέθμ πενζβνάθεζ έκα θμβζζιζηυ οπμθμβζζηή πμο εα 

ιπμνμφζε κα πνδζζιμπμζδεεί βζα κα ζηακμπμζήζεζ έκα ζφκμθμ απαζηήζεςκ 

ηαεμνζζιέκςκ απυ πεθάηεξ. Καηά ηδκ δζάνηεζα ηδξ θάζδξ ηδξ ακάθοζδξ επίθοζδξ 

πνμαθδιάηςκ, μ ακαθοηήξ ιπμνεί κα ηάκεζ ιζα βναπηή δήθςζδ απαζηήζεςκ, έκα 

επίζδιμ έββναθμ μνάιαημξ, ή κα πναβιαημπμζήζεζ ζοκεκηεφλεζξ ιε ημοξ 

εκδζαθενυιεκμοξ θμνείξ ή άθθα εκδζαθενυιεκα ιέθδ. Σμ ένβμ πμο πνέπεζ κα 

ακηζιεηςπζζηεί ιπμνεί κα δζαζνεεεί ζε ανηεηέξ δεοηενεφμοζεξ ενβαζίεξ, ηάεε ιζα 

απυ ηζξ μπμίεξ ακηζπνμζςπεφεζ έκακ δζαθμνεηζηυ επζπεζνδιαηζηυ, ηεπκμθμβζηυ ή 

άθθμο είδμοξ ημιέα εκδζαθένμκημξ. Κάεε οπμ-ενβαζία εα ακαθοεεί λεπςνζζηά. Η 

εθανιμβή πενζμνζζιχκ (βζα πανάδεζβια ηαοημπνμκζζιυξ, δζακμιή, ή πςξ ημ 

ζφζηδια πνέπεζ κα ηαηαζηεοαζηεί) δεκ θαιαάκμκηαζ οπ‟υρζκ ηαηά ηδκ δζάνηεζα 

ηδξ ακάθοζδξ αθθά ηαηά ηδκ δζάνηεζα ηδξ ζπεδίαζδξ. Σμ εκκμζμθμβζηυ ιμκηέθμ πμο 

πνμηφπηεζ απυ ηδκ ακηζηεζιεκμζηνεθή ακάθοζδ απμηεθείηαζ ζοκήεςξ απυ έκα 

ζφκμθμ πενζπηχζεςκ πνήζδξ, έκα ή πενζζζυηενα UML δζαβνάιιαηα ηαζ ιζα ζεζνά 

απυ δζαβνάιιαηα αθθδθεπίδναζδξ [55]. 

 

 

6.1.1 Δλνπνηεκέλε Γιώζζα Μνληεινπνίεζεο 

 

 ΢φιθςκα ιε ημ επίζδιμ εβπεζνίδζμ ακαθμνάξ, δ Δκμπμζδιέκδ Γθχζζα 

Μμκηεθμπμίδζδξ (Unified Modeling Language, ή εκ ζοκημιία UML) είκαζ ιζα 

βναθζηή βθχζζα βεκζημφ ζημπμφ, δ μπμία πνδζζιμπμζείηαζ βζα ημκ πνμζδζμνζζιυ, 

μπηζημπμίδζδ, ακάπηολδ ηαζ ηεηιδνίςζδ ηςκ ηαηαζηεοαζιάηςκ (artifacts) εκυξ 

ζοζηήιαημξ θμβζζιζημφ. Η UML δεκ είκαζ ιζα βθχζζα πνμβναιιαηζζιμφ. Χζηυζμ, 

οπάνπμοκ ενβαθεία πμο επζηνέπμοκ ηδκ παναβςβή ηχδζηα απυ μνζζιέκα ήδδ 

δζαβναιιάηςκ ηδξ UML. 

Η UML πνδζζιμπμζείηαζ βζα ηδ ιμκηεθμπμίδζδ ζοζηδιάηςκ. Αθθά ηζ είκαζ 

έκα ιμκηέθμ; Έκα ιμκηέθμ είκαζ ιζα ακαπανάζηαζδ ζε έκα ζοβηεηνζιέκμ ιέζμ, 
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ηάπμζαξ μκηυηδηαξ πμο οθίζηαηαζ ζημ ίδζμ ή ζε άθθμ ιέζμ. Σμ ιμκηέθμ 

ακαπανζζηά ηα ζδιακηζηά (απυ ιζα μνζζιέκδ βςκία) ζημζπεία ηδξ μκηυηδηαξ πμο 

ιμκηεθμπμζείηαζ, απθμπμζχκηαξ ή παναθείπμκηαξ ηα οπυθμζπα. Σμ ιέζμ πάκς ζημ 

μπμίμ ακαπηφζζεηαζ ημ ιμκηέθμ είκαζ αμθζηυ βζα επελενβαζία. 

΢ε μπμζμδήπμηε ιμκηέθμ ηφηθμο γςήξ θμβζζιζημφ  (software lifecycle 

model) έκα απυ ηα πνχηα ζηάδζα είκαζ πάκημηε μ πνμζδζμνζζιυξ ηςκ απαζηήζεςκ. 

Σα ηεθεοηαία πνυκζα, ηα δζαβνάιιαηα πενζπηχζεςκ πνήζδξ πνδζζιμπμζμφκηαζ 

εονφηαηα ζηδκ ακηζηεζιεκμζηνεθή ηεπκμθμβία ςξ ηεηιδνίςζδ βζα ημκ 

πνμζδζμνζζιυ ηςκ απαζηήζεςκ [57]. 

 

 

6.1.2 Γηάγξακκα Πεξηπηώζεσλ Υξήζεο 

 

 Σα δζαβνάιιαηα πενζπηχζεςκ πνήζδξ (use case diagrams) ζηδ UML 

πνδζζιμπμζμφκηαζ βζα ηδκ ιμκηεθμπμίδζδ ηδξ ζοιπενζθμνάξ εκυξ ζοζηήιαημξ. 

Τπμζοζηήιαημξ ή ηθάζδξ, υπςξ αοηή βίκεηαζ ακηζθδπηή απυ ημκ ελςηενζηυ 

πνήζηδ. Σα δζαβνάιιαηα αοηά δζαιενίγμοκ ηδ θεζημονβζηυηδηα ημο ζοζηήιαημξ ζε 

ζοκαθθαβέξ πμο έπμοκ κυδια βζα ημοξ παναηηήνεξ (actors) – ζδακζημφξ πνήζηεξ 

ημο ζοζηήιαημξ. Σα επζιένμοξ ηιήιαηα ηδξ θεζημονβζηυηδηαξ μκμιάγμκηαζ 

πενζπηχζεζξ πνήζδξ (use cases). Σμ ζφκμθμ ηςκ πενζπηχζεςκ πνήζδξ ζοκζζημφκ 

ηδ ζοιπενζθμνά ημο ζοζηήιαημξ.  

Σέημζα δζαβνάιιαηα πνδζζιμπμζμφκηαζ ηαηά ηδκ δζαδζηαζία ηδξ 

ακηζηεζιεκμζηνεθμφξ ακάθοζδξ βζα ημκ εοημθυηενμ ηαεμνζζιυ ηςκ θεζημονβζηχκ 

απαζηήζεςκ, μζ μπμίεξ ζηδ ζοκέπεζα εα απμηεθέζμοκ ζδιείμ ακαθμνάξ ηαε‟ υθδ 

ηδκ δζάνηεζα ακάπηολδξ ημο ζοζηήιαημξ θμβζζιζημφ. Ο ζδιακηζηυηενμξ νυθμξ ηςκ 

δζαβναιιάηςκ πενζπηχζεςκ πνήζδξ είκαζ υηζ απμηεθμφκ έκα ιέζμ επζημζκςκίαξ 

ιεηαλφ πεθαηχκ ηαζ πνμβναιιαηζζηχκ, υζμκ αθμνά ηδκ θεζημονβζηυηδηα ημο 

ζοζηήιαημξ. Η απθυηδηα ηςκ ζοιαμθζζιχκ ηα ηαεζζηά ζδακζηά βζα ημ ζημπυ αοηυ, 

πανέπμκηαξ ηδ δοκαηυηδηα εφημθδξ ακηίθδρδξ ημο ζοκυθμο ηςκ θεζημονβζχκ 

ηαεχξ ηαζ εφημθδξ ηνμπμπμίδζδξ ημοξ.  

΢ε ηάεε δζάβναιια πενίπηςζδξ πνήζδξ απεζημκίγεηαζ έκαξ πνήζηδξ ημο 

ζοζηήιαημξ (άκενςπμξ ή άθθμ ζφζηδια) ςξ έκα ζπδιαηζηυ ακενςπάηζ (stick 

person). Η ίδζα δ πενίπηςζδ πνήζδξ, ςξ ζφκμθμ θεζημονβζχκ πμο έπμοκ ηάπμζμ 

κυδια βζα ημ πνήζηδ, απεζημκίγεηαζ ςξ ιζα έθθεζρδ. Ο πνήζηδξ εκενβμπμζεί ιζα 
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πενίπηςζδ πνήζδξ ακαιέκμκηαξ ηδκ εηηέθεζδ ηάπμζαξ ζοιπενζθμνάξ. Η 

ζοζπέηζζδ ιεηαλφ πνήζηδ ηαζ πενίπηςζδξ πνήζδξ απεζημκίγεηαζ ιε ιζα αηιή 

ιεηαλφ ημοξ εκχ δ θμνά ηδξ εκενβμπμίδζδξ οπμδδθχκεηαζ ιε ηδκ πνήζδ 

πνμζακαημθζζιέκδξ αηιήξ. Σμ μνεμβχκζμ πθαίζζμ βφνς απυ ηζξ πενζπηχζεζξ 

πνήζδξ ηαεμνίγεζ ηα υνζα ημο ζοζηήιαημξ [57]. Η Δζηυκα 6.1 πανμοζζάγεζ υθεξ ηζξ 

πενζπηχζεζξ πνήζδξ ημο παζπκζδζμφ «Γκςνίγμκηαξ ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία». 

 

 

Δζηυκα 6.1: Γζάβναιια πενζπηχζεςκ πνήζδξ ημο παζπκζδζμφ 

 

 

6.1.3 Πεξίπησζε Υξήζεο 

 

Μζα πενίπηςζδ πνήζδξ είκαζ ιζα θίζηα απυ αήιαηα πμο ζοκήεςξ μνίγμοκ 

ηζξ αθθδθεπζδνάζεζξ ιεηαλφ εκυξ παναηηήνα ηαζ εκυξ ζοζηήιαημξ βζα ηδκ επίηεολδ 

εκυξ ζηυπμο. Πανυηζ δεκ οπάνπεζ ζοβηεηνζιέκμξ ηνυπμξ ζοββναθήξ, έκα ηοπζηυ 

πνυηοπμ βζα ηδκ ηεηιδνίςζδ ιζαξ πενίπηςζδξ πνήζδξ πενζθαιαάκεζ ιζα ζφκημιδ 

πενζβναθή (πενζβναθή ζε ιζα ή δφμ ζεζνέξ ηδξ επζεοιδηήξ ζοιπενζθμνάξ ηαζ ηςκ 

πνδζηχκ ηδξ ζοβηεηνζιέκδξ πενίπηςζδξ πνήζδξ), πνμ-ζοκεήηεξ (ζοκεήηεξ πμο 

εα πνέπεζ κα ζζπφμοκ χζηε κα είκαζ δοκαηή δ έκανλδ ηδξ πενίπηςζδξ πνήζδξ), 

ηφνζα νμή βεβμκυηςκ (πενζβναθή οπυ ιμνθή ηεζιέκμο ηδξ αημθμοείαξ ηςκ 

βεβμκυηςκ πμο θαιαάκμοκ πχνα βζα ηδκ οθμπμίδζδ ηδξ ζοιπενζθμνάξ), 

εκαθθαηηζηή νμή βεβμκυηςκ (πενζβναθή ελαζνέζεςκ ή θακεαζιέκςκ 

ηαηαζηάζεςκ) ηαζ ιεηά-ζοκεήηεξ (ζοκεήηεξ πμο εα ζζπφμοκ ιεηά ηδκ μιαθή 

εηηέθεζδ ηδξ εκ θυβς πενίπηςζδξ πνήζδξ). Ο Πίκαηαξ 6.1 πανμοζζάγεζ εκδεζηηζηά 
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ιζα πενίπηςζδ πνήζδξ ημο παζπκζδζμφ «Γκςνίγμκηαξ ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία». Σμ 

πανάνηδια Β πενζέπεζ υθεξ ηζξ πενζπηχζεζξ πνήζδξ ημο παζπκζδζμφ. 

 

Πίκαηαξ 6.1: Πενίπηςζδ πνήζδξ 9 – Γδιζμονβία Παζπκζδζμφ 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC9 – Γδιζμονβία Παζπκζδζμφ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ημοιπί «ΓΗΜΙΟΤΡΓΙΑ ΠΑΙΥΝΙΓΙΟΤ» 

Πξναπαηηνύκελα: - 

Βαζηθή Ρνή 

1. Γίκεηαζ έθεβπμξ ακ ημ παζπκίδζ είκαζ πνμζηαηεοιέκμ 

2. Γίκεηαζ ανπζημπμίδζδ ημο μιαδζημφ παζπκζδζμφ 

3. Σμ παζπκίδζ ιπαίκεζ ζηδκ θίζηα δζαεέζζιςκ παζπκζδζχκ 

4. ΢ηέθκεηαζ ιήκοια ακαιμκήξ παζπηχκ ζημκ πνήζηδ 

Δλαιιαθηηθέο ξνέο 

      1.1.1. Γεκ εζζήπεδ ηςδζηυξ ζε πνμζηαηεοιέκμ παζπκίδζ 

      1.1.2. ΢ηέθκεηαζ ιήκοια θάεμοξ ζημκ πνήζηδ 

      1.1.3. Γίκεηαζ δζαημπή ηδξ Π.Υ. 

 

 

6.2 ΢ρεδίαζε 

 

Καηά ηδκ δζάνηεζα ηδξ ακηζηεζιεκμζηνεθμφξ ζπεδίαζδξ (OOD), έκαξ 

πνμβναιιαηζζηήξ εθανιυγεζ πενζμνζζιμφξ οθμπμίδζδξ ζημ εκκμζμθμβζηυ ιμκηέθμ 

πμο πανάβεηαζ ηαηά ηδκ ακηζηεζιεκμζηνεθή ακάθοζδ (ΟΟΑ). Οζ πενζμνζζιμί αοημί 

πενζθαιαάκμοκ υπζ ιυκμ πενζμνζζιμφξ μζ μπμίμζ επζαάθθμκηαζ απυ ηδκ επζθεβιέκδ 

ανπζηεηημκζηή, αθθά ηαζ ηάεε ιδ θεζημονβζηυ (ηεπκμθμβζηυ ή πενζααθθμκημθμβζηυ) 

πενζμνζζιυ, υπςξ ημ πθήεμξ ηςκ ζοκαθθαβχκ, μ πνυκμξ απυηνζζδξ, ημ 

πενζαάθθμκ ακάπηολδξ, ή πενζμνζζιμφξ πμο είκαζ ζοκοθαζιέκμζ ιε ηδκ βθχζζα 

πνμβναιιαηζζιμφ. Οζ έκκμζεξ ζημ ιμκηέθμ ακάθοζδξ απεζημκίγμκηαζ ζε ηάλεζξ ηαζ 

δζαζοκδέζεζξ ηδξ εθανιμβήξ ιε απμηέθεζια έκα ιμκηέθμ ηδξ θφζδξ ημο ημιέα, 

δδθαδή ιζα θεπημιενή πενζβναθή βζα ημ πςξ ημ ζφζηδια πνέπεζ κα 

ηαηαζηεοαζηεί [55]. 
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6.2.1 Γηάγξακκα Σάμεσλ 

 

 Η ηεπκζηή ημο δζαβνάιιαημξ ηάλεςκ έπεζ απμηηήζεζ ιεβάθδ ζδιαζία ζε υθεξ 

ηζξ ακηζηεζιεκμζηνεθείξ ιεευδμοξ. ΢πεδυκ υθεξ μζ ιέεμδμζ έπμοκ ζοιπενζθάαεζ 

ηάπμζα παναθθαβή αοηήξ ηδξ ηεπκζηήξ. Σμ δζάβναιια ηάλεςκ δεκ έπεζ ιυκμκ 

εονεία πνήζδ, αθθά είκαζ ηαζ οπμηείιεκμ ζε πμθθέξ έκκμζεξ ιμκηεθμπμίδζδξ. Ακ 

ηαζ ηα ααζζηά ζημζπεία ηα πνεζάγμκηαζ υθμζ, μζ πνμπςνδιέκεξ έκκμζεξ 

πνδζζιμπμζμφκηαζ θζβυηενμ ζοπκά. 

 Έκα δζάβναιια ηάλεςκ (class diagram) πενζβνάθεζ ημοξ ηφπμοξ ηςκ 

ακηζηεζιέκςκ ζημ ζφζηδια ηαζ ηα δζάθμνα είδδ ζηαηζηχκ ζπέζεςκ πμο οπάνπμοκ 

ιεηαλφ ημοξ. Τπάνπμοκ δφμ είδδ ααζζηχκ ζηαηζηχκ ζπέζεςκ: 

 ΢οζπεηίζεζξ (associations) 

 Τπμηφπμζ (subtypes) 

 Σα δζαβνάιιαηα ηάλεςκ δείπκμοκ επίζδξ ηζξ ζδζυηδηεξ ηαζ ηζξ θεζημονβίεξ 

ιζαξ ηάλδξ αθθά ηαζ ημοξ πενζμνζζιμφξ πμο οπάνπμοκ ζημκ ηνυπμ ιε ημκ μπμίμ 

ζοκδέμκηαζ ηα ακηζηείιεκα [56]. Η Δζηυκα 6.2 πανμοζζάγεζ ημ δζάβναιια ηάλεςκ 

ημο παζπκζδζμφ «Γκςνίγμκηαξ ηδκ Δθθδκζηή ιοεμθμβία». 

 

 

Δζηυκα 6.2: Γζάβναιια ηάλεςκ ημο παζπκζδζμφ 
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Όπςξ θαίκεηαζ απυ ηδκ Δζηυκα 6.2, ημ παζπκίδζ απμηεθείηαζ απυ 5 ηάλεζξ. 

Σδκ ηάλδ Game πμο είκαζ δ οπενηθάζδ ηςκ SinglePlayer ηαζ MultiPlayer ηάλεςκ 

ηαζ πενζέπεζ ηζξ βεκζηέξ θεζημονβίεξ ηάεε παζπκζδζμφ. Σζξ ηάλεζξ SinglePlayer ηαζ 

MultiPlayer πμο πενζέπμοκ ηζξ θεζημονβίεξ βζα ηα είδδ παζπκζδζμφ (δ SinglePlayer 

πεζνίγεηαζ ηα αημιζηά παζπκίδζα ηαζ δ MultiPlayer ηα μιαδζηά παζπκίδζα ιεηαλφ 2 έςξ 

5 παζπηχκ). Σδκ ηάλδ Player πμο πενζέπεζ θεζημονβίεξ ζπεηζηέξ ιε ημοξ παίπηεξ 

ηάεε παζπκζδζμφ ηαζ ηέθμξ ηδκ DatabaseInterface πμο απμηεθεί ηδκ δζεπαθή ημο 

παζπκζδζμφ ιε ηδκ αάζδ δεδμιέκςκ. 

 

 

6.2.2 Γηάγξακκα αθνινπζίαο 

 

 ΢ε έκα ακηζηεζιεκμζηνεθέξ ζφζηδια, δ ζοιπενζθμνά επζηοβπάκεηαζ ιέζς 

ηδξ αθθδθεπίδναζδξ ηςκ ακηζηεζιέκςκ. Αοηή δ αθθδθεπίδναζδ πενζβνάθεηαζ ζηα 

πθαίζζα εκυξ ιμκηέθμο ηδξ UML ιε δφμ είδδ ζοιπθδνςιαηζηχκ δζαβναιιάηςκ, ηα 

δζαβνάιιαηα αημθμοείαξ (sequence diagrams) ηαζ ηα δζαβνάιιαηα ζοκενβαζίαξ 

(collaboration diagrams). Σα δζαβνάιιαηα αοηά, ηαζ ζδζαίηενα ηα δζαβνάιιαηα 

αημθμοείαξ δεκ πνδζζιμπμζμφκηαζ ιυκμ βζα ηδκ ηεηιδνίςζδ ημο ζοζηήιαημξ, αθθά 

ηαζ βζα ηδ δζενεφκδζδ δζαθυνςκ ζεκανίςκ πνήζδξ ημο ζοζηήιαημξ ιε ζημπυ ημκ 

εκημπζζιυ ηςκ θεζημονβζχκ ηάεε ακηζηεζιέκμο. Μαγί ιε ηα δζαβνάιιαηα ηάλεςκ ηαζ 

ηζξ πενζπηχζεζξ πνήζεζξ, ηα δζαβνάιιαηα αημθμοείαξ απμηεθμφκ ημ ζοκδεέζηενμ 

ηνυπμ πενζβναθήξ εκυξ ιμκηέθμο. 

 Έκα δζάβναιια αημθμοείαξ πανμοζζάγεζ ηδκ αθθδθεπίδναζδ ιεηαλφ 

ακηζηεζιέκςκ ζε δφμ δζαζηάζεζξ: δ ηάεεηδ δζάζηαζδ ακηζζημζπεί ζηδκ ηθίιαηα ημο 

πνυκμο εκχ ζηδκ μνζγυκηζα δζάζηαζδ ζοιαμθίγμκηαζ ακελάνηδηα ακηζηείιεκα. Σα 

ακηζηείιεκα ζοιαμθίγμκηαζ ςξ μνεμβχκζα παναθθδθυβναιια ιέζα ζηα μπμία 

ιπμνεί κα ζδιεζςεεί ημ υκμια ημο ακηζηεζιέκμο πμο ζοιιεηέπεζ ζημ ζεκάνζμ πμο 

απεζημκίγεηαζ. Κονίςξ υιςξ ζδιεζχκεηαζ ιεηά απυ άκς ηαζ ηάης ηεθεία «:», ημ 

υκμια ηδξ ηάλδξ ζηδκ μπμία ακήηεζ ηάεε ακηζηείιεκμ. ΢ηδκ πενίπηςζδ πμο έκα 

ζεκάνζμ ειπθέηεζ εηηυξ απυ ακηζηείιεκα ημο ζοζηήιαημξ ηαζ ελςηενζημφξ πνήζηεξ, 

μζ πνήζηεξ αοημί ζοιαμθίγμκηαζ ςξ ζπδιαηζηά ακενςπάηζα. 

 ΢ε ηάεε ακηζηείιεκμ ακηζζημζπεί ιζα ηάεεηδ βναιιή πμο μκμιάγεηαζ βναιιή 

γςήξ (lifeline). Γζα υζμ πνυκμ έκα ακηζηείιεκμ οθίζηαηαζ, δ βναιιή αοηή είκαζ 

δζαηεημιιέκδ εκχ βζα υζμ πνυκμ ιζα δζαδζηαζία ημο εκ θυβς ακηζηεζιέκμο είκαζ 
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εκενβή, δ βναιιή γςήξ ζπεδζάγεηαζ ςξ ιζα δζπθή βναιιή. Έκα ιήκοια πμο 

απμζηέθθεηαζ ιεηαλφ ακηζηεζιέκςκ ζοιαμθίγεηαζ ςξ ιζα αηιή απυ ηδκ βναιιή 

γςήξ εκυξ ακηζηεζιέκμο πνμξ ηδ βναιιή γςήξ εκυξ άθθμο. ΢ε ηάεε ιήκοια 

ζδιεζχκεηαζ ημ υκμια ημο. Καεχξ ημ ιήκοια ακηζζημζπεί ζε ιζα θεζημονβία ημο 

ακηζηεζιέκμο-παναθήπηδ, είκαζ δοκαηυκ ιαγί ιε ημ υκμια ημο ιδκφιαημξ κα 

ακαθενεμφκ ιέζα ζε πανεκεέζεζξ ηοπυκ πανάιεηνμζ πμο απαζημφκηαζ. Η εέζδ 

ηςκ αηιχκ ακηζζημζπεί ζηδκ ημπμεέηδζδ ημοξ ζε ζπέζδ ιε ημκ πνυκμ. 

 Ονζζιέκεξ θμνέξ ηνίκεηαζ ζηυπζιμ κα ακαπαναζηαεεί ζε έκα δζάβναιια 

αημθμοείαξ ημ βεβμκυξ ηδξ επζζηνμθήξ ιζαξ ιεευδμο. Η επζζηνμθή ιζαξ ιεευδμο 

οπμδδθχκεηαζ ιε ιζα δζαηεημιιέκδ αηιή ιεηαλφ ηδξ βναιιήξ γςήξ ημο 

ηαθμφιεκμο ακηζηεζιέκμο ηαζ ηδξ βναιιήξ γςήξ ημο ηαθμφκημξ ακηζηεζιέκμο. 

 Σα δζαβνάιιαηα αημθμοείαξ είκαζ ελαζνεηζηά πνήζζια βζα ημκ εκημπζζιυ 

θεζημονβζχκ ζηζξ δζάθμνεξ ηάλεζξ [56]. 

 

 

6.2.3 ΢ρεδίαζε Βάζεο Γεδνκέλσλ 

 

΢πεδίαζδ αάζδξ δεδμιέκςκ είκαζ δ δζαδζηαζία πμο πανάβεζ έκα θεπημιενέξ 

ιμκηέθμ δεδμιέκςκ ιζαξ αάζδξ δεδμιέκςκ. Αοηυ ημ θμβζηυ ιμκηέθμ δεδμιέκςκ 

πενζέπεζ υθεξ ηζξ απαναίηδηεξ θμβζηέξ ηαζ θοζζηέξ επζθμβέξ ζπεδζαζιμφ ηαζ 

θοζζηχκ παναιέηνςκ απμεήηεοζδξ πμο απαζηείηαζ χζηε κα δδιζμονβδεεί ιζα 

ζπεδίαζδ ζε ιζα βθχζζα μνζζιμφ δεδμιέκςκ, δ μπμία ιπμνεί ζηδκ ζοκέπεζα κα 

πνδζζιμπμζδεεί βζα ηδκ δδιζμονβία ιζαξ αάζδξ δεδμιέκςκ. Έκα πθήνεξ ιμκηέθμ 

δεδμιέκςκ πενζέπεζ θεπημιενή παναηηδνζζηζηά βζα ηάεε μκηυηδηα. 

Ο υνμξ «ζπεδίαζδ αάζδξ δεδμιέκςκ» ιπμνεί κα πνδζζιμπμζδεεί βζα κα 

πενζβνάρεζ πμθθά δζαθμνεηζηά ιένδ ημο ζπεδζαζιμφ εκυξ ζοζηήιαημξ αάζδξ 

δεδμιέκςκ. Μπμνεί κα εεςνδεεί ςξ μ θμβζηυξ ζπεδζαζιυξ ηςκ ηφνζςκ δμιχκ ηδξ 

αάζδξ πμο πνδζζιμπμζμφκηαζ βζα ηδκ απμεήηεοζδ ηςκ δεδμιέκςκ. ΢ημ ζπεζζαηυ 

ιμκηέθμ μζ ηφνζεξ δμιέξ είκαζ μζ πίκαηεξ ηαζ μζ υρεζξ. ΢ε ιζα ακηζηεζιεκμζηνεθήξ 

αάζδ μζ μκηυηδηεξ ηαζ μζ ζπέζεζξ ιεηαλφ ημοξ ακηζζημζπμφκ άιεζα ζε ηθάζεζξ 

ακηζηεζιέκςκ ηαζ μκμιαγυιεκεξ ζπέζεζξ. Χζηυζμ μ υνμξ «ζπεδίαζδ αάζδξ 

δεδμιέκςκ» εα ιπμνμφζε επίζδξ κα πνδζζιμπμζδεεί βζα κα ακαθενεεί ζηδκ 

ζοκμθζηή δζαδζηαζία ζπεδζαζιμφ, υπζ ιυκμ ζηζξ ηφνζεξ δμιέξ δεδμιέκςκ, αθθά 

επίζδξ ζηζξ θυνιεξ ηαζ ζηα ενςηήιαηα (queries) πμο πνδζζιμπμζμφκηαζ ςξ ιένμξ 
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ηδξ ζοκμθζηήξ εθανιμβήξ ιζαξ αάζδξ δεδμιέκςκ εκηυξ εκυξ ζοζηήιαημξ 

δζαπείνζζδξ αάζεςκ δεδμιέκςκ. 

Η δζαδζηαζία βζα ημκ ζπεδζαζιυ ιζαξ αάζδξ δεδμιέκςκ ζοκήεςξ 

απμηεθείηαζ απυ ιζα ζεζνά απυ αήιαηα πμο πναβιαημπμζεί μ ζπεδζαζηήξ ηδξ 

αάζδξ. ΢οκήεςξ μ ζπεδζαζηήξ πνέπεζ κα πνμζδζμνίζεζ πνχηα ηζξ ζπέζεζξ ιεηαλφ 

ηςκ δζάθμνςκ ζημζπείςκ δεδμιέκςκ ηαζ έπεζηα κα ζοκεέζεζ ιζα θμβζηή δμιή ιε ηα 

δεδμιέκα αοηά ιε αάζδ ηζξ ιεηαλφ ημοξ ζπέζεζξ [58]. Η Δζηυκα 6.3 πανμοζζάγεζ 

ηδκ ζπεδίαζδ ηδξ αάζδξ δεδμιέκςκ βζα ημ παζπκίδζ «Γκςνίγμκηαξ ηδκ Δθθδκζηή 

ιοεμθμβία». 

 

 

Δζηυκα 6.3: ΢πεδίαζδ αάζδξ δεδμιέκςκ ημο παζπκζδζμφ 

 

΢ηδκ ζπεδίαζδ ηδξ αάζδξ δεδμιέκςκ ηδξ Δζηυκαξ 6.3 μ πίκαηαξ users 

πενζέπεζ υθμοξ ημοξ πνήζηεξ ηδξ εθανιμβήξ, μζ μπμίμζ ιπμνεί κα είκαζ ιέθδ 

(εββεβναιέκμζ πνήζηεξ), ιδ εββεβναιέκμζ πνήζηεξ ή δζαπεζνζζηέξ. Η πθδνμθμνία 

βζα ημοξ 3 αοημφξ δζαηνζημφξ νυθμοξ ανίζηεηαζ ζημκ πίκαηα userrole. Οζ πίκαηεξ 

questioncategories, questions ηαζ answers πενζέπμοκ ηζξ πθδνμθμνίεξ ζπεηζηά ιε 

ηζξ ηαηδβμνίεξ ηςκ ενςηήζεςκ, ηζξ ενςηήζεζξ ηαεχξ ηαζ ηζξ πζεακέξ απακηήζεζξ 

βζα ηάεε ενχηδζδ, εκχ μζ πθδνμθμνίεξ βζα ημ αημιζηυ ηαζ μιαδζηυ παζπκίδζ 

ανίζημκαζ ζημοξ πίκαηεξ singleplayer ηαζ multiplayer ακηίζημζπα, ιε ηδκ gamelist 

κα πενζέπεζ ηζξ πθδνμθμνίεξ βζα υθα ηα δζαεέζζια μιαδζηά παζπκίδζα ζημ μπμία 

ιπμνεί κα ζοκδεεεί έκαξ πνήζηδξ. Ο πίκαηαξ players πενζέπεζ πθδνμθμνίεξ βζα 

υθμοξ ημοξ εκενβμφξ παίπηεξ εκυξ μιαδζημφ παζπκζδζμφ εκχ μζ πίκαηεξ 

gamelistupdate ηαζ multiplayerupdate είκαζ αμδεδηζημί πίκαηεξ πμο πενζέπμοκ 

πθδνμθμνίεξ βζα ηζξ ηεθεοηαίεξ αθθαβέξ πμο έπμοκ πνμηφρεζ ζηδκ αάζδ. 



΢εθ. 70 απυ 88 
 

ΚΔΦΑΛΑΙΟ 7 

΢πδήηεζε - ΢πκπεξάζκαηα 

 

Έκα απυ ηα ζδιακηζηυηενα ζηάδζα πμο πνέπεζ κα αημθμοεήζεζ έκαξ 

πνμβναιιαηζζηήξ βζα κα οθμπμζήζεζ έκα δζαδζηηοαηυ παζπκίδζ πενζδβδηή ζζημφ 

είκαζ δ επζθμβή ηςκ ηεπκμθμβζχκ πμο εα πνδζζιμπμζήζεζ. Μέζς ηδξ ένεοκαξ βζα ηα 

πθεμκεηηήιαηα ηαζ ιεζμκεηηήιαηα ηδξ ηάεε ηεπκμθμβίαξ, ημ ηονζυηενμ 

ζοιπέναζια πμο αβήηε είκαζ υηζ δεκ οπάνπεζ ηάπμζα ηεπκμθμβία πμο ιπμνεί κα 

παναηηδνζζηεί ςξ «ημνοθαία» ηεπκμθμβία έκακηζ ηςκ οπμθμίπςκ. Αοηυ άθθςζηε 

δζηαζμθμβείηαζ ηαζ απυ ηδκ φπανλδ πμθθχκ δζαθμνεηζηχκ ηεπκμθμβζχκ ιε ηδκ ηάεε 

ιία κα έπεζ ηζξ δζηέξ ηδξ ζδζαζηενυηδηεξ. Η επζθμβή ιζαξ ηεπκμθμβίαξ απυ έκακ 

πνμβναιιαηζζηή ειπενζέπεζ πμθθέξ παναιέηνμοξ, υπςξ μζ δοκαηυηδηεξ ηδξ 

εηάζημηε ηεπκμθμβίαξ, ημ ηζ πνεζάγεηαζ απυ αοηέξ ηζξ δοκαηυηδηεξ δ πνμξ 

οθμπμίδζδ εθανιμβή (ακ βζα πανάδεζβια δεκ πνεζάγεηαζ δοκαηυηδηεξ δζηηφςζδξ 

ηυηε δεκ οπάνπεζ θυβμξ κα απμηεθέζεζ ηφνζμ πανάβμκηα δ απμηεθεζιαηζηυηδηα 

ιζαξ ηεπκμθμβίαξ ζημκ ημιέα αοηυ), μζ απαζηήζεζξ πμο ιπμνεί κα πνμηφρμοκ ζημ 

ιέθθμκ (πμθθέξ θμνέξ ιζα ηεπκμθμβία είκαζ ηαηάθθδθδ ηδκ δεδμιέκδ ζηζβιή, αθθά 

ζε 2 ή 3 πνυκζα ίζςξ είκαζ λεπεναζιέκδ), μζ επζεοιίεξ ημο ίδζμο ημο 

πνμβναιιαηζζηή (ηζ ημζκυ εέθεζ κα πνμζεθηφζεζ μ πνμβναιιαηζζηήξ ηδξ 

εθανιμβήξ) ηαζ πμθθέξ άθθεξ. Όηακ μζ δζαεέζζιεξ ηεπκμθμβίεξ πνμζθένμοκ ζζάλζεξ 

δοκαηυηδηεξ, ηυηε ηα «εέθς» ημο πνμβναιιαηζζηή απμηηάκ ιεβαθφηενδ αανφηδηα 

ζηδκ επζθμβή ηδξ ηαηάθθδθδξ ηεπκμθμβίαξ οθμπμίδζδξ, ηαεχξ δ επζθμβή δεκ είκαζ 

πθήνςξ ακηζηεζιεκζηή αθθά απμηηά ηαζ οπμηεζιεκζηή οπυζηαζδ. Η επζθμβή ηδξ 

ηεπκμθμβίαξ HTML5 βζα ηδκ οθμπμίδζδ ηδξ εθανιμβήξ ζηδκ πανμφζα πηοπζαηή 

ααζίζηδηε ανηεηά ζημ πθήεμξ ηςκ πνδζηχκ ημ μπμίμ ιπμνεί κα πνμζεθηφζεζ, 

ηαεχξ δ επζθμβή ηδξ ααζίζηδηε ζε ιεβάθμ ααειυ ζημ εφνμξ ηςκ δζαθμνεηζηχκ 

πθαηθυνιςκ πμο οπμζηδνίγεζ (πνμζςπζημί οπμθμβζζηέξ, ηζκδηά ηαζ tablets) ηαζ 

ζηδκ εοημθία ιε ηδκ μπμία έκαξ πνήζηδξ έπεζ πνυζααζδ ζηδκ εθανιμβή (δεκ 

πνεζάγεηαζ ηαιία εβηαηάζηαζδ απυ ηδκ πθεονά ημο πνήζηδ).  

Σμ δοζημθυηενμ ημιιάηζ ζηδκ οθμπμίδζδ ηδξ εθανιμβήξ ήηακ δ 

επζημζκςκία (δζηηφςζδ) ιεηαλφ ηςκ πνδζηχκ. Η HTML5 πνμζθένεζ πμθθέξ 
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εκαθθαηηζηέξ θφζεζξ ιε ηδκ πζμ δζαδεδμιέκδ, θυβς ηδξ εοημθίαξ οθμπμίδζδξ ημο, 

ημ θεβυιεκμ AJAX Long Polling. ΢ημ AJAX Long Polling μ πενζδβδηήξ ημο πνήζηδ 

ηναηάεζ ζοκεπχξ ακμζπηή ιζα ζφκδεζδ ιε ημκ δζαημιζζηή πενζιέκςκηαξ κα δεπηεί 

δεδμιέκα. Τπυ ηακμκζηέξ ζοκεήηεξ βζα πμθθμφξ πνήζηεξ αοηή δ ηεπκζηή δεκ είκαζ 

απμδμηζηή, δζυηζ μζ ζοκεπήξ ακμζπηέξ ζοκδέζεζξ ηαηακαθχκμοκ άζημπα πυνμοξ 

ημο δζαημιζζηή. Πανυθα αοηά ζε ιδ ειπμνζηέξ εθανιμβέξ, ιε πενζμνζζιέκμ 

ανζειυ πνδζηχκ, ημ Long Polling απμηεθεί ηδκ ζδακζηυηενδ θφζδ. Δπίζδξ ιε 

ηαηάθθδθεξ νοειίζεζξ ζημκ δζαημιζζηή ημ Long Polling έπεζ ηδκ δοκαηυηδηα κα 

οπμζηδνίλεζ εηαημιιφνζα πνήζηεξ. Έκα πανάδεζβια εθανιμβήξ πμο πνδζζιμπμζεί 

παναιεηνμπμζήζζιμ δζαημιζζηή ιε Long Polling είκαζ ημ facebook ημ μπμίμ 

πνδζζιμπμζεί αοηή ηδκ ηεπκζηή βζα κα εκδιενχκεζ δοκαιζηά ημοξ πνήζηεξ ημο ακά 

πάζα ζηζβιή. 

Σμ παναηηδνζζηζηυ ιζαξ μπμζαζδήπμηε εθανιμβήξ πμο έπεζ «ηεθεζχζεζ» 

είκαζ δ αθθαβή. Οζ πνήζηεξ ιζαξ εθανιμβήξ, πυζμ ιάθθμκ εκυξ παζπκζδζμφ, 

«απαζημφκ» ιεηά απυ ηάπμζμ δζάζηδια ακαααειίζεζξ. Σμ «Γκςνίγμκηαξ ηδκ 

Δθθδκζηή ιοεμθμβία» έπεζ ηαηαζηεοαζηεί ιε ηέημζμ ηνυπμ χζηε κα ιπμνεί κα 

πανέπεζ ηέημζμο είδμοξ ακαααειίζεζξ ζημ ιέθθμκ. Μπμνεί κα ειπθμοηζζηεί ιε: 

 Πενζζζυηενεξ ενςηήζεζξ, βζα ηζξ οπάνπμοζεξ εειαηζηέξ εκυηδηεξ 

 Νέεξ εειαηζηέξ εκυηδηεξ ενςηήζεςκ βζα ηδκ ζζημνία ηδξ Δθθάδαξ, π.π. 

Δθθδκζζηζηή πενίμδμξ, Ανπασηή πενίμδμξ, Μοηδκασηυξ πμθζηζζιυξ ηηθ 

 Νέα είδδ παζπκζδζμφ, π.π. μιαδζηά ηαζ αημιζηά ημονκμοά  

 Πμζηζθία ζημοξ ηνυπμοξ απάκηδζεςκ ηςκ ενςηήζεςκ, πένα απυ 

πμθθαπθήξ επζθμβήξ, υπςξ βεκκεαθμβζηά δέκηνα, πανάεεζδ βεβμκυηςκ ζε 

πνμκμθμβζηή ζεζνά, ακηζζημίπζζδ ηηθ. 

  Νέα βναθζηά βζα ημ παζπκίδζ ηαζ ημ πενζαάθθμκ πνήζηδ ηα μπμία ιπμνμφκ 

κα πνμζδχζμοκ ιζα ηαζκμφνβζα αίζεδζδ ζημ παζπκίδζ 

Πένα απυ ημ παζπκίδζ ηαζ ημ πενζεπυιεκμ ηδξ ζζημζεθίδαξ ιπμνεί κα 

ειπθμοηζζηεί ιε: 

 Δζζαβςβζηά αίκηεμ 

 Μμοζζηή 

 Forum υπμο μζ πνήζηεξ εα ιπμνμφκ κα ζογδηάκ ιεηαλφ ημοξ 

 Polls υπμο εα ιπμνμφκ μζ πνήζηεξ κα ρδθίγμοκ ηαζ κα δίκμοκ μζ ίδζμζ ζδέεξ 

βζα ημ ηζ εέθμοκ κα δμοκ ζηδκ ζζημζεθίδα 
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 News feed ιε υθα ηα κέα ηαζ ηζξ ακαααειίζεζξ ηδξ εθανιμβήξ ηαζ πμθθέξ 

άθθεξ θεζημονβίεξ. 

Όθεξ μζ παναπάκς ακαααειίζεζξ είκαζ ιυκμ ιενζηέξ απυ ηζξ αιέηνδηεξ ζδέεξ 

πμο εα ιπμνμφζακ κα οθμπμζδεμφκ βζα κα ηαθοηενέρεζ δ εθανιμβή. Σμ 

ζδιακηζηυηενμ υιςξ είκαζ υηζ υζεξ αθθαβέξ ηαζ κα βίκμοκ εα παναιείκεζ 

ακεπδνέαζημξ μ ανπζηυξ ζηυπμξ ηαηαζηεοήξ ηδξ εθανιμβήξ, μ μπμίμξ είκαζ δ 

ιάεδζδ ιέζα απυ ιία δζαζηεδαζηζηή δζαδζηαζία. 
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Παξάξηεκα Α 

Διιελν-Αγγιηθή Οξνινγία 

 

Αβςκζζηζηυ παζπκίδζ  Racing game 

Αεθδηζηυ παζπκίδζ  Sport game 

Αθθδθεπίδναζδ πνήζηδ ιε ημ παζπκίδζ  Gameplay 

Ακμζπημφ ηχδζηα  Open source 

Ακηζηεζιεκμζηνεθήξ ακάθοζδ & ζπεδίαζδ  Object oriented analysis & design 

Βαζζζιέκμ ζηδκ ζεζνά  Turn based 

Βήηα έηδμζδ  Beta 

Βμήεδια  Help manual 

Γναιιή γςήξ  Lifeline 

Γνάθμξ ζηδκήξ  Scene graph 

Γζάβναιια αημθμοείαξ  Sequence diagram 

Γζάβναιια πενίπηςζδξ πνήζδξ  Use case diagram 

Γζάβναιια ζοκενβαζίαξ  Collaboration diagram 

Γζάβναιια ηάλεςκ  Class diagram 

Γζαδναζηζηή ηαζκία  Interactive movie 

Δββναθή  Registration 

Δηδμπή  Version 

Δηπαζδεοηζηυ παζπκίδζ  Educational game 

Έκαξ παίπηδξ  Single player 
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Δκμπμζδιέκδ βθχζζα ιμκηεθμπμίδζδξ  Unified modeling language 

Δκηαιζεοηήξ  Buffer 

Δκημπζζιυξ ζοβηνμφζεςκ  Collision detection 

Έλμδμξ εζηυκαξ  Video output 

Δλοπδνεηδηήξ  Server 

Δπακαπνμζδζμνζζιυξ  Redefine 

Δπίδμζδ  Score 

Δπζηάποκζδ οθζημφ  Hardware acceleration 

Δνχηδια  Query 

Έημζιδ βζα πνήζδ  Out of the box 

Δθανιμβή ζοκμιζθίαξ πνδζηχκ  Chat 

Ηθεηηνμκζηυ ηαποδνμιείμ  E-mail 

Καηαζηεφαζια  Artifact 

Κίκδζδ  Animation 

Κςδζηυξ  Password 

Μαγζηυ πμθοπνδζηζηυ παζπκίδζ  Massively multiplayer game 

Μαγζηυ πμθοπνδζηζηυ παζπκίδζ νυθμο  Massively multiplayer role playing 

game 

Μδπακή παζπκζδζμφ  Game engine 

Μζηνμτπμθμβζζηήξ  Microcomputer 

Μζκζοπμθμβζζηήξ  Minicomputer 

Μμκηέθμ ηφηθμο γςήξ θμβζζιζημφ  Software lifecycle model 

Μμοζζηυ παζπκίδζ  Music game 
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Νανηαθζεοηήξ  Minesweeper 

Νήια  Thread 

Παβηυζιζμξ ζζηυξ  World wide web 

Παζπκίδζ βνίθμο  Puzzle game 

Παζπκίδζ επζαίςζδξ ηνυιμο  Survival horror game 

Παζπκίδζ θαεναίςκ πνάλεςκ  Stealth game 

Παζπκίδζ ιάπδξ  Fighting game 

Παζπκίδζ πενζδβδηή ζζημφ  Browser game 

Παζπκίδζ πενζπέηεζαξ  Adventure game 

Παζπκίδζ πενζπέηεζαξ ααζζζιέκμ ζε ηείιεκμ  Text-based adventure game 

Παζπκίδζ πθαηθυνιαξ  Platform game 

Παζπκίδζ πνμζμιμίςζδξ  Simulation game 

Παζπκίδζ πνχημο πνμζχπμο  First person shooter 

Παζπκίδζ νυθμο  Role playing game 

Παζπκίδζ ζηναηδβζηήξ  Strategy game 

Παζπκίδζ ηνίημο πνμζχπμο  Third person shooter 

Παναδμζζαηυ παζπκίδζ  Traditional game 

Πενζαάθθμκ πνήζηδ  User interface 

Πενζδβδηήξ ζζημφ  Web browser 

Πενίπηςζδ πνήζδξ  Use case 

Πμθθμί παίπηεξ  Multiplayer 

Πναβιαηζημφ πνυκμο  Real time 

Πνυζεεημ  Plugin 
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΢ε απεοεείαξ ζφκδεζδ  Online 

΢μαανυ παζπκίδζ  Serious game 

΢οκηεθεζηήξ  Credit 

΢οζπέηζζδ  Association 

΢πδιαηζηυ ακενςπάηζ  Stick person 

Σμπζηυ δίηηομ  Local area network 

Τπενηείιεκμ  Hypertext 

Τπενζφκδεζιμξ  Hyperlink 

Τπδνεζία ζζημφ  Web service 

Τπμηφπμξ  Subtype 

Φθίπεν  Pinball 

Φςηυζηοθμ  Light Pen 

Υαναηηήναξ  Actor 

Υμιπίζηαξ  Hobbyist 

Φεοδχκοιμ  Username 
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Παξάξηεκα Β 

Πεξηπηώζεηο Υξήζεο 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC1 – Γδιζμονβία Λμβανζαζιμφ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημκ οπενζφκδεζιμ «Γδιζμονβία 

Λμβανζαζιμφ» 

Πξναπαηηνύκελα: - 

Βαζηθή Ρνή 

5. Διθακίγεηαζ δ θυνια δδιζμονβίαξ θμβανζαζιμφ 

6. Ο πνήζηδξ ζοιπθδνχκεζ ηδκ θυνια ηαζ παηάεζ ημ ημοιπί «Γδιζμονβία 

Λμβανζαζιμφ» 

7. Γδιζμονβείηαζ μ θμβανζαζιυξ ημο πνήζηδ ζηδκ αάζδ 

8. Γίκεηαζ απμζημθή e-mail ζημκ πνήζηδ βζα εκενβμπμίδζδ ημο θμβανζαζιμφ 

9. Δκδιενχκεηαζ μ πνήζηδξ υηζ δ δδιζμονβία θμβανζαζιμφ μθμηθδνχεδηε 

επζηοπχξ ηαζ είκαζ απαναίηδηδ δ εκενβμπμίδζδ ιέζς e-mail 

10. Δπζζηνμθή ζηδκ ανπζηή ζεθίδα 

Δλαιιαθηηθέο Ρνέο 

      2.1.1. Γεκ έπμοκ ζοιπθδνςεεί υθα ηα πεδία ηδξ θυνιαξ 

      2.1.2. Διθακίγεηαζ ιήκοια «Όθα ηα πεδία είκαζ οπμπνεςηζηά» 

      2.1.3. Δπζζηνμθή ζημ αήια 2 

      2.2.1. Σμ υκμια πνήζηδ δεκ είκαζ δζαεέζζιμ 

      2.2.2. Διθακίγεηαζ ιήκοια «Σμ υκμια πνήζηδ δεκ είκαζ δζαεέζζιμ» 

      2.2.3. Δπζζηνμθή ζημ αήια 2 

      2.3.1. Ο θμβανζαζιυξ e-mail δεκ έπεζ ζςζηή ιμνθή 

      2.3.2. Διθακίγεηαζ ιήκοια «Ο θμβανζαζιυξ e-mail δεκ είκαζ ζςζηυξ» 

      2.3.3. Δπζζηνμθή ζημ αήια 2 

      2.4.1. Οζ ηςδζημί δεκ ηαζνζάγμοκ 

      2.4.2. Διθακίγεηαζ ιήκοια «Οζ ηςδζημί δεκ ηαζνζάγμοκ» 

      2.4.3. Δπζζηνμθή ζημ αήια 2 
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Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC3 – ΢φκδεζδ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημκ οπενζφκδεζιμ «΢φκδεζδ» 

Πξναπαηηνύκελα: UC1, UC2 

Βαζηθή Ρνή 

1. Διθακίγεηαζ δ θυνια ζφκδεζδξ 

2. Ο πνήζηδξ ζοιπθδνχκεζ ηδκ θυνια ηαζ παηάεζ ημ ημοιπί «Δίζμδμξ» 

3. Γίκεηαζ επαθήεεοζδ μκυιαημξ πνήζηδ/ηςδζημφ 

4. Οθμηθδνχκεηαζ δ ζφκδεζδ 

5. Δπζζηνμθή ημο πνήζηδ ζηδκ ανπζηή ζεθίδα 

Δλαιιαθηηθέο Ρνέο 

      2.1.1. Γεκ έπμοκ ζοιπθδνςεεί υθα ηα πεδία ηδξ θυνιαξ 

      2.1.2. Διθακίγεηαζ ιήκοια «Όθα ηα πεδία είκαζ οπμπνεςηζηά» 

      2.1.3. Δπζζηνμθή ζημ αήια 2 

      3.1.1. Σα ζημζπεία δεκ επαθδεεφμκηαζ 

      3.1.2. Διθακίγεηαζ ιήκοια «Ο θμβανζαζιυξ δεκ είκαζ εκενβυξ ή ημ 

                υκμια πνήζηδ/ηςδζηυξ είκαζ θακεαζιέκα» 

      3.1.3. Δπζζηνμθή ζημ αήια 2 

 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC9 – Γδιζμονβία Παζπκζδζμφ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ημοιπί «ΓΗΜΙΟΤΡΓΙΑ ΠΑΙΥΝΙΓΙΟΤ» 

Πξναπαηηνύκελα: - 

Βαζηθή Ρνή 

1. Γίκεηαζ έθεβπμξ ακ ημ παζπκίδζ είκαζ πνμζηαηεοιέκμ 

2. Γίκεηαζ ανπζημπμίδζδ ημο μιαδζημφ παζπκζδζμφ 

3. Σμ παζπκίδζ ιπαίκεζ ζηδκ θίζηα δζαεέζζιςκ παζπκζδζχκ 

4. ΢ηέθκεηαζ ιήκοια ακαιμκήξ παζπηχκ ζημκ πνήζηδ 

Δλαιιαθηηθέο ξνέο 

      1.1.1. Γεκ εζζήπεδ ηςδζηυξ ζε πνμζηαηεοιέκμ παζπκίδζ 

      1.1.2. ΢ηέθκεηαζ ιήκοια θάεμοξ ζημκ πνήζηδ 

      1.1.3. Γίκεηαζ δζαημπή ηδξ Π.Υ. 

 

 



΢εθ. 84 απυ 88 
 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC10 – ΢οιιεημπή ζε Γζαεέζζιμ Παζπκίδζ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ πνάζζκμ tick ζε έκα δζαεέζζιμ παζπκίδζ 

Πξναπαηηνύκελα: - 

Βαζηθή Ρνή 

1. Ο πνήζηδξ ζοκδέεηαζ ζημ παζπκίδζ 

2. Δκδιενχκεηαζ ημ παζπκίδζ 

3. Γίκεηαζ ακακέςζδ ηδξ θίζηαξ δζαεέζζιςκ παζπκζδζχκ 

Δλαιιαθηηθέο ξνέο 

      1.1.1. Σμ παζπκίδζ είκαζ πνμζηαηεοιέκμ 

      1.1.2. Διθακίγεηαζ πεδίμ εζζαβςβήξ ηςδζημφ 

      1.1.2.1. Ο πνήζηδξ δεκ εζζάβεζ ζςζηυ ηςδζηυ 

      1.1.2.2. ΢ηέθκεηαζ ιήκοια θάεμοξ ζημκ πνήζηδ 

      1.1.2.3. Γζαηυπηεηαζ δ Π.Υ. 

      2.1.1. Ο πνήζηδξ ήηακ μ ηεθεοηαίμξ πμο απαζημφζε ημ παζπκίδζ 

      2.1.2. Διθακίγεηαζ δ μευκδ Οιαδζημφ Παζπκζδζμφ 

 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC5 – Τπμαμθή Δνχηδζδξ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ημοιπί «Πνυηεζκε Δνχηδζδ» 

Πξναπαηηνύκελα: UC3 

Βαζηθή Ρνή 

1. Διθακίγεηαζ δ θυνια οπμαμθήξ ενχηδζδξ 

2. Ο πνήζηδξ ζοιπθδνχκεζ ηδκ θυνια 

3. Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ημοιπί «Τπμαμθή Δνχηδζδξ» 

4. Η ενχηδζδ εζζάβεηαζ ζηδκ αάζδ 

5. Διθακίγεηαζ ιήκοια επζηοπμφξ οπμαμθήξ 

6. Ο πνήζηδξ ιεηαθένεηαζ ζηδκ ανπζηή ζεθίδα 

Δκαθθαηηζηέξ νμέξ 

      3.1.1. Γεκ έπμοκ ζοιπθδνςεεί υθα ηα πεδία ηδξ θυνιαξ 

      3.1.2. Διθακίγεηαζ ιήκοια «Όθα ηα πεδία είκαζ οπμπνεςηζηά» 

      3.1.3. Δπζζηνμθή ζημ αήια 2 
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Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC2 – Δκενβμπμίδζδ Λμβανζαζιμφ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημκ οπενζφκδεζιμ «Δκενβμπμίδζδ» απυ ημ  

e-mail πμο ημο ζηάθεδηε 

Πξναπαηηνύκελα: UC1 

Βαζηθή Ρνή 

1. Γίκεηαζ εκενβμπμίδζδ ημο θμβανζαζιμφ 

2. Δκδιενχκεηαζ μ πνήζηδξ υηζ δ εκενβμπμίδζδ μθμηθδνχεδηε επζηοπχξ 

3. Ο πνήζηδξ επζζηνέθεζ ζηδκ ανπζηή ζεθίδα 

Δλαιιαθηηθέο Ρνέο 

      1.1.1. Ο θμβανζαζιυξ είκαζ ήδδ εκενβυξ 

      1.1.2. Δπζζηνμθή ζημ αήια 3 

 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC4 – Απμζφκδεζδ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημκ οπενζφκδεζιμ «Απμζφκδεζδ» 

Πξναπαηηνύκελα: UC3 

Βαζηθή Ρνή 

1. Η απμζφκδεζδ μθμηθδνχκεηαζ 

2. Ο πνήζηδξ ιεηαθένεηαζ ζηδκ ανπζηή ζεθίδα 

 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC11 – Αθαίνεζδ Απυ Γζαεέζζιμ Παζπκίδζ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ηυηηζκμ Υ  ζημ δζαεέζζιμ παζπκίδζ ζημ μπμίμ 

είκαζ ζοκδεδειέκμξ 

Πξναπαηηνύκελα: UC10 

Βαζηθή Ρνή 

1. Ο πνήζηδξ απμζοκδέεηαζ απυ ημ παζπκίδζ 

2. Δκδιενχκεηαζ ημ παζπκίδζ 

3. Γίκεηαζ ακακέςζδ ηδξ θίζηαξ δζαεέζζιςκ παζπκζδζχκ 

Δλαιιαθηηθέο ξνέο 

      2.1.1. Ο πνήζηδξ ήηακ μ ηεθεοηαίμξ πμο οπήνπε ζημ παζπκίδζ 

      2.1.2. Γίκεηαζ αθαίνεζδ ημο παζπκζδζμφ απυ ηδκ θίζηα δζαεέζζιςκ παζπκζδζχκ 
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Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC7 – Αημιζηυ Παζπκίδζ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ημοιπί «Αημιζηυ Παζπκίδζ» 

Πξναπαηηνύκελα: UC6 

Βαζηθή Ρνή 

1. Διθακίγεηαζ δ μευκδ ανπζημπμίδζδξ ημο αημιζημφ παζπκζδζμφ 

2. Ο πνήζηδξ επζθέβεζ πυζεξ ενςηήζεζξ ακά ηαηδβμνία εέθεζ κα απακηήζεζ 

3. Ο πνήζηδξ πάηαεζ ημ ημοιπί «Έημζιμξ» 

4. Δπζθέβμκηαζ ηοπαία μζ ενςηήζεζξ πμο εα απακηήζεζ μ πνήζηδξ 

5. Διθακίγεηαζ δ πνχηδ ενχηδζδ 

6. Ξεηζκάεζ δ ακηίζηνμθδ ιέηνδζδ ηςκ 16 δζαεέζζιςκ δεοηενμθέπηςκ 

7. Ο πνήζηδξ δίκεζ ιζα απάκηδζδ 

8. Η ακηίζηνμθδ ιέηνδζδ ζηαιαηάεζ 

9. Δπαθδεεφεηαζ δ απάκηδζδ ημο πνήζηδ 

10.  Διθακίγεηαζ ημ ημοιπί «Δπυιεκδ Δνχηδζδ» 

11.  Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ημοιπί «Δπυιεκδ Δνχηδζδ» 

12.  Δπακαθαιαάκμκηαζ ηα αήιαηα 6 έςξ 11 

Δλαιιαθηηθέο ξνέο 

      7.1.1. Ο πνήζηδξ δεκ απακηάεζ ζημκ πνυκμ ηςκ 16 δεοηενμθέπηςκ 

      7.1.2. Διθακίγεηαζ δ ζςζηή απάκηδζδ 

      7.1.3. ΢οκέπεζα απυ ημ αήια 10 

      9.1.1. Ο πνήζηδξ έδςζε θάεμξ απάκηδζδ 

      9.1.2. Διθακίγεηαζ δ ζςζηή απάκηδζδ 

      10.1.1. Έπμοκ απακηδεεί υθεξ μζ ενςηήζεζξ 

      10.1.2. Διθακίγεηαζ ημ ημοιπί «Δπίθοζδ Γνίθμο» 

      10.1.3. ΢ηαιαηάεζ δ νμή ηδξ Π.Υ. 

 

 

 

 

 

 



΢εθ. 87 απυ 88 
 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC8 – Δπίθοζδ Γνίθμο 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ημοιπί «Δπίθοζδ Γνίθμο» 

Πξναπαηηνύκελα: UC7 

Βαζηθή Ρνή 

1. Γίκεηαζ ηοπαζμπμίδζδ εέζεςκ ηςκ εεχκ ηαζ ηςκ παναηηδνζζηζηχκ ημοξ 

2. Διθακίγεηαζ δ μευκδ επίθοζδξ βνίθμο 

3. Ξεηζκάεζ μ πνυκμξ ηςκ 90 δεοηενμθέπηςκ 

4. Ο πνήζηδξ επζθέβεζ έκακ εευ ηαζ ημκ ημπμεεηεί ζηδκ ζςζηή εέζδ 

5. Δπακαθαιαάκεηαζ ημ αήια 3 ιέπνζ κα ιπμοκ υθμζ μζ εεμί ζηδκ εέζδ ημοξ 

6. Διθακίγμκηαζ μζ παναηηδνζζηζηέξ ζδζυηδηεξ ηςκ εεχκ 

7. Ο πνήζηδξ επζθέβεζ ιζα ζδζυηδηα ηαζ ηδκ ημπμεεηεί ζηδκ ζςζηή εέζδ 

8. Δπακαθαιαάκεηαζ ημ αήια 7 ιέπνζ κα ιπμοκ υθεξ μζ ζδζυηδηεξ ζηδκ εέζδ 

ημοξ 

9. ΢ηαιαηάεζ ημ πνμκυιεηνμ 

10.  Διθακίγεηαζ δ μευκδ ηαηαβναθήξ ζηαηζζηζηχκ ζημζπείςκ ημο αημιζημφ 

παζπκζδζμφ 

Δλαιιαθηηθέο ξνέο 

      4.1.1. Ο πνήζηδξ δεκ ημπμεέηδζε ημκ εευ ζηδκ ζςζηή εέζδ 

      4.1.2. Ο εευξ επακένπεηαζ ζηδκ ανπζηή ημο εέζδ 

      7.1.1. Ο πνήζηδξ δεκ ημπμεέηδζε ηδκ ζδζυηδηα ζηδκ ζςζηή εέζδ 

      7.1.2. Η ζδζυηδηα επακένπεηαζ ζηδκ ανπζηή ηδξ εέζδ 

 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC6 – Δηηίκδζδ Παζπκζδζμφ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ημοιπί «Παίλε Σχνα» 

Πξναπαηηνύκελα: - 

Βαζηθή Ρνή 

1. Γίκεηαζ θυνηςζδ ηςκ πυνςκ ημο παζπκζδζμφ 

2. Διθακίγεηαζ ημ ιεκμφ επζθμβχκ 

 

 

 



΢εθ. 88 απυ 88 
 

Όλνκα Πεξίπησζεο Υξήζεο: UC12 – Οιαδζηυ Παζπκίδζ 

Υαξαθηήξαο: Υνήζηδξ 

Δλεξγνπνίεζε: Ο πνήζηδξ παηάεζ ημ ημοιπί «ΔΣΟΙΜΟ΢» ζηδκ μευκδ μιαδζημφ 

παζπκζδζμφ 

Πξναπαηηνύκελα: - 

Βαζηθή Ρνή 

1. Γίκεηαζ έθεβπμξ ακ υθμζ μζ πνήζηεξ είκαζ έημζιμζ 

2. Οζ πνήζηεξ είκαζ έημζιμζ 

3. Ξεηζκάεζ μ πνυκμξ εκυξ θεπημφ βζα ηδκ νίρδ γανζμφ 

4. Ο πνήζηδξ νίπκεζ ημ γάνζ 

5. Μεηαηζκείηαζ ημ πζυκζ 

6. Διθακίγεηαζ δ ενχηδζδ 

7. Απακηάεζ μ πνήζηδξ 

8. Δκδιενχκμκηαζ ηα ζηαηζζηζηά ημο πνήζηδ 

9. Ένπεηαζ δ ζεζνά ημο επυιεκμο πνήζηδ 

10. Δπακαθαιαάκμκηαζ ηα αήιαηα 1 ςξ 7 ιέπνζ κα ανεεεί κζηδηήξ 

Δλαιιαθηηθέο ξνέο 

      2.1.1. Ο πνήζηδξ ήηακ μ ηεθεοηαίμξ πμο οπήνπε ζημ παζπκίδζ 

      2.1.2. Ο πνήζηδξ ακαηδνφζζεηαζ κζηδηήξ 

      2.1.3. Γζαημπή ηδξ Π.Υ. 

      5.1.1. Η γανζά είκαζ ιεβαθφηενδ απυ ηδκ απυζηαζδ πμο έπεζ ημ πζυκζ απυ ημκ 

ηενιαηζζιυ 

      5.1.2. Σμ πζυκζ ιεηαηζκείηαζ ζημ ηεθεοηαίμ ημοηάηζ ημο ιμκμπαηζμφ 

      5.2.1. Σμ πζυκζ ιεηαηζκείηαζ ζε ημοηάηζ ιε ιπαθακηέν 

      5.2.2. Διθακίγεηαζ ιεκμφ επζθμβήξ εειαημθμβίαξ 

      7.1.1. Ο πνήζηδξ απάκηδζε θάεμξ 

      7.1.2. Σμ πζυκζ επζζηνέθεζ ζηδκ πνμδβμφιεκδ εέζδ 

 

 

 


